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Resumen

El presente estudio trae un analisis pedagodgico y didactico centrado en la
transformacion de las practicas pedagdgicas de los docentes que ensefian Geografia, a
partir de del uso de Google Earth. Para ello se parti6 del siguiente problema: ¢Cuales son
los efectos que genera la implementacion de Google Earth en las practicas pedagdgicas
y did4cticas de los maestros, para la ensefianza de la geografia a estudiantes de la
bésica secundaria?

Este se direcciona al analisis de las nuevas Geotecnologias y Geodidacticas, con
el fin de reconocer sus posibilidades en los procesos educativos y en el entendimiento de
la realidad propia del conocimiento geografico desde perspectivas diferentes a las
tradicionales, ello debido a la interactividad entre sujetos y de estos con los objetos de
conocimiento, lo cual da un viraje a la forma de estructurar los conocimientos, tanto
desde la dptica pedagdgica como geografica.

Este trabajo de investigacion se abordé metodol6gicamente desde la perspectiva
cualitativa, retomado varios enfoque que son pertinentes. Se plantearon acciones
estratégicas que fueron: la realizacion de un taller experimental haciendo uso del recurso
y herramientas que hacen parte de Google Earth; se aplic6 técnicas e instrumentos para
recolectar informacién como lo son la observacidn directa 'y la entrevista, esta se
planificé en dos versiones aplicadas a los docentes y a unos estudiantes. Con ellas se
recopil6 informacidn que fue contrastada entre si, se interpretd, analiz6, comentd y
reflexiond.

Este estudio dejo permitié indagar y analizar y por tanto concluir hechos como:

tanto en maestros como en estudiantes Google Earth y otras recursos informaticos de las



TIC s generan un dinamismo de los procesos educativos basicos, lo cual se confirma con
el interés de las personas, el cual se evidencia en la motivacion, la concentracion y el
compromiso en el desarrollo de actividades donde se ven involucradas estas tecnologias,
y otros aspectos como la interactividad y la realidad virtual que ellas implican. Al
explorar las posibilidades de contacto que se generan entre los sujetos a partir del uso de
las geotecnologias como recursos geodidacticos, se observd como ellas incentivan la
aparicion y el fortalecimiento de redes socioeducativas que dan paso a una mayor
colaboracion entre pares, igualmente el impacto de esto en aspectos personales propios
de la inteligencia racional y emocional del sujeto, es el caso de la curiosidad, la
movilizacion tipos de pensamiento y el desarrollo del sistema metacognitivo. También se
analizo del docente la utilizacién y el fortalecimiento del conocimiento técnico, didactico
y pedagogico gracias a estas tecnologias, encontrandose que si bien hay reconocimiento
de su existencia y de sus posibilidades para aproximarse a conocer hechos y fendmenos
del espacio geografico, el conocimiento de este tipo de recursos sigue siendo limitado en
su esfera técnica, de ahi que sea facil deducir y haber encontrado que su conocimiento
como recursos didacticos, su impacto pedagdgico, pero en especial su uso para el
desarrollo de los procesos basicos de la educacion —ensefianza y aprendizaje- sean
escasos e incluso inexistentes dentro de la poblacion que fue muestra y objeto de
investigacion respecto a estas tecnologias y su mediacion pedagdgica en el ambito

educativo.
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Capitulo 1: Planteamiento del Problema

Introduccién

La presente tesis de grado trae el proceso de investigacion acerca de las
trasformaciones en las practicas pedagdgicas y didacticas de los maestros en la
ensefianza de la Geografia, a partir del uso de Google Earth recurso que se encuentra en
la Web y otras herramientas TIC's que pueden a su vez intervenir, para ello se buscara
analizar algunos escenarios diferentes, los cuales se convertiran en los laboratorios
comparativos para llevar a cabo la experiencia de usar dichos recursos y herramientas con
fines pedagdgicos y didacticos en esta disciplina del curriculo escolar, estos a su vez
seran la fuente de recopilacion de datos e informaciones a través de la observacion directa
de campo v la entrevista a profundidad, lo cual aproximara al analisis del impacto
educativo en materia de la ensefianza y aprendizaje de los conocimientos y el desarrollo
de las competencias tanto de profesores como de estudiantes.

La construccion de conceptos espaciales en la didactica de la Geografia, asi como
el aprender a ensefiar y, el ensefiar a aprender, constituyen un reto y uno de los aspectos
mas interesantes frente al planteamiento del problema de la transformacion real de la
didactica para ensefiar una ciencia como la Geografia.

El andlisis de este estudio también se centrara en determinar cuél es la influencia
de estas tecnologias reconocidas actualmente como Geotecnologias y Geodidacticas en el
campo de la didactica de esta ciencia y saber escolar, asi como de su papel en los

procesos de ensefianza-aprendizaje.



Planteamiento del problema
“El docente en los ambientes de aprendizaje basados en tecnologia”, es el tema
del cual se desprende el siguiente problema:
¢, Cudles son los efectos que genera la implementacion de Google Earth en las
practicas pedagdgicas y didacticas de los maestros, para la ensefianza de la geografia a

estudiantes de la basica secundaria?

Objetivos
General
Identificar los diversos efectos que la herramienta de la Web, Google Earth,
genera en las practicas pedagdgicas y didacticas de los maestros, en la ensefianza de la

Geografia en la basica secundaria.

Especificos:
Investigar desde un enfoque cualitativo el impacto que tienen el conocimiento y
aplicacion de Google Earth, como recurso y herramienta didactica para los docentes que

ensefian Geografia.

Reconocer los conocimientos respecto a Google Earth, otros recursos y
herramientas TIC's, que poseen los maestros, su apropiacion y aplicacion como parte de

su desempefio en la ensefianza de la Geografia.



Identificar situaciones concretas que justifiquen el uso de las denominadas

Geotecnologias y Geodidacticas para la ensefianza en la educacion basica.

Verificar si la implementacion de Google Earth facilita la ensefianza y el

aprendizaje de la Geografia.

Justificacion

La educacién hoy esta pensada con el objetivo no sélo de que el hombre aglutine
conocimientos, sino, que pueda hacer uso de estos en su vida cotidiana, es por esto que
desde hace varios afios, los curriculos escolares han venido adoptando nuevas posturas
pedagdgicas, didacticas y evaluativas, lo que implica crear nuevos enfoques como es el
caso de la educacion para el desarrollo de las competencias. En el caso de la ensefianza
de la Geografia en Colombia, los enfoques bajo esta linea sugieren que las metodologias,
estrategias y las herramientas son necesarios para comprender, utilizar, aplicar y
comunicar conceptos y procedimientos geogréaficos, lo que implica dar a los aprendices o
estudiantes las herramientas con las cuales puedan a través de la exploracion, la
observacion, la descripcidn, la clasificacion y la estimacidn, llegar al reconocimiento del
espacio, entrando en contacto con él, entendiendo sus realidades fisico naturales y
humanas en interaccidn, esto quiere decir, que alcance a descubrir y se haga conciencia,
de que la geografia esta relacionada con la vida cotidiana, con las situaciones que rodean
la existencia del hombre, en este caso del estudiante, su entorno y su contexto dentro y

fuera de la escuela.
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La Geografia y su ensefianza han sido en las ultimas décadas objeto de debates
que han implicado cambios epistemoldgicos en la ciencia geogréafica. Desde su
constitucion como ciencia en el siglo XIX hasta la actualidad, ha vivido cambios respecto
de la funcién que se le ha asignado en la educacién, cambios referidos al conocimiento
sobre los alumnos y cambios en el uso de técnicas de ensefianza de la ciencia. Por ello
ensefiar Geografia constituye en ésta época un reto en las practicas educativas de los
maestros.

La practica pedagdgica, en el proceso de ensefianza cotidiana respecto a esta
disciplina y area del curriculo atraviesa por una crisis, ello a pesar de las renovadas
conceptualizaciones y debates que anteriormente se indico se han dado, pero es quizas
por esa crisis que la investigacion cientifica y pedagdgica concerniente a esta ciencia y su
mediacidn pedagdgica y didactica han avanzado, ya que se alzan como intentos de
rescatar, renovar y redireccionar el conocimiento y el acceso a este de manera mas
significativa y pertinente, Util y acorde con las realidades del mundo actual.

Es importante aclarar en que consiste dicha crisis. Su punto de inicio esta en haber
caido en un congelamiento o detencion en el tiempo, lo cual significa que mientras la
investigacion de la ciencia, su produccidn, reflexion critica y su cuerpo epistemolégico se
transforman de acuerdo a las realidades y necesidades del mundo de hoy, su
ensefiabilidad en las aulas de clase de basica secundaria no han trascendido ni han
adoptado plenamente en todos los escenarios educativos ni en todos los maestros.

Existe nuevos postulados de la ciencia pura, asi como a nivel pedagogico y
didactico, pero en los curriculos escolares y las practicas pedagdgicas, alin se conserva
una direccidn que privilegia e incentiva una accién educativa tradicional, caracterizada
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por el almacenamiento memoristico, la repeticién, el enciclopedismo que han llevado a la
apatia, la indiferencia y el desgano frente a este saber, sus aportes a la trasformacion del
pensamiento y concepciones acerca del movimiento y cambio fruto de las interacciones
de los diversos elementos fisicos, naturales y socio-humanos tan dindmicos que se
encuentran en el espacio geografico, lo cual caracteriza nuevas perspectivas de la realidad
de este, como la que propone la corriente del pensamiento geografico denominada
radical, acepta la relacion entre sociedad-espacio/sociedad-medio, por ello le otorga a
estos conceptos en interaccion, ser el objeto complejo de estudio de ésta ciencia.

La accion de trasmitir, memorizar y repetir como forma forma y fin de un
esquema educativo tradicional propio de la modernidad, hoy es cuestionado por
fundamentos tedricos y metodoldgicos que colocan en primer plano la obsolencia, la
limitacion y carencia de profundidad respecto al entendimiento pleno de este saber, lo
cual genera honda inquietud e implica adoptar paralelamente junto a otros, la iniciativa de
investigar desde el campo de la pedgogia y la educacion la siuacion escolar de la
ensefianza y el aprendizaje de la Geograsfia, ademas a partir de esto proponer las
opciones curriculares, metodologicas, didacticas y evaluatiivas que aporten a la
redimencion tedrico-préctica de esta disciplina en el escenario educativo. A diferencia de
como se concebia bajo un anterior paradigma de la invetigacion, pero en especial de la
ensefianza y el aprendizaje de la Geografia, los factores a considerar no son exclusivos
del hecho geogréfico fisico y bioldgico dentro de la naturaleza, estos han de ser
abordados de manera mas flexible, participativa y contextualizada en el propio escenario
de los acontecimientos, ya que son mutiples y diversas las varaibles que hacen parte de
los fendmenos propios de la la realidad geografica y sus distintos campos de analisis.
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La Geografia constituye un camino esencial para entender la relacion hombre-
espacio-medio en el contexto de la globalizacion, y dentro de ello situaciones y hechos
como las formas de organizacion de los espacios, los problemas ambientales
consecuentes de la explotacién de los recursos naturales, los cambios en el mapa politico
del mundo, la construccién de los ambientes en el tiempo y en el espacio, el manejo de
los recursos a través del tiempo, los riesgos y catastrofes naturales, las politicas
demogréficas, la movilidad espacial de la poblacion, el papel del Estado, la expansion de
la economia, las desigualdades sociales, la diversidad cultural frente a la globalizacion,
etc.

La ensefianza de la Geografia en la actualidad exige ser diferente, desde distintas
instancias de aprendizaje, dirigiendo siempre la mirada hacia la relacion entre dos 0 mas
de sus perspectivas de analisis, con el fin de permitir enriquecer la ensefianza y el
crecimiento de los profesionales que la ensefian como maestros. Algunas de esas
instancias para la ensefianza y a su vez para el aprendizaje a las que se ha referencia son:
la institucion, el educador, los materiales, los medios y las tecnologias, el grupo de pares,
el contexto y el sujeto o estudiante consigo mismo.

La reflexidn critica acerca de las experiencias educativas que se viven en los
escenarios de aprendizaje a diario, es un primer paso en el estudio y analisis como de un
proceso de reconocimiento de la practica con miras a mejorar estas en la cotidianidad. Un
segundo paso, ha de ser comprender como las experiencias en el campo de la ciencia
Geogréfica, puede conducir a los estudiantes a la apropiacion del saber, saber hacer y
saber ser con la conjugacion de variadas instancias de aprendizaje. La Geografia en su
ensefianza adquiere significado cuando el profesor disefia practicas de aprendizaje
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novedosas, como pueden ser aquellas que se caracterizan o enfocan en la significacion,
la prospeccidn, la observacion, la interaccién, la reflexion sobre el contexto, la
aplicacion, la proposicion fruto de la creatividad e inventiva, y la apertura discursiva.

Los planteamientos de los anteriores parrafos sugieren, que existe una necesidad
de ir trasformando los escenarios de la escuela si se quiere educar sujetos competentes, es
aqui donde aparece el nuevo horizonte de la educacion, la idea de involucrar ain mas la
tecnologia, en especial las tecnologias de la informacién y la comunicacion ( TIC's) y
diversas herramientas de la Web, como un medio Util para que los maestros ensefien y los
estudiantes aprendan, pero a la vez estimulen la potenciacion de sus habilidades,
haciendo que sus destrezas lleguen finalmente lleguen a ser auténticas competencias;
incluso mas alla de esta finalidad educativa dentro del proceso formativo de los
estudiantes y de los maestros, este tipo de recursos, incluso podrian convertirse en un fin
educativo, de profesionalizacién para ambos.

De aqui la intencion de abordar como enfoque las préacticas pedagdgicas
caracterizadas por las concepciones pedagdgicas Yy las practicas geodidacticas que
estructuran la accion educativa y su trascendente impacto formativo, pero en especial
abordar el estudio de un problema en el cual se involucran nuevos recursos y
herramientas, como es el caso de aquellas que se caracterizan por ser computacionales y
digitales como lo son las TIC's, pero en especial dentro de este grupo, Google earth, la
cual se encuentra de manera gratuita en la Internet, es un recursos que provee la Web y el
cual fue creado y se especializa en aportar al desarrollo exploratorio, investigativo e
informativo del conocimiento de la Geografia a parir de imagenes fotograficas y
satelitales, y que permite trazar con sus herramientas actividades que generan conocer,

14



analizar y proponer interpretaciones y cambios en el espacio segun las dinamicas de los
elementos que hacen parte de esto, es por esto que desde hace algun tiempo ha
comenzado a ser usado con fienes pedagdgicos y didacticos, lo cual despierta el interés
por examinar su impacto y resultados en el campo educativo.

Para el caso de la Geografia y sus disciplinas se busca un cambio didactico en las
aulas de clase, que se enfoque en desarrollar competencias en los estudiantes, es en este
punto donde entran los avances de este tipo de tecnologias, que “han posibilitado
responder satisfactoriamente a estas necesidades planteadas por la Geografia y su
ensefianza. Las fotografias aéreas y satelitales, los Sistemas de Informacién Geogréafica e
Internet lo han hecho posible. Ejemplo de lo anterior es Google Earth...” (EduteKa
2005), una herramienta innovadora para la ensefianza y aprendizaje de la geografia.

En la tarea de integrar los recursos computacionales, las TIC's y las herramientas
de la Web en los procesos de la ensefianza y en especial en el aprendizaje de la
Geografia, es indispensable el disefio de curriculos, planes, estrategias y metodologias
que involucren los diversos tipos de herramientas tecnolégicas, que posibiliten el uso y
articulacion de los recursos y herramientas tecnolégicas mencionadas anteriormente con
otras tecnologias mas tradicionales (algunas de ellas incluso, mas simples), los diversos
recursos didacticos y claro esta, con los libros, para facilitar la creacion de nuevos
escenarios y ambientes mas propicios respecto a los procesos mencionados.

La articulacion de todos los recursos didacticos y tecnoldgicos con los que se
cuenta hoy, deberia conducir a ofrecer experiencias capaces de estimular la curiosidad de
los estudiantes, a fin de generar confianza, herramientas procedimentales y nociones
claras para la investigacion, la solucion de problemas académicos dentro del mundo real
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que viven las personas y las sociedades, e igualmente ampliar las formas de
comunicacion. Es en esta instancia donde se vera el desarrollo de competencias propias
de la geografia, por medio de la formulacion de problemas y las posibles soluciones que a
su vez involucren decisiones. Estas implicaran hacer uso de la recoleccién de datos,
organizacion de informacion, representacion (del espacio) con sus respectivos analisis
haciendo uso de técnicas y herramientas tradicionales e innovadoras como lo son las
informaticas.

En este ambito es que el computador y los programas de software, pueden aportar
su capacidad de visualizacion dindmica, su precision, velocidad de proceso e
interactividad para contribuir a la estructuracion de mejores formas de ensefiar y evaluar,
pero en especial de aprender conceptos, teorias y hechos, ademas de proponer ideas
alternativas que sean significativas y acordes con el contexto.

Al ayudar a la exploracién visual, las herramientas informéticas permiten trabajar
en el dominio de la geografia y sus disciplinas de una manera expresiva. Pueden ayudar
al enriquecimiento del campo perceptual y al de las operaciones mentales involucradas en
los procesos de construccion, estructuracion y analisis de contenidos, es decir, que
asumen el papel de herramientas facilitadoras para el accionar del pensamiento critico y
reflexivo, y constituyen una forma de paso del razonamiento empirico al légico, lo cual
permite lograr hacer conjeturas y verificaciones que facilitan el desarrollo de la
autonomia en el aprendizaje.

Los tiempos actuales, en materia de investigacion cientifica y pedagdgica, exigen
llegar a la exploracion de nuevos medios que dinamicen el acceso al conocimiento
geografico, acordes con la realidad compleja y pertinente a las distintas necesidades de
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las personas, por ello sus conceptos y actividades deben estar atravesados por aquelos
medios, recursos y herramientas que que encaminen al desarrollo del conomiento, a su
acceso signficativo y a la formacion del sujeto capaz de entender y comprender la

realidad espacial de la cual hace parte y aquella proxima a él, y que ademas le permita

hacerlo de manera reflexiva y critica.

Limitaciones y delimitaciones

Existen obstaculos para incorporar una educacion y una alfabetizacion digital
decidida, se plantea sin duda el limitado acceso a los diversos recursos tecnoldgicos
digitales, informaticos y de la Web, debido al déficit de infraestructura y equipamiento de
los establecimientos educativos. Aun considerando su existencia y posibilidad de
aprovechamiento, todavia la cultura educativa (tradicional) y la de las TIC s no se
conectan, podria decirse que en muchas ocasiones se considera que el uso de Internet, es
parte del “recreo” y “una pérdida de tiempo”, lo cual se suma a un desconocimiento
amplio de estas tecnologias y su adecuado uso pedagdgico en la escuela por parte de
docentes, para incluirlas en y como parte de los procedimientos que deben ensefiarse con
el fin de lograr que los estudiantes aprendan, construyan y transformen el conocimiento.

Respecto al problema que se busca resolver en el presente trabajo, la indagacion
de las fuentes de informacion al respecto deja como conclusiones, que la literatura
especializada producto de la investigacion acerca del valor e impacto de las herramientas
de la Web como lo es Google Earth, corresponde a articulos reflexivos y resimenes
acerca de experiencias didacticas en las que la herramienta ha entrado como apoyo a la

ensefianza, también la informacién encontrada en la literatura hallada provee datos y
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nuevos conceptos que se articulan como lo son la Geotecnologia y la Geodidactica, los
cuales son relativamente recientes en el ambito educativo, a pesar de ello son
significativos para orientar y delimitar este trabajo. Adicional a lo anterior la literatura
encontrada expone que los resultados de procesos de investigacion respecto a la didactica
de la Geografia y su articulacion de recursos computacionales e informéaticos con mayor
tiempo de trayectoria es un poco mas amplia, lo que incide favorablemente en la
argumentacion del aporte de estos tipos de tecnologias a las practicas pedagogicas y
didacticas en el proceso de ensefianza orientado por los profesores de geografia.

Retomando la idea de los parrafos anteriores respecto a la implementacion de las
TIC's y todo recurso y herramienta digital, computacional y de la Web, se considera que
en la época actual se viene dando una revolucién informatica y especialmente ahora, se
habla del papel que cumplen o cumplirén en el futuro proximo la utilizacion de la red
Internet, la cual ha tenido un impacto notorio en los sistemas educativos. Hoy se hace una
referencia notable a las nuevas propuestas educativas y alfabetizaciones como la digital,
que involucran los recursos fisicos, electrénicos y los diversos programas o aplicaciones
informaticas, ellos seran el elemento de analisis en el contexto de la educacién para
analizar su pertinencia, uso y conocimiento como factores de la transformacion del
quehacer de los docentes de ciencias sociales, en especial en la ensefianza de la

Geografia.
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Capitulo 2. Marco tedrico

Introduccién

El proposito central de este capitulo es analizar y presentar las tendencias,
desarrollo del pensamiento e investigacion en torno a temas y conceptos que se
relacionaran, desde diversas perspectivas en el marco de la transformacién de las
practicas pedagogicas y didacticas de los profesores en el campo de la Geografia. La
construccion de conceptos espaciales en la didactica de la geografia, asi como aprender a
ensefar y, ensefiar a aprender, constituyen un reto, ademas, uno de los aspectos mas
interesantes frente al planteamiento del problema de transformacion real de la didactica
para ensefiar una ciencia como la Geografia.

Las nuevas tecnologias ofrecen herramientas y posibilidades de aprender y
entender la realidad a partir de una forma diferente de aproximarse a ésta, reducen la
distancia y el tiempo de conexion entre las personas que comparten este conocimiento.
En el campo de la comunicacion, por ejemplo, los géneros discursivos secundarios como
novelas, dramas, investigaciones cientificas, grandes géneros periodisticos han sido
esenciales en la ensefianza de la Geografia. Pero estos ahora se ven amenazados por las
nuevas tecnologias digitales, computacionales, de la comunicacién y la informacién, por
eso la oportunidad pedagdgica reside, entonces, en la propuesta innovadora y persistente
de experiencias y proyectos de educacién geografica en los que se articulen los diversos
recursos tradicionales y aquellos considerados nuevos por las innovaciones que proponen.

El andlisis de este estudio se centrara en la transformacion de las préacticas

pedagdgicas de los profesores que prestan su servicio educativo en el area de la
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Geografia, a partir del examen que se realizara de un recurso tecnoldgico relativamente
nuevo que se encuentra en la Web como lo es Google Eart, un recurso multimedia que
hace parte de las TIC's, ademas, de determinar cuél es su influencia en el campo de la
didactica de esta ciencia y saber escolar, y por ende su papel en los procesos de

ensefianza-aprendizaje.

El conocimiento geogréfico, las competencias propias de la geografia y el acceso
educativo a estos.

La geografia es considerada una ciencia del analisis descriptivo, interpretativo y
de la organizacion del espacio. Es una ciencia cuyo interés es el analisis de los fendmenos
relacionados con la Tierra, tanto desde un punto de vista natural como humano. Es por
esto que para ella no sélo es importante todo lo relacionado con la superficie, los
elementos naturales y territoriales, sino también, con las poblaciones que habitan los
diferentes territorios, asi como la adaptacion de estos y otros seres vivos a diferentes tipos
de espacios, con sus correspondientes componentes y paisajes, “este es organizado por
unos agentes concretos, en funcién de unos intereses y unos valores también objetivables,
dentro de las limitaciones impuestas por los condicionantes naturales y las fuerzas
materiales disponibles” (Méndez, en Araya F. 2005, p 91). A partir de la conferencia de
Rio de Janeiro en 1992, se le considerd y reconocid, ademas, como expone Araya F.
(2005), ser:

la ciencia social preocupada del estudio de las relaciones entre sociedad y

naturaleza...La necesidad de estudiar estos temas, especialmente los cambios

ocurridos en el medio ambiente a partir de los procesos de desarrollo econémico,
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ha llevado a la Geografia a ampliar su campo de estudio y el trabajo

interdisciplinario... El interés por el medio ambiente y el desarrollo sustentable,

constituye un proceso que permite el analisis del espacio geografico desde una

perspectiva mas integral y sistémica... (p. 83-84)

En los dos altimos siglos ha sido importante el desarrollo de la corriente humana
de esta ciencia, por la cual han surgido y estructurado algunas disciplinas como la
Demografia y la Etnografia. Tal corriente se ha denominado Geografia humana, ella
podria considerarse como un mosaico de las sociedades humanas, un estudio de las
actividades humanas desde un punto de vista espacial, una Ecologia humana y una
ciencia de los paisajes culturales.

Gedgrafos como Friedrich Ratzel y Paul Vidal de la Blache fueron algunos de sus
gestores durante la segunda mitad del siglo XIX y primeros afos del siglo XX; el primero
estudid la relacién existente entre el hombre y el medio geografico, apartandose de las
explicaciones mecanicistas sostenidas por Charles Darwin y Ernst H. Haeckel durante
esta misma época, expuso las claves fundamentales de su pensamiento al plantear que la
influencia del ambiente sobre los individuos, las sociedades y la tendencia de los pueblos
a ensanchar o limitar sus fronteras, segn sus propias necesidades de espacio vital; el
segundo sostuvo que el objeto de la geografia era la relacion hombre-naturaleza, desde la
perspectiva del paisaje, al estudiar la region. Considerd al hombre un ser activo, que sufre
la influencia del medio, actuando sobre este y transformandolo. Bajo esta perspectiva la
naturaleza se considera como un conjunto de posibilidades para la accion del hombre.

Estudiar cada uno de los distintos elementos que conforman el espacio geografico
como algo fisico, natural y sociocultural es una tarea vital de esta ciencia, pero como se
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viene exponiendo, resulta importante comprender las interconexiones e interrelaciones
que surgen entre ellos en y con el espacio geografico. De éste podemos decir que presenta
algunas categorias como lo son:

e Espacio absoluto: es un concepto de caracter geométrico. Nos permite localizar
un punto concreto del globo. Es considerado como un espacio concreto y fisico,
pero sin contenido, el cual responde a la pregunta ¢donde?

e Espacio relativo: este es un complemento del espacio absoluto; es concreto y
fisico pero dotado de un contenido. Es una concepcion de caracter tematico, la
cual aparece relacionada con los mapas de is6cronas, es decir, que ocurre al
mismo tiempo que otro hecho o circunstancia, o sea, de forma sincronica
(diccionario digital de la Web es.thefreedictionary.com, 2011), en este contexto
de lo que se expone, corresponde a, lineas que unen puntos de igual tiempo en la
distancia y mapas de isocostes (lineas que unen puntos en los que se consigue un
igual costo).

e Espacio percibido: es un espacio plenamente antropocéntrico, que es percibido
por cada individuo, pues se basa en la percepcidn que cada hombre alcanza del
espacio circundante, concebido e incluso lejano y desconocido; esta concepcion
para ser comprendida se debe tener claro que es Unica en cada persona, ya que €s
un acto sensorial de captacién individual que delimita el espacio, lo describe,
asimila, crea patrones de reconocimiento de él, a partir de la puesta en escena de
los sentidos; éste es estudiado desde la persona y no desde el propio espacio. No

obstante esta distincién no debe alejar de la auténtica concepcion y sentido del
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espacio geogréafico, que no se puede olvidar ya que es una realidad Gnica y muy

compleja, llena de elementos en constante interaccion.

De acuerdo con los principios metodoldgicos de la geografia, ligados con los
principios de una geografia general, esta Gltima denominacion de acuerdo con De
Martonne y Brunhes (en Vivo, 2003) llamada también “principio de conexion”, quiere
decir, que “los hechos de la realidad geogréafica estan estrechamente ligados entre si 'y
deben ser estudiados en sus multiples conexiones” (Brunhes, en Vivé J. 2003, p. 15).
Estos principios a los que se refieren estos autores son: principio de causalidad, principio
de cambio, principio de actividad.

Resumiendo lo anterior, Vivo (2003) afirma que son dos los principios
metodoldgicos de la geografia general y en consecuencia de la antropogeografia, el
primero es el “principio conexivo o de conexion”, el cual estudia los fenGmenos
geograficos en sus multiples conexiones y, el “principio dialéctico”, que seria
correspondiente al de causalidad, actividad y/o cambio.

Segun los principios geograficos, la geografia tiene una finalidad especifica, ésta
es la investigacion, que debe proponerse descubrir la causa y origen de los fendmenos y
hechos que dicha ciencia estudia a partir de un método basico, que es “el conexivo-
dialéctico que consiste en la conexidn entre el espacio y el tiempo correspondiente a los
hechos y fenémenos” (Vivo, 2003, p.16)

En esta ciencia del espacio y el paisaje, por la naturaleza del conocimiento que se
desarrolla, deben relacionarse los contextos reales y cotidianos de los estudiantes, de esta
forma, se pueden alcanzar mayores niveles de pertinencia y relevancia en la construccion
de visiones acerca del mundo (de los jovenes). Alexander Cely sefiala que...“ensefiar
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geografia e investigar sobre el conocimiento geogréafico en los contextos escolares, es uno
de los retos”... a menudo un cimulo de situaciones se presentan para ser analizadas y
reflexionadas, y esos analisis y reflexiones se comparten con los estudiantes para que,
entre todos, se logre continuar interpretando el mundo actual (Araya 2009, p. 3).

Existe una relacién entre la ensefianza y el conocimiento geogréafico, a la cual
Cely se refiere orientando en que este debe realizarse de una manera critica, al respecto
Fabian Araya piensa que este tipo de conocimiento debe partir de... “una actitud critica
frente a una realidad problematizada por las desigualdades sociales” (2005), esto permite
progresivamente el desarrollo de un pensamiento espacial pensado, razonado y “acorde
con una vision responsable con el espacio geografico” (Araya 2009, p.3); este
planteamiento es compartido por Sonia Ruiz quien plantea que “la ensefianza se supone
que contribuye a la elaboracion de una vision propia del mundo, con un sentido critico”
(Ruiz 2009, en Araya p.5,). Para los gedgrafos seguidores de este enfoque, denominado
también radical, el espacio geogréafico no es un espacio neutro, sino que es determinado
por las dinamicas que acontecen en él.

Ademas de la visidn critica, otro de los elementos del conocimiento geogréafico
valorado por diversos investigadores y docentes de geografia, tiene relacién con las
diversas manifestaciones o expresiones del lenguaje espacial, estas son por ejemplo las
imagenes, los nimeros, la escritura, los elementos cartograficos y digitales, estos y otros
constituyen lenguajes relevantes en la ensefianza de la geografia, que permiten una gran
riqueza en la ensefianza y el aprendizaje, tanto a nivel conceptual como para el desarrollo

de habilidades, destrezas y competencias espaciales, al respecto Moreno expone:
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So6lo en la medida en que seamos capaces...de acercarnos a la vision de mundo de
las generaciones, en particular de aquellas que estan en plena formacion, sera
posible ahondar, construir e investigar nuevos lenguajes espaciales acordes con

las necesidades del mundo actual (Moreno, 2009, p. 12).

La concrecion de los conocimientos geogréaficos en contextos reales, acorde con
las necesidades educativas de los estudiantes, constituye una prioridad para desarrollar
una préactica pedagogica activa y pertinente, es por ello que los conceptos a medida que se
transforman histéricamente, evolucionan, se van configurando y definiendo en el seno de
disciplinas, de campos de conocimiento y perfilandose a su vez en escuelas, enfoques,
tendencias, corrientes o paradigmas que se dan en estos, por esta circunstancia se “apela a
lo epistemoldgico para distinguir entre diferentes enfoques de las ciencias sociales y, para
justificar la opcién de un enfoque didactico critico para manejar un conocimiento critico
sobre el mundo de lo social” (Rozada, 1997, en, Ferndndez Caso, p.23,) y un
conocimiento muy positivista en el sentido de lo estrictamente racionalista y empirista,
referido a lo fisico y natural. Las cuestiones epistemoldgicas relativas a los conocimientos
son fundamentales, ya que toda ensefianza que se lleve a cabo necesita referencia
epistemoldgica, de no ser asi, no puede desarrollar un proyecto educativo que se dirija a
“transformar el conocimiento ordinario en conocimiento académico” (Rozada, 1997, en,
Fernandez Caso, 2006, p.23)

La geografia debe pretender que sus estudiosos, cientificos y estudiantes, orienten
sus esfuerzos a la construccion de un conocimiento donde se desarrollen las destrezas, no
s6lo cognitivas y donde la incorporacion de nuevas tecnologias favorezcan la ampliacién
de conocimientos instrumentales y el pensamiento espacial de las personas a través de:
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la visualizacion espacial, la orientacion espacial y las relaciones espaciales, Zappettini y

Zilio (1998). Al respecto de esta idea la investigacion de estos autores dejan entre sus

resultados las siguientes conclusiones:
> La incorporacion de las nuevas tecnologias en la ensefianza del espacio
geografico promueve en los adolescentes un doble aprendizaje; por un lado el
manejo de herramientas tecnoldgicas y por otro y al mismo tiempo, familiarizarse
con otra nocién de “espacio geografico” rompiendo con la idea del espacio
estatico y unidireccional, debido a la proyeccidn visual en tres dimensiones que se
da en Google Earth.
> La ensefianza de la Geografia desde un posicionamiento critico, para ello
es necesario crear estrategias metodoldgicas y didacticas que busquen potenciar el
aprendizaje de los alumnos a partir de concepciones constructivistas, innovando
en estrategias para mejorar las capacidades de pensamiento logico e intentando
desarrollar actitudes de aprendizaje autbnomo, creativo y participativo.
> En cuanto al para qué ensefiar geografia con la utilizacion de nuevas
tecnologias, especialmente Google Earth, se encontr6 que contribuyen a la
construccion de un conocimiento donde las destrezas no s6lo son cognitivas, la
incorporacion de nuevas tecnologias amplia los conocimientos instrumentales, el
pensamiento espacial de las personas a través de: la visualizacién espacial, la

orientacion espacial y las relaciones espaciales.

En esta linea de pensamiento Boix, Olivella y Sitjar (2009) exponen que en el
curriculum de la basica secundaria se deben identificar y plantear seis competencias

generales y comunes a la implementacidn, aprendizaje y uso didactico de los
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computadores, las TIC's, las aplicaciones que se encuentran en la Web como lo es
Google Earth (entre otras, que al igual que esta Gltima, se pueden vincular facilmente al
uso de los SIG). Las competencias son: competencia comunicativa, competencia en
gestion y tratamiento de la informacion, competencia digital, competencia en
investigacion, competencia en la dimension espacial de los fendmenos, competencia en el

analisis e interpretacion de fuentes geogréficas y competencia social y civica.

La didactica y las practicas pedagdgicas en la Geografia

La didactica de la Geografia se entiende como la disciplina interdisciplinar y
trasversal entre dos saberes, uno es la pedagogia y el otro la geografia, ella se especializa
en la ensefianza y el aprendizaje planificado, con tareas, contenidos y problemas de
geografia, “se preocupa por la comprension de las relaciones cognitivas que se establecen
entre el objeto de estudio y la conciencia del sujeto que aprende” (Araya F. 2005, p. 84).
Como disciplina especializada, contribuye al desarrollo de conceptos geograficos,
habilidades cognitivas y comportamientos acordes con los principios de la ciencia en sus
componentes fisicos, naturales y ambientales, humanos: econdémicos, sociales, politicos y
culturales. Acorde con esto, en “Didéactica de la Geografia™ (1998, p.10) se plantea:
“...defendemos tan sélo la posibilidad de analizar desde una metodologia geografica una
nueva serie de problemas, que sin la aportacion de esta ciencia entendemos que quedan
s6lo parcialmente analizados” (Souto, en Araya F. 2005, p. 85-86).

La vinculacion entre codmo se genera el conocimiento en la ciencia geografica y su
ensefianza constituye, en la actualidad, una tematica de gran relevancia para la didactica
de la geografia. El modo de actuacion del profesor queda precisado en las relaciones que
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plantea Jorge A. Laguna, entre el "aprender a ensefiar”, por apropiacion del contenido o
conocimientos que son objeto de la ensefianza, que determinan la dimensidn teorica de la
concepcion didactica y, el "ensefiar a aprender"”, como un proceso de transferencia de
estrategias y modos de actuacion para la solucion de los problemas didacticos, (Laguna
2005, p. 5), que se construyen en las distintas formas de organizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje delimitadas por la dimension metodoldgica de la ciencia y area de
ensefianza.

Para los tiempos actuales se evidencia una problematica producida por la
debilidad de estrategias de aprendizaje que promuevan que las clases de Geografia sean
mas atractivas e incluso amenas, participativas y problematizadas acordes con los
cambios cualitativos que demandan las politicas educativas y el proceso educativo de
hoy. Esta conclusion surge de encontrar, como lo anota Rodriguez E. (2006), las clases
centradas en el docente, inadecuadas estrategias de ensefianza que no logran integrar al
alumno con el trabajo escolar y académico, la excesiva descripcion de hechos, la
memorizacién como Unico atributo a potenciar, la copia textual, el recargo de tareas
descoordinadas de un proceso pensado y direccionado, lo cual hace que estas pierdan
sentido para los nifios y jovenes estudiantes, la rigidez y el sesgo de los programas
curriculares que no atienden a las expectativas de los estudiantes, ademas que carecen de
una metodologia e instrumentos didacticos de ensefianza innovadores y acordes con el
progreso técnico y tecnoldgico de hoy.

La escuela pareciera ser una institucion envejecida afirman Zappettini, y Zilio

(2009), por ello urge reflexionar acerca de la distancia observada entre esta institucion
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social y su contundente realidad, en el marco de una sociedad moderna que cambia
constantemente. Al respecto estos autores plantean con mayor fuerza:

... los docentes siguen utilizando el tablero, la tiza, los mapas; los estudiantes

copian en carpetas, con lapiceros, memorizan, atienden a las explicaciones de los

profesores y verbalizan el conocimiento, de igual modo que se hacia un lustro
atras... Pareciera que la ciencia y la tecnologia no estan presentes en este ambito.

(Zappettini, y Zilio, 2009).

Frente a los anteriores hechos que se exponen, es indispensable construir modelos
propios de interpretacién en la ensefianza y aprendizaje de la geografia, lo que implica
comenzar a preguntarse acerca de los contenidos y métodos de ensefianza, para observar
si todos los esfuerzos estan al servicio de mejorar los aprendizajes de los estudiantes. De
ahi que la reflexién por el conocimiento geografico sea, ademas de necesaria,
indispensable, tanto para “construir los modelos de analisis didactico como para
fundamentar las elecciones, los prop6sitos y las consecuencias derivadas de ello”
(Fernandez Caso, 2006, p. 24).

Las rutinas educativas, los llamados “conocimientos inertes” expuestos por
Whithenhead, la falta de la llamada “transposicion didactica” que acufiara Chevallard, la
“hetereotropia” que destaca Harvey, etc., pueden encontrarse en el origen de una distinta
funcion del conocimiento: “...ello obliga a que hablemos en educacion de la existencia de
dos saberes, también distintos y de grandes dificultades de cada uno de ellos”. Estos son:
el saber para ser creado y el saber para ser ensefiado. “La creacion del saber sobre si
mismo (creacidn cientifica) y la creacion del saber por y para los alumnos (creacion
educativa)”. (Gonzalez, Gallego, 2002, p. 28, en, Jerez y Sanchez).
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Es importante avanzar en la investigacion de didéctica de esta ciencia a fin de
generar cambios en quienes participan en los procesos de ensefianza y aprendizaje en la
educacion formal. “Se debe propiciar una estrategia educativa que se sustente en la
construccion del conocimiento contextualizado en la realidad de los sujetos” (Araya F
2005 p.88) y en las necesidades de la compleja y cambiante sociedad actual, en esta

perspectiva, Dopazo (2002) sefiala que la ensefianza de la Geografia debe superar los

esquemas tradicionales y proyectarse como un recurso para el conocimiento del lugar (en

Rodriguez, 2006).
Se debe potenciar la discusion, partir del planteamiento de ideas fruto de estudio

motivado por el interés, estimular las formas de razonamiento, direccionar la utilizacion

de la correlacion de saberes y hechos para entender y comprender global y localmente los

acontecimientos, incentivar la investigacion activa reconociendo la integridad e

interaccién del conocimiento agrupado en areas, ademas, de “motivar al pensamiento de

lo local como aproximacion para el actuar global, y actuar local para pensar global”
(Rodriguez, 2006). Las orientaciones geodidacticas al ser aplicadas deben conducir a
mejorar la ensefianza desde el saber pedag6gico que posee el educador, “este debe
proporcionar su propia capacidad de innovacion para construir conocimiento
contextualizado en la dindmica socio-cultural” (Rodriguez, 2006).

En esta situacion, las nuevas tecnologias tienen como particularidad, que al
menos, los recursos digitales y el lenguaje en uno y otro saber y en funcion de un
aprendizaje significativo, es el mismo. A traves de ellos puede establecerse un vinculo

necesario entre ensefianza y aprendizaje de la geografia a nivel escolar.
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Es vital buscar estrategias para evitar la hetereotropia, es decir, otros espacios para
el pensamiento en los que se conciba, que los diversos recursos tecnolégicos,
computacionales, informaticos y de comunicaciones son una realidad que puede causar
un dafio colateral a los procesos educativos por los inadecuados usos, en especial de
aquellos programas cuya intencion y direccion carecen de un horizonte pedagdgico,
acorde con la cultura y los valores propios de la comunidad de la cual hacen parte las
personas. La pretension del uso de estos recursos y herramientas en el estudio del espacio
geografico y los correspondientes paisajes puede ser y, en la actualidad seran, un recurso
didactico fundamental para el conocimiento y accién sobre éste.

Estos recursos, muy enfaticamente las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, estan propiciando la formacidn de redes de trabajo pedagdgico y
académico en diversas areas entre ellas la geografia. A partir de ello se va incentivando la
creacién de la comunidad académica que comparten intereses y desafios comunes, lo cual
puede a la postre resultar beneficioso para enriquecer las practicas pedagdgicas y
didacticas de los docentes que las integran.

Los estudiantes necesitan aprender a utilizar herramientas de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion que les permitan dominar las habilidades de aprendizaje
esenciales para la vida diaria y la productividad en el trabajo, esta es “una competencia,
que se conoce como fluidez computacional y se puede definir como el interés, la actitud y
la habilidad de las personas para utilizar eficazmente las tecnologias de la informacion y
la comunicacion - TIC's-” (Lizarraga y Diaz, 2007), con el objeto de acceder, manejar,
integrar y evaluar informacion; construir nuevo conocimiento y comunicarse con otros
con el proposito de ser participantes efectivos en la sociedad.
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Respecto al uso de los computadores, sus posibilidades de uso aumentan gracias a
los recursos y servicios que se encuentran en el Internet, como es el caso de los “globos
virtuales” como Google Earth, al respecto Lizarraga y Diaz, (2007) consideran que la
intencién pedagdgica y utilizacion didactica de los recursos computacionales e
informaticos que hacen parte de las TIC's, estimulan el desarrollo de algunos tipos de
pensamiento, uno de ellos el critico, el cual se considera, es un proceso intelectual
disciplinado, ademas de ser: “activo para conceptualizar, aplicar, analizar, sintetizar y/o
evaluar informacidn obtenida de la observacion, experiencia, reflexion, razonamiento, o
comunicacion como guia de comportamiento” (Scriven, en Lizéarraga y Diaz, 2007). Este
constituye en todo caso una base estructural del desarrollo de habilidades, destrezas y
finalmente competencias que se forma y subdividen en dos ambitos a saber, que son:

e Un conjunto de informacion y habilidades para generar creencias y de
procesamiento de la informacion.

e El habito, basado en un compromiso intelectual, de usar esas habilidades para
guiar el comportamiento.

Otro tipo de pensamiento es el creativo, en él se articulan dos tipos de actividad de
esta caracteristica, ellas son: una de caracter tradicional impulsada en la educacion formal
como lo plantea Harris, haciendo énfasis en las habilidades como el analisis, el incentivar
la comprension de conceptos, seguir o crear un argumento légico, encontrar la solucion
de un problema, discernir entre trayectorias equivocadas y enfocarse en una correcta (en
Lizarraga 2007, p. 90). El otro tipo de pensamiento se enfoca en explorar ideas, generar

posibilidades buscando diversas soluciones en vez de una sola.
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Finalmente un tipo mas es el pensamiento complejo, cuya meta principal es que
los estudiantes puedan hacer algo con el aprendizaje obtenido y desarrollado, en especial
cuando requieren extender y refinar el conocimiento aprendido, hacer nuevas distinciones
y mas conexiones. El aprendizaje es efectivo cuando el conocimiento adquirido se utiliza
para realizar tareas significativas (Lizarraga y Diaz, 2007, p. 91).

Ademas de los recursos y herramientas mencionadas anteriormente algunos se
destaca la existencia de aplicaciones mas avanzadas y potentes que estan en la Internet,
las cuales también pueden ser utilizadas, sobre todo aquellas aplicaciones de la siguiente
generacion, la Web 2.0 (O’Reilly, 2005; Polo, 2005 en Lizarraga y Diaz, 2007). Ellas
pueden ser incorporadas para contribuir eficazmente a potenciar el desarrollo intelectual.

... algunas aplicaciones y herramientas que estan en la Web 2.0 y potencian la

mente son: herramientas de organizacion semantica como las bases de datos...;

herramientas de interpretacion de la informacion...; herramientas para la
construccion de conocimiento...; herramientas de conversacion...; y herramientas

para trabajo colaborativo... (Lizarraga y Diaz, 2007, p 95- 97).

Los recursos computacionales, las TIC's las aplicaciones como Google Earth y
mas especializado los SIG, pueden ejercer un papel interesante en el curriculum
educativo, de acuerdo con algunas ideas planteadas por el Environmental Systems
Research Institute (ESRI1,1998). Algunos de sus argumentos son:

% Pensamiento critico, por la ejercitacion de las habilidades de analisis, sintesis y

evaluacion.
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% Inteligencia l6gica y matematica: puesto que requiere habilidad para interpretar y
utilizar variables numéricas y utilizar la tecnologia para su adquisicion,
procesamiento y transferencia.

% Inteligencia linglistica: requiere informar o transmitir informacion

% Inteligencia espacial, puesto que hace falta transformar la realidad en iméagenes
mentales o visuales o viceversa y a diferentes escalas.

Capacidad comunicativa, habilidad para transmitir de forma efectiva y a través de
varios métodos de representacion de la informacion (Environmental Systems Research
Institute -ESRI-, en Boix, Olivella y Sitjar, 2009)

En este panorama de incertidumbre didactica en la geografia se aprecia una crisis,
pero paralelamente posibilidades de renovacion y de progreso gracias al desarrollo de las
nuevas tecnologias, las cuales deben ser reflexionadas y adaptadas a fines pedagdgicos, lo
que a su vez debe incidir en el papel de los profesores, que ha de cambiar, segin Prensky,
pasando a ser guias facilitadores del aprendizaje a partir, de proveer aproximacion del
conocimiento a un contexto y mediante el control de calidad de los resultados del
aprendizaje (en Granados y Lamagrande, 2009, p. 316). Un modelo metodoldgico para la
ensefianza de la geografia donde uno de sus fines sea apoyar para la sostenibilidad del
hombre, las sociedades y del planeta, es el aprendizaje participativo para la

responsabilidad, la accion y el servicio (Granados, 2010 p. 316).

Los diversos recursos digitales y las aplicaciones o software como apoyo a la ensefianza.
Al referirse a la relacion entre la Geografia y las nuevas tecnologias de caracter
electronicas, digitales e informaticas, se deben abordar varios aspectos, los cuales son:
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El primero de ellos, tiene que ver con las cuestiones relacionadas con la
incidencia de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién en la geografia
actual; se reconoce la permanente relacion que ha existido siempre entre tecnologia y el
conocimiento geografico, que conducen posteriormente al abordaje de las que podrian
definirse como caracteristicas de la denominada “geotecnologia, es decir, el conjunto de
técnicas y métodos que se caracterizan por el procesamiento automatico de informacion
espacial” (Portal Educar, 2011), un ejemplo son los Sistemas de Informacion Geografica,
los cuales son la herramienta mas conocida entre este tipo de tecnologia. Gracias a ellos y
al alto crecimiento de su uso en comunidn con sus potencialidades, se evidencia una
mayor produccion cientifica de ésta y otras ciencias, por ende, este mismo panorama se
observa acontecer con la practica profesional de los investigadores, asi, como de
educadores, inicialmente de las universidades y ahora de aquellos que ensefian en las
instituciones de educacion basica y media.

En segundo lugar, se abordan las discusiones y planteamientos vinculados con el
resultado que se estan generando acerca de las tecnologias de la comunicacidn, en
particular Internet en relacion con la geografia, considerando tanto sus impactos en la
investigacion como en la ensefianza.

La geografia asi como otras ciencias y disciplinas cientificas incluso otro tipo de
saberes, permiten observar como histéricamente se ha dado una relacion estrecha, casi
indispensable y dependiente entre tecnologia y conocimiento, “esto es lo que sucede, por
ejemplo, con las técnicas de navegacion, cuyo desarrollo permiti6 la expansion de los

viajes y el reconocimiento de nuevas tierras” (Portal Educar, 2011), gran parte de los
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avances del conocimiento geografico estuvieron muy relacionados con los avances
técnicos.

La aplicacion de las TIC's en la generacién actual de conocimientos y en la
educacion esta teniendo una creciente relevancia, lo cual se inscribe a las TIC's en un
contexto donde ellas ocupan un lugar central en la organizacion de todas las actividades
humanas, asi lo entiende Buzai (1999) al sefialar que la geografia actual se ha
consolidado, entre otras, en una perspectiva para el analisis de la realidad que denomina, -
siguiendo a Dobson, “geografia automatizada”. Esta se basa en lo que se denomina
Geotecnologia, todo un conjunto de “herramientas de analisis espacial basado en el
tratamiento automatico de datos” (Portal Educar, 2011) a través de recursos electrénicos,
digitales y/o computacionales.

Este tipo de tecnologias vienen recibiendo creciente atencion, tanto por quienes
las llevan adelante en su aplicacidén, como por quienes las observan criticamente, esta es
una situacion en desarrollo, por lo que aun no se podrian plantear posibilidades y
conclusiones. Sin embargo, no puede dejar de sefialarse el extremo dinamismo que las
mismas tienen, y la multiplicidad de temas a los que se aplican, lo que seguramente dara
lugar a mas desarrollos tanto metodolégicos como tedricos, que contribuiran al avance
del conocimiento en general y, en particular, del disciplinar. Al respecto Buzai (1999),
plantea:

El punto clave de analisis se enmarca en el tema del tratamiento de la

informacion. Una informacion que se presenta en el espacio geografico a través de

manifestaciones tangibles conceptualizadas en un doble aspecto: atributos como
contenidos medibles y su geometria particular en cuanto son objetos materiales.
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El ingreso de estas condiciones al ambiente computacional permite la creacion de
bases de datos alfanuméricas y bases de datos graficas respectivamente (Buzai,
1999, p.54, en, Portal Educar 2011).

Entre las herramientas se cuentan los “soft”, mas cominmente reconocidos y

Ilamados software, definidos como el ““equipamiento l6gico o soporte l6gico de una

“computadora digital” (Wikipedia, 2011) los cuales son necesarios para procesar textos,

administrar bases, realizar calculos o analisis estadisticos entre otras funciones. También

existen otras herramientas tecnoldgicas mas especificas, que permiten el avance y

conocimiento geogréfico aplicado a maltiples hechos de diverso &mbito del mundo

cotidiano, entre los que se pueden sefialar:

Sistema de posicionamiento global (GPS): se trata de un sistema que se utiliza
para obtener las coordenadas geograficas de cualquier punto de la superficie
terrestre, a través de sefiales emitidas por satélites artificiales en 6rbita. Con
maultiples aplicaciones, interesa particularmente aqui porque permite una correcta
georreferenciacion de las bases cartograficas digitales.

Disefio asistido por computador (CAD): se trata de aplicaciones desarrolladas
para uso en disefio industrial, que se utilizan aqui para incorporar al formato
digital mapas realizados en papel mediante uso de métodos tradicionales.
Vinculados en su origen con estos programas, se encuentran también los de
Cartografia asistida por computador (CAC), que permiten realizar cartografia

digital.

37



o Procesamiento digital de imagenes (PDI): se trata de software que se utiliza para
el tratamiento digital de imagenes generadas por un escaner o también por
percepcion remota a través de sensores colocados en satélites artificiales.

e Modelado digital de elevacion (MDE): el cual permite representar el espacio en
tres dimensiones y contiene multiples aplicaciones.

o Lainformacion alfanumérica y grafica puede tratarse en forma combinada
utilizando la tecnologia de los sistemas de informacion geografica (SIG 6 GIS en
inglés), para lo cual debe sumarse la georreferenciacion de toda la informacion a
un sistema de coordenadas x-y o de coordenadas geograficas (Buzai, 1999, en
Portal Educar, 2010).

En cuanto a su rol en los procesos de produccion de conocimiento cientifico, las
Geotecnologias requieren que se aplique un conjunto de pasos para su adecuacion, que
alejan la posibilidad de pensarlas exclusivamente desde el dominio de la informatica y las
inscriben claramente en el campo de la pedagogia en los procesos de ensefianza y
aprendizaje y muy enfaticamente en la produccion de conocimiento geografico:

... asi por ejemplo, la indagacion del mundo real requiere que se realice un

preciso camino de conceptualizacion que defina los objetos y relaciones que seran

indagados. Estos, a su vez, pasaran al ambiente computacional para su tratamiento

y analisis, para lo cual se deberan asimilar estos conceptos a entidades digitales a

fin de poder operar con ellos en este ambiente” (Portal Educar, 2011).

Esto significa que producir conocimiento en este ambiente es mucho mas que la

mera aplicacidn de una herramienta computacional, ademas plantea el establecimiento de
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requisitos importantes con respecto a una seria definicion del aspecto metodoldgico, la
normalizacién de procedimientos para su uso y el acceso a la informacion.

Estas tecnologias que en si mismas podrian considerarse como integrantes del
campo de la praxis, aplicadas a la produccion del conocimiento conllevan a la asuncién
de determinadas perspectivas o paradigmas. Respecto de esta cuestion, existe consenso en
sefialar que la Geotecnologia alin no constituye por si misma una nueva perspectiva o
paradigma, presentan bases precisas desde argumentos racionalistas y cuantitativos, de
los cuales es resultado la mayor parte de la produccidn cientifica alcanzada con ellas. El
problema frente a ella en el &mbito de la escuela tanto para maestros como para
estudiantes (en especial estos ultimos) es el acceso a ellas; al respecto Buzai, siguiendo a
varios especialistas advierte sobre esta cuestion que merece ser destacada y que la expone
pensando en el impacto que tiene sobre las posibilidades de circulacion y uso
democrético de ellas, junto con la informacion que estas aportan. Al respecto plantea:

... la Geotecnologia —representada a través de la automatizacion— permite lograr

una notable valorizacidn disciplinaria que surge a través de su utilidad dentro del

nuevo contexto, ligado a una situacion de democracia generalizada y donde la
libre circulacion de la informacion cumple un rol fundamental para el desarrollo

de la sociedad global (Buzai, 1999, en Portal Educar, 2011).

Es necesario incorporar las nuevas tecnologias para el procesamiento de la
informacion y la comunicacion, asi como la Web y sus aplicaciones, a través de nuevos
contenidos y nuevas estrategias que contemplen y garanticen el acceso al uso y al manejo
de las mismas, incentivando la oportunidad de desarrollar aptitudes y actitudes necesarias
para aprovechar el recurso. En la actual era de la informacion es necesario promover y
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fomentar la incorporacion de las TIC en toda actividad, més aun en las cientificas y las
pedagdgicas dirigidas al aprendizaje (Zappettini y Zilio 2009). Asi mismo la ensefianza
de la Geografia como el analisis critico y propositivo del espacio geografico, lo
facilitarian (tanto como al aprendizaje), ya que la disciplina cientifica que se ocupa de
este tema, es decir la Geografia, es propicia para la incorporacion de estas tecnologias
junto a otras mas avanzadas como son los sistemas de Informacidn geogréfica -SIG- y en
especialmente Google Earth (Pantazes, 2008). Respecto a esta idea no se han encontrado
estudios que la demuestren, solo se ha encontrado reflexiones en las referencias
indagadas.
Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC's)
y su papel en el proceso de ensefianza

La tecnologia puede pensarse como un complemento artificial para la evolucion
natural, en el proceso de ajustarse el hombre al medio ambiente. Afortunadamente, el
hombre ha encontrado la forma de continuar con esta evolucion; asi, ha aprendido a
aprovecharse del conocimiento cientifico para generar herramientas que lo ayuden a
lograr sus fines. Casi todos los campos de la ciencia, han hecho sus contribuciones
importantes a la evolucidn tecnoldgica y esto a su vez es parte de la evolucidn, del
progreso, del avance o del desarrollo de la especie humana y, actualmente de la
“civilizacion global”. Con ello se esta logrando una interaccion disciplinar que permite
que el hombre extienda su “dominio sobre la naturaleza y el ambiente en que €l vive”,
pero mas alla de ese dominio, hoy se piensa en una convivencia fraterna con el habitat y

con toda la naturaleza.
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Dentro del campo de las nuevas tecnologias que actualmente prestan un apoyo a
la educacion, encontramos, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TICs), las cuales son definidas por Durdn como “un conjunto diverso de nuevas
tecnologias cuya imagen mas frecuente refiere a la comunicacion a escala planetaria,
posibilitada por las autopistas de la informacion” (Duran, 2007), definicion que es
ampliada con lo expresado por Domingos quien cita a Castafieda (2002):

""conjunto de productos y procesos derivados de las nuevas herramientas

(hardware y software), soportes de la informacion y canales de comunicacion

relacionados con el almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizados

de la informacién. Las TIC conforman un sistema integrado por: las
telecomunicaciones (la telefonia, los satélites, la fibra dptica), la informatica (la
multimedia, las redes locales y globales - Internet, los bancos interactivos de
informacidn, los servicios de mensajeria electrdnica, etc.) y la tecnologia
audiovisual -la TV de libre sefal, la TV por cable, la TV restringida, la TV de alta

definicion-..." (Castafieda en, Domingos, 2004).

Las TIC's se iran introduciendo como un importante banco de recursos, un
preciado recurso para profesores y alumnos. Estas tecnologias tal como se han definido
constituyen nuevos escenarios, que pueden referirse, tanto al impacto que la introduccion
de ellas tiene en la ensefianza convencional, como a la configuracion de nuevos
escenarios para el aprendizaje. Las redes de comunicacion por ejemplo introducen una
configuracion tecnoldgica, que potencia este aprendizaje mas flexible y al mismo tiempo,
la existencia de nuevos escenarios del aprendizaje. Del conjunto de posibilidades que
ofrecen podemos contemplar tres escenarios: aprendizaje en casa, aprendizaje en el lugar
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de trabajo y aprendizaje en un centro de recursos multimedia de y para el aprendizaje.
Cualquier lugar, siempre que cuente con unas herramientas tecnoldgicas variadas, como
las mencionadas anteriormente, y articuladas con recursos tradicionales, permitiran crear
escenarios propicios y adecuados a las diversas necesidades o demandas de los
estudiantes, lo que se convierte en factor decisivo para intervenir en el aprendizaje, esto
ademas se complementa con lo expresado por la Declaracion de Lucerna, en la que se
destaca “la vital importancia el uso de las TIC-TAC en la ensefianza de la geografia, la
cual ha de tener como finalidad educar para la formacion de una ciudadania sostenible”

(Haubrich, Reinfried y Schleicher, 2007).

Articulacion de recursos convencionales, digitales, las TIC's, la web y los disefios
instruccionales

El uso articulado de las TIC s y otros recursos tradicionales implican entrar a
considerar el concepto de “aprendizaje combinado” un resultado hibrido o una mezcla.

Existen varias consideraciones alrededor de un punto en comun que consisten en
identificar un escenario y un proceso educativo en el cual se articulan “componentes de
tecnologia de la informatica, computacién e Internet, con componentes de formas
tradicionales de ensefianza presencial y formatos instruccionales de aprendizaje a
distancia”, (Mortera en, Lozano, 2007, p. 127).

Otra definicion més particular y precisa dice: “la habilidad de combinar elementos
de capacitacion e instruccion en el salon de clase, de aprendizajes a distancia en vivo y
autonomo, y de servicios de aprendizaje avanzados que dan soporte de manera tal que
proveen de un aprendizaje a la medida del usuario -puede ser el estudiante-. (Michael
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Fox, en Lozano 2007, p. 130). Esto lleva a determinar tal como lo propone Dunn Dunn,
que “un estilo de aprendizaje se relaciona con la manera en que cada persona se
concentra, procesa, internaliza y retiene informacion académica nueva y dificil”... a
partir de Kolb se complementa diciendo que, “el proceso de aprendizaje es continuo y se
da en todos los contextos” (en Lozano, 2007, p. 160). Cada persona, de acuerdo con una
serie de factores, entre los que se encuentran los intereses que poseen y los recursos con
los que cuentan, pero igualmente o incluso més importante, son las capacidades y
estructuras cognitivas que poseen y su estadio o nivel de desarrollo en el cual se hayan,
éstas son fundamentales para reconocer como los sujetos y procesan la informacion, otros
aspectos que inciden son las condiciones ambientales en las que se encuentran para
garantizar un espacio mas propicio, a la estimulacion de los sentidos e intelecto de los
aprendices y por la interaccién social que genera niveles de cooperacion e identificacién
de intereses y tareas.

Las nuevas tecnologias (electronicas) junto a las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, brindan muchas oportunidades para incorporar estrategias de
aprendizaje activo e interactivo en la ensefianza, en escenarios tanto reales (en cuanto a la
presencia fisica y natural de los sujetos que aprenden y los objetos de ensefianza y
aprendizaje), como en los escenarios de la llamada realidad virtual. Estas estrategias estan
creciendo en importancia en un mundo tecnolégicamente transformado y fortalecen la
educacion a distancia y el rol tutorial de los profesores; al respecto es importante
considerar que la educacion a distancia, la virtualidad y el rol tutorial son pertinentes,
toda vez que han sido pensados como unas posibilidades para aquellas personas que por
diversas razones necesitan otras formas didacticas de aproximarse a los conocimientos,
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acceder a estos y producir unos nuevos, ademas, responde a la necesidad de quienes no
pueden acudir, con la regularidad que exigen a un programa presencial. La
implementacién exitosa de las tecnologias, en especial las de la informacién y la
comunicacion (TIC), deben cumplir un papel determinante, tanto las del ayer como las de
hoy, especialmente las actuales “deben ofrecer posibilidades de aprendizaje superior
respecto a las de antafio, y en este punto es donde tiene cabida el pensamiento didactico
de todo educador” (Lozano y Burgos 2007).

La educacidn a distancia, en linea, “ocurre cuando el profesor y el estudiante no se
encuentran fisicamente en el mismo lugar y no necesariamente al mismo tiempo”
(Escamilla de los Santos en Lozano y Burgos 2007), esta afirmacion deja claro como en
esta relacion, caracterizada por una distancia en el espacio y en el tiempo entre los dos
sujetos de la educacidn, las TIC's se constituyen en las herramientas aliadas del acto
educativo, sin embargo, éstas por si solas no funcionarian para cumplir el objetivo
central, ellas deben estar articuladas a otras habilidades del profesor, como lo son su
capacidad de seleccionar los contenidos, los conceptos, los problemas relevantes, las
estrategias metodoldgicas y una didactica que encaje perfectamente como una “bisagra”
que cumpla eficazmente, esto es, que motive y estimule los intereses e inteligencia del
estudiante, ademas, de recibir el mantenimiento y ajustes necesarios para una mejora
continua de las concepciones, teorias, herramientas y procesos que atafien a los sujetos de
la educacion en una sociedad mundializada.

Frente a la nueva época la educacion se debe asumir un papel central y
determinante para humanizar las relaciones en el clima de las exigencias o demandas de
la globalizacion, esto es en términos sociales, humanos, e incluso econémicos, “enfocarse
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en el desarrollo del capital humano” (Buendia y Martinez, en Lozano y Burgos 2007), ya
que la sociedad ha “evolucionado” de la industrializacion a una era del conocimiento, en
donde el manejo de toda la informacion asi como de las herramientas y los
procedimientos mas adecuados, como eficaces para acceder a ésta, garantiza el éxito en el
desarrollo del aprendizaje y las competencias para el progreso de diversos niveles o

ambitos de las sociedades actuales.

El aporte de Google Earth a la didactica de la Geografia

El progreso y el desarrollo de los medios de comunicacion unido al fendmeno de
la globalizacidn, crearon una nueva realidad compleja que se ha denominado “la aldea
global” como lo propuso Mcluhan M. (1985) cuando escribio su libro “Guerray paz en
la Aldea Global™. Este término o concepto hace referencia a la idea de que, debido a la
velocidad de las comunicaciones, toda la sociedad humana comenzaria a transformarse y
su estilo de vida adoptaria un modo similar al que se vive en una aldea. Esta idea ya
vivida con el fendmeno de la globalizacion, ha generado grandes cambios en todos los
ambitos de la vida humana, durante los Gltimos veinticinco afios aproximadamente, cada
dia exigen mas que se dé acceso a la informacion y se amplie el intercambio de esta. Este
panorama ha planteado nuevos retos a las Ciencias Sociales y, muy especialmente a la
Geografia. “Los problemas propios de un mundo globalizado demandan con urgencia que
las personas aprendan a manejar informacion geogréafica cada vez mas compleja”.
(Eduteka, 2005).

El desarrollo técnico y tecnoldgico de las TIC's estan posibilitando responder
eficazmente a las necesidades que van surgiendo o que son planteadas por la Geografia y
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su ensefianza. Un ejemplo de ello en la actualidad son las fotografias aéreas y satelitales,
los Sistemas de Informacion Geografica e Internet. Ahora como producto de estos
desarrollos y aprovechandose de ellos ha surgido un programa que esta en la Web, que
hace parte de la plataforma de Google, este es Google Earth, su funcionalidad la presenta
Eduteka:

... Este combina fotos satelitales tomadas en los tres Ultimos afios, mapas y una

base de datos muy completa. Estos elementos permiten al usuario navegar

libremente por cualquier lugar de la tierra, observar detalladamente todos sus

territorios y desplegar sobre estos, de manera simultdnea, basandose en datos y

fotografias reales, diversos tipos de informacion geogréafica (topogréfica,

hidrogréfica, demogréfica, histdrica y cultural, entre otros... también pueden

capturar las imagenes pertinentes para desarrollar un tema de geografia y

proyectarlas con un videobeam, sin necesidad de estar conectado a internet, o

darselas a los estudiantes para que trabajen directamente con ellas en el

computador (Eduteka, 2005).

Google Earth es un “globo virtual’ del navegador —Internet-(Caitlin, 2009), el
mas popular por su amplio reconocimiento frente a los que estan disponibles de forma
gratuita en la red virtual (NASA World Wind y la proxima ESRI ArcGIS Explorer, que
son algunos de sus competidores). Globos virtuales que facilitan a los usuarios, para este
caso a los estudiantes, la visualizacion interactiva junto con la investigacion de algunos
datos geograficos a través del uso de “satélites... e imagenes aéreas que proporcionan
una informacion amplia” (Caitlin, 2009) correspondiente por ejemplo a: modelos
topograficos o de relieve, imagenes de areas o terrenos determinados donde por ejemplo
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existe la concentracién de algln recurso natural y/o la concentracion de una poblacion,
también datos vectoriales en 3-D como la ubicacion de terremoto, los cuerpos de agua y
areas urbanas donde se concentran edificios. Adicionalmente otra de sus amplias
funciones que es permitir a quienes lo utilizan, realizar algunas mediciones basicas de
latitud y longitud, de altura y tamafio.

Uno de los aspectos mas Utiles para la educacion en la ensefianza de la geografia
con Google Earth, desde un punto de vista de las ciencias de la Tierra, es la
disponibilidad de una variedad de conjuntos de datos relacionados con los hechos y
fendmenos que son objeto de estudio de estas ciencias, ademas que su acceso es muy
facil y de forma gratuita en la Web. Esto lleva a iniciar la respuesta a la siguiente
pregunta: ¢Por qué utilizar Google Earth en el aula. Hay otras razones tanto para
estudiantes como para los profesores, para el caso de este trabajo se presentan algunas
que corresponden a los educadores:

o Incentiva y apoya el enriquecimiento del debate sobre un tema que surge de
manera espontanea durante una discusion en clase informal. (Glenn A. 2009).

e Da la oportunidad de hacer presentaciones muchas veces, a lo que se suma la
creacion de visitas virtuales y la posibilidad de vistas panoramicas a diversos
lugares y fendmenos, cuyas caracteristicas geogréaficas se pueden ver en tres
dimensiones (Caitlin, 2009).

« Software o globo virtual puede adquirir la caracteristica de ser personalizado, para
gue pueda mostrar a los estudiantes exactamente lo que el profesor, desea que
ellos vean e incluir la informacion exacta que quiere que estos analicen, entiendan
y aprendan (Pantazes, T. 2008).
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o “Adiferencia de las imagenes normales y diapositivas, Google Earth incorpora
animacion y dindmica de imagenes, la creacion de una presentacion mas
interesante y atractiva para mantener la atencion de los estudiantes” (Caitlin,
2009).

e Se puede acceder a la informacidn sobre muchos temas en los que se incluyen
estudios de Topografia, la Meteorologia y el Clima, la Arqueologiay la
Paleontologia, y la Oceanografia (Caitlin, 2009); finalmente se puede mostrar el
resultado de muchos mapas diferentes en un mismo lugar con sélo un clic del
mouse (Pantazes, T. 2008).

e Inspira interés, la investigacion y la busqueda de los nuevos conocimientos
(Reynolds, 2009).

o Emplearla directamente como herramienta de presentacion para las clases 0 como
medio de ahorro de los graficos para su uso en conferencias u otras actividades
grupales. También puede utilizarse para avanzar en proyectos educativos de
investigacion de una variedad de lugares, incorporando presentaciones
electronicas, o los materiales impresos que incluyen mapas u otros graficos
(Glenn A. 2009).

o Esdivertido y facil de usar! (Caitlin, 2009)

Sin embargo, otra razén por la que Google Earth funciona como una herramienta
educativa es que si no hay una “capa” de informaciones y funciones requeridas o deseada,
entonces cada usuario, ya sea profesor o estudiante, puede hacer su propia capa. “Google
Earth ofrece un tutorial detallado sobre cdmo crear capas utilizando la herramienta de
hoja de calculo Mapper; también pueden crear sus propios tours virtuales usandolos para
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crear videos tutoriales (Oh Daniel, 2009), permite a los usuarios crear y mostrar sus
propios datos; los estudiantes pueden utilizarlo en la escuela, para hacer la tarea en casa o
para la diversion (Glenn, 2009). De esta manera, los profesores no tienen que repetir
todos los pasos; puede ser utilizado para muchos fines educativos aprovechando su
capacidad de atraer a los profesores y estudiantes con su “amplia combinacion de
formatos visuales, ricos en informacion y faciles de usar, es una perfecta aplicacion para
el aula (Reynolds H. 2009), lo que se requiere es que los tutores, es decir los profesores,
se apropien de esta herramienta y la utilicen en su préactica didactica y pedagogica.

Google Earth y SIG cada uno tiene un papel importante en la educacion y la
investigacion. Con el fin de mitigar los riesgos de la utilizacion de un enfoque
exclusivamente, y para obtener las ventajas de cada uno, los educadores que involucran a
los estudiantes en el uso de Google Earth deben proporcionar a los estudiantes una idea
de cdmo su pequefio conjunto de capacidades de analisis difiere de los de todas las

funciones de los SIG.

El desarrollo de la motivacion y el interés en los procesos educativos

Desde un punto de vista psico-fisico, la motivacién es la capacidad para enviar
energia en una direccién especifica con un proposito especifico. Esa energia es fisica,
emocional e intelectual. Este significado no difiere en el fondo con un planteamiento méas
de caréacter pedagogico, desde el cual se considera que es el interés que tiene el alumno
por su propio aprendizaje o por las actividades que le conducen a él. El interés se puede
adquirir, mantener o aumentar en funcién de elementos intrinsecos y extrinsecos. Hay
que distinguirlo de lo que tradicionalmente se ha venido llamando en las aulas
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motivacidn, que no es mas que lo que el profesor hace para que los alumnos se motiven.
Ambas perspectivas del concepto, al ser tomadas desde el contexto de la Inteligencia
Emocional, implican hacer uso del sistema emocional para:
e Potenciar las emociones que favorecen el aprendizaje (alegria, entusiasmo,
perseverancia).
e Neutralizar los estados animicos que obstaculizan el aprendizaje (depresion,
tristeza, angustia, miedo, inseguridad, célera).
De acuerdo con Palmero F. Gémez, C. Carpi A. Guerrero C. (2011), la

motivacidn concierne a la direccion activa de la conducta hacia ciertas categorias

preferenciales de situaciones o de objetos. Segun estos mismos autores, Young (1961) la

considera como el proceso para despertar la accién, sostener la actividad en progreso y

regular el patrén de actividad. Estos mismos investigadores plantean que para el grueso

de los sicologos, que se especializan en los temas educativos, exponen que la motivacion

consta de tres factores que son:

1) El Deseo

2) El Poder

3) El Deber

Y junto a los anteriores conceptos se proponen, cuatro fuentes de motivacion
para los seres humanos, ellas son:

e Nosotros mismos

e Los amigos, la familia y los colegas

e Un mentor, guia 0 modelo emocional

e El propio entorno
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La motivacion es la fuerza que mueve a las personas a realizar actividades. Estas
se motivan cuando tienen la voluntad de hacer algo y, ademas, cuando son capaces de
perseverar con esfuerzo durante el tiempo necesario, algo que se requiere para conseguir
el objetivo propuesto. En este sentido Maslow (1954, citado por Palmero y otros, 2011)
elabor6 una teoria de la motivacién con base en el concepto de la jerarquia de
necesidades que influyen en le comportamiento humano. A medida que el hombre
satisface sus necesidades basicas, otras mas elevadas ocupan el predominio de su
comportamiento.

Respecto al interés como factor que influye en el aprendizaje, es fundamental
partir de los postulados de Decroly (2007), quien afirma que hay que partir de las
necesidades del nifio, él parte de comprender que el nifio en proceso de aprendizaje es un
ser activo y singular, que hace su programacion centrandose en los intereses y
necesidades de estos, formula un concepto de Globalizacidn, a partir del cual enuncia su
teoria de los “centros de interés”, en los cuales el nifio y estudiante aprenden lo que les
interesa, de sus necesidades, la escuela le ayudara a entender y articular los saberes
armonicamente ensamblados, teniendo en cuenta la atencion, comprension, expresion y
creacion y respetando las diferencias individuales de los estudiantes

De acuerdo con este pedagogo, los centros de interés de los nifios y jovenes en
edad escolar son:

e necesidad de alimentarse, de todo aquello que permita al cuerpo tener vida

e necesidad de protegerse de la intemperie, es decir, de protegerse de calor, frio,
humedad, viento.

o necesidad de defenderse contra los peligros que le asechan de toda indole.
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e necesidad de accion, de entrar en contacto con la sociedad, de actuar y trabajar
solidariamente, al igual que de descansar.

Estas ideas de Decroly, han sido la base para que otros las reinterpreten y amplien
su teoria, exponiendo por ejemplo la existencia de tres tipos de ejercicios para desarrollar
el centro de interés, estos son:

« Observacion, es entrar en contacto directo con los objetos, por observacion directa

o indirecta.

e Asociacion, con el espacio, el tiempo, y las necesidades del hombre y con la
relacion causa-efecto de los diferentes contextos.
o Expresion, de un determinado tipo de lenguaje, a través de la lectura, la escritura,

el célculo, el dibujo y el trabajo manual.

La metacognicion y su influencia en el aprendizaje
El concepto metacognicion fue propuesto por Flavell en la década del 70 durante
el siglo XX, este concepto con el tiempo ha ido evolucionando a partir de las
consideraciones de otros investigadores de la sicopedagogia, como Brown. Lo claro del
concepto segun Calderdn (2003), es que este se refiere a dos hechos fundamentales que
encajan adecuadamente en la propuesta de Flavell, que son:
1. Conocer la propia cognicidn, lo cual significa adoptar conciencia del
funcionamiento de la manera de aprender.
2. Controlar las actividades cognitivas, lo que quiere decir que el sujeto debe
planificar adecuadamente la ruta de su aprendizaje, controlar el proceso
intelectual y evaluar sus resultados.
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Para Flavell (citado por Calderon 2003) este concepto significa, el control que una
persona puede ejercer sobre su actividad cognitiva, este depende de las interacciones de
cuatro componentes, ellos son: conocimientos metacognitivos, experiencias
metacognitivas, metas cognitivas y estrategias.

En otra linea aunque no del todo diferente, Brown distingue dos fenémenos
metacognitivos: el conocimiento y la regulacion de la cognicidn. Desde estas ideas, la
investigadora citada por Mateos (2001), define la metacognicién como el control
deliberado y consciente de la acciones cognitivas.
Ahora bien desprendiéndose de ambas concepciones, las actividades metacognitivas son
los mecanismos autorregulatorios que utiliza un sujeto durante la resolucion de un
problema o en el momento de enfrentar una tarea, esto implica:

o Tener conciencia de las limitaciones del propio sistema.

o Conocer el repertorio de estrategias de las que dispone el sujeto y usarlas

apropiadamente.
o Identificar y definir problemas.
« Planificar y secuenciar acciones para su resolucion.

e Supervisar, comprobar, revisar y evaluar la marcha de los planes y su efectividad.

El aprendizaje colaborativo y cooperativo a partir de las nuevas tecnologias
Al entrar en el debate de lo que es aprendizaje colaborativo y cooperativo, es
necesario identificar la diferencia que existe entre ambos, de ahi que la concepcién de

cada uno de acuerdo con lo que plantea el portal Educar (2011), es:
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El aprendizaje colaborativo es una filosofia personal, no una técnica de clase. Hay
una autoridad compartida y aceptada por los miembros del grupo sobre las acciones del
mismo. Este aprendizaje esta basado en consensos construidos a través de la cooperacion
entre los miembros del grupo, en contraste con la competencia en la cual los individuos
quieren ser mejores que los otros miembros de dicho grupo. Este se construye a través de
una interaccion en un contexto social. Incluye elementos importantes, como la
responsabilidad compartida y el establecimiento de consensos como meta comuin.

El aprendizaje cooperativo esta definido por un conjunto de procesos que ayudan a las
personas a interactuar para lograr una meta especifica. Es mas directivo y esté controlado
por el profesor. Estd mas centrado en el profesor mientras que el colaborativo es
direccionado por el estudiante.

Comun a ambos se da la construccion del aprendizaje, el cual se basa ademas en
la aplicacién de conocimientos previos y el ejercicio del pensamiento critico.

La colaboracién es un catalizador de conocimientos y muchos de los avances de
los alumnos se logran gracias a la socializacion en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje. Es importante comprender cdmo esta socializacion e interaccion han
cambiado su naturaleza al incluirse el uso de nuevas tecnologias, que han acelerado los
procesos de comunicacién y de toma de decisiones, haciendo muy diferente la dinamica
de trabajo.

Se requiere de recursos técnicos accesibles que potencien el trabajo de los
alumnos en tres aspectos: los vinculos interpersonales, las fuentes de informacién y un

lenguaje comun para los participantes.
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Ambos implican considerar una serie de aspectos tales como el desarrollo de
estrategias innovadoras, decisiones ligadas al disefio de las actividades de ensefianza-
aprendizaje, el conocimiento de los avances tecnolégicos, el acceso a la informacion, la
interaccidn entre los sujetos, la gestion de los recursos, el registro y control de los
usuarios y los entornos Virtuales. Al respecto Nufiez (2011) dice que las TIC's, que
constituyen un conjunto de recursos que tienen como base la tecnologia digital y las redes
informaticas (Internet/Intranets) con disimiles aplicaciones como medios de informacion,
de comunicacién y didacticos, se han ido situando progresivamente en los procesos
formativos de los nifios, adolescentes y jovenes, conduciendo a transformaciones en los
mismos desde el punto de vista de su concepcion didactica y la via de conducir los

Mmismos.
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Capitulo 3. Metodologia

Introduccién

Esta investigacidn se estructurd desde un enfoque cualitativo el cual presenta
algunos direccionamientos que se articulan entre si, como lo son: el descriptivo, el
empirico, de campo Y el etnografico, los cuales tiene como obijetivo el analisis de un
fendmeno o hecho socioeducativo en el cual estan involucrados maestros, estudiantes e
instituciones. De ellos se aspira a obtener datos, informacién y conocimientos de alcance
general respecto al objeto y a los aspectos relacionados a con él.

Este método con sus variados direccionamientos implica la recoleccion de datos,
empleando algunas técnicas direccionadas por criterios que se definieron. Implica
exploracion, ya que el método y el procedimiento a seguir respecto al problema ha puesto
esta investigacion en contacto con un asunto escasamente estudiado de forma disciplinar
en nuestro medio, y del cual existen en su mayoria, apreciaciones, reflexiones y
conclusiones fruto de observaciones desprevenidas respecto a experiencias didacticas.
Otro tipo de direccion a tener en cuenta en esta investigacion cualitativa, de acuerdo con
el problema y aspectos que subyacen a éste, es el etnografico, ya que se aproxima hacia la
descripcion de un grupo humano y sus practicas culturales, en este caso maestros de
geografia de basica secundaria en su ambiente escolar, entendido este como el escenario
socioeducativo en el cual se desenvuelven.

Se utilizaron acordes con este enfoque y aspectos de direccionamiento, estrategias
como el desarrollo de un ejercicio experimental usando el recurso y las herramientas de
Google Earth, la entrevista y la observacién de campo a profundidad, con ellos se
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recolectaron datos, informaciones y conocimientos, acordes con unas variables definidas.
Todo el proceso se estructur6 en unos pasos que se fueron dando para lograr obtener al
final el aporte necesario que puso en juego una estrategia de triangulacion, la cual
finalmente arrojé hallazgos, estos se interpretaron y de alli salieron las conclusiones.

Se aspira que éste trabajo investigativo sea el punto de partida para estudios
posteriores de mayor profundidad (Tapia, 2000), capaces de aproximar a la compresién

de los mismos en un entorno y contexto méas global.

Enfoque de investigacion seleccionado

Los aspectos que definen el presente trabajo investigativo corresponden desde su
perspectiva metodoldgica a un enfoque cualitativo descriptivo, cuyo objetivo es la
descripcion de las cualidades de un fendmeno o hecho socioeducativo que atafie,
principalmente, a los maestros y se propone obtener conocimientos del alcance general
mediante el estudio a fondo de un reducido nimero de casos reales en unos escenarios, tal
y como lo plantean Giroux y Tremblay (2004). Esto nos indica que se trata de un trabajo
de campo, de naturaleza empirica porque ademas se basa en la observacion de los hechos
relacionados con el problema y sujetos estudiados en su cotidianidad, en momentos
donde se llevara a cabo la experiencia significativa en la cual se confronta y se pone a
prueba las variables de esta investigacion. Incluye la recoleccion de datos, empleando una
diversidad de técnicas y criterios; también es exploratoria ya que busca esencialmente
familiarizarse con un asunto escasamente estudiado en nuestro medio. Se aspira a que
éste sea el punto de partida para estudios posteriores de mayor profundidad (Tapia, 2000),
capaces de aproximar a la compresion de los mismos en un entorno y contexto mas
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global. Ademas, el método es inductivo pues se parte de casos particulares desde los
cuales se busca establecer aspectos que permitan llegar y elevarse a conocimientos mas
generales, se estudian elementos necesarios del objeto de investigacidn, relaciones de
causalidad, entre otros, que aproximen a alternativas que den respuestas viables.

Otro tipo de direccion a tener en cuenta en esta investigacion cualitativa, de
acuerdo con el problema y aspectos que subyacen a éste, es el etnografico, ya que se
aproxima hacia la descripcion de un grupo humano y sus practicas culturales, en este
caso maestros de geografia de basica secundaria en su ambiente escolar, entendido este
como el escenario socioeducativo acordes con el quehacer pedagdgico y didactico en el
cual se desenvuelven.

Este tipo de orientacidn etnografica presenta las siguientes caracteristicas segun,
Atkinson y Hammersley, (1994, p. 248, citados por Sandoval, 1996) como:

e Un fuerte énfasis en la exploracion de la naturaleza particular de los fendmenos
sociales, mas que en llevar a cabo pruebas de hipétesis acerca de ellos.

e Una tendencia a trabajar primariamente con datos “in-estructurados”, esto es,
datos que no se han codificado de manera previa a su recoleccidn en un conjunto
de categorias analiticas cerradas.

e Una investigacion de un nUmero pequefio de casos, a veces solo un caso, en
detalle.

e Un analisis de datos que involucra la interpretacion explicita de los significados y
funciones de las acciones humanas, producto que toma la forma de descripciones
y explicaciones verbales principalmente, con un rol de la cuantificacién y el

andlisis subordinado al maximo.
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Otras aportaciones que caracterizan la orientacion investigativa etnografica y que
nos aportan argumentos para justificar su seleccion en esta investigacion, las hacen Gay y
Millis (2006), respecto a la pregunta problematizadora y el enfoque que se le dara: en
primera instancia, este tipo de investigacion se desarrollé en un ambiente natural, no en
laboratorio, entendido este como el escenario social propio donde se desenvuelven
espontaneamente las personas; involucra interacciones cara a cara con los participantes,
que para el caso de la educacion serian los profesores y estudiantes mediados por la
posibilidad de acceder al conocimiento y por los diversos recursos y estrategias para
lograrlo, lo que en este caso resulta interesante y beneficioso, ya que son los educadores
quienes son el objeto directamente implicado en este caso.

El modelo de investigacion que se adoptd en este trabajo, esta orientado al estudio
de una compleja realidad socioeducativa, es por ello que en el proceso de recolectar datos
se va acumulando gran cantidad de estos, provenientes de diferentes técnicas. Segun
Goetz y Le Compte (1981; citados por Osses, Sanchez e Ibafiez, 2006, p. 2), el analisis de
esta informacién debe ser abordado de forma sistematica, orientado a generar constructos
y establecer relaciones entre ellos, camino para llegar de modo coherente a la teorizacion.

La sistematizacidén conduce a establecer un conjunto de elementos interconectados
en accion, que se deben ver y tratar en forma holistica. Desde la perspectiva cualitativa,
Kisnerman y Mustieles (1997) citando a Aguayo (1992) expresan que la sistematizacion
apunta a encontrar el significado, la comprensién de la practica social, a través de ordenar
y relacionar légicamente la informacién que la practica nos suministra y que hemos
registrado (citados por Osses, Sanchez e Ibafiez, 2006). p. 2). Esta tarea es un esfuerzo
analitico que implica mirar la practica con una cierta distancia, reflexionar y plantearse
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preguntas en torno a ella, no considerando obvias las actividades cotidianas. Es distinguir
a nivel teorico lo que en la practica se da, sin distinciones dentro de un todo, es buscar las
relaciones que hay en lo que se hace, por esto plantean el desafio de crear nuevas
propuestas (Sanchez, 2006).

Finalmente otras razones de seleccion de este enfoque para esta investigacion
parten del orden que implica una sistematizacidon, para lo cual se requiri6 identificar
ciertas categorias o criterios que pueden ser emergentes o prestablecidos por el
investigador. Dichas categorias o criterios son importantes porque a través de ellos los
datos recolectados en una practica cotidiana, apuntan a lograr conocimiento acerca de un
objeto, cuando estos no existen, tal recoleccion de datos es solo un cimulo de
informacién amplia y desordenada. Los datos al ser formalizados y sistematizados

alcanzan la teorizacion y se convierte en investigacién empirica cualitativa.

La poblacion y muestra de la investigacion.

En el caso de la investigacion cualitativa la muestra de poblacién con la cual se
ejecutd la investigacidn, tiene un significado mas amplio y abierto, no tan cerrado como
es el caso de la investigacion cuantitativa, es una técnica que acude a cruzar multiples
fuentes, datos, métodos e investigadores para estudiar un problema o un tema. Por
ejemplo, un dato obtenido de uno o varios profesores puede ser confrontado con uno o
varios estudiantes, o informaciones encontradas en textos o documentos sobre los efectos
que ha suscitado la implementacion de las TIC's o los recursos de la Web, utilizados en la
ensefianza de la Geografia en la basica secundaria en diversas instituciones con
caracteristicas y en lugares diferentes, lo que permitio llevar a una triangulacién para
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encontrar aspectos recurrentes y particulares que se pudieron interpretar y confrontar a
través de la entrevista y la observacion.

Para el caso de este trabajo la triangulacion se dio con los datos recolectados a
partir de los instrumentos y estrategias seleccionadas, aplicadas a los docentes y
estudiantes de diferentes instituciones que se seleccionaron como muestra para realizar
cruces comparativos, esto dependio de la necesidad de contar con una delimitacion
intensiva del muestreo que permitiera identificar a los participantes que pudieran proveer
diversidad de informacion sobre los efectos que ha suscitado la implementacion de las
tecnologias objeto de investigacion y las competencias que alcanzan los participantes
gracias a estos medios Yy recursos. Ademas se selecciond la muestra partiendo de la
experiencia en la ensefianza de ésta disciplina y la formacion especifica o afin a la misma,
con un manejo basico de sistemas computacionales, TIC's y un reconocimiento basico de
Google Earth.

Los principales participantes, fueron los profesores, un total de nueve, ellos
constituyeron el total de docentes que prestan su servicio educativo en el area de Ciencias
Sociales en la basica secundaria de las instituciones cooperantes con esta investigacion.
Las instituciones fueron: Institucién Educativa Republica de Barbados, institucion de
caracter oficial, bajo la direccién de la secretaria de educacion del municipio de Medellin,
ubicada en la zona nororiental de la ciudad. Otra de las instituciones es la I.E. Creadores
del futuro sede el Corazon, de caracter privado, se ubica en la zona sur-occidental de la
ciudad de Medellin. Finalmente se cont6 con el Instituto de educacion de Comfenalco

“Consuelo Montoya Gil”, de caréacter privado, la cual hace parte de la Caja de
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compensacion familiar Comfenalco Antioquia y esta ubicada en la zona centro del ciudad
de Medellin).

Como ya se indicd, los docentes participantes prestaban su servicio de ensefianza
en las instituciones: R. Barbados, los cuales eran de tiempo completo, estaban vinculados
al sector oficial y privado desde un afio atras, y contaban con trayectoria y experiencia en
la educacion especificamente como docentes del area de Ciencias Sociales, dominio que
se encuentra dentro del curriculo de la asignatura de Geografia, sin embargo algunos de
ellos también impartian sus clases en las areas de tecnologia y filosofia. En el caso de los
docentes de Comfenalco y de Creadores del futuro, prestaban su servicio educativo en
instituciones de caracter privado, vinculados a estas desde un afio atras, algunos de
tiempo completo y otros solo medio tiempo. La mayoria acreditaron formacion
profesional como licenciados en educacion en Ciencias Sociales, uno de ellos como
profesional en un area afin, que es Filosofia, y una licenciada en espafiol y literatura pero
que llevaba mas de tres afios de experiencia impartiendo clases de Ciencias Sociales, lo
cual es un elemento que se evidencia como debilidad en la ensefianza de la Geografia,
contrario a los demas cuya formacion académica deja entrever que en este punto existia
una fortaleza. Los docentes manifestaron tener manejo de los sistemas computacionales
en los programas basicos de ofimatica, algunos con un grado mas alto que otros,
igualmente respecto al uso de la Web como herramienta de consulta principalmente.

Ademas se tom6 en cuenta a los estudiantes de algunas de estas instituciones
educativas de los grados 10°y 11°, nivel de secundaria en la media académica y técnica,
que lo autorizaron como lo fueron R. Barbados y Creadores del Futuro y que expresaron
su deseo de participar en la investigacion junto a sus profesores. La participacion fue de
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80 estudiantes de los cuales posteriormente se seleccion6 una muestra representativa del
10%, considerada suficiente para el tipo de recoleccion de datos, informaciones y
posterior analisis de los mismos, lo cual fue acorde con las posibilidades de accionar del
investigador. La muestra correspondi6 a 8 estudiantes seleccionados al azar para ser
entrevistados, ello se hizo asi para evitar que la muestra presentara algun tipo de
direccionamiento y parcializacion que restara al proceso espontaneidad y hallazgos reales
de todo tipo y que ameriten ser analizados.

La muestra tanto de docentes como de estudiantes se consideré como un todo, este
es un principio implicito del cual se partié para su seleccion, considerando que debe
reflejar las caracteristicas globales de la poblacién de la cual ha sido extraida, por lo cual

se considera es representativa.

Las fuentes de informacion utilizadas.

Las fuentes de informacion facilitan el conocimiento de los avances en el trabajo y
descubrimiento que se realiza, sirven al investigador para reconocer la ruta y el estado
actual del estudio emprendido sobre un problema o area de conocimiento, orientandolo
para lograr ser mas eficaz y productivo, a la vez que le sirve para hacer publica su labor
investigadora, colocando al servicio del publico los adelantos que revelan las fuentes, asi
pueden ser dados a conocer al resto de las personas interesadas.

Las fuentes de informacion que se utilizaron en este trabajo investigativo fueron
testimoniales, a través de entrevistas y las captadas por el investigador en los escenarios
de aprendizaje haciendo uso de la observacion, en experiencias de aprendizaje a partir
de un taller en el cual se puso en préctica el uso de Google Earth.
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Las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En el medio en el que se desarrolld el presente estudio es claro que existia una
gran dificultad para romper con las practicas tradicionales de la la ensefianza, que en el
caso de la Geografia, se reducian a la sola descripcion del espacio fisico y sus elementos,
esto a través de técnicas, estrategias e instrumentos arraigados en una tradicion
costumbrista, de la que se ve, cuesta difilcultad salir por diversas razones, como lo son la
falta de nuevos e innovadores recursos educativos, en los que se articulen o
complementen los progresivos adelantos tecnolégicos, muy especialmente la heramienta
Google Earth; pero ademas, también se debe tener en cuenta el grado de conocimiento y
apropiacion de los maestros respecto a esas nuevas heramientas y recursos. Es importante
considerar el limitado acceso a ellos debido a los costos y en algunos casos a la falta de
conocimiento, manejo y la capacitacion necesaria para utilizarlos adecuadamente.

Es en este escenario en el cual se ven reflejados el tema y el problema que ocupan
a la presente investigacion, para la cual se decididié tomar algunas técnicas e
instrumentos para la recoleccion de la informacion: la entrevista y la observacion de
campo. Considerando que estos eran los medios adecuados para recabar con la mayor
precision y amplitud, dentro de los limites trazados, la informacidn para ser procesada y
analizada, con el fin de encontrar alternativas de respuesta que diera luces a otros
trabajos.

Se realiz6 la recoleccién de datos trabajando con los profesores, pertenecientes a
las instituciones participantes con este proyecto de investigacién y con los estudiantes
pertenecientes a dichos centros educativos, los cuales eran alumnos de los educadores
referidos.
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La entrevista es un método de recoleccion de informacion acerca del hombre en
todos sus contextos, se funda en la capacidad de uso y adquisicién del lenguaje,
concebido como la capacidad de hablar, es el lenguaje oral o verbal. Es una forma de
didlogo, ella permite recabar datos, informacién y conocimiento. En la investigacion
cualitativa en el &mbito de lo humano y sociocultural, a menudo las entrevistas pueden
ser una gran fuente de informacion objetiva, Quesada (1984, p. 119) afirma que no existe
una “Teoria de la Entrevista que permita avanzar con relativa facilidad en el estudio de
esta modalidad”, por ello se considera un instrumento amplio y flexible determinado por
el investigador que la disefie y use.

Si el objetivo de la entrevista en la investigacion cualitativa radica en adquirir
informacidn descriptiva general, es conveniente elaborar una serie de preguntas sin
estructura, lo cual implica preguntas y respuestas libres, que se recolectaran en un
momento especifico de la investigacion con los profesores y los estudiantes de las
instituciones que participan en este proyecto. Asi mismo, esta estrategia se instrumenta y
desarrolla sobre una actividad que es una necesidad inevitable en el hombre, la
comunicacion, materializada en el didlogo o la conversacidn, en este sentido Blanchet (y
otros, 1989 p. 88), refiriéndose a los “acontecimientos de la palabra” conceptualiza la
entrevista expresando que es, un “evento del habla”, de la palabra o del discurso, “en el
que una persona extrae una informacion de otra persona, la cual se hallaba contenida en
su biografia” o experiencias de vida.

El tipo de entrevista a utilizar fue el modelo a profundidad, la cual permite
encontrar los vinculos entre la conducta individual de los participantes en la experiencia
que hace parte de la investigacion frente a los medios, recursos y estrategias que
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intervienen en las préacticas pedagdgicas de los procesos educativos, relacién que se
convirtié en el objeto de esta investigacion.

La observacion puede definirse como el uso sistematico de nuestros sentidos en la
busqueda de los datos que se necesitan para resolver un problema de investigacion. Dicho
de otro modo, observar cientificamente es percibir activamente la realidad exterior con el
propdsito de obtener los datos que previamente han sido definidos de interés para la
investigacion.

El escenario ideal de investigacion es al que el investigador accede con facilidad,
establece una buena relacion inmediata con los sujetos que son objeto de la investigacion
o informantes y recoge datos directamente relacionados con los intereses investigativos;
rara vez se presenta, pero no es recomendable, que el investigador esté relacionado
personalmente con el escenario y objetos que son parte de la investigacion.

La observacion de campo depende del registro completo de los aspectos
detectados en los escenarios propios donde se lleven a cabo acciones y relaciones que
sean parte del objeto investigado. Las notas deben ser lo mas precisas y detalladas que
sea posible, tomadas metddicamente y con disciplina, para poder examinarlas en
cualquier momento de la investigacién. Los registros resultantes deben contener
descripciones de personas, acontecimientos, conversaciones, acciones, sentimientos,
hipdtesis, composicion y ambiente del escenario, etc.; en definitiva todo lo observado y
de la forma mas precisa posible, ya que para que dicha observacion tenga validez es
necesario que sea intencionada e ilustrada con un objetivo determinado y guiada por un
cuerpo de conocimiento (Tapia, 2000) ideas estas compartidas y ampliadas por Kawulich
(2006).
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En esta investigacion fue materia de la observacion directa el desarrollo de una
experiencia de aprendizaje, llevada a cabo en dos momentos, haciendo uso de una guia
instruccional que aproximd a una serie de actividades para al reconocimiento basico de
los saberes respecto a los recursos y herramientas en cuestion, o el traer del recuerdo
memorial los conocimientos que al respecto poseian los participantes y que los aplicaran
en el abordaje pedagdgico y didactico en la ensefianza de la Geografia. Lo anterior
implico entonces que se desarrollara un trabajo en el aula de clase, para 4 periodos de
clase, en los cuales se trabajo inicialmente con los docentes para reconocer su
conocimiento y manejo previo principalmente Google Earth, y de los demas recursos
computacionales, informaticos, las TIC'S, y donde se detectaron los vacios o
desconocimiento frente a los conceptos, informacion y manejo de dichos recursos.
Posterior a ello se realizaron las entrevistas a los docentes y luego, se realizo la
observacion para evaluar su rol como docentes haciendo uso de estos recursos y
herramientas, valiéndose de la guia instruccional preparada para tal fin. Tras este paso se
realizaron las entrevistas a los estudiantes seleccionados al azar.

Como vya se dijo, esta actividad permitio identificar si existian saberes respecto a
los recursos mencionados, si estos y en especial Google Earth era usado con fines
pedagogicos y didacticos, o solo de forma casual para el entretenimiento; ademas se
buscé utilizarlos pedagdgica y didacticamente para llevar a los profesores y estudiantes a
reflexionar sobre las practicas y recursos que han venido usando en sus respectivos

procesos educativos, comparativa o complementariamente con estas nuevas opciones.
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Adicional a lo anterior, la intencion fue identificar las actitudes, los
comportamientos, las relaciones y la comunicacidn que se genera entre pares tanto a nivel

de docentes como de estudiantes y entre estos en su relacion pedagogica.

Categorias Conceptuales y/o Variables y operacionalizacion

En la investigacion cualitativa las variables se reconocen y suelen ser llamadas de
forma mas precisa como categorias conceptuales (Martinez 2006), segln Serbia J. (2007)
los datos se van elaborando a partir de estas, ellas delimitan los campos semanticos que
fijan los contornos de lo relevante en la produccién discursiva de los sujetos a investigar,
ademas, ambos autores sefialan que estas expresan atributos cualitativos, es decir, unos
valores, comportamientos, actitudes que caracterizan a un sujeto o a un grupo y los cuales
estan cargados de una intencionalidad que les da sentido real como hecho y fendmeno
socio-humano que se busca observar. Estos escapan a objeto de ordenamiento numérico,
0 un orden jerarquico; ellos simplemente expresan categorias fundamentales dentro del
problema (Tapia, 2000), concretan su definicién planteando que es una propiedad o
caracteristica observable en un objeto o sujeto de estudio, la cual puede adoptar o adquirir
diversos valores y, ésta variacion es susceptible de medirse.

Para el presente estudio se han definido como categorias conceptuales o variables:

e Las préacticas pedagdgicas y didacticas de los maestros que ensefian geografia.

e Las habilidades y/o competencias para la implementacién de Google Earth.

Estas dos categorias se identificaron y evaluaron a través de las dos técnicas
seleccionadas para la recoleccion de datos e informacion, una es la observacion, la cual

como ya se menciono, fue ampliamente utilizada durante la realizacion de un taller
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basado en una guia instruccional, que llevé a los docentes y a los estudiantes, a poner en
practica sus conocimientos y habilidades al respecto y, ademas los condujo a un
reconocimiento pedagdgico y didactico de estos medios y recursos. La otra técnica
corresponde a la entrevista, la cual se aplicé tanto a docentes como a estudiantes. Cabe
aclarar que para cada uno de los dos tipos de sujetos la entrevista fue diferente, es decir,
que se elaboraron dos versiones de esta, una para cada uno de los tipos de sujetos a
entrevistar, sin embargo estas guardan relacion entre si con el objetivo de cruzar la
informacion y datos recopilados con ambas, para efectos del analisis del fendmeno

estudiado.

Etapas, fases, y procedimiento de la investigacion
Toda investigacion elabora un proceso que comprende una serie de actividades
que abarcan etapas y pasos con limites bien establecidos, tal como lo muestra el presente
estudio investigativo. Luego de especificar el tema, haciendo observacion y reflexién
sobre el objeto de investigacion, asi como la delimitacion del mismo, se siguieron cuatro
etapas 0 momentos, a cada una de ellas corresponden pasos definidos previamente y otros
que se fueron dando de acuerdo con el progreso de los hallazgos o contingencias
acaecidos. El estudio se centr6 en las siguientes etapas especificas:
e Primera etapa: determinacion del problema y planteamiento de los objetivos.
e Segunda etapa: construccion del marco tedrico referencial de la propuesta.
e Tercera etapa: desarrollo operativo del proyecto de estudio e investigacion,
mediante la aplicacién de las técnicas de recoleccién de datos e informacidn.

verificacion de los mismos, andlisis y sistematizacion.
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e Cuarta etapa: validacién de los hallazgos, resultados y formulacion de
conclusiones y reflexiones.
Con respecto a la tercera etapa, ésta se subdivide en siete fases de aplicacion de

los instrumentos, las cuales se presentan a continuacion.

Fases de aplicacion de los instrumentos

o Fase uno (1): Seleccidn de la poblacion de profesores y estudiantes

El investigador selecciond 9 educadores cuya asignacién académica es el area de
Ciencias Sociales, en la cual prestan el servicio educativo, en los niveles de basica
secundaria, media académica y técnica en las instituciones cooperantes con el
proceso de investigacion y las cuales se mencionan en la definicion de la muestra.
Un promedio de tres educadores por cada institucién con conocimiento basicos o
altos de Google Earth y de las TIC’s. Su seleccién dependié de dicha asignacion
académica, ademas de su libre eleccion y voluntad para participar en la
investigacion.

o Fase dos (2): Seleccién de los estudiantes.

El investigador en compafiia de los docentes participantes, identificaron los
grupos de estudiantes que igualmente participaron en el proceso y los cuales
correspondian a una parte de su carga académica, ademas de que debian cumplir
como criterios: el no saber nada de estos medios y recursos o tener un
conocimiento basico de las TIC's y, reconocimiento de Google Earth como apoyo
al proceso de ensefianza-aprendizaje de la Geografia. Su seleccidn dependié de su

ubicacion en los grados escolares de los nivles antes citados, pertenecer a los
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grupos en los cuales los docentes participantes prestaban sus servicio educativo y,
de su libre eleccion y voluntad para participar en la investigacion.

o Fase tres (3): Consentimiento.

Se realizd la solicitud por escrito, a través del formato de consentimiento y se
acordo la fecha, hora y lugar para el desarrollo del taller o experiencia de
aprendizaje usando los medios y recursos tecnoldgicos en proceso de
investigacion, junto a este las observaciones del caso y ademas las entrevistas.
Las entrevistas a los profesores y estudiantes se realizaron el mismo dia para
evitar que compartieran las respuestas y buscar que manifestaran abiertamente su
opinién personal, evitando posibles direccionamientos o manipulaciones que
obstruyeran la realidad espontanea y natural de las respuestas.

o Fase cuarta (4): desarrollo de la experiencia aplicando un taller
instruccional (el cual se anexa al final de este archivo que contiene la
investigacion), este es propuesto por el mismo portal de Google Earth, pero con
algunas adaptaciones hechas por el investigador, acordes a las necesidades de los
docentes participantes y de los estudiantes de estos, quienes igualmente fueron
participantes de este proyecto investigativo. El taller plantea paso a paso como
entrar en la basqueda a través de la red Internet, del sitio Web en el cual est el
recurso, la forma de bajar éste e instalarlo en el computador, luego inicia con el
reconocimiento de las diversas herramientas basicas a través de un tutorial, que se
afianza posteriormente con su puesta en practica por medio de un trabajo de
campo virtual, este parte de seleccionar un lugar del planeta, se busca este y al ser

encontrado con ayuda del programa, se va realizando cada actividad alli propuesta
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para el estudio descriptivo, interpretativo y propositivo del espacio elegido,
utilizando cada herramienta ofrecida por la aplicacion, asi como otras que se
pueden articular y que son parte del conjunto de las TIC's. La aplicacion de este
taller se dio en dos momentos, diferentes (primero con los docentes y segundo con
los estudiantes) para identificar los desempefios en los escenarios de aprendizaje
al momento de realizar las actividades de estudio y aprendizaje mediadas por
Google Earth y otras herramientas TIC's que intervienen. Posteriormente a la
ejecucion de cada taller se aplicaron las entrevistas.

o Fase cinco (5): Aplicacién de entrevista a profesores y estudiantes.

Se aplicé la entrevista de forma individual y personal en relacion directa
entrevistador y entrevistado, no se realiz6 de forma grupal para evitar que la
opinién de algun participante cambiara la perspectiva del compafiero y para que
cada uno tuviera la oportunidad de responder a todas las preguntas reflejando la
percepcion individual.

. Fase seis (6): Aplicacion del instrumento andlisis y triangulacion del
contenido de las entrevistas y observaciones realizadas, para ir estructurando los
elementos tedrico informativos que explicaron algunas perspectivas respecto al
problema abordado.

. Fase (7): se aplic6 la metodologia para el andlisis de los resultados o
construccion de estos, la cual consistio en utilizar y adecuar un proceso expuesto
por Hernandez, (2006) a partir de Creswell a quien cita en su obra. La
informacidn de las observaciones y de las entrevistas es consignada o transcrita en

unos cuadros, disefiados para condensar en ellos de forma literal los hallazgos mas
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relevantes que se encuentran, estos se someten al contraste, a la comparacion, que
conduce posteriormente a la identificacion de patrones recurrentes en la
informacion recolectada, su aplicacién facilito ir estructurando subcategorias
conceptuales, en un proceso que se repite hasta llegar a un punto de cierre con la
determinacion de las diferencias y similitudes reales a partir de los patrones que
fueron surgiendo, lo que finalmente logré definir las categorias conceptuales (o
variables) y subcategorias que confirmaron o desvirtuaron las propuestas en la

etapa de planteamiento del problema.

Triangulacién de datos y su estructuracion

Las estrategias seleccionadas para el desarrollo del presente trabajo de
investigacion fueron dos tal como se expreso en el capitulo anterior, la primera de ellas
fue la observacion de campo y la segunda corresponde a la realizacién de entrevistas,
ambas fueron pensadas y disefiadas buscando que selectivamente se diera una
articulacion, ya que las dos apuntan hacia los mismos aspectos que se buscé indagar. Una
de las actividades que encadenan el procedimiento donde se ejecutaron ambas estrategias
fue un taller de aproximacion al reconocimiento de Google Earth y a otros recursos y
herramientas que hacen parte de las TIC*s y los cuales podria ser usados, este constituye
una experiencia instruccional de aprendizaje dirigida a los docentes participantes y a los
estudiantes de algunos de ellos, el sentido fue crear un escenario de estudio, en el que se
brinda la posibilidad a cada uno de hacer una identificacion de los elementos tecnoldgicos
y técnicos mencionados que inciden en los sujetos que son objeto de analisis, tal como lo
plantea el problema de investigacion.
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Este taller también fue pensado y propuesto porque en las indagaciones previas a
la seleccidn final de la poblacién muestra, se hicieron por medio del dialogo
desprevenido y en este varios de los participantes plantearon al investigador algunas
preguntas e hicieron afirmaciones que exponian varias situaciones, como el escaso
conocimiento y préctica respecto a las tecnologias en mencion, por parte de algunos
educadores y en especial de los estudiantes, la intencion de muchos de entrar a conocerlas
mas a fondo y contrariamente el amplio conocimiento que unos pocos expresaron tener
de ellas aunado a su falta de préactica y articulacion a procesos pedagogicos con fines
educativos.

La primera estrategia usada fue la observacién de campo, ella se aplicé en dos
fases distribuidas en cinco momentos diferentes, tal como lo mostrard mas adelante el
cuadro # 1, esto se debi0 a las limitaciones de tiempo de los cooperantes que participan,
para este caso especialmente, esta fue una razon expuesta por los docentes. Otra de las
razones expuestas era la distancia lejana entre las instituciones, lo cual aparte de ser
obstaculo de los docentes, lo era ain mas para el traslado de los estudiantes, esto se
explica por situaciones como: el amplio tiempo que se necesitaba para ir de un lugar a
otro, lo cual afectaba su jornada académica; los altos costos de transporte y las
autorizaciones que estos debian tener de la institucion y sus padres de familia, ademas, a
ello se suma la falta de una infraestructura suficiente y adecuada de las salas de sistemas
en una sola institucién, con los requerimientos técnicos que demanda el programa Google
Earth y con la capacidad de albergar a 80 estudiantes, cada uno con su computador y

acceso a Internet. Todo esto implicé que el investigador se ajustara a las necesidades y
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posibilidades de las instituciones y de los cooperantes (educadores y estudiantes) e

hiciera un plan con cronograma para el desarrollo de la experiencia.

Tabla 1
Esquematizacion, aplicacion de la estrategia de observacion.

APLICACION DE LA ESTRATEGIA DE OBSERVACION:

FASES

DESCRIPCION

PARTICIPANTES

MOMENTOS

LUGARY FECHA

Desarrollo del taller de
reconocimiento del
recurso de la web Google
Earth, articulando a otros
recursos y herramientas
que son parte de las

TIC*s, por parte de los 9
docentes cooperantes.

Aplicacion del taller con 4
docentes cooperantes de las
instituciones educativas
Republica de Barbados y
Guadalupe

Sala de sistemas |.E.
Republica de
Barbados.

Julio 28 'y 29

Aplicacion del taller con 5

docentes cooperantes de las

instituciones de educacion:

e Comfenalco “Consuelo
Montoya Gil”’.

e |.E. Creadores del futuro,
sede el Corazon.

Sala de sistemas I.E.
Comfenalco
“Consuelo Montoya
Gil™.

Agostoby7 y
Septiembre 1y 2

Desarrollo del taller de
reconocimiento del
recurso de la web Google
Earth, articulando a otros
recursos y herramientas
que son parte de las

TIC*s, por parte de 80
estudiantes cooperantes.

Desarrollo del taller con los 40
estudiantes cooperantes de la
institucion educativa Republica
de Barbados

Sala de sistemas |.E.
Republica de
Barbados.

Agosto 10 y 11

Desarrollo del taller con 15
estudiantes cooperantes del
instituto de educacién
Comfenalco “Consuelo
Montoya Gil”’.

Sala de sistemas del
instituto de educacién
Comfenalco
“Consuelo Montoya
Gil”.

Agosto 20 y 21

Desarrollo del taller con los 25
estudiantes cooperantes de la
I.E. Creadores del futuro, sede el
Corazon.

Sala de sistemas I.E.
I.E. Creadores del
futuro, sede el
Corazon. Septiembre 5

y 6

Con la aplicacion de ésta estrategia el investigador recopil6 datos e informaciones

de campo siguiendo una ficha disefiada para tal fin, en relacion con el problema de
investigacion, las descripciones alli consignadas corresponden a los hechos, reacciones,
ideas y pensamientos expresados, comportamientos y actitudes manifestadas y

reflexiones del observador al respecto, ocurridas en el escenario del taller. Estos datos se
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buscaron teniendo en cuenta que era importante su cercania al formato de las entrevistas,
ellas otorgaron el punto de partida para identificar parcialmente unidades de analisis y
categorias, ademas, de lograr trazar desde ellas una correspondencia que revelara la
compatibilidad y reafirmacién de los datos logrados con cada estrategia, o que por el
contrario los desvirtuard, implicando con ello hacer un replanteamiento de estrategias e
incluso de la investigacion a nivel global. Fruto del contraste y la correspondiente
interpretacion que el investigador hizo con las observaciones realizadas en las dos fases y
los cinco momentos de ejecucion del taller o experiencia de ensefianza y aprendizaje,
resultaron unas categorias parciales que son presentadas en el tabla 2 (ver anexo 1).

Posterior al desarrollo del taller y el registro de las observaciones en los
escenarios donde este se ejecuto, se fueron realizando las entrevistas, estas fueron un total
18 realizadas a docentes y estudiantes. La informacion contenida en ellas,
correspondiente a las respuestas de cada uno de los interrogantes planteados, se
transcribieron y se llevaron inicialmente a dos tablas comparativas, una para las
entrevistas de los docentes y otra para las elaboradas a los estudiantes. Alli aglutinadas se
logré tener una lectura conjunta de ellas, contrastarlas para encontrar las similitudes y
diferencias desde el contenido gramatical, el significado y sentido de las palabras, las
ideas, las oraciones, con el fin de determinar las categorias parciales de cada una.
Posteriormente en un tercer cuadro se condensan preguntas y categorias parciales
identificadas para hacer un nuevo filtro, que permitié determinar otras categorias que
recogieron ambos tipos de entrevista.

La informacidn arrojada por las entrevistas realizadas a los nueve docentes que
participaron y pertenecientes a las tres instituciones educativas citadas en el capitulo
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anterior de este trabajo, permitié encontrar aspectos comunes, entre las consideraciones
expresadas por estos acerca de la TIC*s, pero muy especialmente, respecto a la
herramienta de la Web Google Earth. También se encontraron aspectos en los que
difirieron y se apartaron unos de otros. Los docentes fueron clasificados y organizados
con un cédigo para identificarlos en el cuadro de sintesis y comparacion, estos
corresponden a las iniciales de sus nombres, debido a la confidencialidad que se acordo
mantener con ellos. Los aspectos e ideas comunes o semejantes que resultaron de la
comparacion (gramatical) de los significados entre palabras, conceptos y el sentido de las
ideas contenidas en las oraciones, en las cuales se encuentran las respuestas a las
preguntas planteadas, se organizaron para llegar finalmente a establecer algunas
categorias conceptuales parciales, dichas ideas se presentan en tabla # 3 (ver anexo 2),
con el fin de mostrar los hallazgos hechos en la indagacion.

Respecto a la informacion aportada por las entrevistas realizadas a 8 de 9
estudiantes que participaron de estas, de los 80 (estudiantes) que fueron convocados para
hacer el taller de reconocimiento de Google Earth y otros recursos de las TIC*s, se
encontraron algunas consideraciones comunes entre ellos y otras un poco mas
diferenciadas. Los entrevistados fueron escogidos al azar por el investigador y
observador, a fin de evitar una seleccién de estos hecha por los docentes participantes,
donde primara algun tipo de criterio como el vinculo afectivo por la empatia y amistad, el
reconocimiento por ser el alumno méas destacado del area y el favoritismo. A estos
estudiantes tal como se hizo con los docentes se les clasificd y se les asigné un cddigo,
que a diferencia de los primeros, a ellos les correspondié un nimero como medio de
mantener su confidencialidad. Con las respuestas obtenidas se procedid a establecer unas
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categorias parciales, las cuales fueron el resultado de aplicar el mismo tipo de proceso
que se adelanté con las correspondientes a los docentes, tal como se observa en la tabla #
4 (ver anexo 3).

Una de las entrevistas correspondiente a un estudiante no se tuvo en cuenta en el
proceso de sistematizacion de los resultados, debido a que el estudiante manifesto
pasados unos dias que deseaba ser excluido de toda la experiencia, la explicacién dada al
respecto fue radical y se resumio desinterés por el conocimiento de los recursos TIC‘s y
Google Earth y apatia por la asignatura asi como respecto a su profesor.

En la tabla 5 (ver anexo 4) correspondiente a la organizacién y definicion de las
categorias de acuerdo con los dos tipos de entrevistas, se condensan las preguntas de
ambas, siguiendo un orden horizontal para hacer el contraste, de acuerdo con la relacion
dada por el sentido de la idea alli expresada, ademas se incluyen las categorias parciales
que resultaron en los dos anélisis individuales previamente hechos, evidenciados en las
tablas 3y 4, el procedimiento de analisis comparativo fue igual que en los dos casos
anteriores, al final de este se encontraron nuevas categorias que recogen los
planteamientos de las respuestas dadas en ambos tipos de entrevistas, aun asi estas
siguieron siendo parciales ya que aun debian ser contrastadas con las identificadas en las
observaciones de campo del investigador.

Tras cotejar las notas de las observaciones hechas por el investigador en las
diferentes fases y momentos del taller, asi como las respuestas dadas por las personas
entrevistadas (primero los docentes y luego los estudiantes de algunos de estos), se fueron
estableciendo categorias parciales, las cuales se compararon entre si para ir haciendo un
filtro que permiti6 determinar, claramente y con mayor exactitud, cuales eran las fuentes,
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las categorias, temas y patrones que finalmente resultarian y que debian ser abordados
para continuar su exposicion. Esto se alcanz6 con los datos concluyentes arrojados por las
tablas # 2 y 5 que integraron los hallazgos definidos a través de cada estrategia usada,
integrados y ordenados de acuerdo con la intensidad en la que se encuentran, segun se
interpretd de los datos obtenidos. Con esto se establecieron las relaciones en las que se
pudo definir el encaje y similitud entre las ideas, para expresar finalmente en la siguiente
tabla, la # 6, los aspectos definitivos mencionados en el parrafo anterior, siguiendo el
procedimiento citado, que dieron pie a la estructuracion de las categorias finales, que
seguidamente se mostraran con mayor precision y junto a ellas se expondran los
segmentos que constituyen las unidades de analisis y significado.

Esto posteriormente abrira la puerta para realizar y presentar interpretaciones y un
analisis que en el siguiente capitulo permitird contrastar los hallazgos con las variables,
los objetivos vy las lineas tedricas de la investigacion tratadas en los capitulos anteriores.

En el siguiente se presentaran los resultados de los procedimientos antes
expuestos, se mostraran los hallazgos fruto de la triangulacién, la cual surgié en una
primera instancia de un modo independiente, es decir, de una organizacion de los datos
encontrados en la recoleccion y sistematizados a través de instrumentos creados para
ello.

Posteriormente en una segunda fase de integracién, entraran en dialogo unos con
otros. Asi el investigador que es a su vez el observador triangula no sélo desde la
metodologia, sino que también lo hace con las fuentes de datos, tal como lo expone Arias
M. (1999, p. 3), quien ademas plantea que, esta triangulacion de datos de personas, tiene
dos niveles de analisis que son el interactivo y el colectivo, las cuales fueron pertinentes
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para este estudio; estos niveles de analisis implican a nivel de lo colectivo, el analisis
estructural-funcional de la colectividad, en este caso el grupo de docentes y el grupo de
estudiantes, que a su vez podrian dividirse en subgrupos de acuerdo con la institucion
educativa a la que pertenecen. Ellos como personas con sus respectivas interacciones en
el plano educativo respecto a los procesos y los recursos que intervienen en dicho evento,
se consolidaron en un grupo y comunidad, que pasa a ser la unidad observacional.

Este tipo de andlisis se complemento con otro, el interactivo, que hace referencia a
la unidad entre personas interactuando en el laboratorio o en el campo natural, que para
este caso es la institucion educativa a la que cada uno de ellos y como subgrupo
pertenecen, asi como los escenarios de aprendizaje en los que confluyen con los recursos

para llevar a cabo los procesos educativos.
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Capitulo 4. Presentacion de resultados

A continuacion se presentan los resultados obtenidos a través de cada una de las
estrategias abordadas en esta investigacion, asi como el analisis a partir de la
contrastacion, cotejo y comparacion de datos se estableceran las categorias, las
subcategorias y los patrones relevantes que resultaron del proceso, acompariados estos
elementos de los segmentos literales que los validan, a fin de llegar con mayor fluidez a
la interpretacion de la informacion correspondiente a los resultados frente a las lineas
tedricas, las categorias conceptuales o variables y los objetivos propuestos,

Lo anterior fue el resultado del proceso de triangulacion, el cual fue explicado en
el capitulo anterior y del cual aqui sélo se agregara, que dicho proceso permite en esta
investigacion el contraste y la comparacion de las personas y del grupo, a su vez de los
subgrupos y a su vez de estos con respecto a la fuente tedrica, lo cual permiti6 hallar
congruencias y diferencias entre los datos e informaciones que resultaron en la aplicacion
de los instrumentos de recoleccion y los instrumentos de sistematizacion de los mismos,
con los que adicionalmente se fueron delimitando y construyendo ideas que constituyen

finalmente las categorias conceptuales y las subcategorias que se deben validar o refutar.

Analisis de los resultados
La presentacion de los resultados que desemboca en el andlisis, se efectlo
siguiendo un modelo propuesto Creswell (en Hernandez, 2006 p. 731), el cual
corresponde al “modelo de narracién por temas” el cual se ha adaptado para esta

investigacion con algunas modificaciones. El derrotero definido consiste en presentar
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inicialmente los temas, el tipo de recoleccidn de datos, el tipo de unidad de analisis y
significado, seguida por la categoria y que con la exposicion de definiciones,
descripciones, comentarios y reflexiones sobre las subcategorias y la categoria. Esta
presentacion no se lleva a cabo sobre algun “formato grafico, ya sea un cuadro, una tabla,
una grafica estadistica”. Su eleccion se debe a que es un modelo que implica presentar y
correlacionar los elementos que esta investigacion logro ir estructurando, y ofrece la
posibilidad de integrarlos en un orden l6gico correspondiente a parrafos descriptivos que
facilitan la lectura compresiva a los lectores.

A continuacion se presentan en la tabla # 7 los datos correspondientes a las
categorias y subcategorias finales que se logro concluir en el proceso de triangulacion de
datos e informaciones y posterior a esta, se encuentra la interpretacion de estas desde la
subcategorias, para lo cual se muestran extractos como citas textuales, comentarios e
ideas producto de la observacion.

Tabla#7
Definicion de estructuras de datos para el andlisis e interpretacion.

ESTRUCTURACION DE DATOS
FUENTES CATEGORIAS SUBCATEGORIAS PATRONES
+ Encuentro: la _ 5 !\/I_ot_i\_/acion, in_te_res,
experiencia de A. Estimulacion para el |n|C|t|_va,_ cr_eatlwdad, 5
reconocimiento y _ desarrollo_d_ella autodisciplina er_l funcion
apropiacion 1. Manejo de Metacognicion de obtener y aplicar el
inicial del C(éggenéldiff(; uso conocimiento
Google Earth y p_ . g_ gicoy B. Propiciacion de la
didactico de L .
otros recursos y participacion, la Aprendizaje y
. Google Earth. - 3 .
herramientas cooperacion y la desempefios continuos,
TIC*s, a partir colaboracién en los ndividuales y colectivos.
del taller procesos educativos.
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instruccional.

Grupos:
docentes de
diferentes
instituciones y
estudiantes de
algunos de estos
(educadores)

Significados:
Concepciones y
valoraciones
acerca de
Google Earth y
las TIC's
respecto al uso
pedagogico y
didactico

C. Reconocimiento de

contenidos
(disciplinares, técnicos
y didacticos para la
ensefianza y
aprendizaje).

Entendimiento del
conocimiento

Uso de estrategias
didécticas para
implementar
Google Earth y
otras herramientas
de las de las
TIC's.

. Disefio de estrategias a

partir de diversificar y
articular medios,
recursos y
herramientas
(tradicionales y
nuevas) a la ensefianza.

Précticas didacticas y
pedagogicas eficaces

. Dominio de los medios

Yy recursos como
Google Earth y otros
que hacebn parte de las
TIC's.

Uso de Programas o
aplicaciones del sistema
operativo y de lared
internet.

Interpretacion de resultados a partir de la narracion por subcategorias

Subcategoria A: Estimulacion para el desarrollo de la Metacognicion

v

v

Tipo de recoleccion de datos: observacion de campo y entrevistas

Unidad de significado y andlisis: parrafo:

v/ Categoria: Manejo de contenidos, uso pedagdgico y didactico de Google Earth
v" Anotaciones del investigador:

El siguiente es un fragmento tomado de las observaciones realizadas por el
investigador durante la realizacién del taller experimental con Google Earth, aplicado a
los docentes de la |.E. Republica de Barbados (el 27 y 28 de julio de 2011), este ilustra
ideas expresadas por ellos, fruto de su percepcidn respecto de las actitudes y habilidades
que demostraban tener o ir explorando estos participantes; refiriéndose a ellos el
observador expreso: “Tuvieron momentos de confusion en la correcta aplicacion de los

pasos del taller segln el instructivo asignado, pero se comentaron entre si sus dudas, se
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hicieron recomendaciones y fueron recursivos explorando por si mismos las
herramientas del programa para descubrir lo que necesitaban a la par que,
espontaneamente conocian otras™. El anterior segmento inicia planteando una situacién
en la cual los docentes evidencian un claro desconocimiento del recurso Google Earth y
sus herramientas de apoyo, razon por la cual al entrar en contacto con él, la primera
reaccion fue de incertidumbre, confusion e impotencia frente a la ignorancia que
naturalmente tenian respecto al tema y los recursos.

Al proseguir la exploracion del taller su iniciativa fue manifestdndose cuando
estos entraron en dialogo unos con otros, para interrogarse o compartir ideas sobre sus
dudas en relacion con las instrucciones y herramientas del recurso, al igual que los
hallazgos progresivos hechos por cada uno al avanzar en la exploracion. Se refleja aqui
desde esta perspectiva un despertar de la iniciativa en la exploracién del recurso, se
convierte en una clara muestra de como también va surgiendo el interés y la motivacion
de los participantes, tal como lo revela el siguiente segmento de otro parrafo, dentro de la
misma ficha de observacidn: “hay exclamaciones de frustracion porque se complica la
actividad y no se encuentra solucion rapida, pero se mantiene la actitud de exploracién y
ensayo”. Siguiendo la interpretacion del primer segmento, ya en este punto, el maestro va
ideando como dar metodoldgica y didacticamente los conocimientos y propiciar la
experiencia, colocando en escena su ingenio para articular en el futuro diversos recursos
““de mas tradicion y manejo para ellos™, junto a estos, otros que le son relativamente
nuevos. Al respecto cabe traer un segmento expresado por otro de los educadores
entrevistado (GB) quien afirmd: -*“Si bien aun manejo una metodologia muy tradicional,
no me cierro a la idea de generar en el estudiante nuevamente la curiosidad por el
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aprendizaje y el interés por la busqueda y reconocimiento de los entornos y de la
realidad con este tipo de instrumento tecnologico”.

Lo anterior va indicando la ruta seguida para que se den dos acontecimientos entre
los docentes entrevistados, para unos, aparece el desarrollo creativo en su tarea de
ensefiar, creando estrategias y recursos para tal fin; y para otros maestros fue aprender
abordando las diferentes actividades que implican el estudio, la asimilacion compresiva y
recreacion de los conocimientos. Este sentido es acorde con lo expresado por otro de los
docentes entrevistados (JD), en la respuesta que da a la pregunta tres de su entrevista, en
donde al referirse a estos recursos dice: “estimulan la metacognicién, la motivacion y
valoracién hacia los conocimientos y procedimientos de la disciplina™. Este segmento de
la entrevista reafirma elementos conceptuales del analisis iniciado, emergen de este
otras consideraciones que revelan como las TIC*s y obviamente Google Earth, potencian
actitudes y aptitudes que evidencian como dichos recursos, estimulan el desarrollo de
importantes capacidades humanas que intervienen en el aprendizaje significativo y en la
practica de habilidades. Aqui es fundamental ver como estos recursos despiertan el
interés de ellos y la iniciativa para disponer todas las facultades que hacen parte de su
inteligencia, con el animo de idear las diversas estrategias que sean opciones adecuadas
para una ensefianza eficaz. De esta forma podriamos decir que dichos recursos estimulan
la capacidad intelectual de los sujetos (docentes y estudiantes) retandolos para resolver
problemas de los contextos en los que se desenvuelven durante los procesos educativos
en los que participan.

Otro segmento que se puede traer para ampliar la ilustracién que se hace a los
parrafos anteriores, es la que hace otro docente entrevistado (JJ) , quien acerca de las
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TIC*s y Google Earth plantea que, ellos “-Despiertan el interés, la curiosidad de los
estudiantes por aprender algo de forma interactiva-.aunque este segmento no se dirige
especificamente a los docentes, queda claro el papel que se ha venido sosteniendo,
cumplen estos recursos con respecto a la categoria que se esta analizando en su papel
estimulador del interés, es decir, del deseo que se ha de considerar como uno de esos
grandes motores que mueven la inteligencia y la disponen al acto del aprendizaje en un
escenario “real”, que aun sigue siendo nuevo Y atractivo para las personas y que mantiene
un capacidad de innovar cotidianamente, sorprendiendo y manteniendo la atencion , el
interés y el deseo por explorar, asuntos que son connaturales tanto a estudiantes como a
docentes .

Respecto a este tema donde se le da preponderancia a la metacognicion, se pueden
ver otros segmentos aportados por las entrevistas realizadas a los docentes, por ejemplo si
se toman algunas de las repuestas concernientes a la pregunta # 5, alli se encuentran
respuestas como: (GA) -*““Cuando se trabaja con estas herramientas hay una mayor
participacion, ademés su actitud y comportamiento son de atencién’-. En este mismo
sentido en la misma pregunta otro educador (JD) expone: “Genera cooperacion,
colaboracion, dialogo, recursividad, innovacion y creatividad; siguiendo esta linea de
respuestas, en las que corresponden a la pregunta 7, un docente plante6 acerca de estos
recursos, que “ayudan a los estudiantes a despertar el interés, la curiosidad,
creatividad, a la busqueda de informacion™; y en una de las respuestas dadas por un
estudiante (8), en la pregunta # 6.5 expresd: -“Mas facil ya que es un medio mas

didactico y muy llamativo para todos™; y (7) “Programas como Google Earth ya que nos
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permite visualizar un cierto lugar, transportando todo nuestro conocimiento y atencién
para aprender”.

De estas respuestas se puede observar algunos conceptos en comin como lo son la
atencién y la curiosidad, se combina en una relacién que nos puede permitir entender que,
frente al acceso a una nueva forma de conocimiento gracias a unos recursos novedosos e
innovadores como Google Earth , la mente y el pensamiento se disponen a establecer un
orden que permita la concentracion para identificar mediante los sentidos, correlacionar
y evaluar a partir del uso de la razon, la informacion y los datos que se capturan con los
ya existentes en la memoria y el entendimiento de la persona, colocandolo en una
relacion interactiva directa del sujeto con el objeto de conocimiento, capaz esta de mover
otras capacidades humanas como el dialogo y el discernimiento conjunto entre pares, esto
se traduce en una relacion de colaboracion y cooperacion reciproca; también se activa la
creatividad, la innovacién, la recursividad, la indagacién, fruto de la incertidumbre o los
cuestionamientos que surgen, lo cual ya manifiesta que despierta el interés y este se
moviliza a acciones educativas de ensefianza y/o aprendizaje, que posteriormente
incidiran en el fortalecimiento del mismo sistema metacognitivo.

v Definiciones, descripciones, comentarios y reflexiones sobre el tema:

El tema identificado y enunciado correspondiente a la categoria enunciada, da
cuenta de las consideraciones que los entrevistados han hecho respecto a la iniciativa, ella
puede ser dimensionada en dos acepciones, una es la de actitud, o manifestacion del
caracter de una persona, los entrevistados la plantean como una manifestacion que es
potenciada por la entrada en contacto con los recursos tecnoldgicos que estamos
investigando, dicho impulso se da tanto en estudiantes como en los educadores que
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encuentran en ellas un banco de informacién por descubrir, revelar, o apropiarse de ella y
ponerla en préctica. La otra forma de comprenderla es como una aptitud, es decir, una
capacidad de los maestros y de los estudiantes para proponer y liderar pautas de accion
productiva dentro de los procesos educativos que les atafien a cada uno, cuando las han
potenciado y se han apropiado de estas.

Tras las observaciones y las entrevistas efectuadas se recopil6 informacién de
fuentes orales directas, correspondientes a las personas entrevistadas, que dejan claro que
la creatividad, la innovacidn, la iniciativa, el interés, la motivacién y la recursividad, son
elementos actitudinales propios del comportamiento de los educadores y estudiantes que
entran en contacto con estos nuevos recursos, estas condiciones pueden ser estimuladas
por el contacto con estos recursos, a su vez son impulsadas por una experiencia sensible
donde entra en contacto el sujeto con los objetos de ensefianza y aprendizaje, esto sucede
dentro de una perspectiva de la realidad a la que se llama virtualidad, muy cercana a la
vivencia de la realidad fisico-natural, ambiental y social. Es este uno de los aspectos que
aun merece mayor discusion y reflexion por la complejidad que implica comprender la
realidad como expresion de la existencia, més aun al referirnos a manifestaciones,
primero actitudinales, que denotan un estado afectivo y emocional que incide en el
desarrollo de la metacognicién del profesor y el estudiante; y posteriormente al referirnos
a la expresion de aptitudes como demostracion de habilidades y destrezas adquiridas por
los sujetos.

El tema de discusién dentro de esta categoria implica ahondar mas en la reflexion
de la metacognicidn, e iniciar reconociendo que esta es una concepcion que ha sido
polifacética, en términos generales esta se refiere al conocimiento, concientizacion,
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control y naturaleza de los procesos de aprendizaje, es decir, la capacidad que tenemos
las personas de autoregular nuestro propio aprendizaje, esto es, planificar las estrategias
que se han de utilizar en cada situacion donde esta definido este proposito. Aplicar la
estrategia con sus medios, recursos y herramientas, controlar el proceso, evaluarlo para
detectar las fortaleces y fallas y como consecuencia llevar todo esto a nuevas acciones o
situaciones de aprendizaje. Es desde esta consideracion donde se encuentra la relacion
que se puede establecer entre este “sistema” dirigido al aprendizaje, en relacion con el
recurso Google Earth y las TIC's

Por una parte, se puede pensar acerca del mundo, e incluso, crear mundos
imaginarios; y, por otra parte, puede hacerse una reflexion sobre dicha vida mental, a
partir de alli, buscar regularla o replantearla de acuerdo a los fines que una determinada
tarea o situacion de aprendizaje que se proyecte, es aqui, donde la capacidad del docente
para vincular estrategias tradicionales, con otras mas actuales e innovadoras para los
estudiantes, como es el caso de la implementacion de Google Earth y las TIC*s en las
practicas pedagogicas y didacticas en la ensefianza de la geografia, daria buenos
resultados.

Respecto a éste sistema de la persona, por una parte se puede pensar acerca del
mundo, e incluso, crear mundos imaginarios; y, por otra parte, puede hacerse una
reflexion sobre dicha vida “mental”, es decir, sobre el pensamiento imaginativo, a partir
de alli, buscar regularla o replantearla de acuerdo a los fines que una determinada tarea o
situacion de aprendizaje que se proyecte, es aqui, donde la capacidad del docente para

vincular estrategias tradicionales, con otras més actuales e innovadoras para los
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estudiantes, como es el caso de la implementacion de Google Earth y las TIC*s en las
practicas pedagogicas y didacticas en la ensefianza de la geografia, daria buenos

Lo anterior en el ambito de lo que es el pensamiento geografico, es posible si se
estimula el dicho pensar Geodidacticamente. El pensamiento desde tal concepcién
pedagdgica, que subyace al uso de los anteriores recursos, en especial Gooogle Earth,
implica analizarlo para entender el proceso de aprendizaje y la estructura del
conocimiento proveniente de esta disciplina. La accion de comprender como el cerebro
capta la realidad objetiva del espacio geografico, por medio de los cinco sentidos (olfato,
gusto, tacto, vista y oido) y la correlacion racional de los objetos de conocimiento con los
conceptos que ya se poseen, es una manifestacion del pensamiento funcional. En este
proceso de pensar, existen algunos elementos sin los cuales no existiria el mismo. Ellos
son: el sujeto, el objeto, el pensar y el pensamiento, los cuales forman una unidad en la
adquisicion del conocimiento; la funcién de cada uno aqui es:

v’ Sujeto, es quien realiza el acto de pensar (en nuestro caso una persona que realiza
una operacion que identifica, ubica representa los componentes de espacio
geografico)

v Objeto, es el que genera un primer estimulo, aquello que debe ser pensado y/o
conocido por medio de sus caracteristicas mas significativas (lo que implica
reconocimiento de los elementos espaciales, su ubicacion y su relacion con los
conceptos previos al respecto).

v El acto de pesar que es ejecutado por la persona que desea comenzando por el

uso de los sentidos, y vincula los datos nuevos con lo previos para descifrarlos,
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correlacionando la imagen de los elementos y el significado que se tiene de ellos,

para ser interiorizados y profundizados y entendidos.

v Pensamiento, se convierte en el producto resultante del acto de pensar (es decir,
la operacion mental ejecutada gracias a la informacion almacenada, obtenida,
contratada y reinterpretada).

Este proceso en el que el uso de las tecnologias ya mencionadas y su incidencia en
las practicas de los maestros, asi como en el ejercicio del pensamiento, muestra que este
altimo puede ser desarrollado de forma funcional mediante experiencias de aprendizaje
donde por ejemplo, se articulen a una adecuada estrategia, varios recursos de diferente
indole, junto a la entrada en escena de habilidades de la denominada inteligencia
emocional (curiosidad, sorpresa, deseo, gusto, interés) y otras de caracter metacognitivo
(autoregulacién, autonomia, orden, atencion, concentracion , entre otras). Todos estos
elementos humanos articulados y puestos en accion por parte del docente a través de una
estrategia, que a su vez integre diversos recursos y la cual permita una experiencia mas
proxima e interactiva del sujeto con los objetos de conocimiento de la geografia que se
hallan en el espacio, es y sera el eje conductor y el factor que impulse alentar o
desalentar el desarrollo metacognitivo, a su vez este es un factor de gran preeminencia
para generar el interés dirigido al logro de aprendizajes mas significativos, duraderos y

atiles, lo que debe incidir en las condiciones metacognitivas de la persona.

Subcategoria B: Propiciacion de la participacién, la cooperaciény la colaboracion en
los procesos educativos.
v" Tipo de recoleccion de datos: observacion de campo y entrevista.
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v Unidad de significado y andlisis: parrafo:
v/ Categoria: Manejo de contenidos, uso pedagdgico y didactico de Google Earth.
v" Anotaciones del investigador:

Dentro de la categoria que se viene analizando, este tema nos lleva a examinar si
el recurso Google Earth, genera actitudes y acciones dirigidas al trabajo colectivo donde
los docentes y los estudiantes puedan crear lazos de colaboracion y cooperacion para
alcanzar sus respectivos fines educativos. Se presentan algunos segmentos tomados de las
entrevistas que se realizaron a los docentes que participaron en este trabajo de
investigacion, a fin de examinar si realmente se han dando dichas actitudes y como han
sido, es decir, que las ha caracterizado.

Se presentan segmentos de texto correspondientes a unas lineas extractadas de las
respuestas que se dieron frente a la pregunta # 3, de la entrevista dirigida a los docentes
participantes, en ellas se encontr6 por ejemplo que un docente (JD) expresa refiriéndose
a Google Earth, los impactos que puede tener al propiciar algunos comportamientos y
conductas que inciden en el desarrollo de la actividad académica: “.... Genera

cooperacidn, colaboracion, dialogo, recursividad, innovacion y creatividad...”, otro

profesor (GA) frente a la misma pregunta expresd: ““Cuando se trabaja con estas
herramientas hay una mayor participacién...”. En las respuestas se subrayan aquellas
palabras que claramente por su significado expresan el trabajo colectivo, en el cual los
estudiantes se integran para desarrollar acciones académicas indicadas por los docentes.
Cabe aqui preguntarse, ¢el trabajo colectivo que integra de forma colaborativa a los

estudiantes, también lo hace con los docentes?
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La respuesta a la anterior pregunta desde la perspectiva de lo que podria decirse
es “la filosofia de las TIC*s y obviamente de Google Earth”, es que si, ello se podria
constatar en algo con un segmento de notas hechas por el investigador, quien anoto lo
siguiente el 28 y 29 de julio en el marco del desarrollo de la experiencia de
reconocimiento de Google Earth, efectuada con los docentes, refiriéndose a los
comportamientos que reflejan el tipo de actitudes que se analizan, escribid:

““...cooperacion entre ellos, para realizar los pasos del taller...””; mas adelante el sus

observaciones durante la ejecucion del taller con los estudiantes anoto: ““... los

estudiantes inician el desarrollo siguiendo el derrotero trazado, van compartiendo sus

dudas, a nivel de parejas y luego con otras parejas...”. La actividad de aprendizaje de los

docentes y estudiantes utilizando tutoriales, guias de aprendizaje o talleres articulados a
los medios, recursos y herramientas (digitales) computacionales, informaticas y las TIC's,
no desvirtlan la necesidad de un educador que asesore, oriente e instruya, pero mas aun
que problematice el conocimiento, que brinde los procedimientos e instrumentos
pertinentes para aproximar al sujeto a la ruta adecuada para acceder al conocimiento,
entenderlo y para construir otros; un tutor que brinde apoyo, que dialogue con sus
estudiantes, que escuche y comprenda sus dificultades frente a los problemas que le son
propios a la escuela y aquellos que sin serlo, son un factor que incide de una forma u otra
en el aprendizaje y construccion del conocimiento.

Desde esta perspectiva el docente es un sujeto que construye comunidad
colaborativa entre pares, para articular procesos educativos pertinentes a las necesidades

de sus estudiantes y entra en cooperacion para brindarles la guia y los elementos
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necesarios en su formacion, por tanto ambos se integran en una dindmica de participacion
y aporte reciproco.

Otros segmentos que podrian de una forma aportar a la discusion de esta categoria
desde el tema en cuestion, tiene que ver con afirmaciones hechas por los estudiantes en
las entrevistas realizadas a ellos, al dar respuesta al pregunta 6.5, un estudiante (6)
manifesto respecto al uso de Google Earth y las TIC*s, que ““...las ventajas de esto seria

que aprendemos més a interactuar de esta manera...”; esta frase y en especial la

palabra central dentro de ella, puede connotar dos ideas a saber, una podria ser el contacto
que el sujeto tiene con el objeto de conocimiento en un plano de mayor realismo, gracias
a las ventajas que ofrece la virtualidad, el otro podria ser en el mismo sentido respecto al
realismo que ofrece la virtualidad, pero en relacion con las actividades académicas de
estudio y aprendizaje que un grupo de personas pueden emprender conjuntamente y
compartir simultaneamente sin importar las barreras de la distancia y el tiempo, con el fin
de ampliar el desarrollo, enriquecer los productos y consolidar mejores conocimientos,
pero también aprendizajes, gracias a los recursos que hacen parte de las TIC‘s y a sus
correspondientes herramientas, que permiten la ejecucion de tareas y la comunicacion
entre integrantes de una comunidad académica.

v Definiciones, descripciones, comentarios y reflexiones sobre el tema:

La naturaleza de las TIC*s es crear un ambiente virtual de interaccion entre las
personas que comparten intereses comunes frente al conocimiento y por ende respecto a
este tipo de tecnologias, son una herramienta que dinamiza y mueve los proceso de
comunicacion entre las personas, facilita integrar a las personas venciendo las barreras
del espacio, es decir, de la distancia entre unos y otros, también sucede lo mismo con los
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obstaculos que trae el tiempo. Gracias a los avances en las tecnologias se han
diversificado los canales de comunicacién, pero ademas, a ello se suma el surgimiento de
redes sociales en las que se integran para crear y fortalecer aquellos productos
intelectuales, los cuales comparten y enriquecen aprovechando el Internet, esto ha
generado un gran movimiento de informacion, datos y conocimiento de forma
sincronica y asincrénica, que dan cuenta de una rapida expansion y crecimiento de

productos y personas.

Subcategoria C: Reconocimiento de contenidos (disciplinares, técnicos y didacticos para
la ensefianza y aprendizaje).

v" Tipo de recoleccion de datos: observacion de campo y entrevista.

v" Unidad de significado y andlisis: parrafo y lineas

v' Categoria: Manejo de contenidos, uso pedagogico y didactico de Google Earth.

v Anotaciones del investigador:

Los datos recopilados a través de la observacion de la experiencia dejada por el
taller de aproximacion e induccion a Google Earth, permite abordar algunas
consideraciones hechas por el investigador y las cuales muestran parte del panorama de
la categoria analizada respecto a los docentes, a su conocimiento y quehacer pedagdgico,
didactico desde el dominio de los contenidos, tema que se examinara de acuerdo a las
observaciones hechas y a las respuestas dadas por ellos en las entrevistas.

En el trabajo de observacion del taller con Google Earth se puede destacar
momentos y expresiones de docentes que demostraron un conocimiento de las TIC*s. Un
ejemplo claro de ello se di6 durante el desarrollo del taller con los docentes, unos de la
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Institucién Educativa Republica de Barbados y otros participantes pertenecientes a otra
institucion educativa que manifesto su intencion de no continuar en el proceso
investigativo. Un docente (JE) expuso a sus comparieros acerca de Google Earth ideas
como: “1. Debido a las pocas actualizaciones en el afio a Google Earth free, si se desea
trabajar en una zona donde haya nubosidad se dificulta la ubicacion exacta de una zona,
no es viable realizar una actividad académica en esta herramienta. 2. Como elemento
pedagogico para el area de ciencias sociales y geografia es importante, porque da una
idea més real y ludica al estudiante... 4. Sirve para realizar paseos virtuales. 5. Sirve
para realizar estructuras, planear o replantear el ordenamiento territorial de una
comunidad™.

Este extenso segmento esta cargado de amplias ideas que dan cuenta de un saber
disciplinar, por ejemplo cuando se refiere a ““ordenamiento territorial” ello implica tener
minimas nociones tedricas al respecto, en la que se involucran disciplinas geogréaficas
como la topografia, la geomorfologia, la climatologia, etnografia, la geografia urbana e
incluso la ecologia, las cuales aportan a la comprension del espacio geografico y a los
aspecto necesarios para poder pensar en su delimitacién acorde con un proyecto
economico, politico y cultural para el desarrollo. En cuanto a lo didactico y dentro de
esta concepcion lo ludico, expresiones como ““realizar paseos virtuales™, y la expresion
““da una idea més real” (aludiendo a la interactividad del programa por la fotografia
digital, el acercamiento a lugares, las imagenes asociadas al espacio fisico natural, al
mapeo sobre de ubicacion y determinacion de objetos en el espacio sobre planos, que
muestran la realidad mas proxima que la de los libros etc.,) son ideas que muestran un
conocimiento didactico articulado al disciplinar con el objeto de instruir en una técnica
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para conocer la realidad del espacio geogréafico. Otras frases mas extensas, incluso las tres
ideas presentadas muestran un discurso claro que denota una reflexién pedagdgica en
cuanto a la utilidad y beneficios educativos de ésta para un usuario, ya sea este docente o
estudiante. La forma como ellas estan expresadas, con claridad y coherencia permite
entender que el docente posee seguridad en las ideas planteadas, lo cual es una clara
muestra del dominio de conocimiento que es explorado.

En menor medida que el anterior segmento, el investigador registrd de la siguiente
forma lo que observo de otros profesores participantes, cuando se dispusieron a orientar a
sus estudiantes para presentar el taller sobre Google Earth: -““Al aplicar el taller con los
estudiantes de I.E. R. Barbados, cada docente que orienta a su correspondiente grupo de
20 estudiantes (GA y CA), hace una adecuacién de la actividad acorde al diagnostico
que posee de las habilidades y conocimientos de los estudiantes, hace una corta
induccién, los organiza en parejas de trabajo y da inicio al desarrollo de cada paso de la
actividad™-. Es claro que este segmento no es tan contundente como el anterior, pero
cuando se plantea que los docentes hicieron una adecuacién acorde con un diagndstico de
los estudiantes, se esclarece que para hacer esto, ellos debieron haberse apropiado del
contenido del taller, haber logrado pleno entendimiento de este y haber ajustado los
contenidos desde una perspectiva pedagogica y didactica.

Es importante tener presente que el primer segmento presentado en el parrafo
anterior, corresponde a un docente que ha tenido mucha cercania con estas tecnologias,
debido a su formacion profesional como ingeniero y a diversas capacitaciones que ha
recibido por parte de entidades de investigacién y educacion superior en Colombia,
acerca de los SIG (sistemas de informacidn geografica) y de Google Earth, al respecto
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dicho docente en la entrevista que se le hizo (JE), expreso: “Tengo muy buenas
habilidades para el manejo de la herramienta Google Earth, por recibir capacitacion en
el instituto Agustin Codazi, Bogota”. Esta afirmacion y las respuestas aportadas en las
otras preguntas de la entrevista, lo constituyen en el participante con mas amplia
formacidn, conocimiento, experiencia y habilidades con respecto a las TIC y a Google
Earth, aunque estas situaciones no reflejan que el educador haga una implementacion de
estos saberes y recursos dentro del campo educativo, en especial en el proceso de
ensefianza, conclusion que se confirma segln sus propias expresiones, en las que comenta
no articular estos saberes a su desempefio ensefiando geografia. Podria tomarse esto como
una debilidad de €l respecto a las habilidades y al conocimiento, al pensamiento reflexivo
y critico a nivel pedagdgico.

Respecto a las entrevistas, de ellas se rescataron algunos parrafos completos de
unos educadores y una linea correspondiente a otros, en los que se destacan las
expresiones que ilustran el reconocimiento de un saber y de alguna manera el grado de
dominio de éste. En ellos subrayaran aquellas expresiones o conceptos mas significativos
respecto al tema que se ha abordado. Estos son:

Con relacién a la pregunta # 4, se extrajeron los siguientes segmentos:

> (OR): “A nivel de ubicacidn geoespacial, avanzan mas rapido y con mas

interés™.

> (JD): “El adecuado uso de éstas por parte del docente articulandolas con

talleres o guias de aprendizaje, puede permitir mas afianzamiento de

conocimientos, mejorar habilidades cognitivas como la comparacion, la

clasificacion, la organizacion™.
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Frente a la pregunta # 5, se retomaron los siguientes segmentos:

» (CA): “Mucho mas amena, hay compromiso, los paradigmas se rompen”’.

> (JD): “Una sesion con el uso de las Tic’s y en especial Google Earth es

muy dindmica despierta mas el interés debido a la interactividad con los

objetos de conocimiento™.

De la pregunta # 6, se seleccionaron los siguientes segmentos:

» (OR): 1. “Podemos ver 3D los diferentes lugares del mundo sin movernos

del aula™.

3. ““...salimos de la abstraccion y podemos acercarnos mas a la

realidad”.
Finalmente de la pregunta # 7, se tomaron los siguientes segmentos:

> (JD): “Seria un avance muy bueno por que generaria un cambio didactico

que dinamizaria la ensefianza y aprendizaje, podria lograrse que este sea

mas significativo, el desarrollo de mayor nimero de habilidades

cognitivas, procedimentales y motoras, actitudinales. Implicarian un

contacto virtual, interactivo, capaz de acercar al estudiante al contacto de

la realidad fisica y natural elevando la motivacion e interés por los

objetos de conocimiento”.

Todos estos segmentos poseen cortas expresiones que dan cuenta de un
conocimiento disciplinar, pedagdgico, didactico y técnico, el cual es fruto en la mayoria
de los casos de las reflexiones y asociaciones que los docentes participantes, que lo hacen
recurriendo a su experiencia ensefiando, a su formacién en pedagogia y didactica y a su
progresiva y timida apropiacion de los saberes técnicos relacionados con los medios, los
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recursos y herramientas que son parte de las TIC, constituyen un evidencia de la
intencién de entrar en este campo para apropiarse de estas; sin embargo estos no pueden
tomarse como la evidencia de una alta preparacion en términos de almacenamiento de
informacion, conocimiento (por lo tanto de un dominio “bancario”) y de estrategias
metodoldgicas a través de las cuales pone en practica o aplica estos productos
intelectuales.

El tema del dominio de contenidos por parte del docente, tiene por objeto hacer
una valoracion del nivel en el cual se hallan los participantes de este proyecto
investigativo, como una muestra del conglomerado de educadores que imparten la
asignatura de Geografia en el contexto educativo de la ciudad de Medellin. Discernir el
tema en este contexto conduce inmediatamente a reconocer que en los contenidos se
encuentran unos conocimientos que estan ahi, para ser abordados dentro de la dindmica
educativa en el caso de la ensefianza, ellos son un objeto que necesita ser mediado entre
los sujetos que toman parte de los procesos centrales de la educacion, tal mediacion se
logra a través de metodologias adecuadamente pensadas desde referentes pedagdgicos
que los justifiquen y estructurados desde perspectivas didacticas que los dinamicen,
haciendo de estos elementos algo atractivo y que los acerquen al aprendizaje
significativo, a la estimulacidn de habilidades y destrezas en continua practica, mejorando
paso a paso para permitir el desarrollo de diversos &mbitos de competencias tanto de los
docentes como de los estudiantes.

v Definiciones, descripciones, comentarios y reflexiones sobre el tema:

Actualmente la mediacién del conocimiento entre sujetos esta cambiando, ello se

debe a las exigencias de un mundo que cada vez reclama mayores cambios e
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innovaciones, capaces de responder a las incertidumbres que se cierne sobre los seres
humanos vy las sociedades. Frente a este hecho en la actual época denominada “era de la
informacién y la comunicacion”, debido al boom del auge acelerado e incontrolable de
tecnologias, se vive un momento histérico en el que la humanidad ha alcanzado un
desarrollo imprevisible. Se habla constantemente sobre la sociedad de la informacién y en
especial la del conocimiento, en ella el factor esencial de progreso es el conocimiento.
Esta nueva sociedad, con organizaciones basadas en el aprendizaje, cuyo capital mas
preciado es el ser humano, se sustenta en un desarrollo tecnolégico que no tiene
antecedente, de ahi que hoy cobra gran importancia a nivel de la educacion potenciar
programas de formacion o alfabetizacion digital, en especial acerca de la informatica y
las TIC*s, para que se reconozca en ellas un factor nuevo que contribuye a dinamizar el
proceso de aprendizaje mas significativo y el desarrollo de habilidades.

El conocimiento constituye el activo mas valioso de cualquier persona y
organizacion en la sociedad de la Informacién. Este es una capacidad humana, que
carece de valor si permanece estatica, s6lo genera valor en la medida en que se mueve, es
decir, cuando es transformado. Un ejemplo de ello es el conocimiento propio de la
Geografia. Desde tiempos remotos, este ha sido valorado y apreciado por civilizaciones
como la griega que debi6 explorar, describir y explicar los diferentes lugares que llegaron
a formar parte de sus territorios sometidos, con el fin de tener un mejor dominio sobre
ellos. El aporte y la conveniencia del conocimiento geogréfico radica en los datos, en
informaciones que le dan al ser humano un posibilidad entender mejor el mundo.

Desde este panorama se comienza a entender porque para el caso del
conocimiento geogréfico, a mediados del siglo XX, las nuevas tecnologias de la
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informacidn significaron una gran oportunidad de ampliacién de la capacidad de procesar
informacidén de todo tipo y dieron lugar a nuevos resultados de investigacion. Dichas
tecnologias tuvieron incidencia muy especialmente sobre la representacion cartogréafica y
el manejo de datos espaciales. Su vinculacion con las nuevas tecnologias de la
comunicacion puso a disposicion de un gran namero de personas, un amplio conjunto de
productos, lo que redund6 en una nueva forma de desarrollo disciplinar y por tanto ello
ha implicado que poco a poco se piense, en como abordar, argumentar y dinamizar
pedagogicamente y mediante el uso de la didactica para llevarlo a las personas, en
especial a los estudiantes dentro del sistema educativo. La aplicacién de las TIC‘s y
Google Earth en la generacion de conocimientos y en la educacion hacen parte de una
creciente reconfiguracién del conocimiento geografico en su produccién, su ensefianza y
aprendizaje, implica pensar en formas de articularlo a los nuevos medios y recursos
tecnoldgicos, lo cual se inscribe en un contexto donde las TIC*s estan pasando a ocupar
un lugar central en la mediacion educativa, de ahi la necesidad que los docentes no solo
adquieran el dominio del saber disciplinar, sino también del técnico y tecnoldgico y que
fruto de la articulacion de estos, replanteen y transformen sus concepciones pedagogicas
y didécticas, lo cual también constituye la demostracion de un dominio del conocimiento
epistemoldgico y por ende de sus contenidos en el ambito educativo.

Desde estas consideraciones sera importante repensar y tener claro coémo las
diversas operaciones cognitivas que se llevan a cabo en el cerebro, como las propuestas
por Blomm, que son crear, evaluar, analizar, aplicar comprender, recordar (citado por
Churches, 2009), adquieren, producen, transforman y adecuan los contenidos del nuevo
conocimiento geogréfico, en los cuales estan interviniendo los nuevos medios y recursos
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tecnolégico como Google Earth y los demas recurso de las TIC*s, como mediadores en
las relaciones de ensefianza y aprendizaje entre los sujetos y entre estos y los objetos que
aspiran conocer y utilizar como medio de acceder a otros.

Debido a lo anterior, en la actual sociedad del conocimiento el dominio de este
implica establecer con claridad cuales son los medios y herramientas de acceso para el
tratamiento de la informacion, es por ello que se debe priorizar tanto en las instituciones
como desde los esfuerzos individuales de cada docente, la planeacion de programas de
formacidn en didactica, en los que se vinculen diferentes tipos de conocimientos con
varias perspectivas para el disefio de estrategias que dinamicen realmente procesos
metodoldgicos de ensefianza, que vallan mas alla de la simple adquisicion de destrezas en
el uso de las TIC‘s como herramientas, es pensar en la adquisicién de contenidos cuyo
conocimiento no solo sea técnico sino conceptual, integrado al saber disciplinar de la
geografia (en este caso) y al saber pedagdgico-didactico para la el desarrollo de
competencias que demuestren un dominio real de estos en desempefios concerniente a
esta disciplina como lo es la realizacion, interpretacion y lectura de los contextos, es

decir, "leer el mundo" buscando entenderlo.

Subcategoria D y E: Disefio de estrategias a partir de diversificar y articular medios,
recursos y herramientas (tradicionales y nuevas) a la ensefianza y Dominio de los medios
y recursos como Google Earth y otros que hacebn parte de las TIC*s.

v Tipo de recoleccion de datos: observacién y entrevistas

v Unidad de significado y analisis: lineas y parrafos
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Categoria: Uso de estrategias didacticas para implementar Google Earth y otras
herramientas de las de las TIC's.
v Anotaciones del investigador:

Se retoma aqui un segmento citado en el tema A correspondiente a la primera
categoria expuesta y que es parte de la respuesta que dio un docente entrevistado (GB)
quien afirmo: -““Si bien ain manejo una metodologia muy tradicional, no me cierro a la
idea de generar en el estudiante nuevamente la curiosidad por el aprendizaje y el interés
por la busqueda y reconocimiento de los entornos y de la realidad con este tipo de
instrumento tecnoldgico”. Este segmento contrasta con las respuestas dadas por varios de
los educadores entrevistados quienes en una de las preguntas coincidian en reconocer su
bajo conocimiento técnico y didactico, por ende igualmente su poca habilidad para usar
las TIC*s y las herramientas que se pueden encontrar en la Web para la ensefianza de la
Geografia, como lo es Google Earth. Precisamente frente a este hecho, la primera
pregunta de la entrevista hecha a los docentes apuntaba a indagar por sus conocimientos y
habilidades con estos recursos, la mayoria de ellos expreso respuestas que permiten
ubicarlos en niveles como basico limitado y/o nulo, tal como aparece a continuacion:

(OR): “De las TIC*s manejo lo basico y de Google Earth no tenia
conocimiento...”

(CA): “En panales estaban, en proceso de aprendizaje...”

(JD): “Poseo conocimientos bésicos para el trabajo con las herramientas
informaticas y para realizar busqueda de informacion en la Web. No posee
conocimiento necesario para trabajar y disefiar las clases con Google
Earth...”
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(GB): “En realidad para mi, todos estos programas son una novedad...”

(AY): “Como es un programa nuevo para mi.es complicado...”

Esto podria contrastarse con preguntas hechas a los estudiantes en su respectiva
entrevista, en las cuales sus respuestas van por el mismo camino de las dadas por los
docentes, lo cual evidencia realmente el escaso o nulo conocimiento que los docentes de
ciencias sociales que ensefian geografia, tienen de este tipo de recursos tecnolégicos y su
utilidad en el campo educativo a nivel de la didactica, asi como su analisis pedagdgico y
una argumentacion solida al respecto. Obsérvese algunas de las respuestas dadas por los
estudiantes después de realizar el taller experimental de Google Earth el 10, 11, 20y 21
de agosto y 5 y 6 de septiembre:

Frente a la pregunta # 2 ;Conoces y has usado Google Earth?, plantearon:

1: “No”

2: “No”

3: “No mucho es un programa nuevo para mi...”

Respecto a la pregunta 4.1 ;En qué areas y actividades usas estas herramientas
tecnoldgicas? Responden:

1: “Tecnologia”

2: “Tecnologia”

3: “En informaética, tecnologia”

Y en la pregunta 4.2.;Las utilizas en las clases de geografia?, se encuentra:

1: “No”

2: “No”

3: “No hasta el momento...”
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Se considera el caso de estos tres estudiantes en especifico porque sus respuestas
son categoricas, precisas, no se prestan para ambivalencia y dudas, tal como pasa con las
respuestas de los demas estudiantes, ellas expresan conocimiento y practica de estos
recursos, particularmente de Google Earth, pero no desde una perspectiva pedagogica y
didactica orientada por sus profesores de geografia y encadenada al curriculo escolar,
sino como una accién espontanea de ellos. Al respecto responden con frases como: (en la
pregunta # 2) el 5: “Si, muy pocas veces”; el 8: “si”. (En la pregunta 4.1) el 5: “Tareas,
actividades o proyectos escolares”; el 8: “En la mayoria de areas y actividades que
desarrollamos diariamente”. (En la pregunta 4.2) el 4. “No mucho”; el 7: “Si aunque en
pocas ocasiones”. Dentro del marco de estas respuestas cabe sefialar que hay respuestas
de unos estudiantes en especial de uno de ellos que debe ser considerada una excepcion,
ya que sus respuesta son también categdricas en sentido contrario a las que se han
expuesto, lo cual constituye un caso particular que podria ahondarse si fuera necesario,
realizando una nueva entrevista solo a este estudiante. Sin embargo este caso no lo
profundizaremos ya que el interés de este estudio se enfoca en los docentes.

v Definiciones, descripciones, comentarios y reflexiones sobre el tema:

La respuestas de los entrevistados tanto de docentes en su mayoria y algunos
estudiantes, permiten afirmar que los profesores de Geografia no estdn adecuadamente
preparados para implementar las TIC*s en sus clases, ya que carecen de los
conocimientos o estos son muy basicos, esto dificulta que los reconozcan realmente como
un auténtico apoyo didactico, pero en especial que los puedan articular a sus practicas
pedagdgicas y didacticas de forma mas cotidiana, que los incluyan en los curriculos
formales como parte su planeacion metodoldgica y estratégica.

106



Solo se evidencio un caso de un docente (JE) quien en sus respuesta, asi como en
sus intervenciones durante el taller experimental con Google Earth demostré
conocimientos y habilidades para el uso de estos recursos, sin embargo no los emplea con
regularidad en su practica pedagdgica, conclusion que se desprende de sus respuestas, en
las cuales no hay una afirmacidn que plantee que lo hace de forma articulada a otros
recursos, al curriculo mismo, esto podria inducir a plantear que la utilizacion de estos
recursos por parte de este docente, es esporadica, carente de continuidad y de intencién
didactica para el desarrollo de habilidades y competencias, se reduce solo a la ensefianza
y a la posibilidad de aprender en sentido de asimilar y entender los contenidos dados en el
aula de clase.

Los resultados encontrados a través de las observaciones y las entrevistas
realizadas permiten decir, que los docentes encargados de ensefiar Geografia carecen de
una optima preparacion en cuanto se refiere a las TIC‘s y a otros recursos que son parte
de estas y que se encuentran en la Web como es Google Earth. Las debilidades que se
asocian a esta situacion segun se interpreta de las respuestas de los entrevistados permite
decir que:

e No se realizan con regularidad programas de formacion y actualizacion dirigida de
forma abierta al colectivo de docentes encargado de brindar su servicio de
ensefianza de esta asignatura o componente del area de ciencias sociales, pero a
ello se vincula ademas, una falta de iniciativa institucional y de los mismos
educadores para buscar de forma autodidacta recursos tecnoldgicos dentro del
campo de las TIC's, para adecuarlos a estrategias que puedan implementar con
sus estudiantes buscando dinamizar los dos procesos educativos centrales que
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atafien a educadores y estudiantes, a partir de explorar otros planos de la realidad
en busca del conocimiento, de estimular la imaginacion, la creatividad, la
indagacion, la disciplina y el interés que esto demanda.
e Existe un débil conocimiento, preparacion y desempefio que demuestren
habilidades en el uso de estos recursos informéticos dentro del campo de la TIC*s.
e No existe un espiritu de indagacion acerca de nuevas concepciones que permitan
llegar a realizar adecuaciones y disefios metodoldgicos y didacticos donde se

implementen las TIC*s, que sirvan de apoyo al desarrollo de clases mas abiertas y

demostrativas.

Abordar el Google Earth y las TIC*s que son parte de la tecnologia educativa,
como tendencia pedagogica contemporanea, la cual ha alcanzado una notable difusion en
nuestros dias, sobre todo por el énfasis en sus ventajas inmediatas y un lenguaje de
interaccion social que crece rapidamente incidiendo notablemente en la calidad de la
educacion, es un hecho que hoy hace parte de los retos y desafios para la educacién en el
proceso de Globalizacion con las multiples situaciones que hacen parte de este, como es
la sociedad del conocimiento, la sociedad de la informacion o la sociedad en red, ayudan
marcar un signo histdrico del tiempo actual. A nivel de la ensefianza y aprendizaje de la
Geografia ya no son suficientes los mapas que se limitan a un territorio especifico y que
contienen un solo tipo de informacion (ya sea esta politica, econdmica, topogréfica, etc.),
actualmente es necesario saber construir y utilizar mapas mas dinamicos e interactivos
que permitan apreciar diferentes territorios y analizar, con su ayuda, la mayor cantidad de
informacidn posible, con la precision, la claridad y el orden necesario para su

entendimiento y uso. Esto implica e implicara en el futuro que la ensefianza de esta
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disciplina necesariamente cambie y se enfoque en desarrollar las competencias propias
que implica este saber.

La integracién de las TIC*s a la gestion académica de los docentes en su tarea
fundamental de ensefiar y a su posible practica de la investigacion, constituye uno de los
elementos de un nuevo contexto de formacion y cualificacion que es necesario incentivar
desde propuestas que implique hacer uso de estas tecnologias como recursos, como
medio y como fines en si mismas para la formacion al interior de las instituciones y en
especial, desde la propia conciencia individual de autoformacion de los docentes.

Esta investigacidn de caracter cualitativo logré encontrar y a su vez aportar la
informacion y los datos capaces de mostrar el impacto positivo del Google Earth, como
una parte de una ola de nuevas tecnologias computacionales e informaticas, en el medio
educativo, ello gracias a la interactividad que generan entre los sujetos y los objetos de
aprendizaje en la que se da un contacto mas cercano, claro y comprensivo de los
fendmenos geograficos estudiados, hecho que eleva el interés, la atencion, la iniciativa, la
creatividad, el dialogo y la colaboracién entre pares y finalmente la autodisciplina tanto
de docentes como de estudiantes. Se convierten asi en excelentes medios y recursos
educativos en el campo de la didactica que dinamizan las précticas pedagdgicas de los
docentes y dan un viraje a los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Existe entre los docentes un conocimiento y una competencia practica de estas
tecnologias que muy heterogénea, mas de aficionados que de especialistas o inquietos por
explorarlas con el fin de apropiarse de ellas y vincularlas a la practica educativa, en
especial a la ensefianza de la Geografia, confirmando su claro reconocimiento como
Geotecnologias y Geodidacticas. Hace falta un mayor empuje respecto a la iniciativa
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formativa de cada educador y de las instituciones de educacién media, dirigido a
potenciar la incorporacion de ellas a los curriculos escolares de forma més decidida e
intencionada, vincularlas a otros medios y recursos tradicionales, para que su aplicacion
deje de ser simple actos eventuales y aislados, es decir, que adquieran mayor relevancia
pedagdgica y didactica en los procesos educativos, debido a los beneficios que aporta

tanto a los docentes como a los estudiantes.

110



Capitulo 5. Conclusiones

Resumen de los hallazgos

Para comenzar se retoman nuevamente las categorias y las subcategorias que
fueron resultado del proceso de sistematizacion de la informacion, recopilada con los
sujetos que participaron en esta investigacion, y las cuales fueron presentadas en el
capitulo anterior.

La primera categoria corresponde al “Manejo de contenidos, uso pedagogico y
didactico de Google Earth”. En ellas se clasificaron tres subcategorias a partir de las
cuales se ahond6 con los analisis, estas son: Estimulacion para el desarrollo de la
metacognicion, la propiciacion de la participacion, la cooperacién y la colaboracién en
los procesos educativos y el reconocimiento de contenidos (disciplinares, técnicos y
didacticos para la ensefianza y aprendizaje). Cada una de estas subcategorias posee
patrones que los caracterizan, entre estos se encuentran la motivacion, el interés, la
inicitiva la creatividad y la autodisciplina los cuales estan en funcion evidenciar la
obtencién y aplicacion del conocimiento geografico. Otros patrones son, el aprendizaje
conceptual y procedimental junto al desempefio continuo de forma individual y colectiva,
ademas, finalmente el entendimiento del conocimiento disciplinar geogréfico a nivel
conceptual y procedimental, producto de la mediacion con los recursos Google Earth y
las TIC's. que mostraron los participantes (docente y estudiantes) en el desarrollo de la
actividad de aprendizaje, evidencia que ambos hechos y situaciones claramente apuntan a
dar resuesta a los objetivos especificos dos, tres y cuatro que se planteo en esta
investigacion.

111



Respecto a esta categoria a partir de las subcategorias y patrones analizados en el
capitulo # 4, se llegd a las siguientes conclusiones:

Las tecnologias que hacen parte de las TIC's y herramientas de la Web como lo
es Google Earth, se observo que ellas brindan informacién de la Geografia a nivel
disciplinar, aportan al progreso del estudio de ésta a diferentes niveles segun la
especialidad y complejidad de los recursos y herramientas, de ahi que pueda sostenerse su
calificativo de Geotecnologias. También se encontr6 que realmente ofrecen la posibilidad
de proporcionar conocimientos ya estructurados, pero también informacion, datos y
procedimientos para el analisis y la generacidn de conclusiones, etas tecnologias permiten
ser adaptadas y utilizadas con gran efectividad junto a otros medios, recursos y
herramientas mas tradicionales a la hora de explorar el espacio geogréfico, los
componentes que se encuentran en este y los cuales dan forma a los diversos paisajes de
los territorios, igualmente los fenémenos fisicos y humanos que se dan y generan
transformaciones. Esto muestra una parte de su fin pedagogico en la medicion del
conocimiento a través de procesos como lo son la ensefianza y el aprendizaje de la
Geografia como area de estudio escolar. Son estas algunas de las consideraciones por las
cuales son reconocidas como Geodidacticas.

Lo anterior da una primera idea del valor de estas tecnologias como medios
didacticos que pueden ser articulados a otros, para ser usados por los docentes, sin
embargo, su conocimiento, uso y adecuada articulacién con otro tipo de estrategias y
recursos y didacticos no es muy comuan, tal como se desprende de las afirmaciones de
varios de los entrevistados y que a su vez, fueron objeto de la observacion durante la
participacion en la actividad de aprendizaje geografico utilizando Google Earth. Ellos
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expresaron conocer poco de este tipo de tecnologias y en especial de no saberlas utilizar
adecuadamente en la mediacién didactica y pedagdgica en los escenarios de aprendizaje,
panorama que no mejora mucho con los pocos participantes de la investigacion que
expresan conocerlas, que las usan, pero que ademas lo demostraron en la actividad de
aprendizaje, pero que sostienen no hacer uso de esos conocimientos y habilidades en
términos pedagdgicos ni didacticos, sino, a un nivel aficionado para el entretenimiento
ludico, la distraccién y el aprendizaje casual de datos aislados que entran a ser parte del
conocimiento propio de una cultura general. Esta conclusion que apunta al objetivo
especifico namero dos del presente estudio, deja claro que el conocimiento de Google
Earth y su uso disciplinar en el area especifica de la Geografia, es limitado para la
mayoria de los casos, mientras que el campo pedagdgico y didactico el resultados es
menos favorable, ya que este no se da.

A pesar de lo anterior, los argumentos pedag6gicos van mas alla, muchos de ellos
fueron encontrados o se reafirman a partir de los hallazgos hechos, en el analisis de los
datos arrojados por esta investigacion y que dan cuenta de la existencia en los docentes,
de un conocimiento didactico diverso pero tradicional respecto a los medios, recursos y
estrategias metodoldgicas respecto a la ensefianza de la Geografia, pero a su vez dejan la
posibilidad abierta de ampliar los horizontes de este tipo de saberes a partir del
conocimiento préactico, geografico, pedagdgico y didactico de Google Earth, las TIC'sy
otros tipo de tecnologias afines a estas que puedan ser usadas en los proceso educativos.

Estas conclusiones concuerdan plenamente con el planteamiento de Buzai (1999),
presentado en el marco teorico, en el cual se afirma que hoy la geografia muestra otra
perspectiva para el analisis de la realidad espacial, de ahi que se reconozca la existencia
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de una geografia automatizada, en razon del uso de “herramientas de anélisis espacial
basadas en el tratamiento automatico de datos” (Portal Educar, 2011), a través de recursos
electronicos, digitales y/o computacionales, lo cual reafirma el surgimiento del concepto
geotecnologia y del cual se desprende el término geodidactica en el ambito pedagdgico.

La anterior conclusion fruto de los hallazgos v la teoria respecto a la
geotecnologia y geodidacticas, demuestra que ese conocimiento y las oportunidades que
brindan realmente constituyen nuevas formas de acceder y mediar la informacion
correspondientes a esta area del curriculo escolar, esto nos coloca en camino de concluir
respecto al objetivo tres que , ellas permiten la estructuracién de un conocimiento que es
significativo tanto para el estudiante como para el docente, ya que son un factor capaz de
estimular procesos cognitivos y metacognitivos para el procesamiento y almacenaje de la
informacion, pero van mas alla, porque influyen en potenciar el desarrollo de diversos
tipos de pensamiento y habilidades cognitivas, sociocomunicativas, computacionales,
entre otras, que son estimuladas en aquellas dindmicas educativas que logran estimular la
atencién, la autodisciplina, la recursividad, el interés por explorar y conocer espacios, sus
elementos, los fendmenos que en ellos se dan y las dinamicas fruto de la interaccion entre
los componentes que alli confluyen, de esta forma se convierten en una situacion de
exploracion e investigacion que conduce al aprendizaje del conocimiento geogréafico y en
las cuales puedan ser articuladas con precision , coherencia y pertinencia las
geotecnologias, la cual es un situacién ideal que justifica su uso.

Al respecto otros aspectos muy especificos encontrados en la investigacion son el
aumento de los niveles de atencion y disposicidn de la mente de los estudiantes frente a
los objetos que son explorados, a través del uso de estos medios, con sus recursos y
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herramientas. Otro aspecto fue igualmente el aumento del nivel de curiosidad que se
suscita por la novedad de la virtualidad, como un nuevo plano de la realidad respecto a
los hechos. Esta pone al sujeto en una cercania y contacto con los objetos de
conocimiento de forma casi idéntica a la realidad natural, fisica y material cuando se
entra en contacto con la exploracion de lo que hay en el espacio y paisaje geografico, es
decir, entorno de quien hace dicha exploracion y usa medios para conocer. Estas
conclusiones concuerdan con los planteamientos presentados en el marco teérico de esta
investigacion, especificamente los planteamientos hechos en las p.43 y p. 44, por autores
como Caitlin (2009), Glenn (2009), Pantazes, T. (2008), Reynolds (2009), quienes se
refieren alli a como estos recursos incentivan y enriquecen el debate sobre un tema,
genera posibilidad de realizar presentaciones interactivas, realizar recorridos virtuales por
espacios reales, ahondar en el analisis de estos, ampliar datos de ellos, anexar datos y
esquematizaciones graficas, incluir animacion con lo que se reta la imaginacion creativa y
la atencidn, despertar curiosidad para inspirar interés por la indagacion y la busqueda y
propiciar tareas que lleven al uso de las herramientas con las cuales descubre y construye
nuevos saberes, aspectos estos evidenciados en la actividad o taller de exploracion de
Google Earth realizada con maestros y estudiantes que participaron en esta investigacion
y lo cual permite verificar tal como lo expresa el objetivo cuatro, las posibilidades reales
de aprendizaje que genera este recurso y medio tecnoldgico, asi como los demas que son
parte de las TIC's, las demas tecnologias digitales, computacionales, entre otras que
puedan ser adecuadamente usadas para mediar cientifica y pedagdgicamente el

conocimiento geografico y trasmitirlo.
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Tal como se planteo en el capitulo # 4, en este escenario la mente y el
pensamiento se disponen a establecer un orden que favorecer la concentracion para
identificar mediante los sentidos, correlacionar y evaluar a partir del uso de la razon, la
informacion y los datos que se capturan del medio, con los ya existente en la memoria,
ampliando las posibilidades del entendimiento de la persona, ademas, ello moviliza otras
capacidades humanas como el dialogo y el discernimiento entre pares, lo que implica el
desarrollo de la colaboracion y cooperacion reciproca entre las personas cuyos fines
educativos son semejantes y que han sido objeto del acuerdo. Los hechos observados, asi
como las entrevistas que se registraron en los instrumentos, igualmente confirman estas
apreciaciones tedricas, esto quizas se pueda considerar como una de las razones del éxito
de las actuales redes socioeducativas, que inician incluso desde el aula de clase en torno a
actividades de aprendizaje como la efectuada en esta investigacion, en la que se
manifesto la colaboracion y cooperacion entre pares a la hora de asumir el reto de
explorar el programa, seguir una guia instruccional para el desarrollo de una actividad de
aprendizaje, interactuando con los medios, los recursos y las herramientas, pero también
con la informacion base de los conocimientos conceptuales y procedimentales de la
geografia en los que ya se deben contabilizar las getecnologias y geodidacticas.

Ademas de las anteriores capacidades del ser humano estimuladas por estos
recursos, la curiosidad que también juega papel en este proceso, tal como se evidencio en
la experiencia de aprendizaje realizada y confirmada en las entrevistas. Esta fue ademas
un motor que puso a volar la mente inquieta de los docentes y sus estudiantes frente a lo
desconocido e incomprendido, les permiti6 mantener una constante actitud de
incertidumbre, lo cual les implicé el uso de un pensamiento interrogativo, el cual
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movilizd a su vez la creatividad, la innovacion y la recursividad para solucionar las
dificultades que se fueron dando durante el desarrollo de la actividad, de ahi que no se
percibi6 en el estudiante y el profesor una dependencia plena del tutor, aspecto este que
también aporta al cumplimiento tanto de los objetivos tres y cuatro.

Todas estas manifestaciones y procesos intelectuales de los participantes de la
investigacion son y serdn el indicio més contundente del interés frente la busqueda del
conocimiento existente y la reformulacion de este mismo, asi como de los datos y la
informacién que es dinamizada a través de la Geodidactica, todo ello apunta a fortalecer
el sistema metacognitivo de ambos integrantes de los procesos educativos en discusion.

Estimular el desarrollo de la metacognicion a aprtir de las Geodidacticas como lo
es Google Earth, de acuerdo con esta investigacion, conduce a dimensionar esta
capacidad humana de dos formas y habilidades a saber, una como actitud, es decir, como
expresion de un comportamiento que se da al entrar en contacto con la Geotecnologias,
caracterizado por un impulso a la actividad intelectual, al desarrollo del analisis, la
comparacion, la indagacién y contrastacion, a la reflexion, a la critica, a la
sistematizacion, a la sintesis y otras capacidades cognoscitivas puestas en juego junto a
dichos medios de la tecnologia educativa para descubrir, revelar o apropiarse de forma
consciente de la informacion y el conocimiento de estas, con el fin posterior de ponerlos
en practica, tal como se pudo ver que sucedid con la mayoria de los participantes den el
desarrollo de las actividades realizadas en la ejecucion de la guia de aprendizaje. La otra
forma de comprenderla es como un aptitud, una capacidad de los maestros y de los

estudiantes para proponer y liderar acciones productivas dentro de los procesos
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educativos que les corresponden, logrando con ello contribuir al fin que se ha descrito en
la forma de concebir la metacognicion.

Estas conclusiones apuntan contribuir a la consolidacion tanto el objetivo general
como del primero de los especificos, claro esta, frente a estos ain se deben ampliar los
argumentos que los desarrollen plenamente.

Todas estas condiciones y habilidades interiores del sujeto, ya sea maestro o
estudiante, pueden ser estimuladas y desarrolladas por el contacto con estos recursos, tal
como se desprende del contraste e interpretacion realizado que se realice de las teorias
psicoldgicas expuestas en esta investigacion, confrontadas con los hechos encontrados,
para el caso, por ejemplo si retomamos los planteamientos Flavell (citado por Calderon,
2003), quien expresa, que cuando el sujeto en proceso de ensefianza-aprendizaje logra
conocer su propia cognicién, adopta conciencia del funcionamiento de la manera de
aprender, situacion que se da realmente al entrar el sujeto en contacto con unos recursos
adecuadamente estructurados como son las guias de aprendizaje articuladas con los
recursos como Google Earth, los digitales y los informaticos, con los cuales asume un rol
mas activo, con ellos entra en contacto mas directo con los objetos de estudio y
aprendizaje, alcanza dentro de este una situacion de cercania desde la virtualidad a los
hechos y fendmenos, lo que va mas alla de su imaginacidn respecto a conceptos muy
abstractos y particularmente, incentiva la imaginacion para ampliar sus horizontes desde
los referentes que le ofrece.

Ademas de lo anterior y, siguiendo con los planteamiento de Flavell, dicha
relacion con la articulacion de los diversos recursos en discusion, llevan a que el
estudiante también logre controlar las actividades cognitivas, porque debe planificar
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adecuadamente, con cierta autonomia y colaboracion de sus pares, la ruta de su
aprendizaje.

Estas situaciones quedaron confirmadas con el ejercicio o taller experimental
implementando Google Earth, que se hizo con los docentes y estudiantes, al igual que con
la propia evaluacion de la situacion de aprendizaje lograda a través de las respuestas
entregadas en la entrevista. En ambos hechos se observo la autonomia que asumieron los
sujetos en el seguimiento y ejecucién de la guia y las orientaciones basicas del profesor o
tutor, la interaccion por medio del dialogo frente a lo desconocido para ir solucionando
dudas, la ampliacion y exploracidn de otros aspectos asociados al recurso que no estaban
contemplados en la guia instruccional, la autoidentificacion de los logros obtenidos y la
organizacion del tiempo y disposicion que particularmente cada uno fue dando a las
actividades de la guia para cumplir con su pleno desarrollo.

Esta es pues una muestra de hecho dentro de los escenarios de los procesos
educativos de la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacidn donde la experiencia sensible
del sujeto con los objetos de estudio, motiva el desarrollo de la metacognicin, pero
ademas muestra que factores de la ensefianza y el aprendizaje como la motivacién y el
interés expuestos por Decroly (2007), Maslow (1954), Young (1961), Palmero y otros
(2011), y que son hechos humanos que dependen de las necesidades, del deseo, del
poder y del deber, impulsan el éxito de los procesos educativos, pues ellos evidencian
que las préacticas pedagdgicas y didacticas son adecuadas en la medida, en que llevan al
estudiante, al desarrollo de un conocimiento significativo, a la solucion de problemas
de su medio, dentro del respectivo contexto socioespacial, al afianzamiento y
construccidn de nuevas estructuras conceptuales, al desarrollo de habilidades y
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competencias que son estimuladas e impulsadas por hechos y recursos nuevos,
atractivos para la mente del sujeto como lo es Google Earth, las TIC's y otras
tecnologias afines a estas, que dan vida a la realidad virtual, hecho que genera un
impacto notorio en la apertura del sujeto a una forma mas de ver y entender el mundo
con los problemas en los que se encuentra o se involucra (tal como lo expresaron
algunos de los estudiantes entrevistados), pero que ademas, se articula con la
experiencia y aprendizaje en los demas escenarios de la realidad fisico-natural,
ambiental y social en los que tiene lugar cada proceso educativo correspondiente a la
geografia.

En el caso especifico del docente, el conocimiento técnico que valla adquiriendo
de las Geodidacticas como Google Earth y otras menos especializadas dentro de las
TIC's, sera la condicién que le propicie la habilidad para reconocer y descubrir mas a
fondo las potencialidades que ellas ofrecen y acoplarlas a estrategias tradicionales con el
fin de dinamizar y mejorar sus practicas pedagogicas y didacticas en la ensefianza de la
Geografia, obteniendo mejores resultados en sus procesos y en aquellos que conciernen a
los estudiantes, en esta tarea, es que los docentes deberan lograr una competencia para
saber combinar y sacar provecho de las capacidades de la inteligencia emocional,
(curiosidad, sorpresa, deseo, gusto, interés) y aquellas de caracter metacognitivo
(autoregulacién, autonomia, orden, atencidn, concentracion , entre otras) para incidir
eficazmente en su tarea de crear y articular diversos medios y recursos educativos, en
especial los que tienen que ver con las TIC's para un mejor desempefio.

Esta es parte de la intencion pedagdgica y uso didactico de los recursos
computacionales e informaticos que hacen parte de este grupo de tecnologias de la
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educacion, mas aun, su uso busca estimular el pensamiento critico, al cual apunta la
ensefianza de la Geografia, este es un proceso intelectual disciplinado que implica el uso
pleno de la metacognicion, y como se planteo en el marco tedrico, es un proceso mental
“activo para conceptualizar, aplicar, analizar, sintetizar y/o evaluar informacion obtenida
de la observacion, experiencia, reflexion, razonamiento, 0 comunicacién como guia de
comportamiento” (Scriven, en Lizarraga y Diaz 2007).

Estos elementos por parte del docente, insertados dentro de una adecuada
estrategia que integre diversos recursos y la cual permita una experiencia mas proxima e
interactiva del sujeto con los objetos de conocimiento de la Geografia que se hallan en el
espacio, sera el eje conductor y un factor que dé cuenta de mejores practicas pedagdgicas
de los docentes que ensefian dicha disciplina y area del curriculo escolar.

Asi pues las conclusiones de los hallazgos encontrados y los argumentos que al
respecto se han presentado hasta ahora, constituyen una aproximacion a las respuestas
que demanda el problema que motivé esta investigacion y el objetivo general que se
trazo.

Respecto a las posibilidades de participacién que pueden darse y la forma como
estas se dimensionan entre docentes y estudiantes, los medios, recursos y herramientas de
la Geotecnologia , ahora vistas también como Geodidacticas, no afectan la legitimidad de
la existencia de un docente que direccione dentro de la educacion el proceso de la
ensefianza, por el contrario, esta investigacion posibilitd reconocer que el papel de éste
sujeto se transforma y adquiere una nueva dimensidn pedagdgica, ya que hace al docente
un investigador de las condiciones reales de aprendizaje de sus estudiantes, acorde con
esto, lo lleva a ser disefiador de recursos didacticos para la ensefianza adecuada a las
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necesidades y particularidades, ademas, lo convierte en un articulador de estos recursos
y medios didacticos con otros mas tradicionales y de uso mas comun.

En este panorama el profesor adquiere el rol de un acompafiante del estudiante en
su proceso de aprendizaje, en donde de sus tareas pedagdgicas son: la tutorial y a su vez
la de un retador que le problematiza el conocimiento, junto a ello le ensefia 'y le
proporciona los recursos novedosos que dan dinamismo al accionar cognitivo,
procedimental y actitudinal del estudiante, estimulando las capacidades que se estan
potenciando o que se pretende desarrollar, para dar mayor protagonismo a éste como
transformador y creador de su conocimiento.

Asi los recursos como Google Earth dan otra dimension a la relacion de los
educadores con los estudiantes, pero también entre estos mismos; ésta se caracteriza por
el dialogo constante en torno a los objetos de saber y las preguntas problematizadoras que
surgen de ellos y al igual que de las formas de acceder a los mismos. También por que
generan una mayor interaccion colaborativa frente a los retos que demanda el conocer.

Asi como se expuso en el capitulo anterior al analizar la subcategoria B, el
docente es un sujeto que construye comunidad colaborativa entre pares, con ello logra
articular procesos educativos pertinentes a las necesidades de sus estudiantes y entra en
cooperacion para brindarles la guia y los elementos necesarios en su formacién, por tanto
ambos se integran en una dinamica de participacion y aporte reciproco que es propiciada
por la necesidad del conocimiento, los motores que mueven a la consecucion de este y la
dinamizacion del proceso que ejercen los recursos didacticos, pero en este caso con

mayor impulso los que corresponden a la Geodidactica.
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En esta época que se ha venido definiendo por dos caracteristicas importantes que
son el ascenso vertiginoso y avasallador de las tecnologias, en especial las que estan
relacionadas con el tratamiento de la informacion y la comunicacion (por el dominio de
conocimiento que pueden implicar a todos los niveles), la educacién va cobrando una
gran importancia como el &mbito en el cual se debe decantar y hacer accesible estos
bienes a todas las personas. Al respecto tal como se planteo en el capitulo anterior, la
aplicacion de las TIC's y especificamente del Google Earth en la educacion para la
ensefianza del area de la Geografia, hace parte de una creciente reconfiguracion del
conocimiento en su produccion, su ensefianza y aprendizaje, esta idea es corroborada y
ampliada por Buzai (1999), tal como se sefial6 algunos parrafos atras, al exponer sus
planteamientos respecto a la relacién de las nuevas tecnologias con la Geografia, para
llegar a hablar de una “geografia automatizada”.

Lo anterior implica pensar en ir creando y adecuando estrategias que articulen
estos dos saberes para que realmente se logre que estos recursos produzcan una
mediacidn educativa exitosa, por ello es fundamental que lo educadores de esta disciplina
se apropien del saber disciplinar, tecnoldgico y técnico lo que implica alcanzar un
dominio integral del conocimiento con el cual realmente si se pueda replantear y
transformar las concepciones pedagdgicas y didacticas.

La segunda categoria corresponde al uso de estrategias didacticas para
implementar Google Earth y otras herramientas de las TIC*s, en ella se destacaron dos
subcategorias: El disefio de estrategias a partir de diversificar y articular medios, recursos
y herramientas (tradicionales y nuevas) a la ensefianza, y el dominio de los medios y
recursos como Google Earth y otros que hacen parte de las TIC‘s. Respecto a estas
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subcategorias se encontraron como patrones recurrentes, las practicas didacticas y
pedagdgicas pertinentes respecto a las situaciones propias de los procesos educativos y el
uso de programas o aplicaciones del sistema operativo y de la red Internet.

Respecto a esta categoria que resultd del analisis de la informacidon recopilada, se
determind, que esta corresponde a las habilidades y/o competencias didacticas para la
implementacién de las TICs y las herramientas de la Web, principalmente Google Earth,
ella se desgloso en dos temas a saber que son, el disefio de estrategias a partir de
diversificar y articular medios, recursos y herramientas (tradicionales y nuevas) a la
ensefianza y el dominio de los medios y recursos como el computador, las TIC's y
Google Earth.

Por su estrecha conexion la presentacion de ese analisis fue conjunto. Las
conclusiones que se lograron establecer indican que los docentes que imparten Geografia,
en las aulas de clase, no poseen un conocimiento amplio o suficiente de Google Earth y
de los demas recursos y herramientas tecnolégicas dentro del campo de las TIC‘s y, tal
como se planted en uno parrafo anterior. Esto deja la idea que entre los docentes y
obviamente entre los estudiantes, no se ha logrado dimensionar las potencialidades que de
estos recursos pueden explotarse a nivel didactico, debido al escaso reconocimiento sobre
el tipo de impacto que generan en los procesos cognoscitivos, en el desarrollo del sistema
metacognitivo y en el relacionamiento socioeducativo de los sujetos.

Tal como se expone en el capitulo # 4, las debilidades que se perciben tras la
indagacion de informacion tanto en los escenarios reales de uso de estas tecnologias,
como desde lo que expresan los educadores que hicieron parte de esta investigacién, son,
el débil conocimiento, la escasa preparacion y bajo desempefio, demostrados en las pocas

124



y/o bésicas habilidades en el uso de estos recursos informaticos dentro del campo de la
TIC's, tanto en las que se refiere al sistema operativo instalado en los PC, como en las
que ofrece la red Internet.

A ello se suma con mayor preocupacion que no se evidencia en los docentes una
clara actitud de iniciativa y deseo por la indagacién de estos medios, recursos y
herramientas tecnoldgicas, con el fin hallar o explorar sus posibilidades en el campo
pedagdgico y didactico, que lleve a proponer adecuaciones curriculares para un uso
combinado y efectivo con otro tipo de recursos y estrategias mas tradicionales dentro de
la did&ctica, esto consiste tal como se planteo en el marco teorico citando a Mortera (en,
Lozano 2007, p. 127), en identificar un escenario y un proceso educativo en el cual se
articulan componentes de tecnologia de la informatica, computacién e Internet, con
componentes de formas tradicionales de ensefianza presencial y formatos instruccionales
de aprendizaje, esto por lo demas proporciona retroalimentacion incluso a las
metodologias propias de la ensefianza de la Geografia y de apoyo al desarrollo de otras
metodologias més abiertas y demostrativas, lo que implica, acercar méas a los estudiantes
a los objetos de conocimiento gracias a la interactividad que posibilita la realidad virtual,
al reconocimiento de los fendmenos geogréficos fisicos, naturales, ambientales y
sociohumanos reales, que estan presentes en el mundo. Estos se convierten en objeto de
estudio y conocimiento, de esta forma cobra sentido y vigencia los planteamientos hechos
por Lizéarraga y Diaz, (2007, p. 91) al exponer que la realizacién de tareas significativas
lleva a la adquisicion de éstos y de esa forma se convierten en un aprendizaje efectivo.

Sin embargo, a pesar del poco uso y reconocimiento pedagdgico y didactico, poco
a poco va creciendo una oleada de aficionados curiosos e inquietos respecto a estas
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tecnologias, los cuales impulsan que ellas sean objeto de conocerse y utilizarse, entre
estos estan los estudiantes, quienes de forma sutil e inconsciente estan llamando la
atencién y de sus profesores en el uso de las tecnologias dentro del campo educativo, ya
que ellas por su innovacion representan para ellos un atractivo y, para los docentes una
nueva forma amena de complementar las clases, retar exitosamente el pensamiento,
exigiendo a sus estudiantes intelectualmente para que aborden la solucién de problemas.

Respecto al conocimiento que poseen los docente de las TIC*s, el uso que pueden
dar a estas en la ensefianza para lograr mejores aprendizajes y en especial, la reflexién
que puedan hacer de ello y del significado de éstas como Geodidacticas, ello debe
conducir a mejorar su tarea como educador, estimularlo para que lleve estas tecnologias
al plano del saber pedago6gico, Rodriguez E. (2006) dice que este debe proporcionar su
propia capacidad de innovacién para construir conocimiento contextualizado en la
dindmica socio-cultural. De esta forma podra incidir realmente en el potenciamiento y
desarrollo de competencias, asi desde esta perspectiva poco a poco se ira descubriendo el
potencial pedagdgico y didactico de ellas, se dara a conocer sus ventajas inmediatas y el
lenguaje de interaccion social que crece rdpidamente con su uso.

Finalmente se concluye que el valor pedagdgico en la accion educativa e incluso
formativa ocasionada por los recursos como Google Earth y con este aquellos que hacen
parte de los que se reconocen como digitales, computacionales, informaticos y de la Web,
de acuerdo con lo confirmado por esta investigacién, depende de la interactividad que se
genere con el uso y la apropiacién de estos por parte de los docentes y los estudiantes,
pero en mayor medida, depende del contexto en el cual sean utilizados y, definitivamente
del plan o proyecto de trabajo escolar disefiado por el docente. La creacion de éste ha de
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propiciar un ambiente ladico y dindmico gracias a la atraccion, el disfrute realizando y la
motivacidn para hacer actividades variadas y dindmicas en las cuales el estudiante tiene
un rol activo, frente a una situacién de aprendizaje retadora respecto al conocimiento,
capaz de incentivar la autonomia suficiente pero a la vez el trabajo cooperativo y
colaborativo, para que se dé el desarrollo de un auténtico proceso de aprendizaje. En este
sentido se ha encontrado que los diversos recursos antes mencionados aportan a una
educacion mas significativa, acorde a la construccion y compresion de los problemas
propios de los contextos de cada sujeto y potencializadora de las habilidades y destrezas
de estos.

El uso de estas Geotecnolgias y Geodidacticas implican seguir ahondando en la
investigacion y en la reflexion respecto a la reconfiguracion del conocimiento técnico que
aportan y el cual se debe asumir ahora desde su dimensién pedagogica y didactica, esto

abre la puerta a una ampliacion de esta investigacion y al desarrollo futuro de otras.

Formulacion de recomendaciones para futuras investigaciones

En capitulos anteriores se planteo que esta investigacion tiene entre sus
pretensiones, brindar un conocimiento, informacion y datos que aproximen al analisis y
reflexién del uso de las nuevas tecnologias en cuanto a los medios, recursos y
herramientas que provee y que son pertinentes para ser tenidas en cuenta en una nueva
dinamica didactica en la ensefianza de la Geografia y para ahondar en nuevas
consideraciones pedagogicas acerca del impacto en cuanto a cambios en los procesos y
efectos a nivel pedagdgico, es por ello que se considera que este trabajo es tan solo un
abrebocas que puede ser profundizado si se toman muestras mas amplias de poblacion,
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que correspondan a diversos lugares e instituciones con mayor grado de distancia entre si,
con unas condiciones de dotacion tecnolégicas diferentes y con diferentes situaciones
socioecondmicas.

Para lograr lo expresado en el anterior parrafo, también seria ideal conformar un
equipo de investigadores mas numeroso con asistentes, lo cual podra ampliar sin lugar a
dudas el radio de accidn, la productividad, la profundidad de los hallazgos y los andlisis.
Todo ello podria reconfirmar los resultados de esta investigacioén o hacer que tome un
viraje diferente, tal vez mas confiable y acertado, sin embargo ello correspondera a
escenarios, momentos y condiciones diferentes a los que enmarcaron esta investigacion,
ello ya hace que los resultados no puedan coincidir plenamente, por tanto cada
investigacion conservara su identidad y validez.

Dentro de esta investigacion otros asuntos que fueron resultando y los cuales
pueden ser objeto de la formulacion de nuevas investigaciones que partan de esta o se
planteen de forma independiente, corresponden a:

Profundizar en los diversos impactos que la realidad virtual generada por las
nuevas tecnologias que son parte de las TIC*s, que se encuentran en los sistemas
operativos instalados en los PC y aquellas que se encuentran en la Web. Es entrar en el
andlisis global o diferencial de estas tecnologias en la configuracion del conocimiento
escolar, respecto al impacto educativo que se da en el contacto con la realidad del medio
natural y fisico.

Otro aspecto para ser abordado y problematizado, que se despierta con esta
investigacion, es el reconocimiento y uso articulado que podria obtenerse de otras
aplicaciones encontradas en la Web y que son ofrecidas por diferentes instituciones
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dedicadas al conocimiento geogréafico con diversas motivaciones y fines de investigacion
y tratamiento en su difusién o conocimiento educativo. Esto implica inicialmente
comenzar por indagar la percepcion y utilidad real de Internet como recurso valioso para
enriquecer los ambientes de aprendizaje de la Geografia. Esto puede partir de explorar
otros recursos a los cuales, de otra manera no podrian acceder maestro y estudiantes. Si
se explora con tiempo y cuidado pueden encontrarse muchos programas. Algunas de esas
aplicaciones disponibles en la Web que podrian ser punto de partida para otra u otras
investigaciones en el ambito educativo de la Geografia o problemas relacionados con esta
area de estudio y disciplina u otras afines estan. Entre ellas estan:

Google Maps, un servicio que ofrece mapas de ciudades de diversos paises, como
complemento y ayuda al usuario que realiza busquedas en locales en Google.
Complementa las imagenes de satelitales que se logran encontrar en Google Earth, para
encontrarlo en la en la direccion: http://maps.google.es/; también se pueden hallar algunas
formas de utilizacion en otros sitios donde se presenta una forma de uso como lo es en:
http://www.eduteka.org/GoogleEarth.php.

El IGAC (Instituto Geografico Agustin Codazzi), entidad encargada de producir
los mapas oficiales y la cartografia basica especialmente de Colombia, (aunque también
lo hace respecto a otros lugares de la tierra), elabora planos para el catastro nacional,
realiza el inventario de las caracteristicas de los suelos, adelanta investigaciones
geograficas, capacita y forma profesionales en tecnologias de informacion geografica y
coordina la infraestructura Colombiana de datos espaciales (ICDE), la pagina en donde
puede acc4derse al sitio Web es, http://www.igac.gov.co/. Ademas posee un especial
portal denominado “Solo para Nifios”, el cual se encuentra en
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http://portalninos.igac.gov.co, este contiene diversos mapas escolares, notas geograficas,
actividades para colorear, talleres, cartillas, emblemas nacionales y un glosario.

Seccion de Geografia de la biblioteca Luis Angel Arango (Banco de la Republica
de Colombia), la cual contiene gran cantidad de informacion geografica de las regiones
de este pais, vistas desde diferentes aspectos (como: social, econdémico, cultural, medio
ambiental y arqueoldgico). Ademas, ofrece otros recursos valiosos como: cartografia
historica, memorias del Agustin Codazzi, libros sobre Geografia Humana colombiana,
crénicas de viaje e informacién sobre ordenamiento territorial, entre otros temas, lo cual
brinda oportunidades de acceso a una variedad de informacion, se encuentra en la Web
en, http://www.lablaa.org/listado_geografia.htm

Guia del Mundo, es una recurso del Instituto del Tercer Mundo ubicado en
Uruguay, contiene informacidn actualizada sobre 247 paises que incluye: datos basicos
(capital, poblacién, idioma, moneda, etc.); bandera e himno nacional; resefia historica;
sinopsis de los aspectos mas importantes en temas sociales, economicos, educativos y
medio ambientales; mapas regionales y nacionales; fotografias y estadisticas. Ademas,
ofrece articulos sobre estos temas y desarrollo a nivel mundial desde los indicadores que
se fijan para cada pais o region. Su sitio Web es:
http://www.guiadelmundo.org.uy/cd/index.html.

Geografia Universal, es la seccion de esta disciplina de la Enciclopedia virtual
Icarito de Chile, ofrece valiosos recursos clasificados en tres grupos: el primero
corresponde a, la Geografia general que incluye informacidn sobre el planeta Tierra,
clima y zonas climaticas, coordenadas geograficas, paralelos y meridianos y, datos
basicos de todos los paises; la segunda, contiene aspectos de la Geografia fisica, lo cual
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abarca temas como Hidrografia, Geomorfologia y Climatologia; y en tercer lugar,
presenta informacion de la Geografia humana, detallando informacién sobre temas como
migracién y distribucién de la poblacion humana en el planeta. Esta enciclopedia virtual
fue creada por el Consorcio Periodistico de Chile (Copesa), editor del periddico “La
Tercera”. Si bien el portal se especializa en brindar informacién y no ofrece una gama
variada de ejercicios y actividades de aprendizaje, es un medio que aporta a la
articulacion con otros medios de mayor diversidad didactica. Su ubicacion en la Web es,
http://icarito.latercera.cl/icarito/enciclopedia/canal/canal/.

Sociedad Geografica de Colombia (SGC), es una academia de Ciencias
Geogréficas se encarga de fomentar el estudio de la geografia colombiana y de difundirla
en el &ambito nacional e internacional. La Sociedad fue elevada a la categoria de Cuerpo
Consultivo del Gobierno colombiano. La seccion “Gedscopia” de la pagina publica,
ofrece articulos sobre Geografia universal, Geografia Suramericana, Geografia de
Colombia, antecedentes histdricos del trabajo geografico en Colombia, didactica de la
Geografia y ordenamiento territorial. Ademas, ofrece informacion sobre los programas
educativos que la Escuela Nacional de Geografia brinda a docentes, estudiantes,
instituciones y personas interesadas en esta area de estudio. Su caracter especializado en
torno a la informacion y conocimiento hacen de este sitio un escenario educativo con el
mismo fin descrito para la seccidén de Geografia Universal de la enciclopedia virtual
Icarito de Chile, pero con mayor grado de profundidad cientifica; se encuentra su sitio
Web en, http://www.sogeocol.com.co/intro.htm.

Pagina de UNICEF en espafiol, es un espacio con temas de geografia humana,
ofrece un panorama de la situacion actual de la poblacion infantil en todos los paises del
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mundo, incluye indicadores econémicos, demograficos, sociales, de educacion, de salud y
nutricion y, de proteccion infantil. Ademas, ofrece reportes sobre avances, desarrollos y
estado actual, de cada uno de los programas que ejecuta, es un sitio con las mismas
caracteristicas y finalidad educativa de los dos anteriores. Se encuentra en la direccion
Web, http://www.unicef.org/spanish/infobycountry/index.html

Geoeduca, es una pagina gratuita del sefior Juan José Romero Ruiz, profesor de
Geografia e Historia, en Espafa este sitio de la Web presenta una configuracion gréafica,
técnica y disciplinar sencilla, que recopila recursos valiosos para la ensefianza de la
Geografia. Entre ellos: documentos con informacion sobre diferentes temas de Geografia
fisica y humana, , “La Tectonica de placas”, “El relieve mundial”, “Fendmenos
atmosféricos”, “La poblacién humana” y “La migracion”, entre otros. Acompafiados de
unidades didacticas y animaciones que ayudan a profundizar los temas mencionados;
ejercicios de auto evaluacion y actividades; seleccién de mapas histdricos; documentos y
unidades didacticas para ensefiar las técnicas de trabajo que utilizan los gedgrafos (uso de
diferentes tipos de mapas, atlas y climogramas); glosario sobre Geografia general, fisica y
humana; y enlaces a otros sitios de interés. Ademas, ofrece una seccion dedicada a
técnicas de estudio eficaces que pueden ayudar a los estudiantes a aprender geografia. Se
encuentra en la WEB en http://www.lopedevega.es/users/juanjoromero/index.htm, o en,
http://www.juanjoromero.es/blog/.

Otros sitios identificados en la Internet para explorar y reconocer las
oportunidades pedagogicas y didacticas que ofrecen son: Historia del clima de la Tierra,
se encuentra en http://homepage.mac.com/uriarte/; Zona Clima, se ubica en,
http://www.zonaclima.com/; y Tageo.com este esta en, http://www.tageo.com/index.htm.

132



Aparte de estos seguramente la red Internet alberga y ofrece muchas otros sitios en
diferentes idiomas que pueden ser encontrados y explorados con rigurosidad en el
contexto de un proceso de investigacion educativa acerca de la didactica en la ensefianza
de la Geografia y demas practicas pedagogicas.

Las TIC*s y Google Earth hacen parte de una creciente red de nuevas formas para
lograr la reconfiguracion del conocimiento en su produccion, su ensefianza y
aprendizaje, lo cual implica pensar en como ir creando y adecuando estrategias que los
articulen para que realmente se logren que estos recursos hagan una mediacion educativa
eficaz, cuyo sentido y significado sea el aprendizaje y desarrollo de todo el potencial
humano, aqui es donde puede hallarse el punto de partida de otra posible investigacion
que profundice y de paso al desarrollo metodolégico y didactico de nuevas estrategias,

recursos y herramientas.
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Apéndice 1

Tabla 2
Datos de campo observados por el investigador en los escenarios y momentos del
proceso investigativa.

Apéndices

TRANSCRIPCION DE INFORMACION Y DATOS
OBSERVACIONES DEL INVESTIGADOR CATEGORIAS
Descripcion de los hechos acontecidos Reflexion de los hechos acerca de: PARCIALES
durante la experiencia del taller: reacciones personales, experienciasy | RESULTANTES
pensamientos del observador
F
a| Al iniciar manifestaron varios Al final la actitud de los educadores e Motivacion
s | interrogantes alusivos al facil acceso fue de concentracion en el desarrollo
e | de este programa de la Web, a sus del ejercicio, cooperacion entre ellos, | ¢ Admiracion
S| caracteristicas técnicas y a como se para realizar los pasos del taller,
Ilevaria a cabo la orientacidn para el exclamaciones de sorpresa, y e Cooperacion y
y | trabajo. Se dio respuesta a algunas satisfaccion por lo hecho y colaboracién
inquietudes y se explicd el instructivo, | encontrado, al final un
m asi como la dindmica para su ejecucioén | reconocimiento de las posibilidades e Autonomia
0| paso a paso. técnicas y did4cticas que se tienen
m Uno de los docentes (JE) durante el con este recursos y otros que son
e | desarrollo del taller hizo algunas parte de las TIC*s, ello se concreto e Recursividad
n| aclaraciones, es de hacerse notar que €l | en expresiones como “Herramienta (en la busqueda de
t | es uno de los pocos cooperantes con muy Gtil para poner en practica los soluciones y uso
0| conocimiento y experiencia de este conocimientos y poder acceder a de recursos frente
s | recurso de la web, asi como de SIG otros nuevo” (JE). a los problemas
mas avanzados y especializados : cotidianos, tedrico
c También de manifestaron: senti y técnicos).
0| 1. Debido a las pocas actualizaciones | “emocidn, admiracion al ver lugares
n| en el afio a Google Earth free, si se que uno no imagina visitar e incluso
desea trabajar en una zona donde otros tan cotidianos como la propia e Estimulacion
| | haya nubosidad se dificulta la casa”, esto es un conocimiento muy | de la imaginacion
0| ubicacion exacta de una zona, no es significativo de la realidad del y creatividad
s | viable realizar una actividad espacio, de la tecnologia y del area
académica en esta herramienta. de estudio, de la geografia” (GA)
e | 2. Como elemento pedagdgico para el e Planteamiento
d| area de ciencias sociales y geografia de interrogantes y
u| es importante, porque da una idea mas posibles opciones
c | real y ludica al estudiante. de respuesta
a| 3. Es una herramienta que ayuda a los reciprocamente.
d| estudiantes en consultas mas
0| puntuales, saber ubicacion, limites y e Contrastacion
r | elementos cercanos a un lugar o zonas de saberes
e | de consulta. disciplinares y
s | 4. Sirve para realizar paseos virtuales. saberes cotidianos.
5. Sirve para realizar estructuras,
planear o replantear el ordenamiento
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territorial de una comunidad.

Al respecto de estas consideraciones
este docente y los demaés, se hicieron
preguntas entre si para buscar
profundidad, estas se inclinaron mucho
a situaciones reales donde se puede
aplicar, posibilidad de realizar algunas
blsquedas y actividades, también otros
compartieron datos e informacién que
sabian del Google Earth.

Tuvieron momentos de confusién en la
correcta aplicacién de los pasos del
taller segun el instructivo asignado,
pero se comentaron entre si sus dudas,
se hicieron recomendaciones y fueron
recursivos explorando por si mismo las
herramientas del programa para
descubrir lo que necesitaban a la par
que espontaneamente conocian otras.

® v T

N

Al aplicar el taller con los estudiantes
de I.E. R. Barbados, cada docente que
orienta a su correspondiente grupo de
20 estudiantes (GA y CA), hace una
adecuacion de la actividad acorde al
diagndstico que posee de las
habilidades y conocimientos de los
estudiantes, hace una corta induccion,
los organiza en parejas de trabajo y da
inicio al desarrollo de cada paso de la
actividad.

Los estudiantes inician el desarrollo
siguiendo el derrotero trazado, van
compartiendo sus dudas, a nivel de
parejas y luego con otras parejas, al no
encontrar respuesta de los comparieros
recurren al docente; las dudas
presentadas, algunas son de caracter
técnico y otras acerca de hechos y
saberes disciplinares en el contexto del
trabajo.

Durante el trabajo hay un clima de
concentracion, de dialogo
colaborativo, de indagacion, de
exclamacién de risas y sorpresas por lo
que van encontrando y haciendo
eficazmente, en algunos momentos hay
exclamaciones de frustracion porque
se complica la actividad y no se
encuentra solucion rapida, pero se
mantiene la actitud de exploracion y

En la experiencia aplicada a los
estudiantes, en estos se observo gran
disposicion, colaboracion mutua,
individualidad al desarrollar algunas
acciones, motivacion, la cual se
observaba en su actitud atenta,
concentrada , colaborativa entre ellos
aportandose datos y
recomendaciones técnicas, busqueda
de respuestas disciplinares y
técnicas, comentarios comicos
alusivos al trabajo en sus avances y
dificultades.

e Exploraciony
asimilacién de
conocimientos
técnicos
articulados a otros
disciplinares
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ensayo. Al final del trabajo se dan
manifestaciones de satisfaccion , de
solicitud a los docentes de realizar de
nuevo una actividad como ésta en su
clases, a las que define como
“monétonas, aburridas, poco amenas
y en las que se aprende pero no con
tanta facilidad como lo que se logra
usando a Google Earth”

El taller aplicado con estudiantes del
In. Educ. Comfenalco y con los de la
I.E. Creadores del futuro, sede el
Corazon., al principio estudiantes y
profesores escuchaban atentos las
observaciones de cada taller.

Cuando entran en contacto con el
programa los estudiantes, empiezan a
hablarse entre ellos, para tener
explicaciones sobre algunas
herramientas que estan en el paquete
(programa)

Los estudiantes cuando realizan el
taller, algunos (7) muestrany
expresan temores, por ello el docente
se ubica al lado de ellos, ya que unos
no manejan bien herramientas como
insertar videos.

Con los demaés talleres (es decir, las 8
actividades de un solo taller
instruccional), aunque al principio se
les debe explicar algunas cosas, los
estudiantes trabajan bien, con
autonomia, lo que se plantea en este.

Los estudiantes al principio muestran
empatia, se les va explicando los
talleres (1-2-8) cuando se inicia los
talleres los estudiantes al ver que es en
inglés manifiestan reacciones de
inconformidad, dificultad y hacen
acciones descoordinadas del taller
(“empiezan a cacharrear solos”) unos
se equivocan, otros trabajan normal.

Cuando estan los estudiantes en
Google Earth, ellos se asombran de ver
todo lo que se puede hacer, ver, crear,
localizar en un lugar. Esto lo expresan
con diversas frases a sus profesores.

En este colegio, las salas de sistemas,
no son del colegio son alquiladas,
por esta razon para instalar un
programa se deben pedir permiso con
mucho tiempo, los profesores debido
a esto no tiene permiso para poner
programas de tecnologia e
informética, esto freno la actividad e
implicé reprogramarla para cuando
autorizaran la instalacion del
programa.

En la fecha que se programd y se
logré ejecutar el taller, los
estudiantes, con este programa
exploraron funciones, un ejemplo es
como localizar sitios, buscar datos,
editar informacion. Fueron estas
algunas ideas expresadas por ellos al
finalizar la experiencia.

Fue evidente su demostracién con
palabras, acciones y actitudes que se
acrecent6 el interés y curiosidad por
algo a través de explorar el espacio
fisico a nivel virtual con la
informacidn contenida alli. Esto se
reconoci6 por ejemplo con el
desarrollo del taller (por parte de los
estudiantes) y estos expresaron que
con el programa los estudiantes
pueden identificar, reconocer y
ampliar sus competencias en la
solucién de un problema social y
fisico-natural y ambiental
(geografico).

Ademas que los estudiantes pueden
navegar por Internet usando y
articulando otras aplicaciones,
explorando la interactividad.
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Apéndice 2

Tabla 3

Sistematizacion de entrevistas hechas a los docentes e identificacion de datos relevantes.

TRASCRIPCION DE INFORMACION Y DATOS

ENTREVISTAS DOCENTES

PREGUNTAS | CODIGO RESPUESTAS ANOTACIONES DEL
ENTREVISTADOR Y/O
/ docente INVESTIGADOR
Entrevista (datos semejantes- SM-
-do y diferencias -DF-)
SM DF
1. ;Coémo JJ Al principio un poco complicado
describe su pero se le coge la clave y se trabaja
propia bueno la parte del globo terraqueo,
habilidad para estrellas...
el manejo de EY Es una herramienta excelente para
recursos aplicar en las aulas de clase ya que
computacional permite la ubicacién de lugares y
es, las TIC'sy no solo eso, ademas, nos da
Google Earth? caracteristicas especiales de cada
lugar, permitiendo establecer
recorridos y guardarlos.
OR De las TIC*s manejo lo basico y de (3) poseen Algunes no
Google Earth no tenia oo :
conocimiento hasta ahora que tuve Egggg rgéfnto Sg?g Srlnsa/
la oportunidad de aprender a recurso de la conocimiento
bajarlo y empezar a manejarlo. - y
CA En pafales estaban, en proceso de web Yo practica
aprendizaje. conocimiento respecto a los
bésico de office | recursos que se
— — estan tratando
JD Poseo c_onommlentos bas_lcos para (3) consideran es buena o
?I trabaqu con las herramlentas ser principiantes | limitada,
informaticas y para realizar del recurso recurren a dar
blusqueda de informacion en la Google Earth observaciones
web. No posee conocimiento que destacan
necesario para trabajar y disefiar las (3) consideran apreciaciones
clases con Google Earth, solo he ' i
explorado para?:uriosear. buepg la positivas por
— habilidad con estos recursos.
GA Creo que tengo buena habilidad TIC*s v Googl
. y Google
pero puede mejorar al momento Earth
gue esa necesario y se presente la
posibilidad de recibir mas
capacitacion y mas informacion
GB En realidad para mi, todos estos
programas son una novedad. Me
encanta mirarlos y reconocerlos
pero mi ritmo con ellos es lento
porque no tengo mucha pericia en
el manejo de estas herramientas.
AY Como es un programa nuevo para

mi.es complicado, pero con la
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practica se puede mejorar

JE Tengo muy buenas habilidades
para el manejo de la herramienta
Google Earth, por recibir
capacitacion en el instituto Agustin
Codazi, Bogota.
2. ¢,Como ha JJ Despiertan el interés, curiosidad de | (2) educadores (3) direccionan
sido su los estudiantes por aprender algo ven que la pregunta y
experiencia en de forma interactiva. También despierta y enfocan su
el uso de las fomentan en el estudiante realizar genera interés al | respuesta hacia
TIC*s y Google busquedas, localizacién sobre algo | propicia llevar a | el sentir de los
Earth en la que los inquieta en este caso el una experiencia | estudiantes.
clase con sus globo terraqueo. mas real y
grupos, EY No he podido por las condiciones buena. Algunas de las
teniendo en de tiempo y las dificultades para respuestas no
cuenta el nivel ser instalado el programa en el (2 )Motivaciony | son concretas y
de manejo que colegio; pero los jovenes se exploracion precisas frente
tiene de los divertirian mas con estas a lo que solicita
recursos actividades ya que les parece (2)Mayor la pregunta
informaticos aburrido el realizar mapas y aprendizaje al
(computador, aprender su ubicacion. aumentar su
tics y web)? OR Ha despertado mucho interés en utilizacion
especial el uso de Google Earth, ya
que es una forma mucho mas real ((jze)a?ujr?gsen uso
de ver el mundo, tanto de forma 9 de las
global como particular, es como [I?ICClZJ‘rsS%i
viajar en avion, sin salir del aula de ~
clase. des_empeno
CA Enriquecedora, se lograr ir cotidiano y poco
diendo cada vez que se 0 nada con
apren g Google Earth
regresa al programa.
JD Utilizando herramientas
afirmativas se ha reducido a
trabajos de consulta, ademas
ocasiones permitiendo libertad en
la seleccion de paginas web y otras
ocasiones en paginas
recomendadas. De presentar
trabajos y presentaciones en Power
Point, Google Earth no lo he
abordado con los estudiantes.
GA En mi experiencia se ha dado
principalmente con el uso de TIC*s
aunque no tanto con el manejo de
Google Earth.
GB A pesar de que mi uso de las

herramientas es limitado, puedo
decir que los jévenes si estan muy
capacitados para ello y han
aprendido a manejarlo, incluso
antes de que yo les hablara de él.
Han llegado a sefalar por ejemplo,
qué equipos de nuestra sala pueden
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servir para sus usos diversos segin
sus caracteristicas particulares y
porque.

AY

Solo se ha tenido una seccidn, pero
fue interesante manejar ese
programa, a los estudiantes y yo
nos gusto

JE

Muy bien por tener un
conocimiento previo de Google
Earth.

3. ¢Cual essu
concepcion y
opinién critica
sobre las
actividades
curriculares o
extracurricular
es que implican
y fomentan el
uso de las
TIC*s, como
herramientas
de apoyo en las
clases de
geografia?

JJ

Despiertan el interés, curiosidad de
los estudiantes por aprender algo
de forma interactiva. También
fomentan en el estudiante realizar
blsquedas, localizacién sobre algo
que los inquieta en este caso de
globos terraqueocs.

EY

Yo pienso que el uso de las TIC's,
hacen que los estudiantes se
motiven mas por la adquisicion de
conocimientos hay algo que
tenemos que tener en cuenta como
docentes que nuestros tiempos
estan evolucionando
tecnolégicamente a pasos
agigantados y no podemos
quedarnos atras, al contrario
debemos estar a la vanguardia y de
esta manera nuestros estudiantes
estardn mas dispuestos a participar
y adquirir conocimientos nuevos.

OR

Es una gran oportunidad que hay q
aprovechar, ya que hay que estar en
sintonia con la nueva tecnologia 'y
con el boom y avances del manejo
que los alumnos dan al uso de la
computacion.

CA

Fundamentales, en el recurso.

JD

Creo que conocer mas afondo estas
herramientas puedan dinamizar los
procesos de ensefianza y
aprendizaje, mejorarlos al
convertirse en recursos que
estimulan la meta cognicion, la
motivacion y valoracion hacia los
conocimientos y procedimientos de
la disciplina, finalmente
enriquecen la didactica.

GA

Me parece que es una herramienta
muy Util y que puede servir de gran
ayuda en la formacion personal y
de conocimiento.

GB

Si bien alin manejo una
metodologia muy tradicional, no

Oportunidad de
conocimiento

Dinamizan los
procesos de
ensefianza y
aprendizaje

Enriquecen la
didactica

Traspasan el
aula de clase y
fomentan el
aprendizaje en
otros espacios;

Estimulan la
metacognicion,
(la motivacion la
valoracién por el
conocimiento y
procedimientos
de las
disciplinas)

Pedagogia y
didactica
tradicional que
puede ir
cambiando a
partir del uso
delas TIC'sy
Google Earth

Son
interesantes,
fundamentales
y Utiles.

Las TIC*s solo
son utilizadas
en el area de
tecnologia
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me cierro a la idea de generar en el
estudiante nuevamente la
curiosidad por el aprendizaje y el
interés por la busqueda y
reconocimiento de los entornos y
de la realidad con este tipo de
instrumento tecnolégico. Google
Earth les ofrece la posibilidad de
ubicar su lugar en el mundo y saber
que existen, eso es diferente al uso
de los textos tradicionales puesto
que ofrece un aprendizaje fresco y
simultaneo a la visita de los lugares
de una manera casi real

AY Buena como herramienta, pero en
este colegio solo se trabaja las
TIC*s en tecnologia. el acceso el
limitado
JE Muy interesante la utilizacién de
recursos TIC‘s en geografiay su
utilizacién puede traspasar el aula
de clase.
4. ;Enel JJ En los estudiantes les desarrollan (4) el (1) es
ambito las competencias: interpretativa aprendizaje y significativo
conceptual, qué argumentativa y proposicional. desarrollo de que los
opina sobre el EY Yo pienso que el uso de las TIC*s, | competencias es | estudiantes por
avance de los hacen que los estudiantes se “mas_rapido, su iniciativa
estudiantes en motiven mas por la adquisicion de | mas consciente y | busquen
el acceso, conocimientos, hay algo que mucho méas Google Earth,
produccién y tenemos que tener en cuenta como | atractivo”. lo exploren 'y
desarrollo de docentes y es que nuestros tiempos progresivament
competencias, estan evolucionando e habilidades
en la asignatura tecnolégicamente a pasos (3) articulacion que él implica
de geografia a agigantados y no podemos de estas y lo disfruten.
partir del uso quedarnos atras, debemos estar a la | herramientas con
de las TIC's? vanguardia y de esta manera otras (1) Plantearlas
nuestros estudiantes estaran mas (tradicionalesy | como estrategia
dispuestos a participar y adquirir comunes y las que generen un
conocimientos nuevos. socializaciones), | cambio
OR A nivel de ubicacion geoespacial, | podrian mejorar | actitudinal.
avanzan mas rapido y con més el afianzamiento
interés, les queda mas claro las del
diferentes socializaciones al conocimiento,
interior de la clase son necesarios propiciarian con
para desarrollar las demas rapidez el
competencias interpretativa, desarrollo de
argumentativa y propositiva. competencias
CA Mucho més avanzado, da
herramientas para el desarrollo
personal.
JD El adecuado uso de estas por parte

del docente articulandolas con
talleres o guias de aprendizaje ,
puede permitir mas afianzamiento
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de conocimientos mejorar
habilidades cognitivas como la
comparacion , la clasificacion, la
organizacion y estas incidir otras
habilidades mas de caracter motriz
como el mapeo manual o digital
con herramientas como Google
Earth.

GA Me parece que tenian muchos
capacidades y habilidades que al
momento de desarrollarlas,
aplicarlas son demostradas las
competencias y su desarrollo.
GB Es mas rapido, méas consciente y
mucho mas atractivo para ellos, no
en vano han desarrollado, a través
del ejercicio cotidiano de la visita a
este programa, unas habilidades
que han obtenido en el uso, el
disfrute y la aventura de recorrerlo
sin que se les hubiese recomendado
como recursos pedagogico.
AY En el colegio, es escaso el acceso a
la sala de sistemas. La materia de
ciencias sociales se da en clase y a
veces con videos y salidas
pedagogicas.
JE Los conceptos de la herramienta es
aplicable no solo para la geografia,
sino, para la vida diaria y el avance
de los muchachos fue grande
porque tienen muy buena guia.
5. Para usted, JJ Los estudiantes cuando entran en (3) Se propicia (1) Hay
¢cudles son las contacto con las herramientas romper interactividad
diferencias empiezan a buscar informacion en | paradigmas producto de las
entre una los computadores sobre conceptos | respecto a los simulaciones
sesion de clase explicados en clase y se sacan casi, | métodos de con los objetos
con estas toda la informacion posible y sies | ensefianza - de
herramientas y algo que les gusta, mucho més. aprendizaje. conocimiento
una sin ellas? EY La verdad es que se presentan del mundo real.
Y ¢cOmo son muchas diferencias y en la clase de | (7) Clases mas
los sociales se cae con facilidad en la amenas,
comportamient monotonia y el tradicionalismo por | dindmicas, y
osy las falta de espacios tecnoldgico para eleva el
actitudes, de utilizar en esta area o por temor de | compromiso, la
los estudiantes los docentes, considero que la autodisciplina, el
al estar dentro aplicacion de nuevas tecnologias orden, la
de la clase en permite que los estudiantes autonomia, el
contacto muestren mayor interés y que interés, se
académico con participen mas de las clase de genera mayor
estos recursos sociales enriqueciendo sus atencion. Se
y conocimientos y aprovechando los | estimula el
herramientas? avances tecnol6gicos. cooperativismo
OR La sesion con estas herramientas yla
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es mas rapida y genera mas
expectativa y sin ellas la sesién de
clase es mas lenta, pero igual puede
ser muy amena de acuerdo a la
forma de como se les presente la
actividad.

CA

Mucho mas amena, hay
compromiso los paradigmas se
rompen.

JD

Una sesion con el uso de las TIC's
y en especial Google Earth es muy
dindmica despierta mas el interés
debido a la interactividad con los
objetos de conocimiento lleva al
estudiante a expresar con
autonomia, autoestima las
herramientas o aplicaciones del
recurso tic usado, pero también en
la bisqueda de informacién
requerida. Genera cooperacion,
colaboracidn, dialogo,
recursividad, innovacion y
creatividad.

GA

Cando se trabaja con estas
herramientas hay una mayor
participacion, ademas su actitud y
comportamiento son de atencion.

GB

Es mas satisfactoria y mucho méas
rapida la adquisicion de los
conceptos, pareciera que el
estudiante puede hacer mayor
correlacién de lo que le resulta mas
tangible, lo transforma en algo que
tiene asidero y siente que puede
apropidrselo, los recursos que se
nos ofrecen son variados y les
estimulan el interés. Parece més
moderno para ellos, mas de su
realidad, por ende es mas atractivo.

AY

Con el programa Google Earth al
principio los estudiantes, mostraron
asombro, se introducia en el
programa y los estudiantes
manifestaban asombro y algunos se
inquietaban de ver algo diferente
(globo terraqueo, continentes,
paises, cielo)

JE

La explicacion es mas real y
concisa, mas amena y ludica y su
actitud es de querer absorber todo
el conocimiento

colaboracién, la
participacion, el
dialogo, la
recursividad, la
creatividad e
innovacion.

(3) Eleva las
expectativas, por
tanto lleva a
explorar y hacer
uso del recurso
Google Earth.

6. ¢Considera
usted que
existen

JJ

En el colegio que estoy la Unica
desventaja: Es el acceso a la sala
solo entran en tecnologia.

(3) Poco acceso
alPCyala
conectividad a la

Demora en las
actualizaciones
de la aplicacion
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desventajas en
la ensefianza de
la geografia
por medio de
las TIC'sy
Google Earth?,
jcuales?

EY

Si existen ventaja los estudiantes
estarian mas motivados por realizar
actividades con ayuda de la
tecnologia
o Estariamos a la vanguardia de
la tecnologia
e Innovariamos en las clase de
geografia
o La clase de geografia dejaria
de ser mondtona

OR

1. Podemos ver en 3D los
diferentes lugares del mundo sin
movernos del aula

2. Estamos en sintonia con las
nuevas tecnologias y con lo que
mas les gusta a los muchachos.
3. Salimos de la abstraccion y
podemos acercarnos mas a la
realidad.

CA

Si no existen los medios, los
procesos se pueden represar. La
informacidn se debe aprendera
manejar.

JD

-La desventaja esta en el poco
acceso de muchos estudiantes a un
PC y conectividad a internet, esto
genera poca practica y desarrollo
de ejercicios retadores.

-puede considerarse también la
posibilidad de distraccién con otros
recursos de la Web como paginas
sociales, correos, juegos etc.

GA

No veo desventajas.

GB

Si, méas que en el uso, diria yo que
en el acceso a ellas, nuestra
institucidn; por ejemplo; posee dos
salas muy pequefias para la
poblacién con la cual cuenta.
Muchos de los docentes no hemos
prestado atencion a este tipo de
herramientas y no tenemos mucha
pericia en su manejo, ademas,
aunque se han implementado
muchos proyectos orientados al uso
de las TIC'S en la ciudad, algunas
administraciones en las IE
conservan su vision limitada sobre
los beneficios que un uso mas
cercano y real de ellas aportaria al
desarrollo de los procesos de
pensamiento en nuestras
comunidades educativas.

AY

Si en el colegio es muy limitado el

red internet,
poca préactica de
las TIC'sy
Google Earth,
por escases de
los recursos
tecnoldgicos.

(2)Distraccion
con otros
recursos durante
los momentos se
da
reconocimiento
y uso de ellas,
especialmente
Google Earth.

Google Earth,
dificultades
climaticas
como la
nubosidad,
perjudica las
imégenes de
satélite.

(1) No
detecta
debilidades.

(3) Respuestas
imprecisas mas
acordes a las
preguntas 5y
7.
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acceso a sistemas y para instalar un
programa es necesario realizar
conversaciones con en jefe de la
sala.

JE La falta de la actualizacion de
Google Earth free puede que la
zona a trabajar tenga nubosidad y
no se vea la zona.
7. ¢Como JJ Muy buena porque ayudan a los (3) “esuna (1) Su
evaluas la estudiantes a despertar el interés la | herramienta conocimiento
implementacié curiosidad, creatividad, a la buena”, permite a los
ndelas TIC's busqueda de informacion sobre estimula/ docentes estar
y Google Earth algo que tenga que ver con el despierta el actualizados en
en la ensefianza planeta tierra. interés, la el uso de estas.
de la EY La aplicacion de Google Earth es curiosidad, la
geografia?; una herramienta que esta a facil creatividad, (1) Facil
¢ qué aspectos alcance, es facil de manejar, pues amplia las acceso (esta en
hay resaltar?; sus pasos son sencillos y permiten | formas de la web), asi
(por qué? adquirir conocimientos muy blusqueda de la como su
completos teniendo en cuanta las informacion manejo, ya que
caracteristicas geogréaficas del se plantea.
mundo entero (2) La
OR -Como lo escribi innovacion que | (1) Se logra
en la anterior pregunta, es salir de | propicia parala | interaccion de
la abstraccion y acercarnos mas a la | ensefianza de la | lo tedrico con
realidad geografia, incide | lo practico,
-Se facilita mas el trabajo y la en que “laclase | generaun
explicacion a los alumnos por parte | deja de ser cambio
del profesor. monaGtona”, se didactico que
-Despierta mas, curiosidad por hace méas dinamiza la
conocer y a la vez valorar més cada | dinamica. ensefianza
uno de los espacios y lugares del permite un
planeta tierra. (4) Genera acceso al
CA Excelente, se permite la interaccion | motivacion para | conocimiento.
de lo tedrico en lo practico. realizar
D Serfa un avance muy bueno por que | actividades con
generaria un cambio didactico que | €l apoyo de la
dinamizaria la ensefianza y tecnologia
aprendizaje, podria lograrse que
este sea mas significativo, el
desarrollo de mayor numero de
habilidades es cognitivas,
procedimentales y motoras,
actitudinales. Implicarian un
contacto virtual, interactivo capaz
de acercar al estudiante al contacto
de larealidad fisica y natural
elevando la motivacion e interés
por los objetos de conocimiento.
GA Las evalué como una herramienta

atil y practica ya que permite una
exploracion de la geografia e
interactuar con el programa.
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GB Me parece positivo e innovador,
permite realizar viajes mas reales,
transportando al estudiante a
realidades virtuales que dan cuenta
de su existencia y la simultanea
existencia de otros, en lugares
diferentes y reconditos. Les
permite a los usuarios darse una
ubicacion, hallarse en medio de
miles de millones, conocer un lugar
por su apariencia fisica natural o la
construccion de sus entornos desde
la perspectiva de quienes la
construyen y la transforman.
Urbanismo, caracteristicas
particulares de los contextos y
realidades que no logra percibir en
el uso cotidiano de un libro.
AY Es buena, ya que uno lo que ensefia
en la clase, con este programa lo
complementa: hace que el
estudiante aplique las competencias
(interpretativa, argumentativa,
propositiva).
JE La ensefianza es mas amena y real,
puede sentir que tienen el mundo
en sus manos.
8. ¢Qué aportes JJ Los padres de familia casi la (2) noson (3) Hay padres
Crees o ves que mayoria no tienen acceso, los evidentes los que expresan la
hacen los pocos que tienen lo cuidan y los comportamiento | importancia del
padres de estudiantes trabajan lo que s 0 hechos de los | acceso de sus
familia frente aprenden en clases de tecnologia. padres que hijos a estos
al fomento del EY En la actualidad en la mayoria de fomentan el uso | recursos porque
uso correcto de casas hay computador pero los del computador | asi aprenderian
la computadora padres no estan pendientes de lo y las mas.
y las que sus hijos hacen en lared y no herramientas
herramientas se estan utilizando estas informaticas. (1) Hay mayor
informaticas en herramientas tan innovadoras y preocupacioén
casa? enriquecedoras que permiten (2) Hay padres por estar solo
concientizar a los estudiantes, que se en las péaginas
ademas hay que analizar que preocupan por de redes
muchos papas no saben manejar un | proveerle los sociales y
equipo, se deberia educar también a | recursos chateando.
los padres y asf se podria moderar | tecnoldgicos; no
un poco el uso de los computadores | hacen control a
por los jovenes pero ademas hay su adecuado
otra problematica que los jovenes (tiempoy a las
pasan mucho tiempo solos sin tareas).
control entonces la tarea es que los
docentes debemos motivar a la (2) Se carece de
realizacion de estas actividades acompafiamiento
educativas y productivas. por parte de los
OR Es muy poco el control, ya que padres.

muchos se preocupan por dotarlos
de una computadora, pero no de

Los jovenes no
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administrarles el tiempo y la
realizacion de las tareas al igual
que su calidad. La mayoria se
preocupa por estar en las redes
sociales y chatear con todas y todos
los personajes que aparecen en la
red

CA

No existe acompafiamiento
generalmente por falta de
conocimiento.

JD

La poblacién de padres de familia
de los estudiantes de estratos bajos
como 1,2y 3 carecen del
conocimiento adecuado acerca del
PC y diversa aplicaciones de las
TIC, para hacer desmandamientos
y juicios ello por su alto
analfabetismo, .y por algunas ideas
populares de carcter negativo
acerca de estos recursos; aunque
paraddjicamente muchos padres
expresan que seria bueno que sus
hijos tuvieran el recurso porque asi
tal vez aprenderian mas.

GA

No he conocido aportes al respeto.

GB

Realmente, creo que hace falta
acompafiamiento, muchos de
nuestros jovenes no reciben
instrucciones claras, no entienden
los riesgos del uso de ciertas
herramientas que por su apertura
pueden convertirse en trampas para
quien desde la inexperiencia decida
recorrer el mundo informéatico. Me
parece ilégico que los padres
permitan tantos recorridos en
solitario, pero es posible lograr una
capacitacion de ellos y de los
educadores en este sentido. Se
necesitan constancia y
compromiso.

AY

Los pocos padres de familia que
tienen una PC en casa controlan a
sus hijos, les ponen normas de
como utilizar el Internet,
programas musicales

JE

El control a aportes de los padres
de familia sobre la correcta forma
de la utilizacion de los equipos de
cOmputo es paupérrimo.

reciben
instrucciones
claras, no
entienden los
riesgos del uso
de estas
tecnologias

(2)Analfabetism
0, se refleja en
ausencia de un
juicio de valor
juicios frente al
PCylos
recursos TIC's y
Google Earth.
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Apéndice 3

Tabla 4
Sistematizacion de entrevistas hechas a los estudiantes e identificacion de datos
relevantes.
TRASCRIPCION DE INFORMACION Y DATOS
ENTREVISTAS ESTUDIANTES
PREGUNTAS | CODIGO/ RESPUESTAS ANOTACIONES DEL
Estudiante ENTREVISTADOR Y/O
entrevista- INVESTIGADOR
do (datos semejantes- SM-
y diferencias -DF-)
SM DF
1. ;Qué 1 “Office y Paint”
programas de 2 “Office, Paint. Movie maker”
informética 3 “Excel, Word, Access”
conoces y 4 “Todos los de Microsoft office” Office: Excel,
sabes utilizar? 5 “Todas las de Microsoft office” | Word, Access, | ..
6 “Excel, Word, Access, Power Power Point, aint
Point, paint, power pat”. paint, power pat
7 Excel, Word, Acces, Power Point,
paint, power pat”.
8 “Excel, Word, Power Point, power
pat”
2. ¢(Conoces y 1 “No” (3) No
has usado 2 “No”
Google Earth? 3 “No mucho es un programa nuevo | (4) Si,
para mi, pero lo puedo utilizar excelente
exploréndolo detenidamente”. programa... per
4 “Si, en muy pocas ocasiones, pero | Mita adquirir
me parece un excelente programa | Mas
y pagina”. conocimientos
5 “Si, muy pocas veces”.
6 “Si”
7 “Si, me parece un programa
excelente porque es la manera de
adquirir un conocimiento mas
extenso”.
8 “si”
3. ¢Qué valor 1 “Un valor de creatividad, ya que (1) Creatividad
le asignas a la estas nos dan la posibilidad de
posibilidad de navegar por donde queramos y (5) Alta
aprender a nosotros decidir los que es mejor | Valoracion, es
utilizar las segun estemos buscando” positivo ya que
herramientas 2 “Es positivo porque a través de se puede
tecnoldgicas estas herramientas podemos aprender mas
como el aplicar o aprender cosas nuevas”
computador y 3 “El valor que le asigno es muy (3) Preparan
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los programas

de software asi
como los de la
Web?

alto siempre, es un buen tiempo
para aprender y explorar la
tecnologia actual”.

“Demasiado alto porque nos
ayuda en la vida cotidiana”.

“Muy alto”

“Porque mas adelante nos van
servir todas estas cosas para el
futuro y asi ayudar a desarrollar
programas nuevos”.

“Muy bueno, excelente puesto que
nos ayuda a ampliar el
conocimiento y a estar mejor
preparados para el futuro”.

“Porque nos serviria para el
futuro, para ayudar a desarrollar
programas nuevos Yy con facilidad
de uso”.

para el futuro.

4. ;Entu
escuela hay
salas de
computadores
dotados de red
Internet, asf
como otros
programas de
informatica
que los puedan
utilizar los
alumnos
cuando los
necesiten?

“Solo en clase de tecnologia”

“si hay pero solo la utilizan en
Tecnologia”.

“Siempre en nuestra institucién
contamos con aulas dotadas de
computadores, con acceso a
internet y con programas
informaticos”.

“Si"

“Si"

“Si"

~N|oO| 01>~

“Si, alli se realizan varias
actividades de aprendizaje y de
educacion divertida como los
cursos virtuales”.

“Si"

(8) Si existen

-solo para uso
del &rea de
tecnologia-

-para
actividades de
aprendizaje
divertidas y
cursos virtuales-

4.1. ¢;En qué
areasy
actividades
usas estas
herramientas
tecnoldgicas?

“Tecnologia”

“Tecnologia”

En informatica, tecnologia

A IWIN|F-

“Tareas, actividades y proyectos
escolares,

“Tareas, actividades o proyectos
escolares”.

“en la mayoria de las areas se
utiliza”.

“Inglés, tecnologia e informatica,
emprendimiento, estructura de
salarios, talento humano, sociales,
ética y valores, salud
ocupacional”.

“En la mayoria de areas y
actividades que desarrollamos
diariamente”.

3 Tecnologia e
informatica

2 Proyectos y
tareas escolares

3 mayoria de
areas
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4.2. ;Las 1 “No” (5) No
utilizas en las 2 “No”
clases de 3 “No hasta el momento, no @) Si
geografia? utilizamos herramientas
tecnoldgicas para las clases de
Geografia”.
4 “No mucho”
5 “No mucho”
6 “Si”
7 “Si aunque en pocas ocasiones”.
8 “Si”
4.3. ;.cémo o 1 “En tecnologia para aplicar 3 Aplicacion de | Resolver dudas
para qué las conocimientos aprendidos” conocimientos
empleas? 2 En tecnologia, para realizar aprendidos Ubicacion
practicas de lo que nos ensefian en geografica
clase.
3 La sutilizamos para hacer o
investigaciones y para aprender a | 4 Ulilizacion
utilizar los programas bésicos para
informaticos”. Investigaciones
4 “Para hacer investigaciones de
areas relacionadas”
5 “Quizas investigaciones de areas
relacionadas con dicho tema”.
6 “para con el fin de desarrollar
diferentes actividades que nos
ayudan a resolver dudas”.
7 “consultas, ubicaciones
geograficas”.
8 “Para la actividad y desarrollo de
actividades propuestas en clase”.
5. ¢Conoces 1 “No” (4) Google (1) no
algin 2 “Encarta” Earth
programa de 3 “solo conozco Google Earth (1) Encarta
informatica 4 “Google Earth, porque sf. .
para el 5 “isil, Google Earth” (2) i, perono
aprendizaje de 6 s dan a conocer
la geografia? 7 “Google Earth, Google”. cual
8 “Si”
5.1. ;Cudl es 1 No dio respuesta (5) Google (1) No
éste; en qué 2 “En clase de tecnologia” Earth responde
momento y 3 “Google Earth lo estamos
dénde lo has utilizando” (2) Encarta
utilizado; 4 “Google Earth, en actividades
quién te lo educativas dentro de la institucion (1) en clase de
ensefio, o « tecnologia
como lo 5 “Google Earth. (Se aprendid): en

aprendiste?

actividades educativas dentro de
la institucién. Con el coordinador
y el profesor de sociales por
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medio de estos lo aprendimos
mejor.”

“M primera Encarta este fin es
para que comprendamos un poco
mas sobre la geografia y esto ha
sido

“Me lo ensefi6 el profesor
Gonzalo Quiceno a utilizar el
Google Earth”.

“Google Earth, mi primera
Encarta, Encarta. Explorandolos
por primera vez y tratando de
comprender como funcionan y
con ayuda de familiares y
docentes”.

6. Tus
profesores
utilizan para
las clases de
geografia el
computador
y/o algin
programa en
especial?

unon

“No, solo teoria y en algunas
cosas andlisis de videos, visitas
guiadas a museos parque
biblioteca”

No para las clases de geografia”

unon

unon

unon

“Google Earth”

O|N|O| OB |W

“NO"

(7)no

(1) Google
Earth

6.1. ;Con qué
frecuencia lo
utilizan?

No se dio respuesta

No se dio respuesta

No se dio respuesta

No se dio respuesta

No se dio respuesta

“Con libros y mapas”

“Muy pocas veces”

D N[O|O1D|W|IN|F-

No se dio respuesta

(6) no responde

1 pocas veces

6.2. ¢qué
actividades o
acciones
desarrollan con
él?

No se dio respuesta

No se dio respuesta

No se dio respuesta

No se dio respuesta

No se dio respuesta

OO WN|F-

“conocer un poco sobre la
geografia del pais y ademas en
donde se ubican”.

“ubicaciones, direcciones,
nombres de lugares”.

No se dio respuesta

(6) No responde

6.3. $Qué
conocimientos
de geografia

han aprendido

“ninguno”

No dio respuesta

No dio respuesta

A IWIN|F-

“Encontrar, ver e identificar

(4) no responde

(3) buscar,
encontrar y

(1) ninguno
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utilizando el

diferentes lugares del planeta”.

ubicar

computador 5 “Identificar y ver, e diferentes
con los lugares del planeta, encontrar sus
programas de caracteristicas”.
informatica y 6 No se dio respuesta
la web que 7 “Ubicaciones en el programa
conoces? Google Earth”.
8 No se dio respuesta
6.4. Qué 1 “Videos y conferencias” (3) noresponde | Videos
otras 2 “videos y salidas pedagogicas”. )
herramientas y 3 “Utilizamos los libros Salidas
recursos actualizados y acordes con los pedagdgicas
técnicos conocimientos o con el grado de )
simples, escolaridad en el que estemos”. Conferencias
tradicionales y 4 No se dio respuesta Libros
complejos, 5 No se dio respuesta
grcr:légfrsr;os” g NC? se dio respuesta Computador y
! ' omputadoras y programas de software.
mas software”.
sofisticados 3 “Libros y mapas”
usan para la
ensefianza de
la geografia?
6.5. Aprender 1 “Fécil, ya que se vislumbran los (8) Fécil, bueno,
geografia conceptos mejor., ejemplo: mapa | por
usando el del relieve. En el mapa se reconocimiento
computador y vislumbra con mayor realismo lo | més préximo de
los programas accidentes”. la realidad.
de software, 2 “Es bueno pero en este colegio no
(permite que se da, ya que los docentes no estan
sea mas facil y autorizados para entrar a la sala,
entendible? o solo los de sistemas. Los docentes
por el contrario de sociales utilizan otros medios
¢mas dificil y (videos, conferencias)
complejo; por 3 “Si me parece que se nos haria
qué? (explica mas facil e igualmente estariamos
qué ventajas 0 actualizados, pero igualmente
desventajas necesitamos orientacion del
encuentras). docente”.
4 “Es mas facil porque la rapidez
entendible porque es rapido”
5 “Es mas facil y entendible, la
velocidad al ubicar lugares
determinados, la posibilidad de
ver imagenes de lugares, etc”.
6 “Si, porque asi lo ubican en el
lugar que uno quiere, las ventajas
de esto seria que aprendemos mas
a interactuar mas a interactuar de
esta manera”.
7 “Mas facil ya que es una manera

mas didactica y pedagdgica para
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Apéndice 4

Tabla 5

Comparacién de elementos conceptuales que son comunes en la recoleccion de
informacion y datos de los dos tipos de entrevistas (condensadas en las tablas 3 y 4).

CORRELACION DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS DE LAS ENTEREVISTAS

CATEGORIAS Y
SUBCATEGORIAS PARCIALES

CATEGORIAS Y

Google Earth?

2. ¢(Conoces y has
usado Google
Earth?

(3) consideran
ser principiantes
del recurso
Google Earth

(3) consideran,
buena la
habilidad con
TIC*s y Google
Earth

(3) No

(4) Si, excelente
programa...permi
te adquirir mas
conocimientos

PREGUNTAS RELEVANTES SUBCATEGORIAS
(fruto de las respuestas) CONSOLIDADO
DOCENTES ESTUDIANTES DOCENTES ESTUDIANTES

1.- {Cémo 1. ;Qué (3) poseen Office: Excel, Conocimientos y
describe su propia | programas de conocimiento Word, Access, habilidades basicos
habilidad para el informética bésico del Power Point, de las TIC*s y escaso
manejo de conoces Y sabes recurso de la paint, power pat respecto a Google
recursos utilizar? web 'y Earth
computacionales, conocimiento
las TIC sy basico de office

2.- {Cémo ha sido
Su experiencia en
el uso de las
TIC*s y Google
Earth en la clase
cON SUS grupos,
teniendo en
cuenta el nivel de
manejo que tiene
de los recursos
informaticos
(computador,
TIC*s y Web)?

3.- (Cudl es su
concepcion y
opinién critica
sobre las
actividades
curriculares o

3. ¢(Qué valor le
asignas a la
posibilidad de
aprender a utilizar
las herramientas
tecnoldgicas
como el
computador y los
programas de
software asi como
los de la Web?

4. ;En tu escuela
hay salas de
computadores
dotados de red
Internet, asi como
otros programas
de informatica
que los puedan

(2) educadores
ven que
despierta y
genera interés al
propicia llevar a
una experiencia
mas real y
buena.

(2 )Motivacion y
exploracion

(2)Mayor
aprendizaje al
aumentar su
utilizacion

(2) Buena en uso
de algunos
recursos de las
TIC*sen
desempefio

(1) Creatividad

(5) Alta
valoracidn, es
positivo ya que se
puede aprender
mas

(3) preparan para
el futuro

8) Si existen

-solo para uso
del &rea de
tecnologia-

-para actividades
de aprendizaje
divertidas y
cursos virtuales-

3 Tecnologia e

Recursos valorados
por que despiertan
interés, generan
motivacion hacia los
conceptos y
procedimientos que
implican exploracién,
consulta busqueda de
la informacion.

Propician
experiencias mas
cercanas a la objeto
de conocimiento a
partir de una
interaccion virtual
mas cercana a la
realidad fisico natural
y socio humana
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extracurriculares
que implican y
fomentan el uso
de las TICs,
como
herramientas de
apoyo en las
clases de
geografia?

utilizar los
alumnos cuando
los necesiten?

4.1, ;En qué
areasy
actividades usas
estas
herramientas
tecnoldgicas?

4.2, ;Las utilizas
en las clases de
geografia?;

4.3 ;c6mo o
para qué las
empleas?

cotidiano y poco
0 nada con
Google Earth

Oportunidad de
conocimiento

Dinamizan los
procesos de
ensefianza y
aprendizaje

Enriquecen la
didactica

Traspasan el
aula de clase y
fomentan el
aprendizaje en
otros espacios;

Estimulan la
metacognicion,
(la motivacion la
valoracion por el
conocimiento y
procedimientos
de las
disciplinas)

informatica

2 Proyectos y
tareas escolares

3 mayoria de
areas

(5) No

(3) Si

3 Aplicacion de
conocimientos
aprendidos

4 Utilizacién
para
Investigaciones

Ampliay diversifica
formas de ensefiar y
aprender —dinamiza
las practicas
pedagobgicas y
didacticas

4.- ¢En el &mbito
conceptual, qué
opina sobre el
avance de los
estudiantes en el
acceso,
produccidn y
desarrollo de
competencias, en
la asignatura de
geografia a partir
del uso de las
TICs?

5. ¢Conoces algun
programa de
informatica para
el aprendizaje de
la geografia?

5.1. ¢Cual es
éste; en qué
momento y dénde
lo has utilizado;
quiéntelo
ensefio, o como lo
aprendiste?

4)el
aprendizaje y
desarrollo de
competencias es
“mas_rapido,
mas consciente y
mucho méas
atractivo”.

(3) articulacion
de estas
herramientas con
otras
(tradicionales y
comunes y las
socializaciones)
, podrian
mejorar el
afianzamiento
del
conocimiento,
propiciarian con
rapidez el
desarrollo de
competencias

(4) Google Earth

(5) Google Earth

Google Earth
estimula desarrollo
de habilidades y
competencias

Google Earth puede
articularse a otros
recursos NUevos y
tradicionales

5.- Para usted,

6. Tus profesores

(3) Se propicia

(7)no

Analfabetismo acerca
165




;cudles son las
diferencias entre
una sesion de
clase con estas
herramientas y
una sin ellas? Y
¢cémo son los
comportamientos
y las actitudes, de
los estudiantes al
estar dentro de la
clase en contacto
académico con
estos recursos y
herramientas?

6.- ¢Considera
usted que existen
desventajas en la
ensefianza de la
geografia por
medio de las
TIC*s y Google
Earth?, ;cuales?

utilizan para las
clases de
geografia el
computador y/o
algln programa
en especial?

e 6.1. scon qué
frecuencia lo
utilizan?

o 6.2.;qué
actividades o
acciones
desarrollan con
él?

e 6.3. (Qué
conocimientos
de geografia
han aprendido
utilizando el
computador
con los
programas de
informética y
la web que
conoces?

o 6.4.,Qué
otras
herramientas
Yy recursos
técnicos
simples,
tradicionales
y complejos,
actuales,
“modernos”,
mas
sofisticados
usan para la
ensefianza de
la geografia?

e 6.5 Aprender
geografia
usando el
computador y
los programas
de software,
(permite que
sea mas facil y
entendible? o
por el contrario

romper
paradigmas
respecto a los
métodos de
ensefianza y
aprendizaje.

(7) Clases mas
amenas,
dinamicas, y
eleva el
compromiso, la
autodisciplina, el
orden, la
autonomia, el
interés, se
genera mayor
atencion. Se
estimula el
cooperativismo
yla
colaboracién, la
participacion, el
dialogo, la
recursividad, la
creatividad e
innovacion.

(3) Eleva las
expectativas, por
tanto lleva a
explorar y hacer
uso del recurso
Google Earth.

(3) Poco acceso
alPCyala
conectividad a la
red internet,
poca practica de
las TIC'sy
Google Earth,
por escases de
los recursos
tecnologicos.

(2)Distraccion
con otros
recursos durante
los momentos se
da
reconocimiento
y uso de ellas,
especialmente

(6) no responde
(6) No responde
(4) no responde

(3) buscar,
encontrar y ubicar

(3) no responde

(8) Fécil, bueno,
por
reconocimiento
mas proximo de
larealidad

(8) Fécil, bueno,
por
reconocimiento
mas proximo de
la realidad.

delas TIC'sy
Google Earth

Temor a innovar,
disefiar y articular
recurso herramientas
y procedimientos.

Escases de espacios
dotados de medios,
recursoy
herramientas

Hay intenciones y
expresiones acerca de
romper y crear
nuevos esquemas
acerca de la didactica
ylas TIC's

Potenciar la
creatividad,
innovacion a partir de
fortalecer
simultaneamente la
autonomiay la
cooperacion y/o
colaboracién entre
pares
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¢mas dificil y
complejo; por
qué? (explica
qué ventajas o
desventajas
encuentras).

Google Earth.

7.- ¢{Como
evallas la
implementacién
delasTIC'sy
Google Earth en
la ensefianza de la
geografia?; ¢qué
aspectos hay
resaltar?; ¢por
qué?

7. Para ti, ;cuales
son las
herramientas y
recursos que mas
entretienen,
divierten y
generan mayor
atencion para el
estudio, el
aprendizaje y la
solucién de
problemas en la
geografia?

(3) “es una
herramienta
buena”,
estimula/
despierta el
interés, la
curiosidad, la
creatividad,
amplia las
formas de
blsqueda de la
informacion

(2) La
innovacion que
propicia para la
ensefianza de la
geografia, incide
en que “la clase
deja de ser
mondtona”, se
hace mas
dinamica.

(4) genera
motivacion para
realizar
actividades con
el apoyo de la
tecnologia

4 Tecnologia,

3 Google Earth

Las TIC‘sy Google
Earth como parte de
la tecnologia dentro
de la educacion
potencias diversas
habilidades
metacognitivas

8. ¢Qué aportes
crees 0 ves que
hacen los padres
de familia frente
al fomento del uso
correcto de la
computadora y las
herramientas
informaticas en
casa?

(2) noson
evidentes los
comportamiento
s 0 hechos de los
padres que
fomentan el uso
del computador
y las
herramientas
informaticas.

(2) Hay padres
que se
preocupan por
proveerle los
recursos
tecnoldgicos; no
hacen control a
su adecuado

Analfabetismo
tecnoldgico de los
padres que genera
concepciones
ambiguas en estos
acerca de los medios,
recursos y
herramientas
tecnoldgicas, entre
ellaslas TIC's y
Google Earth
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(tiempoy a las
tareas).

(2) Se carece de
acompafiamiento
por parte de los
padres.

Los jévenes no
reciben
instrucciones
claras, no
entienden los
riesgos del uso
de estas
tecnologias

)
analfabetismo,
se refleja en
ausencia de un
juicio de valor
juicios frente al
PCylos
recursos TIC's y
Google Earth.
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Apéndice 5

Tabla 6

Contrastacion de informacion y datos correspondientes a la observacion de campo y a
las dos tipos de entrevistas (condensadas en las tablas 2 y 5. Adaptacién siguiendo
sugerencias y modelos de Creswell, en Hernandez S. 2006).

CORRELACION DE DATOS DE LAS OBSERVACIONES Y LAS ENTREVISTAS

INVESTIGADOR

DOCENTES Y ESTUDIANTES

DETERMINACION
DEFINITIVA DE
CATEGORIAS Y

SUBCATEGORIAS O TEMAS

e Motivacién

e Admiracién

e Cooperaciony
colaboracion

e Autonomia

e Recursividad

e Estimulacion de la
imaginacion y
creatividad

e Planteamiento de
interrogantes y
posibles opciones de
respuesta
reciprocamente.

e Contrastacion de
saberes disciplinares y
saberes cotidianos

e Exploraciony
asimilacién de
conocimientos
técnicos articulados a
otros disciplinares

Conocimientos y habilidades basicos
de las TIC*s y escaso respecto a
Google Earth

Recursos valorados por que
despiertan interés, generan
motivacion hacia los conceptos y
procedimientos que implican
exploracion, consulta bisqueda de la
informacion.

Propician experiencias mas cercanas
al objeto de conocimiento a partir de
una interaccion virtual mas cercana a
la realidad fisico-natural y socio-
humana.

Amplia y diversifica formas de
ensefiar y aprender —dinamiza las
précticas pedagdgicas y didacticas

Google Earth estimula desarrollo de
habilidades y competencias

Google Earth puede articularse a otros
recursos nuevos Yy tradicionales

Analfabetismo acerca de las TIC*sy
Google Earth

Temor a innovar, disefiar y articular
recurso herramientas y
procedimientos.

Escases de espacios dotados de
medios, recurso y herramientas

Hay intenciones y expresiones acerca
de romper y crear nuevos esquemas
acerca de la didactica y las TIC*s

Categoria conceptual:

1. Conocimiento y quehacer
pedagoégico y didactico de los
maestros que ensefian
geografia.

Subcategorias conceptuales

A. Estimulacion para el
desarrollo de la
Metacognicion

B. Propicia la participacion, la
cooperacion y la colaboracion
en los procesos educativos.

C. Dominio de contenidos
(disciplinares, técnicos y
didacticos para la ensefianza
y aprendizaje).

Categoria conceptual:

2. Habilidades y/o competencias
didacticas para la
implementacién de las TIC's y
las herramientas de la web,
principalmente Google Earth
Sub categorias conceptuales:

D. Disefio de estrategias a partir
de diversificar y articular
medios, recursos y
herramientas (tradicionales y
nuevas) a la ensefianza.

E. Dominio de los medios y
recursos como el computador,
las Tic's y Google Earth.
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Potenciar la creatividad, innovacion a
partir de fortalecer simultdneamente
la autonomia y la cooperacién y/o
colaboracidn entre pares

Las TIC‘sy Google Earth como parte
de la tecnologia dentro de la
educacion potencias diversas
habilidades metacognitivas

Analfabetismo tecnoldgico de los
padres que genera concepciones
ambiguas en estos acerca de los
medios, recursos y herramientas
tecnoldgicas, entre ellas las TIC's y
Google Earth.
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Apéndice 6

Carta de consentimiento

Proyecto de investigacion. Tesis para obtener el grado en:

Maestria en Tecnologia Educativa

y Medios Innovadores para la Educacion.

“La transformacion de las practicas pedagogicas y didacticas de

. P los maestros de Geografia, mediante el uso de Google Earth”.
Instituto Tecnolégico de Monterrey (TEC), 9 9 Universidad Auténoma de Bucaramanga

Escuela de GradL_Jados en Educacion, Tesista: Wiln?arYai.r Esguderp Riyillas, Licenciado efl Educacion: Direccion de Posgrados
Universidad Virtual Geografia e Historia. (Directivo docente —coordinador-). UNAB Virtual

Carta de consentimiento de los participantes.

Carta de informacion

Nombre del proyecto: ““La transformacion de las practicas pedagogicas y didacticas de

los maestros de Geografia, mediante el uso de Google Earth™.

Investigador: Wilmar Yair Escudero Rivillas A01306736

La persona referenciada como investigador, es estudiantes de la Maestria en
Educacion en el Instituto Tecnoldgico de Monterrey (ITESM) y en la Universidad
Auténoma de Bucaramanga (UNAB). Adelanta un trabajo de caracter investigativo en
escenarios educativos reales, este es la actividad central que se desarrolla en las
asignaturas Proyecto 1y 2 y requisito para obtener el grado que otorga dicho programa de
posgrado.

Proposito
El proposito de la investigacion es tratar de dar respuesta a la siguiente pregunta:
¢Cuales son los efectos que genera la implementacion de las TIC's, especificamente

herramientas de la Web como Google Earth en el cambio de las préacticas pedagdgicas y
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didacticas de los maestros, en la ensefianza de la geografia con estudiantes de la basica

secundaria?

Procedimiento

Se aplicara un taller y una entrevista, instrumentos a través de los cuales se
recopilaran datos. Se espera que a partir de estas dos estrategias el docente reflexione
sobre sus précticas y didacticas en la ensefianza de la Geografia y vinculacion de las

nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién como lo es Google Earth.

Malestares o riesgos

Esta investigacién no generara ningin problema o riesgo para las personas que

participen en ella.

Beneficios

Esta informacidn permitird que los participantes reflexionen en torno a las practicas

en los escenarios de aprendizaje, a la didactica y a los nuevos recursos que hoy ofrece la

tecnologia. Ademas podria llevar a la aplicacion de un plan de mejora personal, de
formacidn en estos temas para enriquecer los procesos de ensefianza —aprendizaje,

desarrollados por cada uno de los involucrados.

Compromiso sobre confidencialidad

La informacién obtenida a través de la encuesta sera estrictamente confidencial.
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Los resultados obtenidos seran tenidos en cuenta para analizar la importancia de
utilizar diferentes medios, recursos y herramientas en el campo de las TIC*s, asi como a
Google Earth que se encuentra en la Web, para aportar al disefio de nuevas estrategias y
dinamizar metodoldgica y didacticamente la ensefianza de la Geografia, brindando con

ello a los docentes nuevas luces a su quehacer pedagogico y didactico.

Libertad para retirarse

Es importante que tenga en cuenta que el hecho de firmar este documento, no lo(a)
compromete en ningun sentido con la investigacion en la cual esta participando, por lo
cual es libre para quedarse si ve algun beneficio o de retirarse en el momento que

considere pertinente.

Contactos adicionales

Si necesita alguna informacidn adicional sobre la veracidad de esta informacion,
podra contactar a la titular del curso Manuel Morales Salazar, o a la maestra asesora del
mismo, Maria Cristina Alvarez, a través de la siguiente direccion de correo electrénico

manuelmorales224@hotmail.com
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Hoja de consentimiento
¢Entiende que se la ha solicitado estar en un estudio de investigacién?  Si No
¢Ha recibido y leido la copia de informacién adjunta? Si No
¢Entiende los beneficios y riesgos presentes al tomar parte en este
estudio? Si No
¢Ha tenido la oportunidad para hacer preguntas y discutir el estudio? Si No
¢Entiende que usted es libre para rehusar participar o retirarse del
estudio en cualquier momento? Si No

¢Se le ha explicado el tema de la confidencialidad de la informacién?  Si No

Este estudio me fue explicado por

Estoy de acuerdo en que la institucion (I. E. R. Barbados) con algunos docentes y
estudiantes, participen en el estudio, realizando el taller el cual implica una experiencia
de aprendizaje y evaluacion del recursos y sus herramienta y que ademas den respuesta a
la entrevista, para apoyar los prop6sitos descritos en la carta de informacién. Entiendo
que tanto la informacién que suministre como mi nombre tendran caracter confidencial
y la institucion sera nombrada como uno de los escenarios de este proyecto de

investigacion.

Firma del participante Fecha Nombre
Creo que la persona que ha firmado esta forma entiende que esté participando en el

estudio y voluntariamente expresa su conformidad.

Firma del investigador Fecha Nombre
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Huojia de consentimientn
Entiende que se la ha solicitado estar en un estudio de investigacion? Si.)  No
¢Ha recibido y leido la copia de informacion adjunta? @ No
¢Entiende los beneficios y riesgos presentes al tomar parte en este estudio? @ No
¢Ha tenido la oportunidad para hacer preguntas y discutir el estudio? @D Mo
¢ Entiende que usted es libre para rehusar participar o retirarse del estudio en @ No

cualquier momento?

¢ Se le ha explicado ¢l tema de la confidencialidad de la informacion? GD No

Este estudio me fue explicado por %{fﬁr} jé.r'r’ ,égma(f'm Ep’{/éj

Estoy de acuerdo en que la institucion con algunos docentes y estudiantes, participen
en el estudio, realizando el taller el cual implica una experiencia de aprendizaje v
evaluacidn del recursos y sus herramienta y que ademds den respuesta a la entrevista, para
apoyar los propositos descritos en la carta de informacion. Entiendo que tanto la
informacion que suministre como mi nombre tendrdn caricter confidencial v la institucion

serd nombrada como uno de los escenarios de este provecto de investigacion.

%«4 A ff ol j w ;ﬁm’f _éé flﬂrﬂ
a del participante Fecha* Nombre EJZ"l-""-"“‘w"’"h

COORDIRAL
Creo que la persona que ha firmado esta forma entiende que estd participando en el

estudio y voluntariamente expresa su conformidad.

%ﬁﬂé"% ,3‘-" Z(/_,u{,//&?-ff" %rﬁ'f’- A fE.r .Pr“'ﬂr,t..:
Nombre

Firma del investigador Fecha”
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Hoja de consentimiento
¢Entiende que se la ha solicitado estar en un estudio de investigacién?  Si No
¢Ha recibido y leido la copia de informacién adjunta? Si No
¢Entiende los beneficios y riesgos presentes al tomar parte en este
estudio? Si No
¢Ha tenido la oportunidad para hacer preguntas y discutir el estudio? Si No

¢Entiende que usted es libre para rehusar participar o retirarse del
estudio en cualquier momento? Si No

¢Se le ha explicado el tema de la confidencialidad de la informacién?  Si No

Este estudio me fue explicado por

Estoy de acuerdo en que la institucion (I. E. Creadores del futuro, sede el
Corazdn) con algunos docentes y estudiantes, participen en el estudio, realizando el taller
el cual implica una experiencia de aprendizaje y evaluacion del recursos y sus
herramienta y que ademas den respuesta a la entrevista, para apoyar los propdsitos
descritos en la carta de informacion. Entiendo que tanto la informacion que suministre
como mi nombre tendran caracter confidencial y la institucion sera nombrada como uno

de los escenarios de este proyecto de investigacion.

Firma del participante Fecha Nombre
Creo que la persona que ha firmado esta forma entiende que esté participando en el

estudio y voluntariamente expresa su conformidad.

Firma del investigador Fecha Nombre
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A ae sonseniraento

(Fnfrende que s ia ha solwitado estar én nn sstndio de mvestieacon / % Mo
; Harecindo v ieudo la copa de miormacion adpnta’® 3{ Mm
;Entiende los beneficios v riesgos presentes al tomar parte en este estndin? 5( No
i Ha tenido {a onortinidad para hacer pregunias v docntw el esmdn W, No

;Entiende que nsted Hlﬂnmm:vmﬁi pamdin &0 i'ﬂn
mdiqmﬂ momento?

o5 Ie ha exphicado ol tema de la confidencialidad de la wformacion” }{. No
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Fate petudio me fue sxplieads por %" ¥ éaff Lsgeetoro f‘;kf?' Iy
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Hoja de consentimiento

¢Entiende que se la ha solicitado estar en un estudio de investigacién?  Si No
¢Ha recibido y leido la copia de informacién adjunta? Si No
¢Entiende los beneficios y riesgos presentes al tomar parte en este

estudio? Si No
¢Ha tenido la oportunidad para hacer preguntas y discutir el estudio? Si No

¢Entiende que usted es libre para rehusar participar o retirarse del
estudio en cualquier momento? Si No

¢Se le ha explicado el tema de la confidencialidad de la informacién?  Si No

Este estudio me fue explicado por

Estoy de acuerdo en que la institucién (I. E. Comfenalco, “Consuelos Montoya
Gil”) con algunos docentes participen en el estudio, contestando la entrevista para los
propositos en la carta de informacién. Entiendo que tanto la informacion que suministre
como mi nombre tendran caracter confidencial y la institucién sera nombrada como uno

de los escenarios de este proyecto de investigacion.

Firma del participante Fecha Nombre

Creo que la persona que ha firmado esta forma entiende que esté participando en el

estudio y voluntariamente expresa su conformidad.

Firma del investigador Fecha Nombre
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Haja de consentimiento

(Entiende que se la ha solicitado estar en un estudio de investigaciin? Si No
<Ha recibido y leido la copia de informacion adjunta? Si Mo
¢.Entiende los beneficios y riesgos presentes al tomar parte en este estudio? @ No
i Ha temdo la oportunidad para hacer preguntas y discutir el estudio? No
i Entiende que usted es libre para rehusar participar o retirarse del estudioen  (5i)  No
cualguier momento?

i 5e e ha explicado ¢l tema de la confidencialidad de la informacion? Si Mo

Este estudio me fue explicado por %f/%f f;;_’“.“-#fni fé rw%

Estoy de acuerdo en que la institucidn con algunos de sus docentes participe en ¢l
estudio, contestando la entrevista para los propositos descritos en la carta de mformacidn,
Entiendo que tanto la informacion que suminisire como mi nombre personal tendrin

caracter confidencial v que la institucion serd nombrada como uno de los escenarios del de

Coordingclon
esle proyecto de inv estigacion Agadérnica
v Ty T e
Py ©F EOMEUELD SR TOTR TR

15 flos e P Aoy bomes, (nchuo!

Fecha Nombre

Creo que la persona que ha firmado esta forma entiende que estd participando en el

cstudio v voluntariamente expresa su conformadad,

mﬂg fﬂ{m S %{ Ay . k*

_ Firma del investigador Fecha Nombre
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Apéndice 7

Taller para docentes y estudiantes: “Reconocimiento de Google Earth™.

Proyecto de investigacion. Tesis para obtener el grado de:

Maestria en Tecnologia Educativa

y Medios Innovadores para la Educacion.

Instituto Tecnolégico de Monterrey (TEC), “La transformacion de las practicas pedagogicas y didacticas de
Escuela de Graduados en Educacion, los maestros de Geografia, mediante el uso de Google Earth”. Universidad Auténoma de Bucaramanga
Universidad Virtual Direccion de Posgrados

Tesista: WilmarYair Escudero Rivillas, Licenciado en Educacion: UNAB Virtual

Geografia e Historia. (Directivo docente —coordinador-).

TALLER PARA DOCENTES Y ESTUDIANTES
“Reconocimiento de Google Eart y Google maps”
Sobre Google Earth y Google Maps:

Google Earth y Google Maps son importantes recursos para la localizacion, busqueda, edicion y
colaboracion de informacién. Estos programas gratuitos y de facil acceso despiertan gran interés
y curiosidad en los alumnos, por la posibilidad de observar la Tierra desde el espacio. Sus
aplicaciones son ideales para asignaturas como Geografia e Historia, aunque también pueden
utilizarse para el desarrollo de cualquier tema que contenga como escenario el Planeta Tierra.

Ademas de los diferentes tipos de visualizacion, los programas posibilitan realizar mediciones,
marcaciones, superponer capas e imagenes y editar informacién sobre una zona especifica, que
posteriormente puede ser compartida y explorada en una interfaz interactiva y visualmente
intuitiva.

Para conocerlo sigue estas instrucciones:

1. Ingresar y bajar de manera gratuita y acceder al tutorial desde http://earth.google.es/, ya
en este lugar encontraras una pequefia ventana que te invita a descargarlo, se debe dar
clik en el link que invita a su descarga. Este se descarga de inmediato en el equipo.

2. Tras el anterior paso, se accede a otra ventana que se abre, esta continda invitando a
leer algunos datos, condiciones y reglamento. El proceso de descarga sigue, para ello se
encuentra al final un link que dice aceptar y descargar, se da clik en este, y el programa
se descarga; esto lleva luego a otra ventana. (Verificar que el programa fue descargado
automaticamente en el PC —en el escritorio-, de no ser asi dar clic en el link que lleva a
esta opcion).

Al acceder a la otra ventana, se encuentran varias opciones, la primera se llama
Tutoriales de video...Mas informacion, dar click en ésta frase que es un link de acceso, asi
se ingresa a otra ventana que ofrece un menu de tutoriales de acuerdo con las posibilidades y
herramientas que ofrece, alli se encuentra una opcién que dice: Realizar una visita quiada
por las funciones més destacadas. Para ayudarte a empezar, te invitamos a que realices
una visita guiada por las funciones béasicas de Google Earth... Mas tutoriales... (links:)
Tutoriales para educadores, o Tutoriales para organizaciones sin animo de lucro. Dar
click en uno de estos que son links de acceso a guias y videos, se recomienda hacerlo por el
altimo link. alli se encuentra un video en inglés, ademas un taller, que es un ejercicio de
aplicacion con un tema propuesto; dicho taller se presenta en esta guia para ser realizado total
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0 parcialmente ya que tiene varias etapas, donde se pone en juego unas herramientas con
funciones y posibilidades diferentes para interactuar con todo el medio, herramientas digitales
y de la web.

Tras realizar esta lectura y hacer este ejercicio aplicativo, seleccionar un grupo de
estudiantes de la media y desarrollar el mismo ejercicio total o parcialmente.

Posteriormente participar de las entrevistas individuales que se aplicaran

Anotaciones en Google Earth

Google Earth facilita la creacién de mapas con anotaciones, como datos e informacién sobre tus
proyectos. En Google Earth se pueden afiadir marcas de posicién (puntos), rutas (lineas) y
poligonos. Asi mismo, en las vifietas emergentes se pueden incluir imagenes, videos y texto.
Podras compartir los mapas con quien quieras.

En este tutorial usaremos como ejemplo la investigacion de los pinos de pifias erizadas de la
cordillera White Mountains. Las imagenes y los videos, asi como la inspiracion para este ejemplo
de tutorial, proceden del trabajo de Adelia Barber en White Mountain Research Station. Obtén
mas informacién acerca de su trabajo en el caso practico de Google Earth Solidario o en su sitio
web.

Requisitos previos
. No es necesario tener ningun conocimiento de programacion.

o Tendras que tener Google Earth instalado en tu equipo. Descarga la Ultima version aqui
de forma totalmente gratuita.

Empecemos el desarrollo del taller o experiencia de aprendizaje a través del desarrollo de
este tutorial y guia de aprendizaje

Actividad # 1
1. Abre Google Earth en el equipo.

2. En el panel "Buscar", escribe "White Mountains, CA" en el cuadro "Volar a" y haz clic en

O" . Google Earth te llevara hasta la cordillera White Mountains.

= Google Earth

¥ Search

| FlyTo

| Find Businesses Directions

Fly to e.q., Tokyo, Japan

[Wihite Mountains, CA ~| Q

. [¥]F7] White Mountains
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3. Busca la barra de herramientas situada sobre el visor 3D:

= Google Earth
Fle Edt View Tools Add Heip
¥ Search
FiyTo | FindBusnesses | Directions |
Fy toe.g., 37 25 19.1M, 12205 06"W
[ white Mountains, CA ¥ Q
[¥1£H white Mountaing
x
¥ Places | Add Content |
1S my places '
=] ‘Temporary Places
¥ Layers
= [E] & Primary Database A
# )¢ Geographic Web
D= roads @
-
4, Todos los botones de la barra de herramientas tienen un propésito. Busca las

herramientas adecuadas para crear una marca de posicion, una ruta o un poligono:

Create a polygon,

O o[ @& (& (]

Create a placemark.

Create a path.

iVamos a afadir datos!

Actividad # 2

Cbémo afiadir marcas de posicion

|
1. Haz clic en el botén Afadir marca de posicién |j:ﬂde la barra de herramientas. Se
afadira automéaticamente una marca de posicion en Google Earth. También aparecera el
cuadro de didlogo Nueva marca de posicion.
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2. Para mover la ubicacién de la marca de posicion, haz clic en el icono y arrastralo, o bien

introduce una latitud y una longitud en el cuadro de dialogo Nueva marca de posicion.

3. En el cuadro de didlogo Nueva marca de posicion, escribe el nombre de la marca de
posicion en el campo Nombre. En este ejemplo hemos escrito "Bristlecone Pine Tree".

4, Escribe una descripcion de la marca de posicion en el campo Descripcion. Se mostrara

cuando el usuario haga clic en dicha marca de posicién. En este ejemplo, hemos escrito

"This is one of the world's oldest living trees".

= Google Earth

—

¥ Search

Gou-gle Earth New Placemark

Mame: |Erist|ecor1e Pine Tree|

Latitude: | 37.583146° |

Longitude: |-118.2590?0° | r" @ristlecene Pinelliree
ok
B

Description | Style, Color || View || Altitude |

Description:

This is one of the world's oldest living trees.

¥ La
P o ][ conel |
5. Haz clic en el botén del icono situado en la parte superior derecha de la ventana, elige

un icono para la marca de posicion y pulsa Aceptar. En este ejemplo hemos elegido un

icono de arbol.

Mame:

Bristlecone Fine Tree

Color: D Scale: Opadty:

http://maps.google. com/mapfiles flml/shapes fparks. png
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6.

Haz clic en la pestafa Estilo, color y elige un color, una escala (o tamafio) y un valor de

opacidad para el icono de la marca de posicién y el texto de la etiqueta. En este ejemplo

hemos optado por cambiar el color de nuestra etiqueta a verde.

= Google Earth

Google Earth - Mew Placemark

Mame: |Bristlecone Pine Tree|

Fiy Latitude: | 37.583146°

Longitude: |-118.259070°

Label

Desa'iptionl Style, Color I'u"|ew " .hltitudel

cao| 0 Jae: (10 %] vty

Icon

color: [ s opacy:

i
il ]

almmlm]

[ o

J=m]

Cuando hayas terminado de crear la marca de posicion, haz clic en Aceptar y dicha
marca aparecera en el panel "Lugares". Cuando hagas clic en el icono de la marca de
posicién o en el nombre con enlace de Google Earth, aparecera una vifieta emergente con
el nombre y la descripcion de dicha marca de posicion.

= Google Earth

File Edit WView Toolz Add Help

¥ Search

(oS oe) [Ol& &

Fly To | Find Businesses || Directions|

Ay to e.g., 37 25' 19.1"N, 122 05 06™W

| Q)

Bristlecone Pine Tree

This is one of the world's oldest

living trees.
Directions: To here - From here

¥ Places

lE] & My Places
£ £ PBristlecone Pine Tree

living trees.

This iz one of the world's oldest

¥ Layers

= [=] @ Primary Database
D\}j‘ Geographic Web
[ == roads
=[]

Q09T ele/Atlas

6824° lon -118:24

Imagery Date: 2005° lat 37
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Consejos:

Para editar la ubicacion, el nombre o la descripciéon de una marca de posicién, haz clic
con el boton derecho en la marca de posicion en el visor 3D o en el panel "Lugares" y elige
Propiedades (en un PC) u Obtener informacién (en un Mac). Haz clic en el icono y
arrastralo para cambiarlo de ubicaciéon o edita el nombre y la descripcién y haz clic en
Aceptar.

Actividad # 3

Como afadir rutas

1.

3.

4,

=
Haz clic en el botén Afiadir ruta situado en la parte superior izquierda del mapa. Se

abrira el cuadro de dialogo Nueva ruta y el cursor cambiara a .

Haz clic en una serie de lugares en el mapa para formar una ruta. Cada vez que hagas
clic se afiadir4 un nuevo nodo a la ruta. También puedes hacer clic y arrastrar para crear
nodos frecuentes que crearan una ruta mas homogénea. En este ejemplo crearemos una
ruta que marque la linea de los arboles.

= le Earth

e =ls)

¥ Search ‘

FlyTo | Find Businesses | Directions |

Fy to e.g., 37 25 19.1N, 122 05 06"W

pogle Earth - Edit Path

Name: |Tree line

Description | Style, Color | WView | Altitude |

Description:

En el cuadro de didlogo Nueva ruta, escribe el nombre de la ruta en el campo Nombre.
En este ejemplo hemos escrito "Tree Line".

Haz clic en la pestafia Estilo, color y elige un color, una anchura y un valor de opacidad
para la ruta. En este ejemplo hemos elegido un color verde oscuro, una anchura de 5,0 y un
valor de opacidad del 75%.
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Consejos:
) Para ver una visita guiada de la ruta y sobrevolar su trayectoria, haz clic en el botén

¥ Places : Add Content |

= @' My Places

- 4 Bristiecone Pine Tree
This is one of the world's oldest living
frees.

:). Tree Line
= 2 Temporary Flaces

o Para editar la ubicacion, el nombre o la descripcion de un poligono, haz clic con el botén
derecho en la ruta en el visor 3D o en el panel "Lugares" y elige Propiedades (en un PC) u
Obtener informacion (en un Mac). Después podras editar el titulo y la descripcion y hacer
clic en Aceptar. Haz clic con el botén derecho para eliminar los nodos recién creados.
También puedes hacer clic en cualquier nodo y arrastrarlo para cambiar la forma del
poligono.

Actividad # 4

¢Cémo afiadir poligonos?

1. Haz clic en el botén Afadir poligono !_':'_!snuado en la parte superior izquierda del mapa.

Se abrira el cuadro de didlogo Nuevo poligono y el cursor cambiara a .

2. Haz clic en una serie de lugares en el mapa para formar un poligono. Cada vez que
hagas clic se afiadird un nuevo nodo al poligono. También puedes hacer clic y arrastrar
para crear nodos frecuentes que haran que el borde del poligono sea mas homogéneo. En
este ejemplo crearemos un poligono alrededor de la cordillera White Mountains (puede que
tengas que alejar la imagen para ver toda la cadena montafiosa).

Google Earth - Edit Polygon

Mame: |White Mountains

| Description Style, Color View || Altitude |

Lines

cotr: @ Wit —

Area
Color: I:I |Fi||ed+0|..|t|ined vl Opacity: |?’0% ¢|
[] random

Ok Cancel
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3. En el cuadro de dialogo "Nuevo poligono”, escribe el nombre del poligono en el campo
"Nombre". En este ejemplo hemos escrito "White Mountains".

4. Escribe una descripcion del poligono en el campo "Descripcidn”. Aparecera en la vifieta
emergente del poligono. En este ejemplo hemos escrito "The White Mountains are home to
Bristlecone Pine Trees".

5. Haz clic en la pestafia "Estilo, color" y elige un color, una anchura y un valor de
opacidad para las lineas del borde. Elige un color y un valor de opacidad para el area del
poligono y determina si quieres que el poligono tenga relleno y contorno, sélo relleno o sélo
contorno. En este ejemplo hemos elegido colores verdosos, una anchura de linea de "10,0"
y valores de opacidad medios.

6. Haz clic en la pestafia "Altitud" y cambia el modo de altitud a "Relativa al suelo" (no
"Sujeta al suelo"). Después, mueve el control deslizante para incrementar la altitud, o altura,
del poligono si lo deseas. Haz clic en el cuadro para extender los lados o paredes del
poligono hasta el suelo.

B B 8 ok AU HeK

¥ Search
FiyTe | FndBusresses | Drecions
Fiy ne.g., 37 25 15,1, 12205 06°W
¥Q

Altitude: | 10000m

Ground

Extend sides to

Consejos:

) Para editar la ubicacion, el nombre o la descripcién de un poligono, haz clic con el botén
derecho en la ruta en el visor 3D o en el panel "Lugares" y elige "Propiedades" (en un PC) u
"Obtener informacién” (en un Mac). Después podras editar el titulo y la descripcién y hacer
clic en "Aceptar". Haz clic con el botén derecho para eliminar los nodos recién creados.
También puedes hacer clic en cualquier nodo y arrastrarlo para cambiar la forma del
poligono.

o Los poligonos se pueden usar como graficos de barras 3D en Google Earth. Un ejemplo
es la capa "USHMM: Crisis en Darfur", que usa poligonos para representar el nimero de
refugiados y desplazados.
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Actividad # 5

Organizacion de tus lugares en carpetas

1. Para afiadir una carpeta, ve al menu "Afiadir" y selecciona "Carpeta".

2. En el cuadro de dialogo "Nueva carpeta", escribe el nombre de la carpeta en el campo
"Nombre". En este ejemplo hemos escrito "My Google Earth Project".

= Google Earth
File Edit View Tools

Fly To Find Eusinesses‘; Placemark
Path

Fly to e.q., New York, MNY Polygon
Model

|
Photo

Image Ovel

MNetwork Lirg

w Places | add contd
= g My Places .
1ol £ Bristlecone Pine Tree
H This is one of the world's oldest i
trees.

i .t) Tree line
[T White Mountains
+= Temporary Flaces

£l
¥ Scaich I Folder e Cirl+Shift+N i [

Ctrl+shift+>

Ctrl+5hift+T
Ctrl+5hift+G
Ctrl+Shift+M

Google Earth - New Folder

Mame: |I'~"IyI Google Earth Project

Allow this folder to be expanded
[[] show contents as options

Description |W |

(radio button selection)

Description:

d (=
» Layers
3. Haz clic en "Aceptar". La carpeta nueva se afiade en el panel "Lugares".
4, Haz clic en cada lugar (tus marcas de posicion, rutas y poligonos) y arrastralo hasta la

carpeta para organizar el proyecto.
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¥ Places Add Content
=] S My Flaces

= |¥|£=J My Goodgle Earth Project
& Bristlecone Pine Tree

Thi Are nF He warld'e Aldset
NS 15 one or e world s Qldest

.5. Tree Line
[#11) white Mountains
5 Temporary Places

1!
Consejos:
. Para ver una visita guiada de todos los elementos de la carpeta, haz clic en el botén
»
"Reproducir viaje": 5
. Para editar el nombre o la descripcién de una carpeta, haz clic con el boton derecho en

el panel "Lugares" y elige "Propiedades” (en un PC) u "Obtener informacion” (en un Mac).

Actividad # 6

Cdémo insertar imagenes en tus vifietas

Las vifietas de Google Earth se pueden personalizar mediante HTML. Puedes afiadir tamafios de
fuente, estilos y colores, enlaces, tablas e imagenes a tus vifietas si los incluyes como HTML en
el campo "Descripcion®.

1. Elige una marca de posicion que ya hayas creado; por ejemplo, la que creaste al
principio de este tutorial.

2. Para editar la ubicacion, el nombre o la descripcién de la marca de posicién, haz clic con
el boton derecho en la marca de posicion en el visor 3D o en el panel "Lugares" y elige
"Propiedades" (en un PC) u "Obtener informacién” (en un Mac).

3. Copia y pega el siguiente codigo HTML en el campo "Descripcién” de la marca de
posicién. Hace referencia a la fotografia online de un pino de pifias erizadas.

<imgsrc="http://earth_google.es/outreach/images/case_study/adelia_fi
gl.jpg™>
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Google Earth - Edit Placemark

w SB_E MName: |Bristlecone Pine Tree | |7£7|

Fiy To Latiude: | 37.533032° |

Longitude: [-118.131532° |

Description | Style, Calor | View | Altitude |

Diescription:

|This is one of the world's oldest living trees.

<img src="http: //earth.google.comfoutreachfimages/case_study fadelia_figl.jpa™>

¥ Pla
1= & My Flaces
= &3 My Google Earth Project

:}. Tree line
(5 white Mountains
3 Temporary Places

Haz clic en "Aceptar"” para terminar de editar la marca de posicion.

Haz clic en la marca de posicion en el visor 3D y veras la imagen en la vifieta de dicha

marca.

Bristiecone Pine Tree

This is one of the wordd's oldest Iving irees

¥ Places Add Centent
= [F] &y MyPlaces )
= 199 My Google Barth Project
[ @ Brstiecons Pre Tree
This i one of the: workds oldest
ving trees.
& Trecine
[T Whvte Mountains
[F13 Temporary Flaces

¥ Layers
= [E] % primary Database ~
o gy cengraphis wed
O rosds
® DGl 20 oukdngs
LI 8 cres ey e

Para afadir contenido a la vifieta, como texto y gréficos, usa mas etiquetas de codigo

HTML, como la siguiente:

<img src

="http://earth._google.es/outreach/images/case_study/adelia_figl.jpg"

>



<p>Para obtener mas informacion acerca de los pinos de pifias
erizadas, visita la <a href="http://www.wmrs.edu/">White Mountain
Research Station</a>

7. Haz clic en "Aceptar" para terminar de editar la marca de posicién. La vifieta de la marca
de posicion tiene ya la imagen, el texto y un enlace.

Consejos:

. Puedes usar un programa como Adobe Dreamweaver o el software gratuito NVU para
obtener una vista previa del disefio de la vifieta cuando edites el codigo HTML.

. La herramienta Spreadsheet Mapper permite aplicar facilmente una plantilla de disefio
HTML a las vifietas de hasta 400 marcas de posicion. Puedes elegir entre seis disefios
diferentes y definir facilmente los colores, el estilo, las imagenes y los logotipos. Consulta el
tutorial de Spreadsheet Mapper para aprender a hacer todo esto.

Actividad # 7

Cémo insertar videos de YouTube en tus vifietas

Puedes insertar facilmente un video de YouTube en una vifieta de marca de posicion de Google
Earth.

1. Sube tu video a YouTube o elige un video que ya se haya subido.

2. En la pagina web de videos de YouTube, busca el campo "Insertar". Haz clic en el
campo "Insertar" para seleccionarlo y copia el codigo HTML en él. El cédigo tendra un
aspecto parecido al siguiente:

<object width="425" height="'344">

<param name="movie"
value=""http://www.youtube.com/v/Xrgr7AUNm50&hl=es&fs=1""></param>
<param name="allowFullScreen" value=""true'></param>

<param name="allowscriptaccess" value="always''></param>

<embed src="http://www.youtube.com/v/Xrgr7AUNm50&hl=es&fs=1"
type=""application/x-shockwave-flash" allowscriptaccess="always"
allowful lscreen=""true"

width="425" height="344">

</embed>
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</object>

W Broadcast Yourself
YOuRIIL vonswice | engisn Sign Up | QuickList(0) | Help | Sign In
Home Videos Channels | Community || searcn upicad | ¥
map tour
EarthOutreach Sbacibe
February 01, 2008
{more nfo)

Embed :toq-d welth="428" height="344"<paran| £F

After making your selection, copy
and paste the embed code above.

The code changes based on your
seiection

Include related videos o —_— =
[ show Barder
[ Enable delayed cookies [7]

> o owin o o8 @ ) I N

wEAERE 1mlings 4,227 vews

Favorite  + Share Playlists Flag

uySpace Facebook Twkier  (more share options)

F Statistics & Data (close)

Elige una marca de posicion que ya hayas creado; por ejemplo, la que creaste al
principio de este tutorial.

Para editar la ubicacion, el nombre o la descripcién de la marca de posicién, haz clic con
el boton derecho en la marca de posicion en el visor 3D o en el panel "Lugares" y elige
"Propiedades” (en un PC) u "Obtener informacién” (en un Mac).

En el campo "Descripcién”, pega el cédigo HTML de YouTube que has copiado en el
paso 2.

2 Google Earth
e Google Earth - Edit Placemark X

¥ Search

Mame: |Bristlecone Pine Tree | |T|

Latitude: 37.533032°
Fly to e.g., New York, NY Longitude: |-118.191532¢

| 9

Fly To | Find Businesses | Direc]

Description | Style, Color | View | Altitude |

Description:

<object width="425" height="344"= <param name="n
value ="http: fwww.youtube. com fv/Xrgr 7ALUNm 50&hl:
<param name ="allowFullScreen” value="true"> < par:
name ="allowscriptaccess” value="always" =< fparam=
src="http: /fwww. youtube. com v Xrgr FAUNmM50&hl=e
type="applicationfx-shodowave-flash™ allowscriptacce:
allowfullscreen="true" width="425" height="344"> < fe

¥ Places Ad
= [/ &8 My Places
& || &3 My Google Earth Project

.t). Tree line
(T white Mountains
43 Temporary Places
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6. Haz clic en "Aceptar".

Ahora, cuando hagas clic en la marca de posicion, su vifieta incluira el video

YouTube.

= Google Earth
Flz  Edt WVew Tools Add Hep
¥ Search

["ArTo | FrdBusnesses | Drectons |

Py bo .., Mew York, NY

! = Q

¥ Places ;.addcemenl
= Eﬁ- My Places -

= 163 vy Google Earth Project

(] Bustiecone Pre Tree

This & ane of the work's oldest
hang rees.

..)'fr:eh:

[ wite Mountains
[ Terporary Places

> i i Directions: To hers - From hrers

GE‘@? Primary Database -~
# [ gy Geograptic web

Oem roads
# Ol 70 Buldngs

[T ]

Actividad # 8

¢COmo guardar tu proyecto y compartirlo con otros?

Google Earth te permite guardar el proyecto en un equipo en formato de archivo .kmz.

p 0— ———— e a4 BRI

de

1. Haz clic con el boton derecho en la carpeta del proyecto y selecciona "Guardar lugar
como..." 0 haz clic en la carpeta y después ve al menu "Archivo" y selecciona "Guardar

lugar como...".

Edit View Tools Add Help

Open... ctrl+0 ! R [ ef] s8]

o] (O&] (&
—

Exit

Reve
Ermail N Save My Places
Share f Post... Save Image...
Wiew in Google Maps Cirl+Alt+M T ’
Print... Ctrl+P
Server Log Out

1

Save file...
¥ Places

= &S My Places

£ Bristlecor]

& Tree line

- 1 white Md

> Layers
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2. Escribe el nombre del archivo .kmz y haz clic en "Guardar" para guardarlo en tu equipo.
Ahora ya tienes el archivo KMZ en el equipo.

= My Documents

File Edit View Favorites Tools Help

QO . B b P

Badk ' Up Search  Folders

Address [D My Documents
'

e

Bristlecone Pine Map.kmz
KMZ File

4 KB

Para compartir el mapa creado, envia el archivo .kmz por correo electrénico a tus amigos y
compafieros de trabajo, publicalo en tu sitio web mediante un enlace para descargarlo o insértalo
con Google Earth en tu sitio web o blog (consulta el tutorial Cémo insertar Google Earth en tu

sitio web).

El anterior taller o actividad de aprendizaje acerca del reconocimiento del recurso Google Earth y
sus correspondientes herramientas, es tomado del original el cual se encuentra en la pagina
Web http://earth.qoogle.es/; se realizaron algunas adaptaciones requeridas para su aplicacion
dentro de las necesidades de este estudio.
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Apéndice 8. Modelo de ficha para registrar observaciones de campo directas.

Observacion Observador:
Situacion, o hecho

Fecha Hora inicio

Lugar Hora de conclusion

Notas descriptivas

(Realizar apuntes acerca de lo que el
observador ve, escucha; lo que ocurre en el
escenario de aprendizaje durante las clases,
utilizando las herramientas TIC's y la de
la web como Google Earth).

Notas reflexivas

(Notas acerca de reacciones personales,
experiencias, pensamientos del observador
y que son expresados y manifestados)
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Apéndice 9. Formato modelo de entrevista para docentes

Instituto Tecnolégico de Monterrey (TEC),
Escuela de Graduados en Educacion,
Universidad Virtual

Proyecto de investigacion. Tesis para obtener el grado de:
Maestria en Tecnologia Educativa
y Medios Innovadores para la Educacion.

“La transformacion de las practicas pedagogicas y didacticas de
los maestros de Geografia, mediante el uso de Google Earth”.
Tesista: WilmarYair Escudero Rivillas, Licenciado en Educacion:
Geografia e Historia. (Directivo docente —coordinador-).

Universidad Auténoma de Bucaramanga
Direccion de Posgrados
UNAB Virtual

Presentacion

Nombre del investigador

, Soy estudiante

de la Maestria en Tecnologia Educativa de la Universidad Virtual del TEC y la

universidad Auténoma de Bucaramanga UNAB.

Esta entrevista busca informacién en escenarios reales, con personas que son parte

de ellos y que interactan con los recursos digitales, las TIC's y la Web, para acceder al

conocimiento y la apreciacion que los docentes de ciencias sociales tienen acerca de

dichos recursos, en especial de Google Earth, recursos que pueden ser usados dentro de

las practicas pedagdgicas y didacticas de los maestros al ensefiar contenidos de la

geografia.

Esta entrevista dura aproximadamente 30 minutos

Proposito

Identificar y analizar los efectos que ha generado la implementacion de las TIC's

y en especial Google Earth, en las practicas pedagdgicas y didacticas de los educadores,

usadas para la ensefianza de la geografia, con los estudiantes de basica secundaria en las

instituciones citadas.
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Alcances

Las respuestas que proporcionen a las preguntas seran absolutamente
confidenciales y se emplearan para la recoleccién de informacién comin y
observaciones, su fin es la sustentacion con exactitud de lo expresado. Esto va a formar
parte de la informacién que alimentara la investigacion que se realizara para obtener el

grado de Maestria.
Tiempo

Cada pregunta esta disefiada para responder en cuatro minutos.
Lugar

Sala de profesores

Persona entrevistada:

Fecha de entrevista: dia mes afio

Preguntas que se van a plantear:

1.- ;.Como describe su propia habilidad para el manejo de recursos computacionales,
las TIC's y Google Earth?

2.- ¢Como ha sido su experiencia en el uso de las TIC's y Google Earth en la clase
con sus grupos, teniendo en cuenta el nivel de manejo que tiene de los recursos

informaticos (computador, TIC's y Web)?
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3.- ¢Cual es su concepcion y opinion critica sobre las actividades curriculares o

extracurriculares que implican y fomentan el uso de las TIC's, como herramientas de
apoyo en las clases de geografia?

4.- ;En el ambito conceptual, qué opina sobre el avance de los estudiantes en el

acceso, produccion y desarrollo de competencias, en la asignatura de geografia a
partir del uso de las TIC's?

5.- Para usted, ¢cudles son las diferencias entre una sesion de clase con estas
herramientas y una sin ellas? Y ¢cAmo son los comportamientos y las actitudes, de

los estudiantes al estar dentro de la clase en contacto académico con estos recursos y
herramientas?
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6.- ¢Considera usted que existen desventajas en la ensefianza de la geografia por
medio de las TIC's y Google Earth?, ;cuales?

7.- ¢Como evaluas la implementacién de las TIC's y Google Earth en la ensefianza
de la geografia?; ¢qué aspectos hay resaltar?; ;por qué?

8. ¢Qué aportes crees 0 ves que hacen los padres de familia frente al fomento del uso

correcto de la computadora y las herramientas informaticas en casa?

Entrevistador:
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Apéndice 10. Modelo de entrevista para estudiantes

Proyecto de investigacion. Tesis para obtener el grado de:
Maestria en Tecnologia Educativa
y Medios Innovadores para la Educacion.

“La transformacion de las practicas pedagogicas y didacticas de
Instituto Tecnoldgico de Monterrey (TEC), los maestros de Geografia, mediante el uso de Google Earth”.

Escuela de Graduados en Educacion, Universidad Auténoma de Bucaramanga
Universidad Virtual Tesista: Wilmar Yair Escudero Rivillas, Licenciado en Direccién de Posgrados
Educacion: Geografia e Historia. (Directivo docente — UNAB Virtual

coordinador-).

Presentacion
Agradezco su cooperacion, mi nombre

es: , estudiante de la Maestria en Tecnologia

Educativa y medios innovadores para la educacion, en la Universidad Virtual del Instituto
tecnoldgico de Monterrey (TEC) y La Universidad autonoma de Bucaramanga (UNAB

Virtual).

Esta entrevista busca informacién en escenarios reales, con personas que son parte
de ellos y que interactdan con los recursos digitales, las TIC's y la Web, para acceder al
conocimiento y la apreciacion que los docentes de ciencias sociales tienen acerca de
dichos recursos, en especial de Google Earth, recursos que pueden ser usados dentro de
las practicas pedagdgicas y didacticas de los maestros al ensefiar contenidos de la

geografia.

Proposito

Identificar y analizar los efectos que ha generado la implementacion de las TIC's
y en especial Google Earth, en las practicas pedagdgicas y didacticas de los educadores,
las cuales son usadas para la ensefianza de la geografia con los estudiantes de basica

secundaria en las instituciones citadas.
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Alcance

La informacidn suministrada a través de las respuestas sera utilizada como insumo
0 medio para enriquecer la investigacién, en cuanto puede revelar datos particulares y/o
comunes, a partir de los cuales se establezcan patrones o tendencias que no han sido
observadas, documentadas y explicadas, ademas, contribuiran a un trabajo académico con
el cual el investigador podra ir cumpliendo con los requisitos para optar al grado vy titulo

que ofrece la maestria.

Tiempo

La entrevista tiene una duracién de 30 min. .

Lugar

Aulas de clase, biblioteca, sala de computadores e informatica.

Persona entrevistada:

Fecha de entrevista: dia mes afio

Derrotero de preguntas que se plantearan

1. ¢Qué programas de informatica conoces y sabes utilizar?
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2. ¢Conoces y has usado Google Earth?

3. ¢Qué valor le asignas a la posibilidad de aprender a utilizar las herramientas
tecnolégicas como el computador y los programas de software asi como los de la

Web?

4. (Entu escuela hay salas de computadores dotados de red Internet, asi como otros

programas de informatica que los puedan utilizar los alumnos cuando los necesiten?
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> Si la respuesta es afirmativa, continda con:

e 4.1 (Enque areasy actividades usas estas herramientas tecnolégicas?

e 4.2, ;Las utilizas en las clases de geografia?;

e 4.3 ;como o para qué las empleas?

5. ¢Conoces algun programa de informética para el aprendizaje de la geografia?
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> Si la respuesta es afirmativa, continda con:
e 5.1. ;Cudles éste; en qué momento y donde lo has utilizado; quién te lo

ensefio, o codmo lo aprendiste?

6. Tus profesores utilizan para las clases de geografia el computador y/o algin

programa en especial?

>  silarespuesta es afirmativa, continda con:

e 6.1. ;con qué frecuencia lo utilizan?
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e 6.2. ;qué actividades o acciones desarrollan con élI?

e 6.3. (Qué conocimientos de geografia han aprendido utilizando el

computador con los programas de informatica y la web que conoces?

» Si la respuesta es negativa
e 6.4. ;Qué otras herramientas y recursos técnicos simples, tradicionales
y complejos, actuales, “modernos”, mas sofisticados usan para la

ensefianza de la geografia?
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e 6.5. Aprender geografia usando el computador y los programas de
software, ¢permite que sea mas facil y entendible? o por el
contrario ¢mas dificil y complejo; por qué? (explica qué ventajas o

desventajas encuentras).

7. Parati, ¢cudles son las herramientas y recursos que mas entretienen, divierten y
generan mayor atencion para el estudio, el aprendizaje y la solucién de problemas

en la geografia?

Entrevistador:
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Apéndice 11. Tabla 8, cronograma de Actividades del proyecto de investigacion:

Efectos que ha suscitado la implementacion de las TICs utilizadas en la ensefianza de la

geografia, en instituciones oficiales y privadas de la ciudad de Medellin.

FECHA DE No DE FECHA

HETILARI=S INICIO DIAS FINALIZACION
Al prisalisn 0E) RO | oo s sy | s Marzo 25 de 2011
y la revision de literatura
Seleccionar el método,
muestreo y los instrumentos de Marzo 25 de 41 Mayo 5 de 2011

. 2011
recoleccion de datos
Seleccion de muestra
(estudiantes y docentes) Y | 109 de 2011 | 29 Julio 26 de 2011
consecucion de
consentimientos y permisos
Recolectar los datos .
Aplicacién de Entrevistas 35 Septiembre
02 de 2011 .
Docentes . Septiembre
Julio 28 de 2011 51
Recolectar los datos . 7 de 2011
N . Septiembre

Aplicacion de Entrevistas 39

. 06 de 2011
Estudiantes
Anélisis de datos Sept'ezrggrle Tde | g Octubre 5 de 2011
Entrega_r resultados, analisis y Octubre 5 de 12 Octubre 17 de 2011
conclusiones 2011
Integrar el reporte final Octu;(r)ilﬂ de 21 Noviembre 7 de 2011
TOTAL DIAS Enero 15 257 Noviembre 7 de 2011

(Este dependio de la definicion de fechas, de las asignadas en el calendario del segundo

semestre del 2011, por parte de TEC).
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