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complejidad
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Aprendizaje basado
en el juego digital

e Diseno instruccional de juegos
educativos

e Consultorias en disenos de
juegos serios para el
aprendizaje de lenguas




Retos en el diseno y desarrollo de %.
juegos educativos

Falta de terminologia en comun por el contexto de
desarrollo mulfidisciplinario.

Dificultades para obtener recursos, presupuestos limitados,
m restricciones de tiempo y dificultad para encontrar personal
con el perfil adecuado.

Retos y dificultades en el proceso de diseno pedagdgico
para lograr que un juego educativo sea divertido y Util paro
el aprendizgje.

(Baalsrud-Hauge et al., 2020; Dimitriadou et al., 2020; Patino, 2021)



Falta de terminologia en comun por el %.
contexto de desarrollo multidisciplinario

Imagen de muthianurwahidaO disponible en freepik


https://www.freepik.es/autor/muthianurwahida0

Dificultades en la gestién del @e
proyecto

Tiempo Calidad

(Barnes, 1949) Coste



Retos y dificultades en el proceso %.
de diseno pedagogico

Diversion y
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Trabajo colaborativo

Realizar reuniones de trabajo
colaborativo sincrono en momentos
clave para definir los elementos
fundamentales del videojuego.

Contribuir en la redaccidon de
documentos de diseno y de desarrollo
de manera colaborativa para que
todos los integrantes del equipo estén
al fanto de los avances y puedan
contribuir en sus areas de
especialidad.

K




Vision comun

« Definir las caracteristicas del
producto para disenar un juego que
todo el equipo comprende, una
misma idea.

« Uso de grdaficos, ilustraciones y
materiales visuales, descripciones
detalladas en documentos de
desarrollo y el uso de prototipos de

papel.
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Ejemplo de prototipo de papel $'




Fondos realistas

« Tener un presupuesto realista que permita
contratar personal o adquirir recursos en caso
de ser necesario para cumplir con el alcance
del proyecto.

« Conftratar personal de apoyo

« Conseguir licencias de programas
informaticos,

« Hacer desarrollo tecnoldgico, efc.




Equipo multidisciplinario

« Aprovechar los talentos de
cada uno de los miembros del
equipo para capitalizar los
Aavances.




Equipo de trabagjo

Dra. Ma. Soledad Ramirez
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Investigadora
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Investigador, SNI-1
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Gestion del tiempo

« Gestionar el tiempo para respetar las
entregas de avances en fechas
acordadas y basarse en
metodologias existentes informadas
por la ciencia.

o Definir fechas realistas.

o Liberar al personal de ofras
tareas no prioritarias.

o Evitar la procrastinacion.
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Recomendaciones

# Trabajo colaborativo

#8 Vision comun

MR Fondos realistas

em Equipo multidisciplinario
gq Organizacion del tiempo
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Produccion a cargo de la Direccidon de Innovacion Educativa y Aprendizaje Digital

El trabagjo intelectual contenido en este material, se comparte por medio
de una licencia de Creative Commons (CC BY-NC-ND 2.5 MX) del tipo
“Atribucion-No Comercial Sin Derivadas”, para conocer a detalle los usos
permitidos consulte el sitio web en
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/mx
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Se permite copiar, distribuir, reproducir y comunicar publicamente la obra sin costo
econdmico bajo la condicion de no modificar o alterar el material y reconociendo la
autoria intelectual del trabajo en los términos especificados por el propio autor.
No se puede utilizar esta obra para fines comerciales, y si se desea alterar,
transformar o crear una obra diferente a partir de la original,

se deberd solicitar autorizacion por escrito al Instituto Tecnoldgico y de Estudios
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