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Programa de actividades:

Platica: Introducciéon REA's — STEAM
por Dra. Maria Soledad Ramirez Montoya
Chair de la catedra UNESCO / ICDE

Jueves 5 de mayo-10a 11 h- MX (UTC-5)
por Videoconferencia Google MEET

Platica: Emprendimiento innovador
por Dra. Margarita Gloria Rojano Salas

UCC Veracruz
2 Platica: Innovacion e inclusion gzwrs?s
- ucativos
por Dra. Susana Del Rio Urenda B

Universidad de Malaga, Espafia
Viernes 13 de mayo — 10 a 12:30h - MX (UTC-5)
por Videoconferencia Google MEET

UNIVERSIDAD ANTONIO CASO

. . —— , Vividn, Hamsomisles Empisoninl
| Ble nve n Idos ! Platica: Metodologla STEAM

por Dra. Diana Hernandez Montoya
UNED Costa Rica

y . :
3 Platica: Ecosistema 4.0 J5) chistdea’™
por Dr. Hugo Fernandez Hernandez .
UCC Veracruz
Viernes 20 de mayo — 10 a 11h - MX (UTC-5)
por Videoconferencia Google MEET e

Taller: Habilidades para la creacién de Re-
cursos Educativos con Metodologia
4 ‘ STEAM

por Dra. Laura ISela Gonzalez Pérez

Consultora de e-learning Empower Tl
27, 20 de mayo, 1y 3 de junio — 16 a 18h — MX (UTC-5)
por Videoconferencia Google MEET

INTERNATIONAL
COUNCIL FOR OPEN AND
DISTANCE EDUCATION

Coordinador del ciclo:
Mtro. Esteban Vazquez Herrera
Fellow de la Catedra UNESCO / ICDE




UNE y Catedra UNESCO
Movimiento Educativo Abierto
Recursos educativos abierto STEAM




2
o 'e
\&, Do, Catedra UNESCO-ICDE
. ﬂ/ Movimiento Educativo
& /‘ Abierto para América Latina

Universidad del Noreste

( RIMER TALLER DE HABILIDADES DIGITALES

PARA LA CONSTRUCCION DE REAs ENTRE DO(ENTE))

Dirigido a: Profesionales de la educacidn, directivos y docentes de los diversos niveles educativos en

México.
Objetivo: Conocer el proceso de creacion, licenciamiento y diseminacion de REAS a través de un

repositorio digital.
Desarollo: Capacitacion en el uso y manejo de diversas herramientas digitales asi como plataformas para

la creacion y licenciamiento de materiales didacticos disefados por docentes
Alcances: Produccion de Recursos Educativos Abiertos por parte de docentes con la finalidad de

compartirlos a través del Repositorio Institucional de la UNE.

24 de mayo
de 11:45a13:15h

Aula: Sala de conferencias

23 de mayo
de 9:30a14:30 h

Aula: Sala de Consulta Virtual 1

- Guia bdsica de REA UNESCO
Directrices para REA en educacion superior
Para su actividad académica a través de herramientas digitales preestablecidas.

MTRO. JOSE ANTONIO CANCHOLA GONZALEZ
MTRO. ESTEBAN VAZQUEZ HERRERA

C.D. LUIS FERNANDO OLVERA CASTAROS
MTRA. ANA LAURA MEJIA RUIZ

cmorantes@une.edu.mx / Imarroquin@une.edu.mx

st de particinantn, | Horarode atendin: 12:003 2000 horas )
requisi H =

yreq Lt Tel. (833) 230.3843
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Institute
for the Future
of Education

Tecnolégico de Monterrey

B
unesco

University Chair

®

INNOVEC

Innovacién en la Enseianza de la Ciencia

actitud
i | de camMbio

invita a la conferencia:

DIFUSION Y SENSIBILIZACION
DEL MOVIMIENTO EDUCATIVO
ABIERTO PARA AMERICA LATINA

(?lrlgldo a: Investigadores, Escritores, Directivos, Docentes
Ad‘y “atedrdticos de Educacion Basica, Media Superior y Superior,
ministradores Educativos, Estudiantes de Postgrado, interesades
e endla innovacion de los ambientes de aprendizaje
POsito de sensibilizar, difundir y diseminar el Movimiento Educativ
Ablerto, asi como el uso de Recursos Educativos Abiertos (REA), °
como alternativa e implementacion en el ambito académico :

VIERNES 23 DE MARZO 2018
DE 16:00 A 18:00 HORAS

SALA DE CONFERENCIAS/EDIFICIO DE CIENCIAS DE LA SALUD
ENTRADA GRATUITA

TEMAS:

CATEDRA UNESCO ICDE 2017
EL MOVIMIENTO EDUCATIVO ABIERTO EN AMERICA LATINA
RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS (REA)
MITOS SOBRE LOS RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS
CONTRIBUCION
PARA UNA SOCIEDAD DE LA INFORMACION ¥ ok oo LOS REA
LICENCIA CREATIVE COMMONS

EXPOSITORES:

MTRO. JOSE ANTONIO CANCHOLA GONZALEZ ( 1 de Campus
MTRO. ESTEBAN VAZQUEZ HERRERA (Universidad del Noreste)
C.D. LUIS FERNANDO OLVERA CASTANOS (CECYTE- Itace Tamaulipas)
Expositores certificados como miembros (fellow) de la Catedra UNESCO/ICDE, promotores del Movimiento
Educativo Abierto para América Latina,
Y por el Grupo de i on e ion en

del ico de y. (Campus )

Informes:

edu.mx / esteban.vazq edu.mx i6n de asi i
Horario de atencion: 12:00 a 2000 horas | https://goo.gl/forms/kcm3ByRWA{ntVDSC3

Tel. (833) 230.3843

Recursos Citedh 04Dk
Educativos Movimiento Educativo

Abiertos Abierto para América Latina

. :
! C

Red LaTE México
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- La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO) ha puesto su atencion en el desarrollo
educativo de los paises para el crecimiento econdmico y social.

. En sus objetivos para el desarrollo sostenible (ODS), resaltan la
educacion para la creatividad, el pensamiento critico y espiritu
empresarial; mediante ellos se busca crear un mundo mas justo y

sostenible (UNESCO, 2019).
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Objetivos para el desarrollo sostenible (ODS)""
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Objetivo de Desarrollo

Sostenible (OD

EDUGACION DE
CAlIDAD

L1

“Garantizar una educacion inclusiva y
equitativa de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje a lo
largo de la vida para todos”
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UNESCO Leading Education 2030
https://en.unesco.org/education2030-sdg4
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Sustainable
Development
Goals


https://en.unesco.org/education2030-sdg4
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¢Queé son los recursos educativos
abiertos (REA)?

Materiales de aprendizaje, ensefianza e investigacion, en
cualquier formato y medio, que residen en el dominio
publico o estan protegidos por derechos de autor que han
sido publicados bajo una licencia abierta, que permite el
acceso, la reutilizacion, la adaptacion y la redistribucion sin
costo alguno por parte de terceros (UNESCO, 2019).

UNESCO (2019). Recomendamon sobre Ios reCUESQs ec catjvos de libre acceso. Disponible en: Qttp :/les.unesco,org/news/nueva-
= V-
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Registro de uso gratuito

@creative
commons

http://www.creativecommons.mx/




Movimiento Educativo Abierto

Produccion Seleccion Diseminacion Movilizacion

Academia Institucion Educativa

2

Comunidades™

Infomediario

Catalogo de Recursos
Educativos Abiertos
(REA)

g

Internet '
Personas

Figura 1. Movilizacién de recursos educativos ablertos (Burgos y Ramirez, 2011a; 2011b; 2013)
Imagenes: Nuvola lcons; commons.wikimedia.org
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Ramirez, M. S. (2013). Movimiento educativo abierto [video].
Disponible en el Tecnologico de Monterrey, sitio Web:
http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=484
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http://apps05.ruv.itesm.mx/portal/uvtv/video/video.jsp?folio=4846
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Actores para la accion

Sector publico (Gobierno, Consejos estatales de ciencia y

tecnologia...)
Sector privado (Empresas, Editoriales, Industrias...)

Sector social (Sociedad civil, ONGs, Comunidades, Organismos,

Asociaciones...)

Sector académico (Administradores, Profesores, Investigadores,

Estudighies. BiblipfepEomiec@ogon) iRiver @ ¢
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UNESCO (2017). 2nd World Open Educational®-essTeam

Resources ('O'EF)Tongress 18-20 Septiembre,

Ljubljana ovenis
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UNESCO (2017). 2nd World Open Educational Resources
(OER) Congress. 18-20 Septiembre, Ljubljana, Eslovenia

P e

A Multi-stakeholder action and collaboration

Civil society:
-Independent QA agencies
-Parents & community
{ -Associations

/
/
/

lnt’er-sectora|

Partnership and

qollaboratio .
]

\
\

Inter-sec\toral
Partnership‘.and
Users as ollaborgtion
creators: I
: Teachers &

Students

Private sector:
= -Publisher & other
-Decision makers

: :
-ADM & managers g content provider

! _EDN inctit it Partnership & -ICT service o
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Government:
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Tendencias mundiales actuales en materia de REA y actmdades cOonExas

= Incremento en conocimiento del alcance, utilidad y produccion de los REA vs. Dificultad para
encontrarlos y utilizarlos

= Algunos paises y organizaciones internacionales han comenzado a invertir estratégicamente
en los REA, infraestructuras, plataformas y métodos de colaboracion. Otros ambitos de
accion son la garantia de calidad, la pedagogia y las practicas abiertas.

= Hay otros avances conexos en los ambitos de la apertura, como el acceso abierto, los datos
abiertos y la ciencia abierta, que abren nuevas vias para la transformacion digital y Ia
apertura de la educacion.

= Lainteligencia artificial (IA) podria superar algunas de las barreras que hay que determinar
en el uso de los REA: procesamiento de contenidos, traduccién automatica y adaptacion,
estructuracion de contenidos, segmentacion, formalizacion y permitir la personalizacion del
aprendizaje.

' Las nsttuciones o inicigehan commnecag B GREgg e e

REA como e emen cation UNESCO NTLF .rocisooniotmmmarsadoloConcie U W1 00H1

@®de Monterrey ~ University Chair RdLTEMéI
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Top 50 keyphrases by relevance, based on 110 publications | Learn about keyphrase calculations »

Recommende System O en Learmng

Educational Practice = Education Computing _—
Toolkit igita

Educatiotial Resourc...

N Ed .
ursing Fiucs o -TutorL'teracy Distance Education

Coggsf;ti?:th I I n e O u rS e Self-regulated Learning
Assignment Open Science

Engineering Education Open ness ea mlng Open Access
Textbook Brazil Course Educational Technology
!nf rmx ion l(d nolo

o Mformation Technolog Teaching Innovatlon
Electronic Learning EdUCAtiO N i

Online Learnlng Resource Open Data Open Innovation
Support Service

Computer-aided Instruction
Field Programmable Gate Array

Entrepreneu I'Shlp Sustainable Development

H| h Educa'“on Open Source Business Model
Analytic Augmented Reality Academic Library

AAA relevance of keyphrase | declining A A A growing (2015-2019)

Figure 1. Open education and educational innovation (2015-2020) [10].

Amplias posibilidades
para movilizar
trayectorias con
educacion abierta

Referencia:

Ramirez-Montoya, M. S. (2020).
Challenges for Open Education
with Educational Innovation: a
Systematic Literature Review.
Sustainability, 12, 7053;
doi:10.3390/su12177053.
Retrieved from:

https://hdl.handle.net/11285/6367

85
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Figure 3. The geographical location of the first author in open education articles.
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Transversal / Core dimension

Leadership Quality Strategy Technology
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Retrieved from:
https://hdl.handle.net/11285/636785

Ramirez-Montoya, M. S. (2020).

Challenges for Open Education with

Educational Innovation: a Systematic

Literature Review. Sustainability, 12,

7053; doi:10.3390/su12177053.
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Figure 6. Core and transversal dimensions of open education.
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Usuario  Tiempo en contestar  Numero de intento  Insignia
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Tenemos 12 MOOC

Evaluacion formativa con innovacion educativa tales como Compromiso académico
gamificacion, uso de laboratorio remoto,

biometria, realidad aumentada, realidad
virtual y el repositorio RITEC

@

Competencias de
emprendimiento

. r ;’.\o’ ;)
Bt
SN
8 " Realidad aumentada y virtual

Figura 5. Incorporacion de tendencias educativas en los MOOC del Laboratorio Binacional.

Figura & Mepeo d2 investigacion educativa realizadz en el suoproyecio

Referencia:
Ramirez-Montoya, M. S. (2018). Innovacion abierta, interdisciplinaria y colaborativa para formar en

sustentabilidad energética a través de MOOCs e investigacion educativa. Education in the
Knowledge Society (EKS), 19(4), 11-30. doi 10.14201/eks20181941130. Disponible en
http://hdl.handle.net/11285/632776
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Figura 12
Habilitadores tecnolbgicos 4.0 para el impulso de la educacion abierta

Habilitadores Tecnoldgicos 4.0 para el impulso de la Educacion Abierta y las recomendaciones de la UNESCO

= e Pedagogias digitales
Plataformas web, como  repositorios, T Métodos y estrategias pedagdgicas que se
Cursos Online Masivos Abiertos (por sus %\\/ integran con tecnologias para propiciar

siglas en inglés MOOC), plataformas de momentos de interaccion y generar
georefrenciacion, Observatorios de / aprendizaje reflexivo y de pensamiento

monitoreo e investigacion de proyectos / complejo, ~competencias  STEM  y
globales, descubridores de informacién, habilidades socicemocionalesy éticas.
diseminacién de conocimiento a través de \

revistas abiertas y redes académicas, entre

otras.

Tecnologias disruptivas

\©

Tecnol

Son tecnologias como la analitica del o
comportamiento,  blockchain,  Realidad Habilitadores
extendida (RV/RA), telepresencia holografi Tecnolégicos
ca para lograr la estimulacion sensorial y 4.0
emocional a través de las imagenes abstrac-

tas y aumentar la motivacion, avatares bajo
sistemas geométricos 3D, laboratorios
virtuales y remotos, y espacios maker con
robética, el 5G para desarrollo de compten-
cias STEM

Permiten acceder al aprendizaje de forma
personalizada e inclusiva con versiones
especiales de tecnologias o herramientas ya
existentes que proporcionan mejoras ©
formas diferentes de interactuar con la
tecnologia. Favorece el aprendizaje
personalizado, dirigidas a grupos de
personas con dificultades de aprendizaje.

9]

Tecnologias inteligentes

Sistemas, herramientas y  dispositivos
inteligentes, Internet de las cosas (IoT),
computacion en la nube (cloud computig), Big
data, ciencia de datos, sistemas de informacion
geografica, aprendizaje automitico e
inteligencia artificial, analiticas de aprendizaje
para predecir comportamientos.

Modelos de innovacion
tecnolégica \

implican la incorporacién de tecnologia e
investigacién cientifica para crear modelos
integrales formativos y que impacten la
calidad de vida de las personas, inclusion
digital, vinculacion, modelos de ciberseguri-
dad, tecnologias implementadas para
resolver problemas éticos, disminuir la
desigualdad y las brechas digitales.

Institute
for the Future
of Education

Tecnologico de Monterrey

unesco

University Chair

SIEMENS | Stiftung

-

®

Gonzalez-Pérez, L.-l., Ramirez Montoya,
M. S., & Garcia-Pefialvo, F. J. (2022).
Habilitadores tecnoldgicos 4.0 para
impulsar la educacion abierta:
aportaciones para las recomendaciones
de la UNESCO. RIED-Revista
Iberoamericana de Educacién a Distancia,
25(2).
https://doi.org/10.5944/ried.25.2.33088
Retrieved from:
https://hdl.handle.net/11285/648277
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Aspectos conceptuales de STEAM

g,Cprpo podrlamqs integrar, medlqnte ejercicios, —— T
practicas o experimentos, crear e innovar con los y J :

temas de las asignaturas de Ciencia, Tecnologia, Centroamérica pide ayuda parala

| aria. Art Matermnati STEAM)? reconstruccion tras los huracanes: “Somos
ngenieria, Artes y Matematicas ( )’ victimas del cambio climatico”

Los presidentes de Honduras y Guatemala exigen fondos a la ONU para mitigar los efectos del azote de Iota y
Eta

El término STEM fue acunado por primera vez por
la National Science Foundation (NSF), en los
EE.UU. a mediados de la década de los noventa.

Objetivo de varios paises: EEUU, Singapur,
Finlandia y paises de la Unidn Europea.

Fuente: El Pais (2020). Nota del 23 de noviembre 2020

I nstitute
SIEMENS |Stiftung [t teruur = INNOVEC @& " ,of Clldl

Tecnolégico de Monterrey ~ University y Chair Red LaTE Méxi
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Aspectos conceptuales de STEAM con educacion

Fragmentacion del conocimiento vs interdisplinariedad
larevista.com.mx

STEAM busca enfoque interdisciplinario en educacion,

Un mal raro atendiendo al contexto y situando el conocimiento de
\'4 CompleiO estas materias en la vida cotidiana de los estudiantes.
El sindrome de Prader-Willi es un i i
trastorno genético poco frecuente ¢, Qué se requiere? sustento conceptual, conectarlo con
que se relaciona con problemas : : : : .
s iitalos v coldiuranasns aprendizaje vivencial, ubicarlo en problemas reales,
‘ analizar de qué manera el cientifico de STEAM puede
e aportar a sectores publicos y privados.

Infografia: E. Loria

INFOGRAFIA

: : catan.comumx
Dtz vdorcle e catein

Educacion Preescolar, la revist...
facebook.com
. itute WUN 4 2
SIEMENS | Stiftung ll- for the Future INNOVEC wews pO°  CLUICHE

of Education unesco o dola Cio

Tecnolégico de Monterrey Red LaTE México
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aa(’gf;‘ﬁlg,ﬁg‘ I;ie INICIO EL PROYECTO ACTIVIDADES PUBLICACIONES RECURSOS STEAM REGISTRARSE
Recursos Abiertos STEAM

oe-STEAM Lab

Community STEAM-OER- LATAM

El proyecto busca cooperar y facilitar la transicion de la RED STEAM Latam hacia la
Comunidad STEAM-OER-LATAM, con la colaboracion de Siemens Stiftung, TEC (Distrito
Tec e Instituto para el Futuro de la Educacién) y Catedra UNESCO OER Latam,
encaminados a potenciar la educacién abierta en Territorios STEAM.

ESasistess Programa oe-STEAM Lab & cesteantze

@ www.oer-steam.world

4

Recursos Educativos Abiertos (REA) y Précticas ! K Licencias abiertas en recursos educativos de STEAM:
Educativas Abiertas (PEA) en el marco de la Agenda ;'u basico informativo
2030 para el Desarrollo Sostenible = &

Licencias abiertas en recursos educativos de STEAM:
practico en casos

} Buenas practicas de habilidades para el descubrimiento
de Recursos Educativos Abiertos STEAM

Elaboracién de plan de ruta para la adopcién de 2 =
Recureos Educatives Abiertos (REA) STEAM E va (oo, 2022
(REA) g a ; f“" e,

Horizontes de politicas para la educacién abierta STEAM
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innovadoras STEAM

Publicar y difundir practicas educativas abiertas f\ewx

—nstitute - h
SIEMENS [Stiftung g™ SeiGEr JResco 0'.!‘_“9.!!5 0:%‘- "\l C% |

Caso practico STEAM

Te invitamos a explorar las
conferencias de REAs STEAM en el
laboratorio de la comunidad
LATAM

https://www.oer-steam.world
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Aspectos conceptuales de STEAM con innovacion educativa

El objetivo de la innovacion educativa es generar un producto, un servicio o una
solucion que implique integrar una novedad en una realidad existente, modificando su
ser y su operar, de modo que sus efectos resulten mejorados.

Innovacion continua, formativa, disruptiva y abierta (Valencia & Valenzuela-Gonzalez; 2017)

Valencia, % Jﬂ% Q S 5 Gonzale fort gultrmgvaMU m&mglc rogesos de mejor gu m ¢implican d!stlntas
competenc WRa ez M@rﬁwaaﬂo}«/alemmm&)n ] o la. MGV ohio! objeto de mve oblemas, tensiones y

experiencias (pp. 109-134) . Sintesis e Red LaTE Méx
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Tipos de innovacion educativa

Continua: que implican pequefios cambios rutinarios y forman parte de los procesos de mejora continua, con
desviaciones de las practicas educativas que, por si mismas, no la modifican en gran medida, pero que, cuando se
acumulan, se traducen en cambios mas profundos;

Sistémica: metddica y ordenada, en la que el alcance y la novedad de sus cambios pueden variar e incluso dar
lugar a cambios sustanciales con la aplicacion de herramientas o estrategias que han tenido éxito en otros
mercados o industrias;

Disruptiva: asociada a la introduccion de servicios completamente nuevos o0 a nuevas formas radicales de hacer
las cosas, con nuevas contribuciones al mundo y generando cambios fundamentales en las actividades, la
estructura y el funcionamiento de la organizacion; y

Abierta: creaciones colectivas que buscan soluciones dentro y fuera de la entidad que desencadena el cambio, con
alianzas estratégicas con terceros: socios, clientes, proveedores de tecnologia, intermediarios, centros de
investigacion, universidades, bibliotecarios, disefiadores, e incluso competidores (Gonzalez-Pérez, Ramirez-
Montoya, & Garcia-Penalvo, 2019).

Gonzalez-Pérez, L.l..; Ramirez-Montoya, M.S. & Garcia-Pefalvo, F.J. (2019). Innovacion educativa en estudios sobre el desarrollo y uso de la tecnologia:

un map .S. Rami nid l&eVaIean@za n a;ma Tendéncias Wﬁi Investigacion e
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Novedad de emprendimiento

Nuevo proceso: organizacion, metodo, estrategia,
desarrollo, procedimiento, formacion y técnica;

Nuevo producto: tecnologia, articulo,instrumento,
material, dispositivo, aplicacion, fabricacion, resultado,
objeto y prototipo;

Nuevo servicio: atencion, prestacion, asistencia,
accion, funcion, dependencia y beneficio;

Nuevo conocimiento: transformacion, impacto,

MARLEN HERNANDEZ

viertan en emprendimientos

. o ey . e esc 7 1
evolucidn, cognicion, disension, saber, talento, patente, Autgf:;f;’ dl: gggzr?ggg
modelo y sistema. (UANL) realizo ayer la ter-

cera edicion del concurso

Tiger Tank, donde repartio
Ramirez-Montoya, M.S., & Lugo-Ocando, J. (2020). Systematic review of mixed entre los ganadores 210 mil
methods in the framework of educational innovation. [Revision sistematica de Pesos.

El concurso tuvo un es-
quema de pitcheo, donde
ocho participantes finalistas

@ Innovacién on la Ensofanza de la Ciencia

métodos mixtos en el marco de la innovacion educativa]. Comunicar, 65,

111349. https://doi.org/10.3916/C65-2020-01 Retrieved from:
https://hdl.handle.net/11285/636432 https://hdl.handle.net/11285/636431
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Con el fin de que las inves-
tigaciones no se queden s6-
lo en ideas, sino que se con-

tuvieron “x” minutos para
Mostrar en que consistian sus
proyectos y por qué debian
ser los ganadores,

Los jueces fueron Car-
los Bremer, director genera]
de Value Grupo Financiero;
Martha Herrera, directora
global de impacto social de
Cemex, y Arturo Galvan, de
Naranya, que han participa-
do en este concurso desde
su inicio.

Por su parte, Patricia Ar-
mendariz, de Financiera Sus-
tentable, que estaba anuncia-

WUN
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Fuente: El Norte (2020). Nota del 26 de noviembre 2020

da como la cuarta juez, no
se conecto por cuestiones
de salud.

Los tres mejores proyec-
tos, ganadores de 70 mil pe-
sos cada uno, fueron Lam-
bgo, que vende kits de juego
porttiles de aprendizaje de

las disciplinas STEM (cien-

cia, tecnologta, ingenieria y
mateméticas); Xequime, que

ofrece ropa interior mens-
- trual de alta tecnologfa, y Sa-

bildent, un enjuague bucal a
base de sabila.

Adicionalmente, los jue-

cudh

Red LaTE México

Reconoce UANL a emprendedores

ces cooperaron y eligieron a
los emprendedores de Pro-
mionic, que disefio una pro-
tesis de mano de bajo cos-
to, para ofrecer un premio
sorpresa también de 70 mil
pesos

Otros proyectos que par-
ticiparon fueron Situ, un mar-
Ketplace de materialy equipo
de construccidn; Cervello, un
dispositivo de GPS para en-
contrar mascotas perdidas,
y Symbiofoam, que consiste
en una bio-espuma para la
extincion de incendios
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Aplicaciones educativas

Integrar la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas pueden producir
videojuegos, robots, aplicaciones web, disefios multimedia y mas, con el fin de aportar
con la educacion a lo largo de la vida.

Un ejemplo en STEAM para ensenar y aprender:

% 7:} //

CIENCIA ARTE ATEMATI

i L D

nzonanza de la Ciencia NETWORK

Tecnolégico de Monterrey Red LaTE México
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http://bit.ly/365XIZu
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Aplicaciones educativas
1 B 3 ik = | am, La invitacion es construir REAs
il v %, 5 vinculado con oportunidades

T de emprendimiento educativo
. . l | en la transversalidad de los

temas STEAM con innovacion

educativa
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Investigaciones: STEAM

Handbook of Rosearch on ProyeCtO:
Driving STEM Learning With Training Educational Researchers in Science and
Educational Technologies Mathematics: A Case Study Through a Binational

Workshop Mexico-UK

Objetivo:

Construir proyectos de STEM, a través de la colaboracion
interdisciplinaria de estudiantes doctorales y profesores de
Mexico y Reino Unido.

Ramirez-Montoya, M.S. (Coord.) (2017). Handbook of Research on Driving STEM
Leanniog with.5d i@ﬁﬁttﬁe&a@@ﬂ ﬁﬁu\i;@@@bal Retrieyed|from:

of Education UNESCO NEL7 ....ccin on ko Encoionza dolo Cioncia

http://hdl.handle. MM 112851622387
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Investigaciones STEAM
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Proyecto:

OpenSocialLab: vinculacion con aprendizaje
vivencial para escalar niveles de dominio en
competencias de emprendimiento social

Pagina web:

tiny.cc/NovusEmpSocial2020

——

Objetivo:

Incentivar la competencia de emprendimiento social
con estudiantes de STEAM con el fin de aportar
soluciones innovadoras para la sociedad

Garcia-Gonzalez, A. & Ramirez-Montoya, M.S. (2020). Social Entrepreneurship Competency in Higher
Education: An Analysis Using Mixed Methods, Journal of Social Entrepreneurship.

10.1080/19420676.2020.1823872 Retrlev : https://hdl.handle.net/1 1285/636797
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Investigaciones: STEAM

B

—~—

Proyecto: Laboratorio Binacional para la Gestion
Inteligente de la Sustentabilidad Energética y Formacion
Tecnologica

e e B Objetivo:

Construir interdisciplinariamente soluciones para la
sustentabilidad energética, con acciones para la
formacion, laboratorios y emprendimientos.

ENERGETICA Y LA FORMACION TECNOLOGICA

Romero-Rodriguez, L.M., Ramirez-Montoya, M.S., & Valenzuela, J.R. (2020). Correlation analysis between
expectancy-value and achievement goals in MOOCs on energy sustainability: Profiles with higher
engagement . Interactive Technology and Smart Education, 1-39. Retrieved from:

In
https/mHMBNdIBnﬁﬁh&ﬁqggu;ﬁgrze unesco IN Novachc ‘:I“U:: a d CUdl [ ,,/’I.‘s"
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Ejercicio practico
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12 ideas
emprendimiento

innovador
o
Sy

Gonzalez-J. G. (2020). 12 ideas sobre emprendimiento innovador. Disponible en:
https://view.genial.ly/5fbbc661cf7e970d06529b4e/video-presentation-emprendimiento-innovador
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Webinar oe-STEAM Lab

Gracias y les

invitamos el 10
y 12 de mayo
2022

Impartido por:

Carolina Botero Cabrera

® Directora Fundacion Karisma

® Master en derecho internacional
y de la cooperacion (VUB - Bélgica)

Master en Derecho del Comercio
y la Contratacion (2006, UAB - Espaiia).

10 de Mayo, 2022.
16:00 - 18:00 (CST)
oer-steam.world

Institute
for the Future
of Education
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Libros recomendados

- Tendencias

(Frk) (7()1 Q) lnno

e implicaciones practicgs. Octaedro . o
globales de investigacion e implicaciones practicas.
Innovacion

educativa Barcelona, Es taearo

Jaime Ricardo Valenzuela Gonzilez

(eds.)

Investigacion, formacion,
vinculacion y visibilidad

Innovacion

educativa:
tendencias
globales de

Maria Soledad Ramirez Montoya
Jaime Ricardo Valenzuela Gonzalez
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Capitulo 1. Ambientes de aprendizaje innovadores

1.1 Sustentos conceptuales como base para ambientes de aprendizaje

&
1.2 Ambientes de aprendizaje innovadores (presencial, ubicuo, multimodal, hibrido, a distancia, L"§ ooe-STEAM Lab
movil) SV, Community STEAM - OER - LATAM

1.3 Componentes integrados en el disefio de ambientes innovadores
Capitulo 2. Innovacion continua con estrategias de analisis

2.1 Aprendizaje basado en problemas
2.2 Aprendizaje basado en debate
2.3 Aprendizaje basado en argumentacion

Capitulo 3. Innovacion sistematica con estrategias de reflexion

3.1 Aprendizaje basado en casos
3.2 Aprendizaje basado en metacognicion
3.3 Aprendizaje basado en portafolios electrénicos

Capitulo 4. Innovacion incremental con estrategias de construccion

4.1 Aprendizaje basado en experiencia
4.2 Aprendizaje basado en juegos
4.3 Aprendizaje basado en proyectos

Capitulo 5. Innovacion disruptiva con estrategias de aplicacion

5.1 Aprendizaje basado en retos
5.2 Aprendizaje basado en evidencia
5.3 Aprendizaje basado en investigacion

Capitulo 6. Innovacion abierta con estrategias de colaboracion

6.1 Aprendizaje basado en recursos abiertos
6.2 Aprendizaje basado en cursos masivos abiertos
6.3 Aprendizaje basado en laboratorios abiertos

Capitulo 7. Innovacion tecnolégica con estrategias digitales

7.1 Aprendizaje basado en robdética
7.2 Aprendizaje basado en realidad aumentada
7.3 Aprendizaje basado en laboratorios virtuales y remotos

Capitulo 8. Investigacion de nuevos escenarios formativos

8.1 Investigar para el desarrollo sostenible con transformacion digital y Educacion 4.0
8.2 Investigacion de ambientes de aprendizaje para el cambio y la mejora
8.3 Innovacion e investigacion educativa con arquitectura de horizontes

Referencia:

Ramirez-Montoya, M.S. (2022).
Estrategias para ambientes de

aprendizaje: innovacion e investigacion

ESTRATEGIAS DE INNOVACION
PARA AMBIENTES DE APRENDIZAJE

A Este libro emana de la motivacion de apoyar la innovacion
educativa en espacios de formacion, a través de la construccion
conjunta, la apertura de perspectivas, el trabajo en redes

y la investigacion, para trascender en horizontes de mejora.

Dos campos son recurrentes en esta obra: la innovacion

y la investigacion educativa, como entidades diferentes,

pero complementarias. A lo largo de los capitulos se aportan
conceptualizaciones de estrategias para ambientes de aprendizaje

y se acompaian de investigaciones educativas que han generado
conocimiento para las innovaciones educativas. Dieciocho estrategias
de aprendizaje se presentan para apoyar procesos de analisis,
reflexion, construccion, aplicacion, colaboracion y digitales.

El marco de las estrategias son diferentes tipos de innovaciones
(continua, incremental, sistematica, diruptiva, abierta y tecnoldgica).
La intencion es abrir una puerta para nuevas construcciones

de ambientes formativos, con un sentido de responsabilidad
compartida a través de las evidencias con las investigaciones

de las innovaciones educativas.

Maria Soledad Ramirez Montoya es profesora investigadora,
coordinadora del grupo de investigacion interdisciplinar de razonamiento
para la complejidad del Instituto para el Futuro de la Educacién

y Chair UNESCO/ICDE Movimiento Educativo Abierto América Latina.

ISBN: 978-84-1357-162-

-162-1

45655
AT | ”| “ “ “ ‘H | ’
SINTES'S 977884137571621

Estrategias de innovacion para ambientes de aprendizaje
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Te invitamos a compartir Qi oy
con becas parainnovar e
Investigar innovaciones
educativas
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Informacion con Leonardo
Glasserman: glasserman@tec.mx
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SE PARTE DE LA NUEVA ERA DE LA EDUCACION

16-18 DE ENERO 2023
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Observatorio de Innovacion Educativa

Productos

IDENTIFICAMOS Y ANALIZAMOS LAS TENDENCIAS EDUCATIVAS
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iMuchas gracias y buenos
deseos para una construccion
innovadora!

Presentacion: tiny.cc/UNE2022Marisol

Marisol Ramirez Montoya

solramirez@tec.mx
Catedras UNESCO e ICDE:
Movimiento educativo abierto para América Latina
(https://oerunesco.tec.mx/ )
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