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Como en una pelicula de ficcion...

= Nifos suben a un arbol para buscar senal de internet....

= Padre de familia usa motor de auto para conectar una
television...

= Profesor deja tareas en un pizarron del Ayuntamiento...
= _...yasl...los retos y las oportunidades se abren....

i Bienvenidos a pensar juntos en innovacion y
emprendimiento educativo para el desarrollo sostenible!



Objetivos de desarrollo sostenible

== M
_S‘ El desarrollo
sostenible es un
compromiso de
La UNESCO Avanza todos y para
La Agenda 2030

todos :0)

para el Desarrollo Sostenible

ONU (2015). Objetivos de desarrollo sostenible.
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/
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Innovacion educativa (Valencia &

Valenzuela-Gonzalez, 2017).

El objetivo de la innovacion educativa es generar un producto, un servicio
0 una solucion que implique integrar una novedad en una realidad
existente, modificando su ser y su operar, de modo que sus efectos
resulten mejorados.

Innovacion continua, formativa, disruptiva y abierta

Valencia, A. B. & Valenzuela-Gonzalez, J.R. (2017). Innovaciéon disruptiva, innovacidon sistematica y
procesos de mejora continua..., éimplican distintas competencias por desarrollar? In M.S. Ramirez-
Montoya & Valenzuela-Gonzalez, J.R. (Eds.), La innovacion como objeto de investigacion: Problemas,

tensiones y experiencias (pp. 109-134) . Sintesis




¢Qué puede ser lo nuevo? (Ramirez-

Montoya & Lugo-Ocando, 2020).

1 Nuevo proceso: organizacion,
meétodo, estrategia, desarrollo,
procedimiento, formacion y técnica;

1 Nuevo producto: tecnologia, ¢Teinteresa emprender
articulo, instrumento, material, en el camp
dispositivo, aplicacion, fabricacion,
resultado, objeto y prototipo;

1 Nuevo servicio: atencion, prestacion,
asistencia, accion, funcion,
dependencia y beneficio;

maestria #emprendiMTO educativo

1 Nuevo conocimiento: ﬂy Esta maestria es para ti
transformacion, impacto, evolucion,
cognicion, disension, saber, talento,
patente, modelo y sistema.

Ramirez-Montoya, M.S., & Lugo-Ocando, J. (2020). Systematic review of mixed methods in the

framework of educational innovation. [Revision sistematica de métodos mixtos en el marco de la
innovacion educativa]. Comunicar, 65, 111349. https://doi.org/10.3916/C65-2020-01
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Industria : Educacion (Miranda, et al., 2019)

Educacion 1.0

Retroproyector
Lapiz de
grafito

—— Prensa de
Maquina impresion a vapor

de Papel

| Centrado en el profesor

Ejemplos de tecnologias y méto

J. Miranda, C. S. Lopez, S. Navarro, M. R. Bustamante, J. M. Molina, and A. Molina, “Open Innovation Laboratories as Enabling Resources to Reach the Vision of Education 4.0 In the International Conference on
Engineering, Technology and Innovation (ICE/ITMC), pp. 1-7. IEEE. 2019.




Innovar en educacion

Pero...hay mas cambios... .
Estos cambios generan

paradigmas y modelos
educativos innovadores
para la formacion de una
ciudadania digital o para
desarrollar talentos en una
civilizacion basada en la
intangibilidad.

Educacion
4.0

Los limites entre la tecnologia y los
humanos se desdibujan; la concepcidn
de la realidad, |a relacion espacio-tiempo
y la dimension fisica y virtual se
reconfiguran.
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Educacion
4.0

Miranda, J. Corella, C. N. Navarro-Tuch, S.. A. Noguez, J. Molina-Espinosa, J. M. , Bustamante-Bello, M. R., Ramirez-Montoya, M. S.,
Rosas-Fernandez, J. B, Molina. A. (In press). The Core Components of Education 4.0 in Higher Education: Three Case Studies”. Journal
Computers & Electrical Engineering.




Hablemos de emprendimiento
educativo (Cantu, et al., 2019)
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Emprendimiento
educativo da la

oportunidad de Vocablo francés
buscar nuevas entrepreneur, Actitud para ubicar
opciones para el que se refiere a oportunidades que
desarrollo iniciar algo y puedan surgir para
sostenible. estar listo para generar nuevas
la toma de ideas y nuevos
decisiones. proyectos.

Formar:

programas
basados en la
educacion,
esquema de
premios, y
esquema de
vinculacion.

Cantu, V., Glasserman, L. D. y Ramirez-Montoya, M.S. (2019). Comportamiento métrico sobre evaluacidn de la educacién en
emprendimiento. Investigacion bibliotecoldgica: archivonomia, bibliotecologia e informacion, 33(79), 99-117. doi:

http://dx.doi.org/10.22201/iibi.24488321xe.2019.79.57902



http://dx.doi.org/10.22201/iibi.24488321xe.2019.79.57902

Tipo de articulo Linea Cddigo de articulo n
Empirico Programas E4, E5, E11, E13, E15, E16, E19,E21, | 31
de emprendimiento E24, E28, E32, E33, E34, E39, E40,
E43, E45, E46, E51, ES3, E56, E58,
E59, E62, E63, E70, E72, E77, E79,
E80, E81
Instrumentos E10, E35, E62, E66, E67, E73, E74, 8
E76
L 4 Actitudes de emprendimiento | E1, E8, E22, E26, E36, E42, E44, | 15
u ca c I O n e n E49, E52, E57, E68, E71, E73, E74,
E75
: - Percepcion sobre empren- E3, E4, E9, E17, E18, E37, E38, E47, | 11
emprenaimiento dmint £53,E61,E69
p Habilidades sobre E28, E33, E37,E65 4
Cantu, et al
Y 4 ) Implementacion E2, E6, E7, E14, E23, E31, E54,E55, | 13
de programa E60,E78,E82, E84, E85
2 0 1 9 ) Espiritu emprendedor E21,E38, E46, E50, E81 5
QOtras lineas de articulos E12, E20, E25, E27, E29, E30, E41, 9
empiricos E48,E64
Conceptual Educacion C1, C5, Ce, C7, C8, C10, C12, C13, | 13
en emprendimiento C14,C16, C18,C21,C23
Educacion C3, C9,C17,C19,C20 5
en emprendimiento
y aspectos pedagdgicos
Otros lineas conceptuales C2,C4,C11,C15,C22, C24 6

Tabla 3. Principales lineas de investigacion

Cantu, V., Glasserman, L. D. y Ramirez-Montoya, M.S. (2019). Comportamiento métrico sobre evaluacidn de la educacién en
emprendimiento. Investigacion bibliotecoldgica: archivonomia, bibliotecologia e informacion, 33(79), 99-117. doi:

http://dx.doi.org/10.22201/iibi.24488321xe.2019.79.57902
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Publicaciones de emprendimiento
educatlvo (2015-2020)
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Emprender e innovar con arquitectura de
horizontes (Ramirez-Montoya et al. In

press)

Legacy

/_J\/ Community

Entrepreneurship
and Innovation

Projects with Horizon )
Architecture Learning

Context Technology

Management

Ramirez-Montoya, M.S., Rodriguez-Abitia, G., Martinez-Pérez, S., & Lopez-Caudana, E.
(In press). Virtual reality with horizons architecture for educational innovation. F. J.
Garcia Penalvo (Ed.). Information Technology Trends for a Global and Interdisciplinary

Research Community.




PROCALT: PROgrama de Capacitacion
docente para nifhos con ALTas capacidades
(Rodriguez-Herrera et al., 2020)
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Rodriguez-Herrera, F., Vazquez-Carpiso, J. A., Zarate Charry, M. J., Ortega-
Flores, C. (2020). Procarlt. https://mariajosezaratech.wixsite.com/website




iProtect Her (Salinas-Ruiz et al., 2020)
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iProtect Her iProtect Her

iProtect Her

Centros de Defensa de la Mujer

Patrulla Violeta

. Contactos de emergencia

Informacién Centros de Apoyo

- ” . Créditos
L J Iniciar sesion con Twitter

E]  Iniciar sesién con Facebook

Iniciar sesién con Instagram

< Cerrar
sesién

Salinas-Ruiz, O. I., Velazquez-Sanchez, G., Jiménez de la Rosa, J. C., Nuiiez-Suarez, A.,
Ramirez-Olivares, M. |. (2020). PiProtect Her. https://share.proto.io/HNCX9F/



Conectadas: mujeres seqguras en la
red (Loewe-Cortés et al., 2020).

ﬂCONECTADAS INICIO SOMOS  INVESTIGACION ~ FORMACION RED  CONTACTO

Netiqueta Videojuego

Descarga la netiqueta semestral y Apoyadas en las estrategias de juegos
difundela en tus redes sociales. serios, Conectadas desarrollé un -
( ; \

5

Recuerda que los protocolos de videojuego en el cual, el adolescente

comportamiento en red son tan interactua con avatars y toma

importantes como los de la vida decisiones de actuacién en Internet.
tangible.

Cursos

Si quieres profundizar en temas
asociados a la ciberseguridad y obtener
constancias por ello. Solo da clicy

Loewe-Cortés, Z. |., Vargas-Ramirez, G. A., Cortés-Alvarez, T. Y., Ovalles-Ramos, A. A. (2020).
Conectadas: mujeres seguras en la red. https://taniacortalva.wixsite.com/conectadas



Vuelcos sin azucar (Toba-Mery et al.,
2020)

VUELCOS
—SIN -
AZUCAR

NOVELA GRAFICA

Toba-Mery, E., Regalado-Albéjar, R., Fonseca-Ariza, Y., Garcia- Amaya, F. A.y
Guevara-Lozano, J. G. (2020). https://jenyfonseca.wixsite.com/vuelcossinazucar



Edu-Bot: conocimiento al alcance de
un clic (Cuéllar-Pérez et al., 2020).

-’ .
EDUBCT

Cuéllar-Pérez, L., Guadarrama-Gonzalez, L. |., Barrios-Avendaio, L. J., Borrego-
Medrano, L., Jimenez De La Cruz, R. (2020).
https://benmarkmexico.wixsite.com/edubot



Como en una pelicula de ficcion...

= Nifos suben a un arbol para buscar sefial de internet....

= Padre de familia usa motor de auto para conectar una
television...

= Profesor deja tareas en un pizarron del Ayuntamiento...
= _...yasi....los retos y las oportunidades se abren....

i Gracias por pensar juntos en innovacion y
emprendimiento educativo!



Emprender ¢Oportunidad o necesidad?
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