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Objetivos

Analizar los componentes
de la educacion 4.0, con el
fin de delinear
posibilidades para el
emprendimiento
educativo







Método

del curso
taller




Un poco de historia... las generaciones

Generaciones

1. Interbellum 1900 - 1914

2. Grandiosa 1915 - 1925
3. Silenciosa 1926 - 1945
4. Baby Boomers 1946 - 1963
5. X 1964 - 1981

6. Y o Millenials 1982 - 2001
7.Z o Centennial 2002 - 2009
8. Alpha 2010 -




Un poco de historia... las generaciones

Baby boomers 1946 - 1963
Busqueda de estabilidad laboral. No toleran el ocio. Optaron por tener hijos a una edad
mas avanzada que sus padres.

Generacion X 1964 - 1981
En su infancia vivian en un mundo analégico y ahora viven en uno digital. Es una
generacion que transformoé costumbres y tradiciones.

Millennials 1982 - 2001 GeneraCioneS

Han experimentado la transformacion de la familia, son hijos de madres y padres
trabajadores. Les interesa mucho la tecnologia, emprendedores y multitask.

Gen Z 2002 - 2009
Su mundo esta en las redes sociales. Son mas emprendedores. Aprenden rapido y de
forma autodidacta. Son autosuficientes. Prefieren la privacidad.

Alpha 2010 -
Estan pendientes de la tecnologia (es su estilo de vida). Los juegos interactivos se han impuesto a
los tradicionales. Menos espacio la lectura, las relaciones sociales o la escritura.

Iberdrola


https://www.youtube.com/watch?v=3aXwgYOuYtE
https://www.iberdrola.com/talento/generacion-x-y-z

Un poco de historia... hablemos de revoluciones...

PRIMERA REVOLUCION
Introduccion de sistemas de
produccion mecanicos con
traccion hidraulica y de vapor .

Maquina de vapor de James Watt
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maquina telar de vapor
de vapor meca- primera
de Boulton nizado linea férrea
y Watt entre dos
ciudades

12 Revolucion Industrial

22 Revolucion Industrial

32 Revolucion Industrial



https://www.youtube.com/watch?v=3Efq-aNBkvc
https://www.youtube.com/watch?v=n3M9HKK-onM
https://www.youtube.com/watch?v=QRVURGmj-b8

Un poco de historia... aspectos conceptuales

Mechanization,  Mass production,

. Computer and Cyber Physical
water power, steam  assembly line, P y y

. automation Systems
power electricity
1780 - 1850 1851 - 1914 1969 - 2013 2014 -
Telar mecanico Cadena de Controlador Produccion

a vapor montaje programable masiva on line



Un analisis...

¢.,Cual es el impacto
de la Tecnologia en
la sociedad?




Tecnologia... su impacto

¢ Cuales son las
oportunidades que
posibilito la
invencion de |a
imprenta?




Tecnologia... su impacto

¢ Cuales son las
oportunidades que
posibilito la
invencion de la
television?




Tecnologia... su impacto

¢ Cuales son las
oportunidades que
posibilito la
invencion de |a
computadora?




Tecnologia... su impacto

¢ Cuales son las
oportunidades que
posibilito la
invencion de
Internet?




Tecnologia... su impacto

¢ Cuales son las
oportunidades que
posibilita el desarrollo
del big data, la
inteligencia artificial y
el Internet de las
cosas?




Actividad: Impacto de la Tecnologia

1. Escribir sus analisis en una hoja
a imprenta? (1440)

¢ Cuales son las oportunidades a television? (1926)
que pOSibiIitan/pOSibiIitarOn ) Computadora? (1941)

nternet? (1970)

nternet de las cosas?(1999)
2. En equipo analizaran sus respuestas

3. Seleccionaran a un representante para que presente las conclusiones en plenario



Aspectos conceptuales: La Educacion
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Aspectos conceptuales: La Educacion
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[Centrado en el profeso

Ejemplos de tecnologias y n

J. Miranda, C. S. Lopez, S. Navarro, M. R. Bustamante, J. M. Molina, and A. Molina, “Open Innovation Laboratories as Enabling Resources to Reach the Vision of Education 4.0” In the International Confa't%nce on
Engineering, Technology and Innovation (ICE/ITMC), pp. 1-7. IEEE. 2019.




Aspectos conceptuales: La Educacion

Proceso
unidireccional

Los alumnos adquieren la informacion
proporcionada por los docentes para
su estudio individual.

Trabajan sus contenidos a traves de
apuntes, articulos, libros de texto,
videos y, en los ultimos tiempos, la
web.



https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/31001786/Un_asomo_a_la_Educacion_y_Web_1.pdf?1363875336=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DUn_asomo_a_la_Educacion_y_Web_1_0_2_0_y.pdf&Expires=1606432304&Signature=HUz~jCtRW59OB0lo3OQtl9flnKhhcoDVzetiaU8IcCSN7ScstY1IXHE1tQhOpAu6YqJnxUcOynUpPAlG6PDeqIM7hYGbn46K60PYx28~rE7hVWiK5JOgqjzXejmAeoOR7FLLx9cRyz-sDPWE~lhAj8ehh89OLR0bqlQLGPR2RN2Yarad4T77mcdl6S1qcX0AyVNimzmEFwsGpVzGZS94QL2rjthgb~6qB30V-3JetRhGqFvvhBzQ0vGDVqT8scOY6LhxYAQuoLPnNx0eqO--vWWyumxjbRX8SgSi0CNyLcyFdU3t3pT1EM5xk6zthyZ2APNJclwdVNI1cWQx1YCviw__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA

Aspectos conceptuales: La Educacion

Ensenanza
bidireccional

El acceso libre a contenidos y
recursos caracterizada por el
intercambio y el trabajo colaborativo.
Estudiantes construyen su
aprendizaje y conocimiento
elaborando contenidos para uso
individual o colectivo.

Educacion
2.0




Aspectos conceptuales: La Educacion

Educacion
3.0

Aprendizaje
autodirigido

- Flexible: en funcidén de las necesidades
e intereses del estudiante.

- Estimula creacién de contenido.

- Digital con feedback constante a partir
del analisis de los datos derivados del
progreso del propio aprendizaje (Learning
Analytics).



Aspectos conceptuales: La Educacion

Educacion
4.0

Competencias

- Interacccion cooperativa
estudiante y docente

- Resolucion de problemas
reales.

- Incorpora el juego y la creacion
de entornos reales.

- La evaluacion es constante
parte de la estrategia didactica.



Aspectos conceptuales: La Educacion

Pero...hay mas cambios...

Educacion
4.0

Los limites entre la tecnologia y los
humanos se desdibujan; la
concepcion de la realidad, la relacion
espacio-tiempo y la dimension fisica y
virtual se reconfiguran.

Estos cambios generan
paradigmas y modelos
educativos innovadores
para la formacion de una
ciudadania digital o para
desarrollar talentos en una
civilizacion basada en la
iIntangibilidad.



Tecnoldgico de Monterrey
Escuela de Humanidades
y Educacion

Componentes clave de la Educacion 4.0

Educacion 4.0

IN PRESS. J. Miranda, C. N. Corella, S.. A. Navarro-Tuch, J. Noguez1, J. M. Molina-Espinosa, M. R. Bustamante-Bello, M. S. Ramirez-Montoya, J. B. Rosas-Fernandez, A. Molina. “The Core Component%%f Education
4.0 in Higher Education: Three Case Studies”. Journal Computers & Electrical Engineering, ELSEVIER. 2020.




Aplicaciones educativas
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Ejercicio practico
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Preguntas de taller:
1. Nombre de participantes:

2. Nombre del proyecto:
3. Sector de vinculacién (elegir uno de: académico, gubernamental, social, empresarial,

1 2 - d medio ambiente):
I ea S 4. ODS en el que aporta el proyecto (indicar nUmero y nombre del ODS):

° o 5.  Novedad del emprendimiento (elegir uno de: nuevo proceso, nuevo producto, nuevo
e m p re n d I m I e nto servicio, nuevo conocimiento):
6.  Justificacion ¢qué es concretamente lo nuevo que aporta el proyecto?
° 7.  Tipo de innovacion (elegir uno de: continua, sistémica, disruptiva, abierta):
I n n ova d o r 8.  Justificacién del tipo ¢ por qué lo considera de este tipo?
9. ¢ Qué es lo que mas valoras de los proyectos de emprendimiento innovador presentados?
%) 10. ¢ Qué tipo de innovacién detectas en los proyectos presentados? (sistematica, continua,
q abierta, disruptiva)
) 11. ¢ Qué fue lo mas retador del curso taller?
e '_ o 12. ;Cuales son las experiencias clave que te llevas como alumno/profesor al proyectar un
ot’ ) b emprendimiento innovador?

3 » =
'i&.ﬁfﬁ’&u

Gonzalez-J. G. (2020). 12 ideas sobre emprendimiento innovador. Disponible en:
https://view.genial.ly/5fbbc661cf7e970d06529b4e/video-presentation-emprendimiento-
Innovador



https://view.genial.ly/5fbbc661cf7e970d06529b4e/video-presentation-emprendimiento-innovador

Regresamos a la plenaria 10:40 pm




Aplicaciones educativas

Desarrollar un
proyecto de
emprendimiento
educativo

Fuente: Photo by Riccardo Annandale on Unsplas



https://unsplash.com/@pavement_special?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/entrepreneurship?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Innovacion educativa

El objetivo de la innovacion educativa es generar un producto, un servicio o una
solucion que implique integrar una novedad en una realidad existente, modificando su
ser y su operar, de modo que sus efectos resulten mejorados.

|
= 3 %

Innovacion continua, formativa, disruptiva y abierta (Valencia & Valenzuela-Gonzalez; 2017)

Valencia, A. B. & Valenzuela-Gonzalez, J.R. (2017). Innovacion disruptiva, innovacion sistematica y procesos de mejora continua..., ¢jimplican distintas
competencias por desarrollar? In M.S. Ramirez-Montoya & Valenzuela-Gonzalez, J.R. (Eds.), La innovacion como objeto de investigacion: Problemas, tensiones y
experiencias (pp. 109-134) . Sintesis



Tipos de innovacion educativa

Continua: que implican pequefios cambios rutinarios y forman parte de los procesos de mejora continua, con
desviaciones de las practicas educativas que, por si mismas, no la modifican en gran medida, pero que, cuando se
acumulan, se traducen en cambios mas profundos;

Sistémica: metddica y ordenada, en la que el alcance y la novedad de sus cambios pueden variar e incluso dar
lugar a cambios sustanciales con la aplicacion de herramientas o estrategias que han tenido éxito en otros
mercados o industrias;

Disruptiva: asociada a la introduccion de servicios completamente nuevos o a nuevas formas radicales de hacer
las cosas, con nuevas contribuciones al mundo y generando cambios fundamentales en las actividades, la
estructura y el funcionamiento de la organizacion; y

Abierta: creaciones colectivas que buscan soluciones dentro y fuera de la entidad que desencadena el cambio, con
alianzas estratégicas con terceros: socios, clientes, proveedores de tecnologia, intermediarios, centros de
investigacion, universidades, bibliotecarios, disefiadores, e incluso competidores (Gonzalez-Pérez, Ramirez-
Montoya, & Garcia-Pefialvo, 2019).

Gonzalez-Pérez, L.l..; Ramirez-Montoya, M.S. & Garcia-Pefalvo, F.J. (2019). Innovacion educativa en estudios sobre el desarrollo y uso de la tecnologia:
un mapeo sistematico. En M.S. Ramirez-Montoya & Valenzuela Gonzalez, J.R. (Eds), Innovacion Educativa: Tendencias Globales de Investigacion e
Implicaciones Practicas (pp. 171-196). Octaedro.
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Novedad de emprendimiento

Nuevo proceso: organizacion, metodo,
estrategia, desarrollo, procedimiento,
formacion y técnica;

Nuevo producto: tecnologia,
articulo,instrumento, material, dispositivo,
aplicacion, fabricacion, resultado, objeto y
prototipo;

Nuevo servicio: atencion, prestacion,
asistencia, accion, funcion, dependencia y
beneficio;

Nuevo conocimiento: transformacion,
impacto, evolucion, cognicidn, disension,
saber, talento, patente, modelo y sistema.

Fuente: El Norte (2020). Nota del 26 de noviembre 2020

Reconoce UANL a emprendedores

MARLEN HERNANDEZ

Con el fin de que las inves-
figaciones no se queden so-
lo en ideas, sino que se con-

viertan en emprendimientos
escalables, [a Universidad
Auténoma de Nuevo Leén
(UANL) realizd ayer la ter-
cera edicion del concurso
Tiger Tank, donde repartio
entre los ganadores 210 mil
pesos.
El concurso tuvo un es-
quema de pitcheo, donde
ocho participantes finalistas

tuvieron “x” minutos para
Iostrar en queé consistian sus
proyectos y por qué debian
ser los ganadores,

Los jueces fueron Car-
los Bremer, director genera]
de Value Grupo Financiero;
Martha Herrera, directora
global de impacto social de
Cemex, y Arturo Galvan, de
Naranya, que han participa-
do en este concurso desde
su inicio.

Por su parte, Patricia Ar-
mendariz, de Financiera Sus-
tentable, que estaba anuncia-

da como la cuarta juez, no
se conectd por cuestiones
de salud,

Los tres mejores proyec-
tos, ganadores de 70 mil pe-
sos cada uno, fueron Lam-
bgo, que vende kits de juego
portatiles de aprendizaje de
las disciplinas STEM (cien-
cia, tecnologta, ingenierfa y
matematicas); Xequime que
ofrece ropa interior mens-

- trual de alta tecnologfa, y Sa-

bildent, un enjuague bucal a
base de sabila.

Adicionalmente, los jue-

ces cooperaron  eligieron a
los emprendedores de Pro-
mionic, que disefi6 una pro-
tesis de mano de bajo cos-
to, para ofrecer un premio
sorpresa también de 70 mil
pesos

Otros proyectos que par-
ticiparon fueron Situ, un mar-
Ketplace de materialy equipo
de construcci6n; Cervello, un
dispositivo de GPS para en-
confrar mascotas perdidas,
y Symbiofoam, que consiste
en una bio-espuma para la
extincion de incendios

Ramirez-Montoya, M.S., & Lugo-Ocando, J. (2020). Systematic review of mixed methods in the framework of educational innovation. [Revision sistematica de métodos
mixtos en el marco de la innovacion educativa]. Comunicar, 65, 111349. https://doi.org/10.3916/C65-2020-01 Retrieved from: https://hdl.handle.net/11285/636432

https://hdl.handle.net/11285/636431



Investigaciones de emprendimiento en educacion

Proyecto:

OpenSocialLab: vinculacion con aprendizaje
vivencial para escalar niveles de dominio en
competencias de emprendimiento social

Objetivo:

Incentivar la competencia de emprendimiento social
con estudiantes universitarios con el fin de aportar
soluciones innovadoras para la sociedad

Pagina web:

tiny.cc/NovusEmpSocial2020

Garcia-Gonzalez, A. & Ramirez-Montoya, M.S. (2020). Social Entrepreneurship
Competency in Higher Education: An Analysis Using Mixed Methods, Journal of Social
Entrepreneurship. 10.1080/19420676.2020.1823872 Retrieved from:
https://hdl.handle.net/11285/636797



Investigaciones con educacion 4.0

Proyecto: Laboratorio Binacional para la Gestion
Inteligente de la Sustentabilidad Energética y Formacion
Tecnologica

LABORATORIO BINACIONAL Objetivo:
Construir interdisciplinariamente soluciones para la

sustentabilidad energética, con acciones para la
formacion, laboratorios y emprendimientos.

PARA LA GESTION INTELIGENTE DE LA SUSTENTABILIDAD
ENERGETICA Y LA FORMACION TECNOLOGICA

Romero-Rodriguez, L.M., Ramirez-Montoya, M.S., & Valenzuela, J.R. (2020). Correlation
analysis between expectancy-value and achievement goals in MOOCs on energy
sustainability: Profiles with higher engagement . Interactive Technology and Smart
Education, 1-39. Retrieved from: https://hdl.handle.net/11285/636407




Ejercicio practico
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Preguntas de taller:

Nombre de participantes:

Nombre del proyecto:

Sector de vinculacion (elegir uno de: académico, gubernamental, social, empresarial,
medio ambiente):

ODS en el que aporta el proyecto (indicar numero y nombre del ODS):

Novedad del emprendimiento (elegir uno de: nuevo proceso, nuevo producto, nuevo
servicio, nuevo conocimiento):

Justificacion ¢ qué es concretamente lo nuevo que aporta el proyecto?

Tipo de innovacion (elegir uno de: continua, sistémica, disruptiva, abierta):
Justificacion del tipo ¢ por qué lo considera de este tipo?

¢ Qué es lo que mas valoras de los proyectos de emprendimiento innovador presentados?
¢ Qué tipo de innovacion detectas en los proyectos presentados? (sistematica, continua,
abierta, disruptiva)

¢ Qué fue lo mas retador del curso taller?

¢ Cuales son las experiencias clave que te llevas como alumno/profesor al proyectar un
emprendimiento innovador?

Gonzalez-J. G. (2020). 12 ideas sobre emprendimiento innovador. Disponible en:
https://view.genial.ly/5fbbc661cf7e970d06529b4e/video-presentation-emprendimiento-

Innovador



https://view.genial.ly/5fbbc661cf7e970d06529b4e/video-presentation-emprendimiento-innovador

Regresamos a la plenaria 11:40 pm
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ELEVATOR PITCH

Fuente:
https://cdn2.hubspot.net/hubfs/446617/Elevator%20Pitch%203.png




Ejercicio practico
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Preguntas
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de taller:

Nombre de participantes:

Nombre del proyecto:

Sector de vinculacion (elegir uno de: académico, gubernamental, social, empresarial,
medio ambiente):

ODS en el que aporta el proyecto (indicar numero y nombre del ODS):

Novedad del emprendimiento (elegir uno de: nuevo proceso, nuevo producto, huevo
servicio, nuevo conocimiento):

Justificacion ¢ qué es concretamente lo nuevo que aporta el proyecto?

Tipo de innovacion (elegir uno de: continua, sistémica, disruptiva, abierta):
Justificacion del tipo ¢ por qué lo considera de este tipo?

¢ Qué es lo que mas valoras de los proyectos de emprendimiento innovador
presentados?

. ¢Qué tipo de innovacion detectas en los proyectos presentados? (sistematica,

continua, abierta, disruptiva)

. ¢Qué fue lo mas retador del curso taller?
12.

¢Cuales son las experiencias clave que te llevas como alumno/profesor al proyectar
un emprendimiento innovador?

Gonzalez-J. G. (2020). 12 ideas sobre emprendimiento innovador. Disponible en:
https://view.genial.ly/5fbbc661cf7e970d06529b4e/video-presentation-emprendimiento-

Innovador



https://view.genial.ly/5fbbc661cf7e970d06529b4e/video-presentation-emprendimiento-innovador

Regresamos a la plenaria 12:40 pm




Presentacion de resultados




iGracias y buenos
deseos para
vislumbrar
emprendimientos en
el marco de |la
educacion 4.0!

Maria Soledad Ramirez-Montoya
<solramirez@tec.mx>

Fabian Eduardo Basabe Pena
<fabibasabe@hotmail.com>

Presentacion:
tiny.cc/EducarUady



Aspectos conceptuales: La Educacion

Educacion

4.0 La inteligencia

emocional

Ademas...




EDUCACION 4.0

BIENVENIDOS



