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En tiempos de contingencia los procesos educativos
requieren aun mas de nuestra capacidad de colaboracion,
apoyo, innovacion y creatividad. Cuando las puertas se
cierran, la mente puede (y debe) dispersarse con nuevas

opciones para emprender otros caminos y posibilidades...
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jLos mejores deseos para todos en esta gran

oportunidad de crecer y hacer crecer!

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
4 Tecnoldgico de Monterrey




Objetivos para el desarrollo sostenible
(ODS)
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EDUCACION IGUALDAD Naciones Unidas de Desarrollo
DECALIDAD DE GENERD para la Educacion, Sostenibl
la Ciencia y la Cultura
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La UNESCO Avanza
La Agenda 2030
13 58 Fhom para el Desarrollo Sostenible
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7 Objetivo de Desarrollo

Sostenible (ODS) 4:

y
ap

EDUGAEION DE
CAlIDAD

L

“Garantizar una educacién
inclusiva y equitativa de calidad

bromover oportunidades de
rendizaje a lo largo de la

VIC

a para todos”

Educatjon
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UNESCO Leading Education 2030
https://en.unesco.org/education2030-sdg4
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https://en.unesco.org/education2030-sdg4
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Aprendizaje activo

Modelo basado en el
paradigma sociocultural (el
conocimiento se construye
socialmente en una
conversacion entre alumno-
alumno y el alumno-docente)
y cognitivo (se utilizan
estrategias y técnicas, como
el aprendizaje por
descubrimiento y el
reforzamiento positivo)
respectivamente.

-~

El aprendizaje activo busca
potencializar el aprendizaje
autorregulado y la
responsabilidad de tareas.

El ambiente de aprendizaje
es sustancial para fomentar
este tipo de aprendizaje.




. Ciclo de aprendizaje por experiencias
(Rebollo, 2001, citado por Glasserman y
Ramlrez-Montoya, 2014)

Experimentar

7 ™

Aplicar Compartir

( )

Generalizar Interpretar

7
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Ambientes de aprendizaje innovadores (Ramirez-
Montoya, 2015)

y componentes
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Innovacion como eje transversal
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Capitulo 2. Modelos y estrategias de ensenanza aprendizaje en el ambito de la innovacion

educativa

1. Modelos de ensehanza para el analisis con estrategias de construccion vinculadas al
aprendizaje basado en problemas, debate y la argumentacion
2. Modelos de ensenanza para la colaboracion con estrategias contextualizadas

vinculadas con el aprendizaje servicio, auténtico y situado
3. Modelos de enseiianza para la aplicacion del conocimiento con estrategias de

indagacion vinculadas al aprendizaje basado en investigacion, proyectos e
innovacion educativa basada en evidencia
4. Modelos de ensefianza para el sistema de pensamiento con estrategias de reflexion

9. Modelos de ensefianza para el desarrollo de competencias digitales con estrategias
mediadas por tecnologia vinculadas al aprendizaje movil, objetos de aprendizaje y
uso de recursos educativos abiertos

Referencia : Ramirez-Montoya, M. S. (2015). Modelos y estrategias de ensefianza para ambientes
innovadores. México: Editorial digital. Tecnolégico de Monterrey
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Learning Environment Modeling Language (LEML)*

Information Dialogue Feedback Practice Evidence

Elementos donde el

alumno tiene un rol

pasivo, Unicamente
para recibir
informacion.

Elementos de Representa cualquier
colaboracion e tipo de
interaccion en el retroalimentaciéon que

grupo, con el se brinde con el
profesor, con los propésito de mejorar

compafieros o con el desempefio y la
agentes externos aplicacion de

Describe aquellas
actividades que
permiten comprobar,
practicar o ensayar
los conocimientos.

Representa aquellas
actividades donde se
presenta la evidencia
del aprendizaje de
manera integral.
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alguna lectura sin
que requiera
elaborar un
producto/tarea
Contextualizar al
alumno sobre
algn tema

Preguntas durante
clase

Interaccién con
invitados
Presentaciones/ex
posiciones, de los

aumnos “Mas sobre esta estrategia: https://idea.itesm.mx/portfolio/planea-
tu-clase-usando-5-colores-con-la-metodologia-de-learning-maps/

(sugeridas)

(invitados). conocimiento o
Ll habilidades del
=) alumno.
<<
1 + Explicaciones del - Discusiones/debat <« Retro del profesor -« Ejercicios « Examenes
Ll profesor durante es plenarios « Coevaluaciones + Practicas parciales
D la clase durante la clase Autoevaluaciones Actividades en Examenes finales
@) Brindar al alumno Foros de Retroalimentacién clase Entregables de
) instrucciones discusién virtual en espacio digital Quiz proyectos
L El alumno ve un Colaboraciones Asesorias Tareas

video o realiza en Google Docs relevantes




Recurso para pensar en entregable vinculado

Ramirez-Montoya, M.S. (2017). Evidencias de aprendizaje
para la vinculacién [Video]. Disponible en el Tecnolégico de
Monterrey, en el sitio Web:
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https://www.youtube.com/watch?v=a5V0e-3Xq18&feature=youtu.be
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Plantilla para diseifio del curso enero-junio 2020

Nombre de la materia:

Profesor(es) participante(s):

Cantidad aproximada de alumnos:

Trayectorias o carreras profesionales:

Sector de la pentahélice con la que se establecerd vinculacién (universidad, gobierno, medio ambiente, sociedad, industria)

Estrategias de aprendizaje vivencial:

Actividades:
Recursos:
Entregable vinculado:

Information

¢Qué elementos se
integraran en el curso para
que el alumno reciba
informacion?

Dialogue

¢Qué elementos de
colaboracién e interaccién
se integrarran en el grupo,
con el profesor, con los
compafieros o con agentes
externos (invitados)?

Feedback

¢Cémo se dara la
retroalimentaciéon para que
se mejore el desempefio y
la aplicacién de
conocimiento o habilidades
del alumno?

Practice

Describe aquellas actividades
que permiten comprobar,
practicar o ensayar los

conocimientos.

Evidence

Representa aquellas
actividades donde se
presenta la evidencia del
aprendizaje de manera
integral.
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Emprendimiento e innovacion

Nombre de la materia: Emprendimiento e innovacion
Profesor(es) participante(s): Marisol y Leo-Monterrey
Cantidad aproximada de alumnos: 36

Trayectorias o carreras profesionales: Maestria en emprendimiento educativo, Especialidad en
diréccion de instituciones educativas, Maestria en humanidades digitales

Sector de la pentahélice con la que se establecera vinculacion: Universidad, Gobierno, Sociedad
Estrategias de aprendizaje vivencial: aprendizaje activo, retos y proyectos

Actividades: Ir a trabajo de campo a detectar una necesidad y validarla

Recursos: Realidad virtual, videos interactivos, inforgraficos, lecturas, antologia con REA

Entregable vinculado: Prototipado digital

Information

¢Qué elementos se
integraran en el curso para

que el alumno reciba

informacion?

Lecturas de
emprendimiento e
innovacién de dos
libros

Dialogue

¢Qué elementos de
colaboraciéon e interaccién
se integrarran en el grupo,
con el profesor, con los
compafieros o con agentes
externos (invitados)?
Foros de discusion y
trabajo de campo con
sectores de pentahélice

Feedback

¢Cémo se dara la
retroalimentaciéon para que
se mejore el desempefio y
la aplicacion de
conocimiento o habilidades
del alumno?
Con revisiones de
avances y sesiones
zoom

Ir a trabajo de
campo a detectar
una necesidad y
validarla

Practice Evidence

Describe aquellas actividades
que permiten comprobar,
practicar o ensayar los

conocimientos.

Representa aquellas
actividades donde se
presenta la evidencia del
aprendizaje de manera
integral.

Ir a trabajo de
campo a detectar

una necesidad y
validarla
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Trimestral Enero-Abril 2020

Emprendimiento e innovacién (Gpo 10)  Editar

PO | Pigina de Inicio
ac Montérrey

Anuncios

Médulos

iBienvenido a bordo!

Recursos d

poyo
Foros de discusion

Calificaciones

efialados en el botén « xplora brevemente los diferentes

HUMANIDADES

Ayuda
completar lamision de es
Programa del curso
s
Tareas &
e &
sandein e [IREEES
G Archivos (4
[l Ccenios
Studio
Evaluaciones %
> (cg
Conferencias %
® Colaboraciones %
Paginas @

Configuraciones

Plataforma
Canvas

ESCUELA DE

MUSEO ESPACIAL

En esta sala encontraras una galeria
de imagenes sobre el espacio y videos
sobre temas de emprendimiento.

% Perfect. Use the Q and E keys o rotate.

Curso Emprendimiento e innovacion

Marisol Ramirez's Zoom Meeting

©->ce ©aiw mosita com

Zoom con realidad
virtual: e

%

£0 4043 Emprendimiento.

Origpovacién Red-88

Firefox

Realidad virtual para la
interaccion:

Infograficos
de
alumnos

& Descargar (7 archivos)

Mensajes de chat
Marisol Ramirez 02:58:40
Https:/hub.link/RgkNDXF

Eresto Intriago 02:59:09

buenas tardes, no escucho

Lupita 03:00:09

necesitamos estar en computadora?

Lupita 03:00:37

gracias

homero hinojosa 03:01:28

Hola estoy en lobby de la nasa


https://hub.link/RgkNDXF
https://itesm.zoom.us/rec/play/7JclcO-g_T43H9edswSDUfV4W43oLf-s0ClL8qILnhnjAHYAZgDwZ7UWZrNsy2nVDq7i4TbmiAdARl14?continueMode=true
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Ver en Repositorio del Tecnologico de Monterrey:
tiny.cc/EstanciaUnesco2019-Proy-V

18

@ Tecnoldgico
de Monterrey

A Pégina deinicio / Produccién Cientifica / Documentacion técnica / Ver item

Espariol ~ Acceder

Bisquedes B3 Informe técnico de los Proyectos de la Estancia
Internacional UNESCO 2019

© Buscar en RITEC
Esta coleccién

Enviar Tesis

Carta de autorizacién

Guia Rapida

Listar

Todo RITEC

Esta coleccién

Mi cuenta

Acceder

Estadisticas

Ver Estadisticas de uso

Ligas de interés

Ver/ ®

I Informe técnico de los Proyectos de la
Estancia Internacional UNESCO 2019
Size (184.1Kb)

Fecha &
2019-12-20

Autor
Ramirez-Montoya, Maria Soledad

Metadatos
Mostrar el registro completo del item

@ Export citation

Resumen

Objetivo: construir en redes internacionales proyectos innovadores de impacto social en
el marco de la estancia internacional UNESCO 2019, por medio de metodologias
activas, interacciones con expertos en innovacion, educacion e investigacion, con el fin
de aportar soluciones creativas para contribuir con los objetivos de desarrollo sostenible
(ODS) de la agenda UNESCO 2030.

URI
http://hdl.handle.net/11285/636119

Colecciones
Documentacién técnica @)

Video

DRA.MARIA SOLEDAD
AMIREZ MONTOYA

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
Tecnoldgico de Monterrey




. Proyecto CUDI-CONACYT: Knowledge Hub para educacion
baS|ca (KHUBK12) (Ramirez-Montoya, 2010)

http:/khubk12.blogspot.com/

» Enriguecer un catalogo de
clasi |caC|on y la indexacion de REA
para el nivel’de educacién basica
para educadores en Meéxico.

« Apoyar la mejora de procesos, asi como la practica educativa en el desarrollo profesional
de la ensefnanza.

« Contribuir a reducir la brecha educativa, y fomentar un acceso mas equitativo a los
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INSTITUTO DE INVESTIGACION

I I I E P E INNOVACION Y ESTUDIOS DE

T ‘A"
POSGRADO PARA LA EDUCACION %

ComTe ReGioNnAaL NORTE DE LA ComsiOn MexacCAanAa —’«,
0t COOPERACION CON LA UNESCO, A.C.

* 11 profesores, 5 maestros, 8 investigadores
* 6 instituciones de educacion superior
* 150 maestros en 20 escuelas de educacion basica




Casos de aprendizaje activo con integracion de
tecnologias en centros de Monterrey, México
(Glasserman y Ramirez-Montoya, 2014)

> Ventajas pedagdgicas potenciales tras incorporar ejercicios de
Tablets en el aula, objetos de aprendizaje y recursos educativos
abiertos, como el que los estudiantes aprenden y retienen mas
como resultado de su participacion activa.

> Trabajo en grupos pequefios con actividades disefiadas con
proyectos comunitarios, casos, simulaciones, juegos, analisis de
problemas sociales, donde participen los estudiantes,
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» Evaluacion por pares, donde se alienta hacia una participacion
significativa y se ofrecen oportunidades a los alumnos al
aprendizaje.

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
4] Tecnolégico de Monterre Y




Cursos masivos abiertos (MOOC, por sus siglas en inglés) 2013-2019-2020 con aprendizaje activo,
gamificacion, retos, biometria, laboratorios virtuales y remotos, realidad aumentada, smart grid. . .
Cursos MOOC de aprendizaje activo:

wmw =
T Tres cursos en plataforma Coursera
o —
<< O
N <<
— O
Z5 Convocatoria ABIERTA para inscripcion (hasta el 12 de septiembre, 2011)
<C
D Ll . . - -
= Seminario virtual MOOC: Teaching skills & OER (2013)
) para formadores en el tema del
T > Movimiento Educativo Abierto =
. SIN COSTO (GRATUITO) 1126 participants $ P
Ll . — ! Cupo limite 200 mCIpantcm supeto a disponbilidad . "o
i/l 3 ¢ 2011 (52 hes acteditables) from 13 countries
Q A Seeon AUSTRALLA
- MOOCs: Innovation & OER - g g
Instruction mediate
* %k sk
— (2013* and 2014 ) by 58 instructors
L Estudio comparativo del desarrollo de SEP
competencias digitales en el marco del SER
) Participants: programa Mi Compu.Mx e, L
20,400 (52 countries)* and S S f " it d :
U 18,000 (61 countries)** ] hvenida [Objetivos royecto | Metodologia | Resultados | royecto |Impacto esperado oyecto |Equipo de investig: ;j
(0p)]
Ll Taasco, Sonorsy. N' o Loon, donds T"Tmif'"ﬁ“’mc.'""’ i
g Instruction mediated by: I‘:;’c'ﬂsbg'; al curso MOOC que se gé':

impartira del 1 al 30 de septiembre.
en la seccion de Desarrollo L

N el SATes I F i}
4 : "l‘) TECNOLOGICO § =4 E:’! 2 [ 1 Insr.nuxo
ITSON DE MONTERREY lm e S & v[

Mora

800* and 2500%**
Instructors in Team Teaching (TA).



https://www.coursera.org/

¢Qué se requiere para fomentar aprendizajes
activos?

> Del estudiante: competencias como escuchar, trabajar colaborativamente,
asertividad y manejo de tecnologias de informacion y de las

comunicaciones.

> Del facilitador y directivos: formacion y flexibilidad para disefar
contenidos y ambientes para fomentar el aprendizaje centrado en el

alumno.
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> De la comunidad: vinculacion para aplicaciéon de experiencias y

experimentacion reflexiva.

ESCUELA DE HUMANIDADES Y EDUCACION
2 Tecnolégico de Monterrey
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Te invitamos a compartir @re

de Monterrey -

oportunidades de

posgrados con becas para
Innovar e investigar

innovaciones educativas
" Tecnologico i
= de Monterrey -
== convoca a estudiar el ol
— Contacto
L ' i)
> e o
)
p)
Ll

Informacién con Leonardo
Glasserman:

Informacién con: Katherina
Gal&ardo:



mailto:katherina.gallardo@tec.mx
mailto:glasserman@tec.mx

Contactos de nuevos programas

» Especialidad en gestion para el liderazgo y la innovacién
educativa

Dra. Claudia Navarro Corona
c.navarrocorona(@tec.mx

> Maestria en Emprendimiento Educativo
Dr. Leonardo Glasserman
glasserman(@tec.mx
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» Maestria en Humanidades Digitales
Dr. José Miguel Mufiiz Apresa
miguelmuniz@tec.mx




Productos

IDENTIFICAMOS Y ANALIZAMOS LAS TENDENCIAS EDUCATIVAS
QUE ESTAN MOLDEANDO EL APRENDIZAJE DEL FUTURO

Reporte semanal Reporte

Lideres Edu bits
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observatorioedu.com




S|
Portal de Recursos Educativos Abiertos

Periodismo y Comunicacién En temoa encontraras:
Lenguajes y Literaturas
Leyes, Politica y Gobierno
Musica, Danza, Dramay Cine
Filosofia y Religidon

Ciencias

Ciencias Sociales

[
WS [emoa www.temoa.info
o ° °
o —
<< O
O <C » Esparnol
— O
<5 o = _r—r—] P ) pJ Portal de i i @ TECNOLOGICO
<A - -» — Recursos Educativos Abiertos DE MONTERREY .
=
Ll
D | Inicio Im Recursos Educativos Participa y Comparte Guias y Documentacion
T > G ) Consejos para una mejor busqueda I3
Recursos
educativos
UJ .
()] : —~ -
Ver recursos por tema . Ensena de forma diferente
<C Arte y Arquitectura “Eliminando I3s'fronteras de 1a distancia, del tiempo y del costo dg a(_:ceso
Negocios y Economia Al R
— o ! - . _ Dra. Gabriela Maria Farias Martinez
Ll Ingenieria y Ciencias Aplicadas
General Leer testimonial
) Ciencias de |a Salud (S : Leer otros testimoniales
(@) Historia vy Arqueologia
wn
Ll

Comunidades

CEEEEDDREEERER

v Una herramienta que te ayudara a + Contactando a personas de otros

- construir, en forma individual o lugares.
Ej\liz\:)eofi’tr)lzosr todas las categorias colaborativa, cursos que puedes v  Participando colaborativamente
expertos. reutilizar. para construir cursos.
+ Acceso publico y gratuito. + Un sitio que ofrece los cursos en v Evaluando y recibiendo
v Recomendaciones de uso para Internet, sin requerir tecnologia reconocimiento por la comunidad.
ensefiar o aprender. adicional.

Busca. Construye. Participa. m
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Te invitamos a compartir tus
innovaciones en el

Congreso

Internacional de

Innovacion Educativa

http://ciie.itesm.mx/

Monterrey, México,
03 de julio de 2020
(recepciéon de ponencias)

%
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[ Muchas Gracuas!

Marisol Ramirez Montoya

Presentacion disponible en:
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Catedras UNESCO e ICDE:
Movimiento educativo abierto para América Latina



mailto:solramirez@tec.mx
http://tiny.cc/Unesco-Marisol
https://oerunesco.tec.mx/

