
	  
	  
	  
Energízzate!	   es	   un	   juego	   innovador	   que	   ayudará	   a	   los	   niños	   de	   más	   de	   8	   años	   a	  
comprender	  que	  manejar	  la	  energía	  de	  manera	  adecuada	  te	  brinda	  grandes	  beneficios.	  De	  
manera	   divertida	   y	   retadora,	   los	   niños	   aprenderán	   del	   juego,	   temas	   de	   sustentabilidad	  
energética	  con	  el	  fin	  de	  que	  apliquen	  esos	  conocimientos	  en	  su	  vida	  cotidiana.	  
	  
Objetivo:	  	  
Que	  el	  niño	  aprenda	  de	  energía	  sostenible	  de	  manera	  lúdica	  para	  concientizarlos	  y	  que	  el	  
impacto	  positivo	  al	  Planeta	  se	  haga	  desde	  las	  generaciones	  más	  pequeñas.	  
	  
Contenido:	  	  
El	   juego	   se	   compone	   de	   un	   tablero,	   fichas,	   banco	   de	   preguntas	   con	   sus	   respectivas	  
respuestas,	  5	  pantallas	  para	  jugadores	  y	  una	  pantalla	  central.	  
	  
	  
	  
	  

	  
	  

	  
	  
	  
	   	  



Preparación:	  	  
1) Se	  pone	  el	  tablero	  sobre	  la	  mesa.	  	  
2) Los	  jugadores	  se	  colocan	  en	  cada	  lado	  del	  hexágono.	  	  
3) Se	  empieza	  el	  juego	  con	  las	  fichas	  de	  todos	  los	  participantes	  en	  la	  posición	  1.	  
4) Yendo	  en	  sentido	  de	  las	  manecillas	  del	  reloj,	  y	  por	  turnos,	  se	  tirarán	  los	  dados	  y	  se	  

avanzará	  con	  la	  ficha	  el	  número	  de	  casillas	  que	  indique	  esta.	  	  
5) Para	  permanecer	  en	  esa	  casilla	  el	  jugador	  deberá	  contestar	  en	  su	  pantalla	  táctil	  de	  

manera	   correcta	   a	   la	   pregunta	   que	   se	   le	   plantee	   en	   la	   pantalla	   central	   (Las	  
preguntas	   son	   de	   opción	   múltiple	   o	   de	   verdadero/falso.	   De	   contestar	  
incorrectamente,	  el	   jugador	  deberá	   regresar	   su	   ficha	  a	   la	   casilla	  de	   la	  que	  venía.	  
Además	   de	   permanecer	   en	   la	   casilla	   de	   llegada,	   si	   el	   jugador	   contesta	  
correctamente	  se	  le	  sumarán	  puntos	  que	  podrá	  ver	  en	  su	  pantalla.)	  

	  
El	   tablero	   se	   compone	   de	   100	   casillas.	   Algunas	   tienen	   características	   especiales	   como	  
sumar	  o	  restar	  puntos.	  
	  
Roles:	  

-‐ El	  mediador:	   es	   la	   persona	   adulta	   que	   acompaña	   en	   el	   juego	   a	   los	   participantes	  
para	  motivar	  el	  diálogo,	  además	  de	  explicar	  conceptos	  y	  justificar	  las	  respuestas	  en	  
caso	  de	  que	  los	  jugadores	  no	  lo	  sepan.	  El	  mediador	  puede	  ser	  participante.	  

	  
-‐ Los	  participantes:	  jugarán	  con	  el	  objetivo	  de	  alcanzar	  100	  puntos	  para	  ganar.	  

	  
Link	  video	  promocional:	  
https://youtu.be/JiAIbPqZ3Ng	  
	  
	  
Para	   la	   realización	   de	   este	   juego	   nos	   basamos	   en	   que	   el	   juego	   es,	   según	   estudios	   de	  
psicología	   (Erickson,	  Piaget),	  de	  suma	   importancia	  para	   los	  niños	  y	  su	  desarrollo	  además	  
de	  que	  estimula	  los	  diferentes	  estilos	  de	  aprendizaje.	  
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