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Los periddicos digitales: herramientas para el aprendizaje significativo

Resumen

El presente trabajo muestra un acercamiento a la utilizacion de una herramienta digital para
generar entre alumnos de la licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion,
aprendizajes de manera significativa respondiendo a la pregunta: ;:Como los periédicos
digitales, generan en los estudiantes aprendizajes significativos cuando la consulta de éstos
es regulada por los docentes? A lo largo del presente se detallan las caracteristicas
postuladas por David Ausubel referentes a la formacion de alumnos a partir del
Aprendizaje Significativo, cuales son sus caracteristicas y los objetivos que persigue esta
teoria asi como los logros y caracteristicas que deben tener tanto docentes como alumnos
para poder participar segun las propuestas. La investigacion de caracter cualitativo
incorpora la utilizacion de dos instrumentos de investigacion; focus group y entrevista, a
partir de los cuales se obtienen resultados sobre la evolucién de los alumnos al utilizar los
periddicos digitales como una herramienta en su aprendizaje, se presentan que
caracteristicas existen en esta herramienta que la convierten en algo Gtil para incorporar
tanto a su uso como en su aprendizaje. Los resultados se muestran a partir de las evidencias
expuestas en los instrumentos donde a través de categorias se hacen explicitas que
caracteristicas existieron para la formacion de aprendizaje significativo, lo que lleva a la
conclusion de que si se genera aprendizaje significativo a partir del uso de periddicos

digitales incorporados a las clases.
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1. Planteamiento del problema

Este capitulo tiene a bien presentar los antecedentes, problematica, y limitaciones
de la investigacion que lleva por nombre: “Los periddicos digitales: herramienta para el

aprendizaje significativo”.

En este primer acercamiento se muestran cuales han sido las motivaciones de la
investigadora por desarrollar el tema, asi como los objetivos que se pretenden alcanzar con
el fin de conocer el aprendizaje significativo que un alumno puede generar a través del uso
de un medio que se encuentra a disposicion via internet como lo son los periddicos

digitales.
1.1 Antecedentes

Tras el embate de la tecnologia, los medios de comunicacion han sufrido
paulatinamente una transformacion hacia su digitalizacion, lo cual convierte a la red en una
gran biblioteca, hemeroteca y archivero de podcasts digitales. Los medios de comunicacion
digitales son ahora una opcidn para que los estudiantes, particularmente aquellos de
licenciaturas de comunicacion y periodismo, puedan tener acceso y aprender sobre los
temas que competen a su licenciatura y de esta manera generar un entorno de aprendizaje y

practica segun las necesidades de su estudio.

La presente investigacion parte del interés de conocer como los alumnos de la
Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion, hacen uso de los peridédicos

digitales y como estos influyen en su aprendizaje significativo.



La fortuna que representan los medios digitales en cuanto a la facilidad de su
consulta y la posibilidad de acceder a ejemplos nacionales asi como internacionales,
permite a quienes los consultan crear un contexto mucho mas amplio de la informacion a la
que estan expuestos. Los alumnos ahora no se quedan s6lo con ejemplos locales sino que

cuentan con una mayor variedad de oportunidades para su aprendizaje.

Los periodicos digitales han sufrido cambios importantes, los desafios que han
enfrentado desde su génesis hasta ocupar un nicho en el mercado han sido a partir de la
observacion y estudio de las necesidades de consumo del pablico, asi como la adaptacion a
nuevos medios tecnoldgicos. Hoy en dia aungue los periddicos han ido evolucionando en
cuanto a disefio y formato, aun no son muy consumidos por internet, la Gltima encuesta de
CONACULTA (Consejo Nacional para la Cultura y las Artes, 2010) que traté el tema,
arrojé como dato que aungue en México el 60 % de la poblacion dijo leer periddicos, solo

el 2% declaro hacerlo en su formato digital.

En el caso de los alumnos de la materia de Ciencias y Técnicas de la Comunicacion
de una institucion privada de Ciudad del Carmen, Campeche, al inicio del curso en su
totalidad negaron tener contacto con periddicos digitales y no fue hasta que se incluyeron

en cursos de diferentes materias que comenzaron a consumirlos.

A través de este trabajo se pretende ofrecer un panorama a los docentes acerca del
aprendizaje que implica incorporar periédicos digitales en un curso que requiere de la
lectura de ejemplos y del trabajo préctico para su desarrollo, esto con el fin de determinar
los beneficios y sobretodo tener un parametro de resultados en como se genera el

aprendizaje significativo a partir de su uso.



Como contexto de la investigacion la Universidad donde se realizo la investigacion
es el Campus Ciudad del Carmen, Campeche, es un plantel que ofrece la Licenciatura en
Ciencias y Técnicas de la Comunicacién. Es una universidad privada con la modalidad de

cuatrimestres, de los cuales esta licenciatura se lleva a cabo en 10.

En Ciudad del Carmen, Campeche, solo existen dos ofertas educativas que impartan
esta licenciatura y en el caso de la universidad que le compite, no tiene el mismo enfoque y
coinciden s6lo en dos materias sus planes de estudio. La Universidad pertenece al consorcio
educativo Andhuac y se fundo en el afio 2000, la sede Ciudad del Carmen data de su
fundacidn en el afio 2007 y cuenta con dos generaciones egresadas de la licenciatura antes

mencionada.

El nivel socioeconémico de los estudiantes en su mayoria es de clase media alta 'y la
mayoria de los profesores son de medio tiempo y profesionistas en las diversas areas que
imparten, en la mayoria de los casos los docentes interacttan entre si a fin de no repetir

contenidos en la aplicacion de los programas.

1.2 Planteamiento

Los periodicos digitales representan una opcién de consulta de informacion que le
permite a quienes los siguen tener datos a la mano y de manera vertiginosa. En México los
indices de lectura son sumamente bajos, segun el Consejo para la Culturay las Artes y la
UNESCO, el promedio de lectura de los mexicanos es de apenas 2.6 libros al afios,
ascendiendo para los jovenes con acceso a formacion universitaria a un promedio de

5.1libros al afio, mientras que para los jovenes de 18 a 22 afios es de 4.2, los mexicanos



con educacion universitaria de 5.1 y los de niveles socioeconémicos medio alto y alto de

7.2 (CONACULTA, 2010).

Ante la necesidad de consumir informacidn, involucrarse con situaciones locales,
federales e incluso del extranjero y ampliar el campo de opciones de busqueda y
conocimiento, esta investigacion busca describir la manera en que los alumnos de la
licenciatura de Ciencias y Técnicas de la Comunicacion, generan aprendizaje significativo

a través del uso de los periddicos digitales.

Cuando se pretende como docente buscar la manera de que los alumnos se
involucren con la clase y se vean interesados por los sucesos que hay a su alrededor es
importante contar con material que ilustre y que permita contextualizar de que se esta
hablando. Ante este panorama Ciudad del Carmen manifiesta ciertas problematicas en la
distribucion y acceso a la informacion, la circulacion de periddicos se limita
exclusivamente a publicaciones de caracter local que comparten las mismas notas, muchos

de los casos planteados desde las oficinas de comunicacion social de las dependencias.

Para poder acceder a una publicacion nacional o internacional es forzoso recurrir a
medios digitales donde los alumnos puedan ampliar su panorama y sus conocimientos,
dejar de ser tan localistas y enterarse de lo que se esta haciendo y cdmo se esta haciendo en

otras partes del pais y del mundo.

Esta investigacion surgi6 con la necesidad de involucrar a los jovenes en nuevos
procesos de aprendizaje, en ir mas alla de sus temarios y de lo que ellos estaban
acostumbrados a consumir. Cuando se comenzoé a incluir el uso de periddicos digitales se

observé entonces no solo el interés sino la iniciativa inspirada que habia de ellos por



aprender e investigar de mas, muchas de las veces saliendo de las necesidades de las clases
pero finalmente fortaleciendo la intencion de buscar algo diferente, algo que alimentara sus

propios gustos y aficiones.

La presente investigacidn tiene como interés hacer notar la capacidad que la
consulta de los periddicos digitales tiene en el desarrollo de las capacidades de aprendizaje
en los alumnos, cuando estos se ocupan como una herramienta de aprendizaje es necesario
que tengan la supervision y tutela del profesor que especifique en qué y en donde se

utilizaran estos elementos.

Para la presente investigacion se ha formulado la siguiente pregunta general:

¢Cdémo los periddicos digitales, generan en los estudiantes aprendizajes

significativos cuando la consulta de éstos es regulada por los docentes?

Con las siguientes preguntas especificas:

e ;Cuales son las ventajas que los periddicos digitales tienen para generar un
aprendizaje significativo?

e ;Con qué tipo de estrategias los alumnos logran crear un aprendizaje significativo a
partir del uso de los periddicos digitales?

e ;Como el profesor incorpora el uso de periddicos digitales dentro del curso de

manera que éstos impacten en el aprendizaje significativo?

1.3 Objetivos

La presente investigacion tiene como objetivo general:
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e Describir de qué manera se genera un aprendizaje significativo en estudiantes de
licenciatura a partir del uso de periédicos digitales, cuando éstos son usados bajo la

tutoria del docente.

Y de forma especifica:

. Determinar con qué tipo de estrategias los alumnos de la licenciatura en Ciencias y
Técnicas de la Comunicacion, logran crear un aprendizaje significativo a partir del
uso de los periddicos digitales.

e Describir como el profesor incorpora el uso de periodicos digitales dentro del curso
de manera que éstos impacten en el aprendizaje significativo de los alumnos de
licenciatura.

e Detectar que ventajas existen en la utilizacion de periddicos digitales en las clases a

fin de incorporar estas en ocasiones futuras.

1.4 Justificacién

Con el acceso que se tiene a internet, los alumnos pueden tener un manejo eficaz y
portétil de los periddicos digitales al utilizar de manera practica este recurso y referirlo con
sus experiencias mas cercanas y comodas, lo cual daria por resultado un interés natural y
un uso cotidiano. El que los maestros regulen este contenido también implica que a pesar de
que el alumno se sienta con la confianza de consultar los medios y generara un interés
propio, para los fines de un curso el maestro podra depurar la informacion y darle un

seguimiento segun las necesidades del curso.
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Esta investigacion es importante para el estudio y desarrollo de los alumnos que
pretenden formarse, el poder aprender de ejemplos practicos es fundamental ya que la
practica de la escritura, la observacién de temas, incluso la curiosidad que se genere, se

logra a partir de casos y textos que puedan servir para ser estudiados.

En el caso de la imparticién de la Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la
Comunicacion en la Universidad privada Campus Ciudad del Carmen, Campeche que fue
utilizada para este proyecto, hay muy poco material bibliografico y de referencia al alcance
de los alumnos para ser observados y analizados y asi recurrir a fuentes que amplien sus
conocimientos. Ejemplo de ello es la publicacion de solo 2 medios impresos exclusivos de

informacién del municipio y 5 que incluyen al municipio como una seccion.

En cuanto a la adquisicion de material bibliografico, la ciudad cuenta con una
libreria de Educal donde en su mayoria llegan textos de consumo escolar, es decir apegado
a los programas de SEP y UNAM para las escuelas. Por ello el recurrir a material digital
gue se encuentra en internet, es una opcion a tomar en cuenta y mejor aun cuando esta
regulada o guiada por un docente que sefiala los puntos especificos a tomar en cuenta. Esta
investigacion pretende coadyuvar a potencializar los vacios que existen en la consulta de

informacidn periodistica como parte de la formacion de los estudiantes.

El uso de los periddicos digitales como una herramienta para generar aprendizaje
significativo es factible de mejorar y adecuar segun las necesidades y expectativas de cada
curso. De este modo considerar la utilizacion de este recurso trascenderia a una actividad

extra 0 tomarse en cuenta como una tarea mas, entonces se podria hablar ya de una
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herramienta disponible y capaz de aportar algo extra al programa educativo de la materia

asi como al desarrollo de los estudiantes de esta licenciatura.

De acuerdo con David Ausubel (1976), durante el aprendizaje significativo el
aprendiz relaciona de manera sustancial la nueva informacion con sus conocimientos y
experiencias previas. Se requiere disposicion del aprendiz para aprender significativamente
e intervencion del docente en esa direccion. De esta manera el docente y el alumno forman
un equipo que permite el flujo de conocimientos y la adquisicion incluso en ambas vias.
Por lo que en esta investigacion los periddicos digitales juegan el papel de protagonizar
experiencias y generar un vinculo de interés con los alumnos, atendiendo a la consigna del
aprendizaje significativo que utiliza la experiencia como parte de todo el proceso de

creacion de conocimientos.

Diaz-Barriga y Hernandez (2002) proponen 5 criterios que permiten destacar
cualidades que se esperan obtener al término de la investigacion y que se cumplieron al
llevarse a cabo la presente. Estas 5 caracteristicas permiten conocer de qué modo la
investigacion tiene un impacto inmediato para ser utilizada como una estrategia para los

docentes y alumnos y la trascendencia con la que fue proyectada:

Conveniencia. La investigacion muestra un escenario donde la inclusion de
métodos digitales, en caso especifico, periddicos digitales, influyen de manera positiva y
propositiva con los procesos de aprendizaje significativo de los alumnos de la Licenciatura
en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion a quiénes los resultados de esta investigacion

les servirdn para tomar a los periodicos digitales como una referencia en el desarrollo de su
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aprendizaje. En el caso de los docentes los resultados sirven para generar una referencia

que sea utilizada en la planeacion de un curso donde involucrar los periddicos digitales .

Relevancia Social. A partir de los resultados obtenidos se puede determinar como
el uso de periddicos digitales amplia las posibilidades de estudio de los alumnos y de esta
manera romper la barrera de lo local en el conocimiento de futuros comunicélogos que
estaran trabajando en su comunidad. Para Dewey (1938 como se citd en Romero 2010) el
aprendizaje experiencial es activo y genera cambios en la persona y en su entorno, no sélo
va al interior del que aprende, sino que utiliza y transforma los ambientes fisicos y sociales
para extraer lo que contribuya a experiencias valiosas y establecer un fuerte vinculo entre el

aula'y la comunidad.

Esta investigacion permite a los alumnos utilizar recursos que tienen a su alcance y
gue usan diariamente para mantenerse actualizados sobre lo que pasa en el mundo y de esta
forma, estar mas preparados para sus clases. Cuando se le abre la puerta del conocimiento
al alumno, lo puedes sensibilizar de todo lo que le rodea. Los alumnos egresan mejor

preparados de su carrera, generando una ventaja sobre otros egresados.

Implicaciones practicas. Aparte del facil acceso que se puede tener al formato digital de
los periddicos, la generacion del aprendizaje significativo por parte de los alumnos, se
convierte en la punta de lanza para que ellos encuentren en este medio, material de
aprendizaje y asi continuar con su formacion apenas y consulten un periddico digital.
Cuando se aprovecha el interés del alumno por medios electronicos y se encamina ese

recurso, el alumno puede ser capaz de transpolar el uso de periddicos digitales para la clase

14



a consultar de forma rutinaria eventos del mundo. Incluso, ante cualquier duda o inquietud,

el alumno debera de ser capaz de consultar via internet su pregunta y asi aclararla.

Valor teorico. La presente investigacion busca dejar un testimonio de las ventajas
del uso de los periddicos digitales en la generacion de aprendizaje significativo. Este

documento podra ser consultado en la Universidad sede de la presente investigacion.

Viabilidad. La investigacion es viable dado que en la licenciatura donde se aplico
cuenta con las necesidades requeridas para llevarse a cabo; grupo de investigacion
(docentes y alumnos), tiempo para llevarse a cabo, materias que incluyen el uso de los
recursos mencionados para realizar la observacidn, asi como el equipo tecnoldgico; sala de
computo, y equipo de uso personal por cada alumno como ipads y tabletas electronicas. Del
mismo modo se solicitaron los permisos correspondientes tanto a la Universidad como a los

participantes.

Utilidad Metodoldgica. La presente investigacion sirve para comprender y
visualizar el uso de los medios digitales, en especifico de los periddicos digitales como una
herramienta en la imparticion de conocimientos que necesiten trascender la memorizacién y
requieran ser asimilados. Igualmente busca sentar una guia para que los docentes cuyas
materias se relacionen con estos temas puedan utilizar en la aplicacion de futuras clases y

de esta maneara puedan integrar los periodicos digitales como una herramienta de clases.

De esta forma y dando respuesta al porqué es importante y a quién le beneficia la
investigacion, se puede mencionar que ante un panorama donde la incorporacion de
recursos digitales es una caracteristica en los programas educativos actuales y los alumnos
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estan no solo conscientes de esto sino que lo utilizan de manera regular, es preciso conocer

cuales son los alcances que se tienen con la aplicacion de estos recursos en clase.

Tras conocer los resultados de la investigacion, el alumno puede darse cuenta del potencial
que aparatos electrdnicos con acceso a internet, tienen mas que un uso de esparcimiento y
pueden contribuir a su constante formacion profesional, utilizando los elementos adecuados

que les aporten nuevos conocimientos.

Aun cuando la investigacion se llevd a cabo con un grupo pequefio de alumnos y en
una clase en particular, se pretende comunicar los resultados a la plantilla docente y a los
directivos con el fin de que conozcan el impacto del uso de periddicos digitales e invitarlos
a inlcuir los recursos tecnoldgicos en sus clases. Las materias y las tematicas cambian, pero

el recurso tecnoldgico da tanta versatilidad como temas hay en el mundo.

1.5 Delimitacion del estudio

Esta investigacion de caracter cualitativo, se llevo cabo en un grupo de 10 alumnos
y con 2 profesores, durante un cuatrimestre, y const6 de dos partes, un focus group a modo
de debate donde se tuvo un primer acercamiento con recursos que ya se llevan a cabo en el
curso y como los alumnos ya forman parte de un contexto educativo donde los profesores
incorporan diferentes técnicas de ensefianza, particularmente aquellas que involucran el uso
de periddicos digitales. La segunda parte implico la aplicacion de un instrumento de
investigacion; entrevista individual donde de manera especifica los alumnos y docentes
dieron respuesta a preguntas que sirvieron para conocer las caracteristicas que hubo en su

aprendizaje con la incorporacién de periddicos digitales.
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La presente investigacion se limito a conocer la manera en que el uso de periodicos
digitales tiene impacto en el aprendizaje significativo de los alumnos de licenciatura en el
tercer cuatrimestre de la Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion de una
Universidad privada en su campus en Ciudad del Carmen, Campeche. Esto dentro del
programa de estudios de dicha licenciatura segun la Universidad y segun la aplicacion y
guia de los profesores escogidos para la investigacion, que en uno de los casos utiliza el
objeto investigado como medio de consulta y en el otro caso como medio de consulta y

evaluacion.

La principal limitacion de la investigacion se relaciona con la trayectoria escolar de
los alumnos, muchos de ellos inscritos de manera regular y que fueron abandonando el
curso por motivos personales. En el caso de la utilizacion de periddicos digitales, en
particular aquellos extranjeros, para algunos alumnos les resulté imposible llegar a formar
opiniones y trabajar a la par de sus compafieros por la barrera del idioma, esto en especial al
consultar publicaciones en inglés (que fue el Unico otro idioma que se manej6). Los
alumnos también debieron familiarizarse con ciertos términos y recurrir a la busqueda de

palabras y términos cuyos significados les eran ajenos.

La actitud de algunos de los estudiantes se volvié una barrera en cuanto a la
disposicion de cumplir con algunos de los ejercicios y tareas que se tenian previstas.
Aungue todos los alumnos eran parte de la misma clase y todos consultaban el mismo
material, muchos de ellos no lo tomaron con el mismo interés o seriedad que los otros, lo
que llevé que no tuvieran la misma participacion ni aportaran o enriquecieran tanto la fase

del focus group v las entrevistas.
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Definicién de términos. A continuacion se presenta un glosario de términos importantes

para la investigacion y que se usaran de forma continua a lo largo de la misma.

Periddicos digitales: Publicacién diaria cuyo formato es a través de un sitio o

plataforma por internet.

Aprendizaje significativo: Aquel aprendizaje que involucra el conocimiento y
experiencias previas del sujeto para generar nuevo conocimiento que a su vez se vuelvan

parte del contexto del aprendiz.
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2. Marco Tedrico

En este capitulo se presenta cdmo la utilizacion de recursos digitales, de manera
especifica los periddicos digitales, tienen un impacto en el aprendizaje significativo de
alumnos a nivel universitario. Los acercamientos de investigaciones que tienen o comparten
algun contenido similar, se muestran como referencia para este trabajo, al igual que las
teorias del aprendizaje significativo y constructivismo de las cuales parte. Se incluyen del
mismo modo las estrategias docentes con las cuales se pretende la generacién del

aprendizaje significativo.

De este modo, se hace una revision a las teorias constructivistas como antesala del
aprendizaje significativo, posteriormente se muestran algunos ejemplos de cuales han sido
las investigaciones o ejemplos que situan a la utilizacién de elementos digitales como

herramienta de aprendizaje.

2.1 El constructivismo como primer acercamiento

Segln Tovar, Gutiérrez, Pinilla y Parra (2006), el constructivismo tiene tres
posturas basicas; constructivismo radical, creado por su autor Glasersfeld (como se cita en
Rackman, 1996) quien planted que el conocimiento no se recibe de manera pasiva sino que
es construido activamente, se adapta y sirve de manera experiencial. Bajo esta teoria el
mundo se vuelve entonces una reconstruccion generada por el observador, por ello durante
un proceso de ensefianza aprendizaje, se tienen que tomar en cuenta panoramas,

perspectivas, comportamientos y objetivos en comun.

La segunda postura sera el constructivismo piagetano, donde son precisamente las

teorias de Jean Piaget y su sistema de etapas, las que dicen que el individuo crea
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conocimiento a partir de ciertos esquemas cognitivos ya construidos donde se van
acumulando nuevos datos y se forma nuevo conocimiento. Esta teoria genera ya un
postulado donde se habla de la generacion de un estimulo dado por el individuo que
aprendera y que se manifiesta en el interés de aprender, este estimulo a su vez no sera el

mismo al inicio y al final del proceso.

Piaget se refiere a la relacion de aprendiz y objeto de aprendizaje, como una
relacion dindmica, donde el objeto se encuentra en constante movimiento y con una
interpretacion propia de cada una de las experiencias que a su vez generan nuevos

conocimientos (Moreno y Waldeg, 1998).

Para los efectos de esta investigacion, la relacion que el aprendiz tiene frente al
medio elegido, los periddicos digitales, es precisamente la caracteristica del proceso de
ensefianza la que dota de sustento al proceso de aprendizaje, la capacidad de reconstruir a
partir de nuevas experiencias y exposiciones de datos, donde a partir de un conocimiento o

interés previo se generan nuevas percepciones hasta pasar a una fase de internalizacion.

El tercer postulado es el denominado el constructivismo social, en este se le da un
valor cientifico a las ideas de las personas y se sostiene que el éxito y logros en las ciencias
dependen mas de capacidades especificas y de la experiencia previa (Driver y Easley como
se cit6 en Tovar et al., 2006). En el &mbito educativo, el constructivismo social, tendré
entonces que trabajar a partir de las caracteristicas en comun de los sujetos, donde se
entienda que el conocimiento se gestara como un proceso de reconstruccion de los hechos
del mundo, donde segun Azcarate (1999, p. 3) “el conocimiento no es la descripcién de la

realidad sino una modelizacion, es decir una reconstruccion de la misma”.
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2.1.1 El aprendiz constructivista. Como teoria educativa, el constructivismo
encuentra en el aprendiz a un sujeto subjetivo antes su mundo que agrega estimulos que él a
su vez complementa, dando como resultado un conocimiento nuevo donde éste no es solo
acumulacion de informacion y datos sino es el resultado de una actividad estructurante.
Para la gestacion del conocimiento el rol del aprendiz se observa como un elemento activo,
él sera el constructor de su propio saber y el responsable Ultimo de su aprendizaje. La
construccidn activa sera la que permita progresar evolutivamente de un nivel al siguiente

inmediato en complejidad (Cubero, 2007).

El alumno que se ve inmerso en una teoria constructivista, no esta solo dentro de la
tarea de estructurar el conocimiento, Vigotsky (como se citdé en Wertscn, 1988) sefiala la
importancia de la instruccion y la responsabilidad en la formacion de estructuras mentales.
Para ello describe la importancia de la zona de desarrollo proximo en el estudiante, la cual
sirve para que haya un vinculo de contacto del medio con la informacion genética del
alumno, misma que deberé facilitarle al tutor la planeacion de una ensefianza de forma
intencional. EIl papel del tutor entonces también tendrd como responsabilidad aumentar
cada determinado tiempo el grado de dificultad al que se enfrente el alumno y dotar a éste

de las competencias necesarias para la resolucién de los diferentes problemas.

En el enfoque constructivista se puede orientar al maestro sobre el como se consigue
producir desarrollo en los educandos, donde no s6lo busca ocuparse de temas sino del

impacto y asimilacion que los alumnos tendrén en el medio social donde participan, donde
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el fin Gltimo seré el “posibilitar ambientes en los cuales el estudiante aprenda mejor en

compafiia de maestros igual de diestros” (Santrock, 2002, p. 66).

La aportacién del constructivismo como teoria del aprendizaje, permitié que
posteriormente autores como Vigotsky, Brunner y Ausubel, concibieran y ampliaran las
posibilidades del aprendizaje y el papel del maestro y del alumno frente a los
conocimientos, su adquisicion y la competencia para su utilizacién. Ahora se busca que los
alumnos sean seres mas activos ante su propio aprendizaje y que sean capaces de

desarrollar con sus experiencias y contextos, su propio aprendizaje.

Uno de los principales retos de la educacién universitaria ha sido precisamente
lograr que los alumnos se interesen por las clases y que sean ellos mismos quienes detonen
0 busquen de que manera involucrarse mas. Ante ello en las universidades, incluyendo la
que sirvid para los motivos de esta investigacion, se realizan encuestas donde los alumnos

califican a los maestros a fin de detallar aquello que consideran como aciertos.

El principal punto que se revela al presentar los resultados es donde los alumnos
destacan que parte del éxito de una clase es la actitud del docente y los ejemplos que ponen
fuera de clase, es decir cuando explican algo a través de anécdotas que los hacen
familiarizarse con algun tema. Estos resultados se suman a caracteristicas que Nassp (como
se cita en Santrock, 2002) publicé tras realizar una encuesta entre jovenes de 13 a 17 afios
quienes aseguraban que una clase les resultaba buena cuando habia conocimiento del
maestro por su clase, sentido del humor y clases divertidas. Sumando estas caracteristicas
podemos entender que el proceso educativo trasciende la pura presentacién de informacién

y lo vuelve un acto de empatia y generacion de nuevas experiencias.
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Por ello para los fines de esta investigacion el acercamiento del tema y el elemento a
investigar, los periddicos en su edicidn digital, el aprendizaje significativo es la teoria que

resulta mas relevante para su estudio.

2.2 El aprendizaje significativo

Desde la propuesta de David Ausubel a principios de los afios setentas, de que el
aprendizaje significativo reunia los conocimientos previos de un sujeto para que de manera
voluntaria e interesada, pudiera darse un nuevo conocimiento, el aprendizaje significativo
ha representado un intento para muchos docentes, de poder lograr mejores resultados en la

imparticion de sus cursos y la trascendencia de estos para el alumno.

Como lo sefiala Ausubel el aprendizaje significativo da al alumnado los elementos
de anclaje en la experiencia propia de los conceptos nuevos que se presentan de manera
coherente e interconectada. El aprendizaje se realiza entonces con un proceso de
construccion individual y personal, los humanos integran dentro de las estructuras de
conocimiento aquellos conceptos que tienen en cuenta y se relacionan con los

conocimientos que ya se tienen (Ballester, 2002).

Para Ausubel la mayor revelacion del aprendizaje significativo, se va a dar cuando
el alumno tenga la capacidad de expresar de modo simbélico el razonamiento de una idea
previa, habra entonces ocurrido el proceso de aprendizaje cuando se pueda argumentar,
vislumbrar o describir, el porqué tiene mérito tener una idea y colocarla en su nivel de
prioridad. Ante este panorama la inclusidn de elementos que le permitan al alumno lograr el
anclaje que necesita para hacer lo que aprende parte de su entorno, incluye el reto para el

profesor que tendra que ser capaz de entender el grupo que tenga enfrente y buscar las
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mejores opciones para impartir su clase, para ello la reconsideracion que se debe hacer de la
funcion de los docentes impacta también en el disefio de los curriculos y el papel de las

escuelas.

En una dinamica de transformaciones, incluir elementos que permitan a los alumnos
acercarse a su cotidiano sera un desafio con el cual trabajar y de nuevo los docentes tendran
como responsabilidad el ser capaces de una transformacion de la gestion escolar y el
sistema educativo, siendo mas concretos para acercarse al tema, de la inclusion
interdisciplinaria de la informatica, que en el contexto particular del trabajo se puede
entender como que el uso de periddicos digitales permite la innovacion y el cambio

(Arancibia, 2002).

El aprendizaje significativo entonces incluird a dos elementos que se tienen que
tomar en cuenta, por un lado esta el alumno quien sera el principal receptor de los
conocimientos, él esta ahi para ser transformado a partir de la institucion, de la sociedad, de
las necesidades culturales, sociales y politicas y por supuesto de su propio papel dentro de
la comunidad. El otro involucrado sera entonces el maestro, asi como el aprendizaje
significativo ha traido cambios para uno lo ha hecho para otros y es precisamente esta

esencia la que enriquecera la experiencia de ser parte de una dinamica de este aprendizaje.

Dentro de esta misma dinamica se encuentra realizar un cambio en los modelos
educativos, ahora con las intenciones del aprendizaje significativo se busca que no se
centren en la ensefianza solamente sino en el aprendizaje, donde las actividades y papel del
alumno y el maestro sean diferentes, generando tres actividades fundamentales: el disefio

de actividades de aprendizaje para que el alumno las realice, la ensefianza a aprender para
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que el alumno sea capaz de producir su propio aprendizaje y la evaluacién compuesta entre
lo que observa y califica el maestro y la propia evaluacion del alumno a si mismo (Davila,

2007).

En esta dinamica existen caracteristicas que son reconocidas dentro de la propuesta
de lo puesto en practica como aprendizaje significativo. Segin Diaz Barriga y Hernandez
(1999) existen tipos de conocimiento que se encuentran ligados a la manera de aprender de
manera significativa y por lo tanto son tomados en cuenta durante su proceso docente. En la

Tabla 1, se aprecia cada tipo y su descripcion:

Tabla 1

Tipos de conocimientos dentro del Aprendizaje Significativo. (Diaz Barriga y Hernandez,
1999)

Se refieren a todas aquellas operaciones y procesos
involucrados en el procesamiento de la informacion,
Procesos cognitivos basicos como atencion, percepcion, codificacion, almacenaje
y mnémicos, recuperacion, etcétera.

Se refiere al bagaje de hechos, conceptos v

o principios que poseemos, el cual esta organizado en
Base de conocimientos forma de un reticulado jerarquico (constituido por
esquemas). Brown ( como se cit6 en Diaz Barriga y
Hernandez, 1999) ha denominado saber a este tipo
de conocimiento; también usualmente se denomina
""conocimientos previos".

Este tipo de conocimiento tiene que ver directamente
o _ con una estrategia de aprendizaje donde se aprende
Conocimiento estratégico el cémo se es capaz de conocer o de aprender.

Se refiere al conocimiento que se posee sobre qué y
o N como de la informacion, asi como al conocimiento
Conocimiento metacognitivo que tenemos sobre nuestros procesos y operaciones
cognitivas cuando aprendernos.
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El aprendizaje significativo entonces se ha visto como una propuesta que toma
forma cuando el maestro involucrado entiende su nuevo papel ante el grupo en el que se
encuentran los alumnos también se ven y sienten inmersos ante una nueva perspectiva de
cémo adquirir los conocimientos. Afirma Davila (2007) que esta teoria también ha
generado mitos que han hecho pensar que la docencia en términos del aprendizaje

significativo es sencilla o que cualquiera puede llevarla a cabo:

1.- El aprendizaje significativo se da cuando el alumno se divierte. Si bien esta
documentado (Santrock, 2002) que el humor y el &nimo que se da en una clase influye en la
atencién que los alumnos puedan ponerle al maestro, también se debe tomar en cuenta que
hablar de experiencias no es exclusivo de actividades que resulten confortables para los
alumnos. Aunque el aprendizaje significativo carga mucho de si en las actividades ludicas y
de entretenimiento, no son estas la Gnica manera o forma que tienen para desarrollar una

dindmica.

2.- El aprendizaje significativo se da cuando los contenidos se adaptan a los
intereses del alumno. El aprendizaje y dinamica de una clase cumple con un proyecto
institucional y un programa que responde intereses que van desde lo social, cultural y
politico, No se trata de ensefiar solo lo que interese o esté de moda, el aprendizaje
evoluciona con las sociedades y en ese entendido debe adaptarse pero trascender a lo que se

necesite y lograr pertenencia.

3.- El aprendizaje significativo se logra cuando el alumno quiere aprender. Si
bien a lo largo de este capitulo se ha hecho referencia al alumno como un elemento

participativo donde su voluntad es necesaria para muchos de los procesos, hay que recordar
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que parte de la habilidad docente radica en involucrar a los estudiantes en cada una de las
dinamicas de clase, el aprendizaje significativo si ofrece la ventaja o la percepcion de
involucrar de una manera mas personal al alumno, pero ese primer encuentro debe ser

propiciado por el que lleva el mando del grupo.

Este tercer mito es parte precisamente de lo representado en esta investigacion
donde al alumno se le toma en cuenta en todo momento como un ser activo pero sin
descuidar que se encuentra a la expectativa, sin la tutela del maestro o la guia de éste en
cuanto a la consulta de material, ubicacion de recursos y acercamiento a contextos similares
que logren un primer acercamiento empatico entre informacion y estudiantes, seria muy

dificil que se generara algun tipo de aprendizaje.

4.- El aprendizaje significativo ocurre cuando el alumno descubre lo que queria
aprender. No se habla de un descubrimiento fortuito cuando se refiere a que el alumno va
encontrando el conocimiento. No todo el descubrimiento se traduce en conocimiento,
aungue es cierto que el hecho de que el alumno se involucre, descubra y aprenda a partir de
lo que ve influye pero tiene que haber un proceso de recepcién y comprensién para que

entonces se hable de aprendizaje.

5.- El aprendizaje significativo se da cuando se puede aplicar lo aprendido.
Aplicado o no, el aprendizaje no mide su éxito en su uso sino en su asimilacion, el tener
conocimientos o informacion que nos resulte Gtil en algunos casos no desmerece la sola

accion de haber aprendido.

Estos mitos forman parte de una dindmica de ensefianza que se ha tenido que

perfeccionar desde los primeros paradigmas propuestos por Ausubel hasta las necesidades
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que han tenido que ser atendidas por los diferentes escenarios donde la teoria ha sido puesta
en practica. Ante este panorama el papel del docente ha sido un elemento central en el
desarrollo de la propuesta de Ausubel (1976), la teoria no se ha transformado por si misma
sino que ha tenido que ver con lo que los maestros han hecho en su asimilacion y

aplicacidn, asi como los cambios sociales, culturales y politicos a los que se ha enfrentado.

2.3 El rol del docente en el aprendizaje significativo.

En el aprendizaje significativo, el poder generar en el alumno el interés por
aprender a aprender, a través de aproximaciones inducidas que se aboquen a entrenar a los
aprendices en el manejo directo y por si mismos de procedimientos que les permitan
aprender con éxito de manera autonoma (Diaz y Hernandez, 1999), ha sido un punto que se
ha intentado desde sus primeros fundamentos. El papel del docente al ser quien se
encuentra y mantiene la relacion con los alumnos desde el primer dia y durante todo el
curso sera el punto de partida para que los estudiantes manifiesten una u otra actitud hacia

el curso.

Entonces parte del paradigma de esta teoria es la actitud del alumno por enfrentarse
al conocimiento: “Para aprender significativamente, el alumno tiene que mantener una
disposicion para relacionar a su estructura cognitiva, de forma no arbitraria y no literal, los
significados que capta de los materiales educativos potencialmente significativos de su
curriculum” (Moreira, 2005, p. 6), sin descuidarse el papel que el docente juega en la

instrucciéon y fomento del interés por el aprendizaje.
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2.3. 1 Estrategias del docente para generar aprendizajes significativos. Valorando el
rol del docente en el proceso de formacion del conocimiento, se deben tomar en cuenta las
estrategias que se utilizan de manera continua en las aulas. Si bien existen innovaciones en
cuanto a la incorporacion de instrumentos que permiten hoy en dia al docente apoyarse en
mMAs recursos para impartir una clase, es la instruccion del docente lo que resulta

fundamental para lograr objetivos en cada uno de los alumnos y los cursos impartidos.

Las estrategias docentes tienen que ver en gran medida con los cursos, alumnos e
intereses que se tienen de manera particular, de esta manera no sera lo mismo impartir un
curso a universitarios cuando estos sean de alguna ingenieria a si fueran de una licenciatura
en humanidades, sin embargo cada una de las estrategias utilizadas tienen en tiempo,
espacio y orden, propositos inmediatos a cumplir. De este modo se pueden entender estas
estrategias en 4 fases importantes: de construccion de conocimientos, de solucién y
abstraccion del conocimiento, de permanencia del conocimiento y transferencia del

conocimiento (Campos, 2000).

2.3.1.1 Estrategias de construccion del conocimiento. Son aquellas que permiten al
docente hacer la introduccién a un tema, funcionan para acercar al alumno sobre el
conocimiento que se imparte, se explora y activa el interés del educando para conocer el

tema impartido. Entre la aplicacidn precisa de estrategias para esta construccion destacan:

1.- Grupos focales introductorios: donde se le exponen a los alumnos temas
generales donde a partir de discusiones en grupos se logran acuerdos y desacuerdos que a
través de opiniones encontradas generan un interés que funciona como un catalizador para

continuar investigando. Estos grupos focales son Utiles ademas para conocer las
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caracteristicas del grupo donde se aplican, es decir se pone el conocimiento al descubierto
de los alumnos pero también el maestro sabe y reconoce a que se enfrente y con esta
ventaja se pueden entonces disefiar nuevas y mejores propuestas que aborden de manera

especifica las necesidades del grupo.

2.- Actividades generadoras de informacion previa.- tareas como fichas, lecturas o
el simple planteamiento de ejemplos que involucren el tema que se desee cubrir, le dan al
alumno algo en que pensar y en gque interesarse, abren la posibilidad al alumno de ser ellos
mismos quienes van a buscar y a proponer en la siguiente sesion un posible rumbo de la

clase.

2.3.1.2 Estrategias de solucion y abstraccion del conocimiento. EI conocimiento
debe ser til y debe tener objetivos, la intencion de saber y obtener conocimiento es el
conocer para que serd aplicado, la intencién de estas estrategias es darle un uso al
conocimiento y eso se logra cuando el conocimiento ya es parte del individuo. Las

estrategias entonces para lograrlo pueden ser:

1.- Proyectos de aprendizaje y problemas de colaboracién.- Como parte de una
convivencia social activa y del conocimiento como un recurso de utilizacion social, los
trabajos en equipo permiten la interaccion real desde la convivencia aun con puntos de vista
diferentes como la necesidad de lograr objetivos. Los proyectos de aprendizaje comienzan

con una tarea que tenga la necesidad de generar una respuesta concisa.

2.- Analisis de medios.- Los ejemplos que se aprecian en un aula, la mayoria de las
veces se encuentran ya aplicados, con otros nombres y protagonistas, en la vida real,

recursos como los periddicos digitales, fortalecen este tipo de estrategias que tratan de que
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el alumno busque, observe y analice lo que ocurre a su alrededor para poder ser capaz de

tomar tanto decisiones sobre lo que ocurre, lo que sabe y lo que piensa.

3.- Comunicacién en la solucion de problemas.- La retroalimentacion forma parte de
una estrategia de ensefianza y aprendizaje, el poder fomentar que los alumnos comuniquen
lo aprendido nutrird no solo a la clase sino al mismo docente que aprende a la par. Como
estrategia la comunicacion de los resultados permite tener un cierre en las dindmicas, donde

se reconozca que la tarea o actividad se llevé a cabo con éxito.

4.- llustraciones, graficas y tablas.- La abstraccién de conocimientos se logra
cuando se es capaz de expresar el conocimiento adquirido de manera resumida y clara, el
alumno logra resumir segun sus propias fuentes y entendimiento. Es necesario que el
docente instruya al alumno en cuanto a lo que una tabla, una ilustracion o una grafica deben
mostrar tanto en contenido como en formato para que de esta manera los vicios de forma no

distraigan la atencion del contenido.

2.3.1.3 Estrategias de permanencia del conocimiento. se busca que el
conocimiento continde en el individuo, que trascienda mas alla de la clase y del aula, hay
ciertos recursos que favorecen la permanencia de estos en la memoria de los individuos, ya
sea con actividades ludicas o apelando al interés por ciertos temas, la permanencia en
cualquiera de las materias es indispensable para la continuacién de la adquisicion de

conocimientos.

1.- Juegos. Las actividades que incluyen algun tipo de juego causan empatia entre

los usuarios, las diferencias entre la aplicacion cambia con la edad y con los temas y
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necesidades, pero a través de un juego habra elementos que se logran interiorizar y de esta

manera aplicarlos posteriormente.

2.- Memorias. A través de diarios, albumes, portafolios o archivos, tener una
memoria de lo aprendido da como ventaja el poder consultar la informacion que se requiere
en el momento en que se necesite. Por otro lado permite al autor crear y almacenar la

informacion en la manera en que la entendid.

2.3.1.4 Estrategias de transferencia de conocimientos.- Tanto para el aprendizaje
significativo como en el aprendizaje en general, el ser capaz de explicar lo que se aprende
permite poner a prueba el conocimiento y generar nuevas dudas o ampliar los caminos que
se exploran relacionados a un tema en especifico, para ello es necesario que el docente sea
capaz de ensefiar al alumno de que manera puede una vez captado el conocimiento,

explicarlo, para ello se destacan ciertas técnicas.

1.- Estrategias integradoras.- En estas la variedad de conocimientos se ponen en
marcha para lograr nuevos. Si el alumno ya sabe o domina ciertos temas estos junto a otros
daran nuevos resultados. Un ejemplo puede ser la creacion de revistas o murales donde se

conjunten habilidades que logren exponer lo que se conoce y enterar a otras personas.

2.- Nuevas preguntas.- Si se ha destacado el rol que la curiosidad o el interés juega
en la generacion y aprehension del conocimiento, el docente debera aprovechar esto en todo

momento, generando nuevas preguntas sobre temas que parecian estar totalmente cubiertos.

Se busca que el estudiante vaya paso a paso explicando lo anterior para entender
cémo conseguir lo nuevo. De manera especifica, el aprendizaje significativo debera
encontrar en los profesores y contenidos aliados en su imparticion. Existen diferentes
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propuestas respecto a las cualidades o habilidades que un maestro debe poseer para generar

un ambiente que propicie el aprendizaje significativo, por presentar algunas de estas

propuestas, Diaz Barriga y Hernandez (1999) se refieren a una serie de estrategias, que se

mencionan en la Tabla 2, que son usuales en la practica docente para llevar a cabo y

obtener resultados que deriven en el aprendizaje significativo de los alumnos.

Tabla 2

Técnicas de aprendizaje significativo. (Diaz Barriga y Hernandez, (1999, p. 8)

Objetivos Enunciado que establece condiciones, tipo de actividad y forma de evaluacion del
aprendizaje del alumno. Generacidn de expectativas apropiadas en los alumnos.
Resumen Sintesis y abstraccion de la informacion relevante de un discurso oral o escrito.

Enfatiza conceptos clave, principios, términos y argumento central.

Organizador previo

Informacidn de tipo introductorio y contextual. Es elaborado con un nivel superior de
abstraccion, generalidad e inclusividad que la informacion que se aprendera. Tiende
un puente cognitivo entre la informacién nueva y la previa.

llustraciones

Representacion visual de los conceptos, objetos o situaciones de una teoria o tema
especifico (fotografias, dibujos, esquemas, gréficas, dramatizaciones, etcétera).

Analogias Proposicion que indica que una cosa 0 evento (concreto y familiar) es semejante a
otro (desconocido y abstracto o complejo).
Preguntas Preguntas insertadas en la situacion de ensefianza o en un texto. Mantienen la

intercaladas

atencion y favorecen la practica, la retencidn y la obtencion de informacion
relevante.

Pistas topogréficas
y discursivas

Sefialamientos que se hacen en un texto o en la situacién de ensefianza para enfatizar
y/u organizar elementos relevantes del contenido por aprender.

Mapas
conceptuales y
redes semanticas

Representacion grafica de esquemas de conocimiento (indican conceptos,
proposiciones y explicaciones).

Uso de estructuras
textuales

Organizaciones retdricas de un discurso oral o escrito, que influyen en su
comprension y recuerdo.

Estas estrategias son tan solo una propuesta sobre la cual el docente puede ir

armando un camino propicio para lograr que el aprendizaje se convierta en un proceso que

influya en los alumnos. Sin embargo y como se menciond al comienzo de este apartado, la
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educacion y sus protagonistas han tenido que adaptarse a los diferentes y nuevos escenarios
que se plantean, tal es el caso de la era digital que cada vez se vuelve mas cercana e

incluyente.

Parte de esta investigacion centra sus instrumentos en el papel que el docente
enfrenta ante elementos digitales, de forma especifica los periddicos, y el cdémo este
maestro logra generar técnicas que a su vez se fortalecen con recursos multimedia que para
el alumnado protagonista de este trabajo es un elemento comun. Si se quiere tener alumnos
interesados en lo que se les esta impartiendo, hay que situarse en la realidad del grupo al
gue nos enfrentamos, estar conscientes de los cambios y transformaciones de los que ellos

han sido parte y ahora son un elemento de su cultura cotidiana (Diaz y Hernandez, 1999).

Los programas educativos actuales, al menos en la Universidad donde se desarroll6
la investigacion, proponen al docente desde el comienzo, la incorporacion de elementos
digitales que le permitan crear en el alumno el interés por su utilizacién tanto en la
elaboracién de tareas y proyectos como en la investigacion de temas. Las estrategias
expuestas con anterioridad son moldeables seguin cada uno de los intereses y en todas se
pueden incorporar recursos digitales para lograr no solo la aplicacion de estas sino el
desarrollo de otras estrategias que le permitan ampliar las formas en que se imparte el

conocimiento y por ende la informacion.

Marcelo Arancibia (2001) refiere a esta asimilacion de nuevas dindmicas donde
asegura que el uso de tecnologias informaticas en educacién se ha convertido en un debate

que ha sobrepasado los limites del uso de las mismas y ahora tiene que ver con una realidad
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que esta siendo transformada; incluso se habla de una nueva revolucién, de una nueva era

denominada sociedad del conocimiento o de la informacién.

De esta manera si se tiene en cuenta la generacion de entornos afines a los
estudiantes, con recursos que para las generaciones actuales son completamente amigables
y que de manera personal ya les significan contenidos, el estudiante entonces tendra un
escenario que le parezca atractivo y sera mas sencillo dirigirlo a los conocimientos que se

quieren tratar de manera especifica.

El pensar que el aprendizaje significativo sea una teoria vigente y que funcione para
los alumnos de hoy en dia, implica conocer cuéles son los contextos en los cuales ellos se
desempefian, por ello se puede hablar que las nuevas generaciones tienen también nuevas
exigencias. Entre ellas y como parte de la inclusion del uso de tecnologias que estan a su
alcance y que les permitan generar incluso empatia por el modo de uso, se encuentra la
capacidad de aprender a aprender. Si pensamos que el papel del docente sera el de un guia o
un instructor, debemos de visualizar al alumno como capaz de sacarle el mayor de los

provechos al recurso a su alcance.

2.4 El aprendizaje significativo y los elementos tecnolégicos

Es imposible ignorar los cambios que las sociedades han ido teniendo en especial en
cuanto a la oferta de tecnologia puesta a disposicién de la educacion. El alumno moderno
no solo tiene que trabajar con los esquemas tradicionales sino que se tiene que adaptar a la
medida de sus posibilidades y accesos, una serie de disposiciones tecnoldgicas que no

siempre son a peticién de la escuela, sino que forman parte de su contexto cotidiano.
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Los escenarios del aprendizaje deben estar habilitados y disefiados para que el
estudiante adquiera habilidades de aprendizaje y nuevos conocimientos, asi como para que
desarrolle la capacidad de relacionar lo que ya sabe con lo que va aprendiendo (James,
2003). El alumno que tiene a su alcance la posibilidad de aprender apoyado en tecnologias,
pasa por diferentes etapas que lo ayudan de manera inmediata a obtener informacion mas
cercana a lo que necesita 0 en muchos casos tan solo a lo que le interesa (Bruce y Levin,
1997); los medios para descubrimiento e indagacion, donde el estudiante es capaz de
acceder a bancos de datos de tematicas que ya le interesa y a partir de entonces se despierta

un sentido personal de continuar investigando.

Los medios para la comunicacién permiten a través del uso de la tecnologia tener
nuevas y mejores plataformas para entablar comunicaciones asertivas que permitan
fortalecer los procesos de ensefianza. La utilizacion de la tecnologia ha permitido que los
estudiantes tengan a su alcance nuevas maneras de comunicarse, mas efectivas, inmediatas

y donde el estudiante ejerce un rol totalmente activo.

Los medios para la construccidn, consideran una oportunidad de que el alumno sea
capaz de lograr un aprendizaje a partir de su propio trabajo y propuestas, para autores como
Kafai y Resnick (como se citd en James, 2003) los modelos de aprendizaje basado en
proyectos y basados en problemas, alcanzan su mayor efectividad cuando encuentran
espacios donde el alumno pueda interactuar y relacionarse con otros. En este caso la
tecnologia ha encontrado un importante papel de servir con plataformas y espacios donde el

alumno tiene la libertad de entrar y ajustarse a sus rutinas para poder trabajar con otros.
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Por altimo los medios para la expresién han encontrado una recepcion positiva en
los alumnos. Bruce y Levin (como se citd en James, 2003), aseguran que la educacion y el
aprendizaje encuentran en la tecnologia un gran aliado de la expresion, los estudiantes de
todos los niveles pueden participar segln sus intereses en la creacion de material que en

muchas ocasiones repercute no solo en su aprendizaje sino en el de su grupo en comdn.

El que un alumno sea capaz de identificar y compartir entornos que le generen
motivaciones de aprendizaje, representa que gran parte de la tarea del docente y del mismo
aprendizaje del alumno estara hecha. La utilizacién de elementos virtuales como lo pueden
ser los periédicos digitales, permite que el alumno desarrolle capacidades propias a partir
de lo que encuentra en el material que hay a su disposicion. Vale la pena destacar que
aunque el contexto puede ser similar y compartido entre cada uno de los participantes y
respecto a las tareas que se asignen, cada alumno lo interpretara personalmente y le dara

una representacion de forma particular (Covarrubias y Pifia, 2004).

2.5 El docente ante las nuevas tecnologias y el cémo aplicarlas

Partiendo de la idea de comprender la importancia que han adquirido ciertos
elementos para los alumnos, es necesario dar un vistazo a las consideraciones que los
maestros habran de tener para lograr no solo ser parte de los nuevos contextos, sino ser
capaces de asumirse como profesores en estas realidades. Para ello Chan (2004) sefiala
algunas caracteristicas que vale la pena destacar en cuanto a las consideraciones que el

maestro que se adentra a las nuevas realidades educativas debe tener en cuenta:

1.- Diferencia en los procesos de: gestion del ambiente, disefio educativo digital y

gestion del aprendizaje: en el caso de la gestion del ambiente se trata de proponer un
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contexto que funcione para todas las necesidades del curso, regular lo que se va a hacer y el
cdmo se va a hacer, prever las formas y composicion de cada ambiente y elegir que

plataformas se utilizaran.

En el caso del disefio educativo digital se debe partir de la idea de que el
ciberespacio no es un area que se controle puesto que participan muchas cabezas pero si se
puede regular, en este punto no se trata del disefio o soporte fisico de un espacio, pero si
de aquello que se encuentra en la red y que nosotros utilizamos o adecuamos a las
necesidades que generamos. En cuanto a la gestion del aprendizaje, dice Chan (2004) que
debe entenderse como lograr entrar al sistema de los alumnos, sabiendo que aunque ni estos
ni nosotros somos objetos dentro del sistema, si estamos definidos por estos, a los que
podemos llamar familia, trabajo o escuela. En este caso es el escolar el que debe entender e

incluir a los espacios que ya se formaron con anterioridad.

2.- Ambientes y sistemas para la gestion del aprendizaje: ante la necesidad de
incluir elementos y recursos digitales que familiaricen a las generaciones con los
conocimientos que deben adquirir y los elementos que desean consultar se han desarrollado
plataformas y herramientas de diversos tipos para coadyuvar en los entornos de
aprendizaje. Una vez detectado y propuesto el ambiente, habra que diferenciar entre qué

hacer para lograr que los alumnos aprendan.

Un indicador que sirve para conocer el que se debe hacer para lograr generar
aprendizaje, es a partir de la edicion de materiales; encontrar con qué se trabajara, la
edicién de contenidos, la creacidn de elementos que los complementen y la edicion de

elementos que sirvan para evaluar; mientras que el proceso de ensefianza — aprendizaje
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recurrird a la planificacion y supervision del curso. Asi aunque parezca que el trabajo lo
hacen los elementos digitales, el papel del docente nunca deja de ser el principal para lograr

que el alumno desarrolle y cumpla en el aprendizaje.

3.- La formacion de los docentes y su practica educativa en linea: el papel del
docente frente al uso de las tecnologias ha tenido que ser autodidacta, las universidades que
han implementado el uso de plataformas digitales han transferido los conocimientos de
modo directo a modos impersonales como lo son las herramientas con las que cuenta, ante

esto se observa un todo o un nada en el uso de los recursos digitales.

Sin embargo cuando existe el equilibrio entre utilizar o recurrir a una herramienta
para incluirla en el plan de estudios, esta le permite al docente aprender a la par del alumno,
ambos se incluyen entre las expectativas que surgen y ambos tienen al final algo que

compartir. De este modo se puede pensar en que existe un aprendizaje en dos vias.

4.- El disefio de objetos de aprendizaje y el desarrollo de las competencias
mediacionales para la educacién en linea: una vez que el docente se enfrenta a un grupo al
ser, en el caso de los profesores universitarios, especialistas en la materia ya entra con un
conocimiento de las competencias que deben tener los alumnos a los que se enfrenta, por
ello una vez identificados que conocimientos desea impartir o que temas involucrara en su
materia, tendra ahora que ser capaz de construir aquellas herramientas que le permitan
utilizar los recursos digitales en su practica. Los métodos o estrategias que disefie seran

utilizados de manera eficiente, incluyente y sobretodo atractiva para los alumnos.

Para concluir estas caracteristicas, el docente no puede quedarse exclusivamente en

un papel pasivo de generador de clases y ponente, su rol implica ser el interlocutor de las
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experiencias que proponga, el cdmo las reciban los alumnos y el como las asimilen y
utilicen. El docente de la era digital aprovecha todos los recursos y los pone a disposicion
de la iniciativa de los propios alumnos que tendran que entrar a una nueva dinamica junto
con su profesor, donde la libertad en la consulta de recursos sea Util y permita la generacién

de otros conocimientos.

2.6 El impacto de las nuevas tecnologias en los alumnos.

Todo el aparato educativo, sus actores, sus responsables y sus centros deben entrar
en una dindmica de cambio, no solo es la buena voluntad o amplia preparacion del alumno
y docente, sino la responsabilidad en generar nuevos patrones de cambio. Bernard Poole
(1999) aseguray reconoce que los medios masivos han logrado permear en la educacién
incluso en un nivel mas efectivo que las escuelas como tal, sin embargo reconoce que
existen transformaciones en la manera en que se ensefia, misma que ahora se adaptan a la

sociedad de la informacion.

En efecto los cambios deben partir primero del reconocimiento de los nuevos
escenarios, de la plena conciencia de los recursos que ahora estan a la mano y de como su
utilizacion generara o no impacto en el alumnado. De acuerdo con Wenger (1998) la
escuela entonces puede concebirse ahora con un espacio de trabajo colaborativo y una
comunidad de préactica de aprendizaje social, misma que ocurre cuando las personas tienen
un interés comun y colaboran durante un periodo de tiempo para compartir ideas, valores,

creencias, lenguajes y formas de hacer las cosas (Wenger, 1998)

Asi las referencias y los significados llevaran a tener propoésitos de transformacion

comunes que le permitiran a los involucrados tener mayor participacion en todo el proceso;
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en el caso de los alumnos podran trabajar como investigadores, autores, disefiadores y
escritores porque tienen que encontrar y seleccionar la informacién, considerar a la
audiencia y encontrar la manera de comunicarlo. Los estudiantes tienen la posibilidad de
participar de manera activa en la negociacion de significados a través de la préactica (Coto,

2007).

2.7 Los periddicos digitales y su consumo

Las ventajas de la tecnologia y las posibilidades que el uso del internet ofrecen, son
incuestionables cuando se mira a nuestro alrededor y observamos que los consumos de
internet han ido en aumento en los ultimos afios, segun la Asociaciéon Mexicana de Internet,
(AMIPCI), en el 2011, 40. 6 millones de mexicanos ya eran cibernautas, 10 millones mas
que en el 2009. Para el 2012 la cifra aumentd a 42.2 millones y el uso promedio de internet
alcanzo las 4 horas con 9 minutos, 47 minutos mas que en el 2011. De estos totales, el 71%
se catalog6 dentro del nicho de busqueda de informacion, donde entra como clasificada la
consulta de medios digitales. El uso de medios de comunicacion digitales, como lo es la
version digitalizada de un medio conocido, colocado y con un nicho de audiencia como son

los periddicos, ha ido en aumento junto con la demanda de internet.

Para efectos de la investigacion se entiende a los periddicos digitales, como una
publicacion que se realiza a través de un sitio en internet de manera periddica donde se
comparte informacion de caracter general o especializado de uno o mas temas. Los
periddicos digitales suelen ser la version online de los periddicos impresos y aportan

caracteristicas particulares como la actualizacion inmediata y constante, la consulta gratuita
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(en la mayoria de los casos) y la posibilidad de tener hipervinculos de cada uno de los

temas que se desarrollan (Rost, 2003).

De los periddicos digitales mexicanos, los dos mas consultados segin la AMIPCI
(2011) son EI Universal online y El Reforma online este Ultimo a pesar de no ser una
opcidn gratuita. En el mismo rubro y a pesar de no ser un periédico, sirve como una
plataforma de informacién y es el sitio de CNN Expansion. Tras estas publicaciones le

sigue la edicion virtual del periédico deportivo Medio Tiempo.

La investigacion realizada por la Asociacion Mexicana de Internet en conjunto con
el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), el Consejo Nacional de Poblacion
(CONAPO), la Comision Federal de Telecomunicaciones (Cofetel) y la encuestadora
privada Elogia, demuestra que los hébitos de consumo han ido en aumento y con ello las
posibilidades que hay por parte de quienes proporcionan algun tipo de informacion. En este
caso en particular se puede decir que los periddicos o medios de comunicacion digitales,
tienen cada vez mayores posibilidades de que sus contenidos lleguen a la mayor cantidad de
personas, y a su vez estas personas tienen también mas posibilidades y formas de

encontrarse con contenidos, los busquen o no, los datos ya estan ahi. (AMIPCI, 2012)

2.8 Caracteristicas de los periddicos digitales.

A continuacion se ejemplifican también algunas otras caracteristicas de los
periodicos digitales que se consideran relevantes para los efectos de entender su relacion
con el aprendizaje significativo de un alumno. Estas caracteristicas marcan una diferencia
entre este medio respecto a otras formas de conocer acontecimientos e involucrarse con

ellos, permiten entender algunas de las ventajas que el mismo medio ofrece y han sido su
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oferta inicial con la que han buscado ser Utiles e incluso populares ante el periédico

impreso (Rost, 2003):

1.- Interactividad: Al inicio del boom tecnoldgico en los medios de comunicacién,
medios como la BBC de Londres fue uno de los primeros en aplicar el sentido de la
interactividad entre sus contenidos y el publico. De este modo los medios digitales le
permiten al usuario estar en contacto cercano y directo con la informacién que encuentran
en la red y compartir con usuarios diferentes, comentarios u opiniones que alimentan su

propia informacion (Rost, 2003).

2.- Hipertexto: Es la vinculacion entre informacion del mismo medio. El hipertexto
te da la posibilidad de ampliar la informacién y navegar de un tema a otro relacionado. Las
opciones que brinda el hipertexto son el de profundizar en la informacion y acceder a

hemerotecas digitales.

3.- Actualidad maltiple: La actualidad multiple en este caso se entiende como la
posibilidad de tener informacion de diferentes contenidos al mismo tiempo, incluso de un
mismo suceso tener diferentes panoramas o perspectivas debido a la cantidad de firmas y

0jos que trabajan a la par.

4.- Documentacién: Al no tener limites de espacio ni de tiempo, el periddico digital
permite lograr la documentacion de la informacion de manera extensa. Un ejemplo de esto

es como la version digital del periddico espafiol “El Pais” (www.elpais.com) ha podido

documentar con los textos completos juicios publicos o a través de un hipertexto, ligar la

documentacion necesaria para complementar cualquier caso.
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5.- Recursos multimedia: Los periodicos digitales permiten incluir material visual
con contenido y formatos atractivos. Graficos animados, tablas, audios y videos son parte

de una publicacién digital.

6.- Personalizacion: Si bien se ha sefialado que el aprendizaje significativo parte en
buena medida de la capacidad experiencial del alumno, esta caracteristica de un periédico
digital es tal vez una de las que mejor sirvan para esta funcion. La personalizacion le
permite al lector tener la posibilidad de escoger entre aquellos contenidos que son de su
interés. Si bien consultara el periddico y no podréa decidir entre que va de primera plana o
no, si podré elegir qué tipo de contenidos le gustaria recibir en un resumen o sintesis, o por
que tipo de noticias podria recibir una alerta. La personalizacion acerca mas al periodico

digital con los lectores.

2.9 El porqué de los periodicos digitales

La propuesta de los medios digitales también se ha ampliado, de manera concreta en
el caso de los periddicos digitales, las primeras ediciones eran espacios digitales de uso
muy exclusivo y con consultas de igual manera. Era casi un espacio especializado cuyo
Unico objetivo y competencia era debutar en el dia a dia con una nota importante, sin
embargo esto ha ido evolucionando. Inclusive el nombre que reciben ha sido sujeto a
debate ya que para muchos autores no cumple con la caracteristica de periodicidad que su
nombre implica (Rost, 2003). Hoy en dia esta evolucion se ha destacado también en las
demandas que los usuarios tienen respecto a los periddicos digitales, ellos han visto en esta
posibilidad la creacion de plataformas de contenidos que permitan que los datos que

ofrecen, tengan una repercusion real en los lectores (Ricci, 2001)
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Sin embargo con la consolidacion del medio y el importante interés que han
generado, los periddicos digitales han logrado encontrar un publico que los consume y los
busca. Su nombre entonces se construye con la caracteristica de una publicacién periédica
que tiene como ventajas contra la version impresa, el tiempo de respuesta y publicacion
ante un hecho, la posibilidad de contar con audio, video e imagenes, el espacio de
publicacion y donde la caracteristica de lo digital se refiere en exclusivo al soporte por el

cual se puede lograr esta publicacidn (Rost, 2003).

Hoy en dia los periddicos digitales no solamente tienen la nota principal que se
vincula de manera directa a la edicidn impresa, sino que por la facilidad del medio y la
portabilidad de este, se permite que la nota crezca y profundice a lo largo del dia, ahora la
competencia no es solamente por la nota sino por ver que periédico tuvo mayor cobertura
de la informacion (Marcos, 2007). Entre los mismos usuarios es importante y atractivo
encontrar medios que tengan diferentes respuestas, el factor de la popularidad es importante
ya que los lleva a estar hablando de temas y puntos de vista que estan de moda y permean

incluso en otros medios.

La importancia que han adquirido estos periddicos digitales, se ha logrado también a
través de un serie de ofertas que han trascendido a sus homélogos impresos, sefiala Marcos
(2007) en: Una década de periddicos en internet. Estrategias documentales, 5 estrategias

basicas que han consolidado el medio:

1. Una importante mejora en los servicios tecnoldgicos (adaptacion a Internet)

2. Nuevos planteamientos en el disefio y la composicién

3. Junto a la informacién mas servicios como fotogalerias e hipervinculos.
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4. Ampliar la consulta desde la Hemeroteca a mas numeros

5. Un cambio significativo en redaccion y en el centro de documentacion para dar valor a la

informacidn no sélo a lo largo del dia, sino también de cara al futuro.

Estas 5 caracteristicas juegan en la actualidad un papel importante en el valor que
quienes consultan este medio le dan, ya que ofrecen un valor agregado al hecho de mostrar
y dar a conocer la informacidn, no solo se trata de leer noticias o tener datos, sino de los
servicios y ventajas que la consulta en linea ofrece, por otro lado es el medio en si, lo que

permite que se genere un interés inicial.

El reto de los periodicos digitales estara centrado en no ser inicamente un dador de
noticias, sino de acumular informacion, las hemerotecas digitales podran ofrecerle al
empresario periodistico una posibilidad de cobro, y al lector una gama de posibilidades de
consulta que se ajusta a sus horarios y tiempos. La disponibilidad de la informacion estara

regida segun las condiciones que el usuario tenga (Marcos, 2007).

Por otro lado se exige que en el consumo Y elaboracién de periddicos digitales
existan cada vez mas detallados los perfiles de todos aquellos que participen en el proceso,
la consolidacion de la informacion e incluso la participacion del usuario sera determinada
segun las necesidades que se vayan satisfaciendo (Paéz e Iribarren, 2001). Asi dentro de los
periddicos digitales naceran puestos que “permitan tener funciones especificas: los que
surtan la informacion, los que se relacionen con los consumidores, los que disefien
estrategias para llamar la atencion, y cada puesto jugara un papel importante en el consumo

y desarrollo de otros conocimientos para el usuario.

46



En el caso especifico que concentra la investigacion acerca de como los periddicos
digitales infieren en el aprendizaje significativo de un alumno, el entorno que actualmente
se observa como una constante, implica el uso de tecnologias y plataformas virtuales que a
su vez juegan un rol de vehiculos informativos y también generan en las nuevas

generaciones experiencias alrededor de su uso.

La transformacion que los entornos de aprendizaje han tenido generando Espacios
Virtuales de Aprendizaje (EVA), se puede dar como un hecho y son parte de la nueva
dindmica que diversos grupos en diferentes universidades han experimentado, se rompe la
limitante de espacio geogréfico y se abre la posibilidad de un horario abierto a disposicion
del alumno y del maestro (Fernandez, 2008). A nivel universitario la empatia y agrado con
el que los jovenes parecen recibir un entorno de ensefianza digitalizado parece ser Util para
fines pedagdgicos, sin embargo para el docente no es sencillo descifrar cual es el lenguaje
correcto para utilizar a la tecnologia como una aliada. De acuerdo con Murria (1999) como
se pueden valorar y observar las virtudes de esta también vale la pena tener en cuenta que
uso se le puede dar; “la tecnologia puede ser un catalizador para la ensefianza y aprendizaje
si se utiliza de forma que promueva la reflexion, discusion y colaboracion” (Murria, 1999

como se citd en Ferndndez, 2008, p.12).

2.10 Investigaciones previas

La investigacién que Ana Fernandez (2008) llevo a cabo trata de poner en claro que
las plataformas, los EVA y la tecnologia ya existen, conviven con los alumnos pero aun no
estan disefiados dentro de una universalidad que permita que su uso pueda funcionar en

diferentes contextos. El objetivo de su investigacion fue el generar el interés de revisar los
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espacios virtuales de aprendizaje y que los participantes fueran quienes sefialaran lo que

hacia falta en éstos para lograr un resultado satisfactorio en su proceso de aprendizaje.

Esta investigacion partié de una metodologia mixta donde se enumeraban aquellas
caracteristicas de las plataformas virtuales que mas llamaban la atencion, elementos como
disefio, distribucidn, originalidad, fueron luego debatidas por las necesidades del usuario.
De este modo la investigacién que tuvo como sede la Universidad de Navarra en Espafia,
puso en panorama la personalizacion de las plataformas virtuales, entendiendo éstas como
una herramienta que se vuelve accesible segln las caracteristicas de usuario y segln sus
intereses. El objetivo fue demostrar la utilidad que la plataformas tienen cuando se mezclan
sus disefios y sus contenidos con el publico adecuado para consumirlas. En el reporte de
resultados se concluyd que para un usuario que tenia acceso de manera regular a elementos
virtuales, el aplicar o recomendarle algunas especializadas en su materia o temas de interés

especifico, les resultaba mas atractivo que recursos analogos o tradicionales.

Obdulio Martin Bernal (2007), presentd una investigacion denominada “Web 2.0;
nuevas herramientas y recursos para la innovacion educativa” donde uno de los principales
temas a debatir es que para pensar en la utilizacion de la tecnologia como un recurso
educativo se tendria que pensar primero en crear contenidos Utiles para estos fines, es decir
adecuar el material y crear nuevo que cumpla con caracteristicas como calidad de contenido
y calidad de presentacion. El objetivo de ésta fue el reconocimiento de la necesaria
elaboracién de contenidos de calidad para uso educativo por parte de las editoriales

digitales.
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A través de un enfoque cualitativo de entrevistas personales y grupales realizadas a
docentes, tanto de preescolar, educacion basica y secundaria, se coincidié que aunque esté
la intencion y el material al alcance de los docentes y alumnos, no hay programas
especializados en México, desarrollados para que los docentes puedan utilizarlo con un fin

en especifico dentro de un curso.

Otro de los temas que Bernal (2007) toca a profundidad, es el papel del docente
frente a este nuevo entorno virtual donde sefiala, deben tener una actitud abierta a la
participacion en los contenidos y sus formas. El papel del docente por tanto debera de ser
de conciliador y generador de espacios de aprendizaje virtual donde puedan los alumnos
encontrar la posibilidad de aprender bajo esta guia. Para ello entonces, la participacion
colaborativa a través de una plataforma virtual, sera a través de guias o redes virtuales que

sirvan como un orientador para los usuarios

Por altimo la investigacion que desarrolla Bernal, pone en contexto el papel que el
individuo tiene ante los contenidos de la red, asegura que la existencia de las posibilidades
de crecimiento es innegable pero que hace falta un trabajo de fondo para crear verdaderas
plataformas de trabajo pedagdgico y creacidén de conocimiento verdadero, donde aunque
todos tienen acceso al trabajo de internet, no todos son especialistas ni se quieran hacer

pasar por tal.

Sin embargo y aunque aun haya vacios en el contenido digital especifico para cursos
y temas, hay también otros casos donde la tecnologia ha dado ya ejemplos de éxito. El
Museo de Ciencias Naturales de la Universidad de Navarra utiliz6 recursos digitales como

Ipads, tabletas y modulos de autoconsulta digital, para crear una propuesta didactica que
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estuviera en consulta para todos los visitantes de nombre “Educacién ambiental en el
museo de Ciencias Naturales de la Universidad de Navarra” (2008). A través de recursos
digitales, introdujo la posibilidad de que los visitantes, en especial a partir de los 12 afios,

pudieran acercarse al material y elementos que se presentan en el museo.

Uno de los puntos mas relevantes que el museo investigd para echar a andar, fue la
creacién de un vinculo entre la gente y el concepto de biodiversidad, para ello se fijaron 4

objetivos:

1.- Conocer y profundizar sobre la pérdida de biodiversidad que se produce en el planeta e

investigar sobre sus posibles causas y soluciones.

2.- Descubrir y tomar conciencia de cdmo el ser humano tiene la capacidad de modificar,
favorable o desfavorablemente, los ecosistemas, es decir, adquirir la conciencia de las
posibles incidencias de las propias actitudes y comportamientos habituales sobre el

equilibrio del entorno.

3.- Buscar e interpretar informacidn sobre biodiversidad y propiciar el pensamiento critico
acerca de normas, criterios y orientaciones para la toma de decisiones que ayuden a la

solucioén de los problemas del medio ambiente.

4.- Fomentar la educacion ambiental a través de contenidos ambientales, como los

involucrados en el concepto «biodiversidad» y en el valor «respeto».

Con los objetivos planteados se desarrollé la unidad didactica llamada “Respeto y
biodiversidad” donde con la elaboracién de mapas conceptuales y la incorporacion de

archivos digitales y de material desde casa, se logro desarrollar una propuesta de trabajo
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que ofrece a los visitantes al museo generar experiencias previas y en el momento sobre los

contenidos que se ofrecen en el museo.

Es importante destacar que asi como ha habido investigaciones referentes a la
utilizacion de la tecnologia para la educacion, también los alumnos se han involucrado en
proyectos que les permiten mejorar a partir de la autodeterminacion a ser parte de

proyectos, tal es el caso del Chi-town daily news (http://www.chitowndailynews.org/), el

proyecto se basa en una organizacion de noticias sin fines de lucro, que con estudiantes de
periodismo ha nutrido sus contenidos con el objetivo de producir mejor cobertura de

noticias locales e independientes de barrios de Chicago.

Este proyecto que empezé como un voluntariado, ahora ha obtenido recursos de
empresas Yy locales comerciales y basa la mayor parte de su productividad en la iniciativa
que tienen los jovenes por continuar aprendiendo y conocer a fondo los problemas y

situaciones que aquejan a su comunidad (Flores y Salinas, 2009).

Otra investigacion que sirve para contextualizar la presente es en ejemplo de que
periddicos consolidados y con una trayectoria reconocida han visto en la disposicion del
estudiantado una oportunidad de crecer y de que estos se involucren en un rol activo y
profesional que pueda encaminarlos al desarrollo de su profesion, de este modo el New
York Times mediante un convenio de colaboracion con la City University of New York
donde se reclutan alumnos de zonas y barrios especificos que realizan un trabajo similar a
las practicas profesionales en las versiones digitales de los suplementos del diario. El
objetivo de esto es lograr tener informacidn precisa de temas y zonas especificas y de esta

manera lograr aun mas la especializacion en ciertos temas (Flores y Salinas, 2009).
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La intencion de los periddicos digitales es en gran medida el posicionarse en el
gusto del lector, asi como es importante ubicar el rol del alumno en el uso que le da a los
periddicos digitales, es necesario entender cuales son las caracteristicas que ellos
encuentran entre una y otra publicacion digital, los gustos, los contenidos y el porqué se
interesan mas por un medio que por otro. “Periddicos digitales, a la conquista del lector”,
estudio grupal del ITESM, (2011) pone de manifiesto las caracteristicas de contenidos de 4
medios digitales de amplia circulacion y consumo en la red. El objetivo es a través de un
cuadro comparativo, conocer que es lo que cada uno ofrece y poder determinar los gustos
de los lectores: Animal politico, Eje Central, EI Arsenal y La silla rota, son los medios que
se usan en la investigacion y donde se ve al lector involucrado en los contenidos que busca,
se sugiere que incluso se comparten lectores y que estos a diferencia de los de la prensa

escrita buscan la facilidad de consulta y navegacion entre cada uno de los temas.

2.11 El alumno, el docente y el aprendizaje

Como ya lo sefialamos los entornos de aprendizaje comparten caracteristicas
similares, sin embargo cada alumno es un mundo propio, capaz de reconstruir sus contextos
y realidades y generar nuevos espacios de aprendizaje y de conocimientos. Moscovici
(1986) seniala que la realidad no posee tantos significados como individuos la contemplen,
sino que se construye a partir de una subjetividad colectiva que posteriormente cada uno
interioriza y entonces se generan apreciaciones individuales, ante esto el aprendizaje
significativo seréa la plataforma con la que el docente involucrado en la presente

investigacion inicie el involucramiento con el alumno.
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La experiencia previa, personalidad, contexto y los intereses particulares de los
alumnos, juegan un papel fundamental en la consulta, uso, intencion y finalmente
aprendizaje que el alumno pueda lograr cuando consulte de manera escolarizada o libre los

periodicos digitales.

Tanto las teorias constructivistas como las del aprendizaje significativo, le brindan
al alumno la posibilidad de involucrarse de manera directa y proactiva en sus estudios, sin
descuidar el rol que el docente debera asumir. Los alumnos incluso, estan conscientes del
papel que el maestro juega, asi como el saber que su actuacion es determinante en su

proceder y en su crecimiento intelectual (Postic, 1982).

A continuacion se presenta un cuadro, Figura 1, para ejemplificar la relacion entre

lo expuesto en este capitulo

Figura 1. Periddicos digitales y aprendizaje significativo. Lic. Naomi Galindo Mares

(2013)

[ Nuevas formas de comunicacién]

inclusion de tecnologia en los medios Observar contextos
similares, trabajar
[ o - ] Trabajo de sobre percepcioes
Periodicos digitales |— docentes —p» colectivas.
y alumnos. Recuperar y generar

percepciones perso-
nales.

como instrumento  como caracteristicas
para para

- evoluciona
— a ———}[Aprendizaje signiﬁcativo]
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El aprendizaje significativo propone como teoria el incluir al alumno en todo su proceso de
aprendizaje, como nunca el rol del aprendiz se vuelve totalmente dindmico e incluyente, no
se logra el aprendizaje si €l no pone de su parte y si desde el comienzo no logra interesarlo
entonces esta destinado a no lograrse. La participacion de elementos y recursos digitales
logra en el alumno una participacion y una disposicion actualizada, con los elementos que
resultan atractivos a nuevas generaciones al maestro se le da la oportunidad de no solo
hacer su labor sino de crecer con que éste también pueda aprender durante la imparticion de

SUS Cursos.
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3. Método

El presente capitulo presenta el enfoque bajo el cual se lleva a cabo la investigacion
denominada “Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje significativo”. En
este capitulo no sdlo se justifica cual es la naturaleza de la investigacion sino que se
detallan los instrumentos, marco contextual, procedimiento a utilizar y los criterios bajo los

cuales se busca la obtencion de resultados.

3.1 Investigaciones cualitativas

La metodologia de la investigacion cualitativa es aquella serie de estrategias y
planteamientos que el investigador lleva a cabo a fin de obtener resultados tras haberse
planteado un tema para investigar. El disefio de la presente investigacion cuenta con
diferentes etapas que al ser propuestas van generando diferentes detonantes, mismos que

seran respondidos a lo largo de la misma.

El escoger entre una metodologia de caracter cualitativo, cuantitativo o mixto,
representa en gran medida el caracter de la investigacion que se quiere obtener, depende de
la concepcion ideoldgica y filosofica del mundo y de la vida social asi como de la manera
de captar la realidad y la naturaleza de los fendmenos (Mayan, 2001). Escoger la
metodologia de investigacion que se vaya a utilizar determinara en gran medida, el
proceder y la obtencidn de resultados y también determinara el fin al que se quiera llegar

con la realizacion de la investigacion.

En este caso se ha escogido una investigacion de caracter cualitativo ya que éstas
cuentan con diferentes caracteristicas que van de la mano con el tema a investigar y el

planteamiento de la pregunta general mismo que en el caso de la presente investigacion es:
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¢De qué manera el uso de periddicos digitales influye en el aprendizaje significativo de los
alumnos de la Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion? y son parte de un

ejercicio exploratorio que a través de diferentes estrategias arrojara una conclusion.

El método cualitativo se encuentra dentro de los paradigmas interpretativos y tiene
como finalidad el comprender e interpretar la realidad a través de técnicas como la
entrevista y la observacion de los participantes. La metodologia cualitativa es capaz de
contextualizar el conocimiento y mantiene una implicacién personal entre el investigador y

el tema (Folgueiras, 2000).

Es importante destacar que a pesar de que se considera que este método puede ser
mas flexible que una investigacién cuantitativa, no quiere decir que desde el planteamiento
no se tenga un enfoque o no se busquen resultados precisos. Esto se puede observar o
generar a partir del papel del investigador en la investigacion; en el caso de las
investigaciones cualitativas, el investigador estara inmerso en el contexto de la
investigacion, sus primeros hallazgos determinaran el resto y él participara en gran medida

de manera subjetiva durante todo el proceso.

Al tener la intencién de conocer el como los alumnos son capaces de generar
aprendizaje significativo, el método cualitativo permite al investigador conocer las
experiencias previas y posteriormente aquellas que desarrollan a partir del uso de nuevas
tecnologias, en este caso los periddicos digitales. Este enfoque fue escogido debido a que
nos permite conocer cual es el papel del alumno ante la utilizacion de nuevas herramientas,

no se trata de buscar datos o estadisticas de usos sino saber cuales son los efectos que los
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periodicos digitales tienen en su aplicacion dentro de la vida escolar de los estudiantes de la

licenciatura.

3.1.1 El marco tedrico en la investigacion cualitativa. Los recursos
experienciales del sujeto a investigar determinan en gran medida los resultados de la
investigacion y en el caso preciso de este trabajo, son el detonante para conocer si se logroé
0 no, producir un aprendizaje significativo. La investigacion cualitativa explora las
experiencias de la gente en su vida cotidiana, se usa para comprender con naturalidad los

fendmenos que ocurren (Patton, 1990 como se cit6 en Mayan 2001).

Para generar un contexto mas claro del uso de esta metodologia, la siguiente
analogia puede generar una perspectiva diferente, Bogdan (1992) comparé a este método
con un rompecabezas; se va construyendo la imagen que se forma cuando se retnen y
examinan las partes de un rompecabezas, no se arman con imagenes que ya se conocen para

cubrir faltantes.

Para el presente trabajo la investigacion de caracter cualitativo permitié indagar en
el proceso que los alumnos generan sobre el aprendizaje significativo, la observacion fue
fundamental para conocer como evoluciona el grupo y como el trabajo del docente y el
elemento del periddico digital logra crear en los alumnos el aprendizaje significativo. Las
respuestas compartidas tras los instrumentos de investigacion dieron como resultado las
piezas del rompecabezas con las cuales se llegd a una conclusion que indico si en efecto los

periodicos digitales forman una herramienta del aprendizaje de los alumnos.
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3.1.2 Criterios de la investigacion cualitativa. La importancia del resultado de una
investigacion comparte un sentido de trascendencia y relevancia, en el caso de los temas
que tengan como metodologia las bases cualitativas también habra que considerar criterios
que pueden servir para darle mayor certidumbre a la investigacion, estos pueden ser: la
credibilidad, la auditabilidad y la transferibilidad (Castillo y Vazquez, 2003). En el primero
de los casos se logra con una participacion demostrada del objeto de investigacion. Los
participantes son capaces de mantener dialogos profundos con el investigador y la
experiencia en la recoleccion de datos se nutre en cada charla de tal manera que las
interpretaciones y la participacion subjetiva de la que se habla en el caso del papel del
investigador, se va delimitando ya que cada conversacion con cada uno de los participantes
en la investigacion es capaz de clarificar sus propias dudas. Es importante que el
investigador genere alguna empatia con el entrevistado para que de esta manera la reflexion
que se haga de los datos obtenidos sea capaz de tener la mirada del investigador sin perder

la autenticidad de la declaracion.

La auditabilidad se refiere a que la investigacion debe de ser capaz de generar un
precedente que pueda ser posteriormente investigado, es dejar una pista que pueda ser
seguida. Este criterio puede ser facilmente resuelto si el primero de ellos, credibilidad,
cumple con su requisito, si la informacidn que se ha brindado es cierta y los datos obtenidos
y plasmados coinciden con la realidad, esto permitira a otros autores utilizar la
investigacion como punto de partida o como parte de la documentacion del propio trabajo,
para otros autores como Guba y Lincoln ( como se citd en Castillo y Vazquez, 2003) este

criterio tiene el nombre confirmabilidad.
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Por altimo la transferabilidad es la capacidad que la investigacion tiene para que los
resultados que se arrojen sirvan en otros contextos, este criterio dependera de los lectores o
audiencia a quien vaya dirigido ya que ellos determinaran qué tanto lo comentado sera
capaz de servir en otros sectores (Castillo y Vazquez, 2003). En el caso de la presente

investigacion estos tres criterios forman parte del resultado a presentar una vez concluida.

Como ya se ha sefialado el aprendizaje significativo logra trascender al momento de
la exposicion de informacion e individuo, para ello la utilizacion de un método cualitativo
permite que la experiencia de investigacién sea directa con los sujetos y temas a investigar
y tenga mayor profundidad en la recoleccidn de datos y el andlisis de los mismos. La
intencidén de utilizar este método esta en permitir que tanto el proceso de la investigacion y
los resultados puedan ser presentados en un contexto totalmente descriptivo (Valenzuela y
Flores, 2012) donde los datos encontrados permitan crear una vision muy completa que
Ilegue a responder las preguntas de investigacion y a saciar los objetivos que el presente

trabajo plantea.

3.2 Poblacién y participantes

Como se especificd en el capitulo 1 del presente trabajo, la investigacion se llevo

cabo en las siguientes condiciones:

Se realizd en el grupo de octavo cuatrimestre de la Licenciatura en Ciencias y
Técnicas de la Comunicacién, impartida en una Universidad privada en su campus Ciudad
del Carmen, Campeche. Donde se solicitd el permiso correspondiente tanto a nivel
Universidad (Apéndice A) como a cada uno de los participantes que formaron parte de la

muestra (Ver apéndice C).

59



El grupo de alumnos que participaron en la investigacion es un total de 10 jovenes
entre los 22 y 25 afos y dos docentes de 27 y 33 afios. Todos habitantes de Ciudad del
Carmen, Campeche, donde cursan la licenciatura e imparten la licenciatura y donde desde
el comienzo de la misma han estado expuestos a propuestas de educacion que integran
métodos digitales junto a su programa oficial. La Universidad en su caracter de privada esta
dirigida a usuarios de clase media alta, todos los participantes de la investigacion tienen
acceso de manera personal a equipos de computo y como parte de sus actividades escolares
tienen la constante necesidad de establecer mecanismos de busqueda de informacién para

cumplir con tareas y actividades de clase.

El namero de la poblacion participante, se consider6 por ser el total de alumnos
inscritos dentro del curso y las facilidades que esto representaba. El grupo tiene ya su
trayectoria establecida y han crecido en cuanto a actividades, utilizacion de recursos y
trabajo con los maestros juntos. Para Ibafiez (1999) la cantidad recomendada para la
aplicacion de un estudio cualitativo de carécter social en un ambiente controlado, es de
entre 5y 10 participantes ya que sefiala que se permite la interaccion de cada uno de los
miembros asi como la generacion y rescate de las ideas individuales y propuestas que cada

uno aporte.

Para los fines de la investigacién donde se pretendié llegar a una conclusion que
demostrara la pregunta acerca del uso de una herramienta para generar aprendizaje, esta
seleccion da la certeza de que todos saben de lo que se habld, nadie parti6 de cero y todos

pudieron generar opiniones respecto el tema para entonces llegar a conclusiones sélidas.
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Estos participantes por las condiciones de su curso fueron inducidos al uso de
periddicos digitales para ser capaces de ampliar sus consumos periodisticos; durante por lo
menos dos cuatrimestres anteriores realizaron ejercicios, hicieron consultas y generaron
interés en el trabajo con estos medios. Este grupo como lo menciona Mejia (2000) forma
parte de una representatividad social necesaria para la obtencion de datos cualitativos.
Mejia (2000) también sefiala que para la efectividad del estudio cualitativo, es necesario
que el grupo que se elija comparta elementos que los identifiquen y les den cualidades en
comun, por ello este grupo cumplié con las condiciones necesarias para entender como les

causo algun tipo de significado en su aprendizaje.

Para Mejia (2000) la representatividad tiene también como importancia el escoger al
grupo que participa en la muestra como un grupo gue sirva como vVocero, no es Unicamente
el que compartan ciertas caracteristicas en comun, sino que estas caracteristicas validen que
los resultados de la informacion que brindan servirdn para que impacten en la utilizacion de
la investigacion posterior. En el caso del grupo que se eligio, ademas de las caracteristicas
que ya se han expuesto respecto a los elementos en comun que comparten, se encuentran
los estudiantes como un grupo modelo (por haber ya pasado la mayor parte de los
cuatrimestres y haber sido objeto de educacion con elementos digitales incluidos) respecto

a las generaciones que los preceden.

3.3 Marco contextual

Como ya se ha sefialado, los estudiantes que participaron en la presente
investigacion han tenido plataformas de desarrollo comunes, su posicion social, econdémica

y cultural los colocan en un contexto similar de estudios y objetivos. Ciudad del Carmen,
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Campeche es una ciudad que se caracteriza por su agitada vida industrial, la mayor parte de
las carreras profesionales que se imparten son ingenierias y administrativas, como ya se
sefiald en el capitulo 1 de este trabajo, solamente la Universidad utilizada para esta

investigacion imparte la Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion.

El casi nulo desarrollo de ciencias o estudios que desarrollen las humanidades, ha
provocado un retraso en el acceso a material que favorezca que los interesados en estos
apartados se involucren con las materias de su interés. El que se esté formando una
generacion que favorezca el trabajar con materias derivadas del aspecto social, analitico y
formativo de opinidn y conocimientos, representa una opcion de estudios que beneficia no
solo a los alumnos sino a la sociedad que encontrara en esta generacion a profesionales de

la informacion.

En la Isla, la ciudad es precisamente una isla, existe ya un trabajo periodistico que
tiene como resultado la circulacién de 5 periddicos con informacién dividida en secciones
de: estado, ciudad, nacional, deportes y espectaculos, dos de ellos manejan la seccion
internacional. De estas secciones la de ciudad y la estatal son con personas que se han
formado de manera empirica en el ramo periodistico, sus habilidades las han desarrollado
seguin sus necesidades o las de sus medios, esto ha dificultado que el aprendizaje en campo
en los periodos de estadias o de préacticas profesionales de los alumnos con quienes ya se
encuentran en el medio, sea de beneficio o motive a los estudiantes, a decir de quienes ya

ejercen el periodismo local no se necesita estudiar mucho para hacerlo.

Por otro lado y como se sefial6 con anterioridad, la oferta de estos periddicos es

muy limitada, una vez al mes si acaso, las secciones de informacion local rebasan las tres
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paginas y esto incluyendo una seccion de sociales, el resto de la publicacion es manejada a
través de agencias o convenios que se tienen con medios nacionales. En fin quedarse con

las publicaciones impresas es un recurso pobre y por el cual los alumnos no generan interés.

Dentro de las necesidades que se le exigen a los docentes dentro del mismo
programa de la licenciatura, esta la imparticion de materias como anélisis de medios o
géneros periodisticos donde es con base en el ejemplo que se les pueda ofrecer que estos

har&n el primer analisis o reconocimiento de tema.

Cuando esta investigacion buscé una primera motivacion, encontrd en la falta de
medios para analizar y de los cuales aprender, la intencion y excusa para consultar medios
por internet. En el caso particular de Ciudad del Carmen, Campeche, es la falta de

oportunidades de aprendizaje encuentra al internet a un aliado importante.

3.4 Métodos y técnicas de recoleccion de datos

Dentro de la investigacion se utilizan métodos que permitan conocer cuales son las
reacciones y lecciones de los participantes cuando utilizan periddicos digitales y si esto
tiene un impacto directo con sus formas de aprendizaje, el primero es el “grupo de
discusion” o “focus group” que segun Edmunds (1999) logra que a través de discusiones
orientadas a temas particulares, se logren tocar puntos de relevancia y de revelaciones para

el participante y el investigador.

A través de sus tres fases: el reclutamiento (con el grupo seleccionado con las
caracteristicas anteriormente expuestas), la moderacion (dentro de una clase) y el informe,
se busco tener una primera aproximacion con la mentalidad que tenia el grupo ante la
utilizacion de periddicos digitales, de este modo se senté un primer antecedente sobre como

63



abordar el tema y surgieron las primeras impresiones. Este método asegur6 Edmunds
(1999) sirve como herramienta para conocer los significados que las personas atribuyen a

ciertos elementos, sobre todo cuando se propone el tema para su discusion.

Con la aplicacion de esta técnica, se pretendio lograr que el alumno se involucrara
en el estudio de la manera mas natural posible, este método habia sido utilizado ya con
anterioridad con otros fines por lo que no les resultaba ajeno. También la posibilidad de
participacion e interaccion entre lo que estudian y conocen y lo que aportan, les permitié a
los estudiantes ampliar cada uno de los comentarios que se fueron generando. La técnica en
fin, permite la comodidad de que el docente guie las opiniones y comentarios pero sin
influir en lo que diran, solo abre algunas posibilidades para que entonces sean ellos los que
continten indagando y desmenuzando el tema que se ha propuesto en clase, para ello se
sometio al grupo a una serie de preguntas (Ver apéndice D) sobre el tema que se investigd y

sobre las caracteristicas en la utilizacion de los periodicos digitales.

Los resultados obtenidos a partir de la participacion del grupo en el focus group,
fueron tomados en cuenta y depurados a través de notas de campo que ayudaron a tener
finalmente los resultados que se reportarian. Estas notas de campo se lograron a partir de
apuntes donde se rescatd lo mas destacado que cada alumno fue exponiendo segun su

propia experiencia.

El otro instrumento que se utilizo para la recoleccion de resultados fue una entrevista
individual a través de la aplicacion de un cuestionario (ver apéndice E). La entrevista es
uno de los principales instrumentos en la investigacion de caracter cualitativo. Rubin y

Rubin (como se cit6 en Vargas, 2012) distinguen caracteristicas especificas que habran de
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tomarse en cuenta para el analisis posterior de resultados. Para comenzar hay que ver a esta
técnica como una extensién de una conversacion normal con la diferencia que uno escucha

para entender el sentido de lo que el entrevistador dice.

Los entrevistadores cualitativos estan inmersos en la comprension, en el
conocimiento y en la percepcion del entrevistado mas que en categorizar a personas o
eventos en funcion de teorias académicas. Tanto el contenido de la entrevista como el flujo
y la seleccion de los temas cambian de acuerdo con lo que el entrevistado conoce y siente.

Por otra parte Alonso (2007) retoma el papel del investigador y la importancia de
éste al sefialar que la entrevista, para los efectos de una investigacion cualitativa, no debera
tener preguntas cuya respuesta pueda ser preestablecida, méas bien la sefiala como una
conversacion abierta no segmentada, precodificada o cerrada a un cuestionario previo. Por
ello las respuestas dotaron de significados al resultado de la investigacién y dotaron de
datos dtiles. En el caso de la presente investigacion, es necesario conocer no solo los
contextos en donde se desarrolla la formacidn de los estudiantes sino las experiencias
previas y, que se generan antes y después del uso de los periddicos digitales.

Las entrevistas de alumnos (Apéndice E) y docentes (Apéndice F) fueron de manera
individual con lo que se encontraron aquellas caracteristicas que como grupo permitieran
ver similitudes en la generacidn de aprendizaje significativo entre los participantes.
Fontana y Frey (2005) sefialan que esta técnica permite a la investigacién generar contextos
comunes entre los participantes y propone que para el caracter fenomenoldgico se genere
un ambiente formal con un rol directivo por parte de entrevistador. Estas entrevistas surgen
tras conocer los resultados del focus group y para detallar a fondo caracteristicas

individuales.
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Las categorias que se buscan analizar estan consideradas en los usos y
aprovechamiento que los participantes de la investigacion le dan a los periédicos digitales
como una herramienta de aprendizaje, de este modo se toman en cuenta elementos que
destacan de este recurso para desarrollar su aprendizaje. La primera categoria es la
facilidad; pensada como un elemento que le permita al estudiante tener acceso al recurso de
manera simple. Posteriormente la utilidad, si no se le encuentra una funcion atil a la
herramienta entonces no tendria porque considerarse como algo capaz de producir o
coadyuvar en el aprendizaje de los alumnos. Por ultimo se mide la categoria de aplicacién e
impacto de los periddicos digitales donde se toman en cuenta aquellas caracteristicas que
trascendieron entre los usuarios de este recurso. Si bien hemos dicho la importancia de la
experiencia en el aprendizaje significativo, el lograr que se conjunte esta familiaridad con la
posibilidad de que sea Util, provee al maestro de una caracteristica mas para tomar en
cuenta.

Una vez tomada en cuenta la facilidad y la utilidad, es importante considerar
aquellas caracteristicas que deriven de éstas y precisamente nutran el porqué los estudiantes
se acercan a las herramientas digitales, periddicos digitales en especifico, para involucrarlos
en su aprendizaje. La importancia de los resultados tanto del focus group como de la
entrevista individual, deriva en conocer qué elementos hacen que los periddicos digitales

sean utilizados como una herramienta del aprendizaje significativo dentro de la clase.

3.5 Prueba piloto
Aprovechando la imparticion de una clase, el grupo fue puesto a prueba en cuanto al
cumplimiento de tareas, asimilacion de datos y participacién y disposicion en clase. Fue

importante contar con la asistencia del grupo completo para poder conocer si eran
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suficientes para lograr la interaccién del focus group. Se les pidié una tarea que incluyo la
consulta de dos periddicos en su version online y con esto que detectaran ciertas
caracteristicas, que consistieron en una comparacion de las caracteristicas virtuales del
medio con su misma version pero impresa.

Cabe destacar que en esta primera prueba se comprobaron algunas caracteristicas
que ya estaban programadas para servir de categorias en el anlisis de datos. La prueba asi
tuvo lugar durante una leccidn de 1 hora con 30 minutos frente a un grupo de 10 personas,
la mediacion de un maestro y la observacion de otro que también ha utilizado estos
elementos de manera comun durante su curso. La prueba piloto sirvid para conocer si el
grupo participaba y generaba reacciones capaces de nutrir la investigacion, a partir de una
actividad que fuera planeada como tarea. Unicamente de esta parte se llevo a cabo prueba
piloto de las entrevistas no hubo ninguna prueba sino los cuestionarios que se llevaron a
cabo al ser este un instrumento donde los datos arrojados de primera mano fueron los
utilizados.

3.6 Procedimiento de la investigacion

El procedimiento de la investigacion se llevé a cabo durante el octavo cuatrimestre
de la carrera de Ciencias y Técnicas de la Comunicacion de una Universidad privada en su
campus Ciudad del Carmen, Campeche, este cuatrimestre se desarroll6 entre los meses de
mayo a agosto del afio 2013. El primer acercamiento que se tuvo fue la solicitud de los
permisos tanto a la universidad dirigidos de manera directa con su rector, asi como a los
alumnos y maestros que participaron en dicha investigacion.

La investigacion se llevd a cabo en dos fases, que incluyeron la constante
interaccién con el grupo que se escogid y corrid a la par de su curso escolar. Las dos partes

que se llevaron a cabo fueron el focus group y la entrevista a modo de cuestionario. Ambas
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técnicas se introdujeron dentro del mismo desarrollo de clases lo que permitié que los
resultados fueran logrados sin forzarse y al mismo tiempo en una situacién de familiaridad
respecto a la costumbre de los alumnos.

El primer mes se obtuvieron las autorizaciones necesarias y se espero la
contestacion por parte del rector para poder comenzar con la investigacion y aplicacion de
los instrumentos; a los alumnos por su parte se les comenté la posibilidad de participar en
dicha investigacion y se obtuvieron los permisos que se necesitaban. La misma operacion
se llevd a cabo con los dos maestros que también participaron.

Una vez que se dieron las autorizaciones se generaron las condiciones dentro de la
clase para poder llevar a cabo la fase grupal (focus goup). Al grupo se le propuso una
actividad como tarea regular: investigar qué es lo que habia ocurrido el 2 de octubre de
1968 en la Ciudad de México y si este hecho tenia relacién o podriamos encontrar
similitudes con lo que se le llamé la “Primavera &rabe durante el afio 2012”". A partir de
esta tarea y con la sugerencia de consultar y revisar periddicos digitales por internet, se
detond la participacion del grupo.

Esta primera fase se llevé a cabo en dos sesiones de hora y media cada una. Los
participantes lograron establecer las caracteristicas que observan y utilizan de las
herramientas digitales, se lograron entender las elementos que motivan a los alumnos a
utilizarlas y se obtuvieron datos destacados para entender el motivo de la investigacién y
saber cdmo los periddicos digitales participan en la formacidn significativa de los
estudiantes de la Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion.

La segunda fase se llevo a cabo en el tercer mes del cuatrimestre una vez que ya en
diversas actividades se habian utilizado y recurrido a los periddicos digitales. Esta consistid

en la aplicacion de un cuestionario (Apéndice C) que se basd en conocer los consumos y
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utilizacion que los alumnos tienen respecto a la tecnologia y cdmo esta se aplica en su
desempefio escolar. El cuestionario también busco conocer cdmo los estudiantes utilizaron
los medios digitales para aprender y cuales caracteristicas son las que los motivaban a
aprender.

Por Gltimo se llevé a cabo la entrevista con los dos docentes. Ellos aportaron las
caracteristicas que reconocen en los medios digitales para poder gestionar o0 motivar a los
alumnos a utilizarlos. La presencia de la opinion de los docentes resulté importante porque
desde el planteamiento de la investigacion se ha reconocido el papel que ellos juegan como
mediadores del aprendizaje. En un panorama donde el internet y los recursos digitales
parecen superar en presencia y datos a los objetivos en si mismos, los maestros tienen que

servir para incentivar y limitar el uso de ellos.

3.7 Andlisis de datos

El andlisis de datos segun Flores (2006), consiste en obtener un conjunto de
manipulaciones, transformaciones, operaciones, reflexiones y comprobaciones realizadas a
partir de los datos con el fin de extraer significado relevante en relacién a un problema de
investigacion. Por ello una vez realizadas las dos fases de obtencidn de resultados se
procedio a entender y reflexionar sobre las respuestas obtenidas.

La importancia de este apartado recae en que son los resultados obtenidos, cotejados
y presentados, los que determinan la conclusion de la investigacion asi como la respuesta a
las preguntas y objetivos generados de la misma. Tras la obtencion de los datos a partir del
focus group y de la entrevista individual, se procedio al ordenamiento de los datos para

entonces determinar la categorizacién de los mismos.
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Este ordenamiento del material se llevo a cabo en fases, primero se analizo,
examind y comparé dentro de cada categoria, posteriormente se compard entre las
categorias para luego triangular los resultados y obtener las respuestas que se buscaron
desde el comienzo: ;son los periddicos digitales herramientas para el aprendizaje
significativo?

Una vez obtenidas las respuestas tras la participacion de focus group se procedi6 a
categorizarlas y seleccionarlas, aquellas respuestas que daban una descripcién mas amplia
en cuanto a la facilidad y utilidad que representaba el uso de medios digitales sirvieron de
parametro para generar un precedente. En el caso de las pruebas individuales (entrevistas)
de la misma manera se escogieron aquellas respuestas que ejemplificaban de manera mas
amplia la opinién y sentir de los alumnos respecto a su posicion frente a los peridédicos
digitales, por fortuna desde el trabajo grupal los participantes se mostraron colaborativos al
momento de ampliar lo que represent6 para ellos la utilizacidn de esta herramienta.

En el caso del trabajo grupal se realizaron notas de campo asi como conclusiones
individuales que de manera personal cada alumno redacté al término de la actividad. En el
caso de las entrevistas de manera individual, se cotejaron los datos. La experiencia de
participar en una investigacion cualitativa que se nutriera de la experiencia que como
docente se puede generar en el aprendizaje de los alumnos, permitié conocer aquellas
caracteristicas y demandas que las generaciones que se estan formando tienen.

Una vez que las respuestas existieron se llevé a cabo la categorizacion para la
evaluacion de los resultados, se presentaron las categorias y los instrumentos que midieron
a cada una de ellas, estos resultados se presentan a continuacion en Capitulo 4, andlisis y

discusion de resultados.
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Este capitulo presenta una narracion detallada de los participantes, sus historias, sus
caracteristicas y el porqué resultaron candidatos a ser parte de este proyecto. A lo largo de
este se han brindado las motivaciones que derivaron en la investigacién, las caracteristicas
de los instrumentos utilizados y mas importante adn, el detalle en la descripcion de cada
uno de los pasos. Durante la presentacion de resultados se llevaron a cabo dos procesos de
triangulacion para poder darle confiabilidad y validez a los resultados presentados. Se
consideraron aquellos elementos que describen los rasgos que logran el aprendizaje
significativo y fueron los que se cotejaron con las respuestas obtenidas durante todo el
proceso de investigacion, de esta manera la interpretacién de resultados fue apegada a las

caracteristicas que se buscaron demostrar.

No hay trabajo que no busque aportar o trascender, aquellas investigaciones que se
hagan solo pensando en el cumplimiento de un término estan destinadas a mostrar datos
frios que no permitan a quien la consulte aprender o buscar aportar algo mas. Ante esto este
capitulo espera haber sido mas que la narracién de los procedimientos, sino mostrar como

fue la participacion, el desarrollo y la importancia de obtener resultados.
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4. Anélisis y discusion de resultados

El presente capitulo tiene como intencion presentar el analisis de resultados
obtenidos a través de la aplicacion de dos instrumentos de investigacion: Focus group y
entrevista. El analisis de resultados permite conocer cuales son los pormenores de la
presente investigacion que tiene como objetivo principal el describir de qué manera el uso

de periddicos digitales es capaz de generar aprendizaje significativo en los alumnos.

Cuando se gener0 la pregunta de investigacion: ¢ Cémo los periddicos digitales
generan en los estudiantes aprendizajes significativos cuando la consulta de éstos es
regulada por los docentes? se pensé en la necesidad de tener la oportunidad de involucrarse
en el cambio que los alumnos han tenido desde que la tecnologia se ha vuelto un
instrumento inherente en las generaciones actuales y que ha evolucionado con una rapidez

superior a la de las mismas generaciones.

La utilizacion de elementos digitales ha sido una constante en las generaciones
actuales, el director del Instituto Frances de Encuestas, Edouard Le Marechal (2011) realiz6
un estudio (de nombre GEN —-ETIC) donde se midieron los consumos digitales de las
nuevas generaciones, tomando como ejemplo aquellos jévenes que entre el 2009 y 2010
tenian entre 18 y 24 afios, generaciones que desde su crecimiento habian estado expuestos a
algun elemento digital que les permitiera involucrarse en un proceso cultural, social o
simplemente de ocio. Los resultados de este estudio dieron importantes datos sobre los
consumos de quienes acceden o utilizan uno o varios recursos digitales, también
permitieron observar diferencias entre la manera de comunicarse entre generaciones, sin

embargo y para efectos de esta conclusién uno de los datos que arrojé la investigacion fue
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que el 100 por ciento de los participantes habian estado expuestos a un recurso digital, es

decir ya es parte de su vida diaria.

Es por ello que hemos sido en los Gltimos 10 afios nosotros, los hombres y mujeres,
docentes y alumnos y el mismo sistema el que ha tenido que adecuarse a los cambios y
propuestas de la tecnologia generando asi nuevos paradigmas los cuales incorporar. El
alumno como miembro activo de la sociedad ha cambiado, Tamés (2012) asegura que este
cambio se debe a que las generaciones actuales son nativas al uso de la tecnologia, han
crecido y desarrollado su manera de aprender y comunicarse a partir de las herramientas a
su alcance. “Esta generacion nativa valora la dispersion por encima del foco y la
especializacion; tienden mas al multitasking y a lo multidisciplinario; aprenden haciendo y
no probando. Su lenguaje es mas visual y menos linguistico, mas multisensorial” (Tamés,

2012, p. 5).

Entonces comprender el como existen herramientas como en el caso de los
periddicos digitales, que forman parte de la generacion de conocimientos orientara en
darles un uso més efectivo y fructifero, no se trata solo de entender las cosas sino de ser
capaces de transformar lo que sabemos en nuevas acciones que propongan Y apuesten cada
vez por mas. El maestro es entonces un fuerte generador de cambio que debe dar y
proponer los ejemplos mas novedosos, las técnicas més atractivas y por ello las

herramientas que mejores resultados generen.

Esta investigacion también propone un reconocimiento al uso del internet como una
herramienta de desarrollo enfocado a lo académico no solamente como un hecho supuesto y

aceptado sino como una necesidad real, como el caso presentado a continuacion en donde
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parte de la investigacion ejemplifica como los alumnos han encontrado en el uso de estas
opciones una puerta a su misma formacion. Por mencionar uno de los hallazgos, para los
estudiantes crecidos y educados en la localidad, el uso de las tecnologias digitales y en
especial de un periddico consultado via internet, ha representado para ellos una opcién
importante en su consumo de informacion puesto que les ha abierto la posibilidad de
encontrar informacion que antes no les llegaba hasta sus manos, conocen de mas temas, son
selectivos en lo que les interesa y son capaces de depurar informacién por sus propios

medios.

Cuando Ausubel propuso la teoria del aprendizaje significativo, hubo un elemento
que cobrd una particular relevancia, si bien los tedricos de la educacion estan conscientes
de que para que exista el proceso de ensefianza y aprendizaje debe haber quien ensefie, que
ensefie y a quien se le ensefie, nunca como con el tedrico neoyorquino fue tan importante el
papel activo el alumno. El aprendizaje significativo de este modo pondera el papel del
alumno como un elemento vivo dentro de todo el proceso, en el cual el alumno tiene que
poner de su parte tanto en &nimo como en antecedentes, para que los conocimientos que

adquiera a partir de ahora le resulten precisamente, significativos.

Las caracteristicas del aprendizaje significativo segun el autor de la teoria, tienen
una profunda relacion con los alumnos, sus contextos, su experiencia, sus conocimientos
previos y la disposicidn que tengan para generar nuevos conocimientos. Estas
caracteristicas generaron la observacién o demostracion de las categorias que se buscaron

analizar en la presente investigacion.
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El papel del docente se ha incluido también dentro del presente trabajo, si bien ya se
sefialaron los elementos por los cuales la disposicion del alumno es fundamental, desde el
comienzo se insistié en el papel que los docentes tienen para el desarrollo del aprendizaje,
Brooks y Brooks (1999) reconocen en este desempefio puntos clave que constituyen la
asesoria entre el maestro y el alumno para lograr un aprendizaje significativo exitoso.
Acciones como: el estimulo y reconocimiento de la autonomia de los estudiantes, la
flexibilidad de las clases donde el alumno construye a través de propuestas el como va a
aprender, promocidn del aprendizaje a través de preguntas abiertas y trabajo colaborativo,
inclusion de elementos didacticos y la insistencia en lograr la curiosidad de los alumnos por

los temas vistos en clase.

De esta manera la actuacién de los dos docentes que participaron en esta
investigacion, genera un marco de elementos que permiten observar el trabajo o guia
instruida con la cual los alumnos participan en el uso de los periddicos digitales y cuales
son los objetivos que buscan cada vez que los utilizan como una herramienta de clase. Las
categorias que se utilizaron para analizar los resultados sirvieron para conocer también
cuales fueron las posturas de los docentes ante tales situaciones y de este modo incluir sus

opiniones en la medicion y alcance de resultados.

4.1 Categoriasy resultados

Se llevaron a cabo dos fases, la primera fue el trabajo grupal dentro de las aulas
donde se realizaron una serie de conversaciones donde a modo de debate se exponian los
usos, beneficios, contras y panoramas de la incorporacion de los periddicos digitales para la

consulta de las clases. En esta fase se buscé incorporar al alumno en una dinamica de
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participacion donde las respuestas obtenidas formaran parte del anélisis de las
conversaciones que se sostuvieron y que permitieran definir cuales serian las categorias

para determinar resultados.

Por otra parte se les presenté tanto a alumnos como a docentes la entrevista
individual a modo de cuestionario con el cual ellos respondieron de manera personal a sus
consumos y utilizacion de tecnologias de la informacion y de manera especifica de los
periddicos digitales. En caso de los profesores, sirvié para conocer lo que los ellos habian
observado en especial sobre los usos, impactos y necesidades que habian satisfecho o
cubierto a partir del uso de elementos digitales y de manera especifica con los periddicos

digitales.

Para el analisis de estos resultados se establecieron tres categorias generadas a partir
de las cualidades y caracteristicas que generan aprendizaje significativo en los alumnos. A
partir de las necesidades que se tienen que cubrir y tras la aplicacion de los dos
instrumentos de investigacion se formularon las siguientes 3 categorias; la facilidad en el
uso de los periddicos digitales, esta categoria agrupa respuestas de ambos instrumentos
relacionadas con: costo y oportunidad de uso, accesibilidad y portabilidad, la utilidad en el
uso de los periddicos digitales, donde se miden respuestas relacionadas al porqué resulté
atil el ser usuario de los periddicos digitales y por Gltimo aplicacion e impacto, que se
enfoca en mostrar de qué manera se utiliza y aplica la consulta de los periédicos digitales.
Por tanto con la utilizacion de dos instrumentos las categorias que se analizaron fueron:

facilidad, utilidad y aplicacion e impacto, todo acerca de los periédicos digitales.
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Cisterna (2005) sefiala que en la categorizacion recae la lectura correcta de los
resultados, en tanto que las categorias seran las responsables de presentar lo que se logro
indagar y le darén estructura a los temas. Menciona la posibilidad generar dos sistemas de
categorias diferentes; aprioristicas, cuando desde antes de comenzar la investigacion se
tienen en cuenta y los instrumentos buscan llevar al participante a respuestas que puedan
medir 0 emergentes, mismas que surgieron en esta investigacion, y se logran posterior al
levantamiento de resultados. Elliot (1990) asegura que en el caso de las categorias
emergentes se basa en lograr conceptos sensibilizadores, mismos que se van denotando

cuando encontramos resultados y la misma investigacion va arrojando informacion.

4.2 Triangulacion de resultados

La teoria del aprendizaje significativo reconoce acciones que representan la
columna vertebral de la teoria, estos postulados la sustentan y son las que se buscan
comprobar con el presente analisis. El aprendizaje significativo dice Gonzélez (2003) se
logra cuando en el aprendiz predomina el mundo externo que ha sido producido a partir de
contenidos y determinantes del medio fisico y social, de esta manera, como lo sefialo
Ausubel desde el comienzo de la teoria, la influencia que el contexto tiene sobre el aprendiz
y la posibilidad de que éste interiorice la informacion a la que se expone, seran en gran
medida las caracteristicas que demuestren que se ha logrado consolidar el aprendizaje

significativo.

La generacion de las categorias sefialadas, responden de manera directa a cubrir con
3 caracteristicas que distinguen el proceso de del aprendizaje significativo. Basadas en las

teorias de Ausubel, (Viera, 2003):
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A.- Hay una coherencia en la estructura interna de conocimiento: Desde el
comienzo de la investigacidn se propuso que ésta fuera orientada por el papel del docente,
la coherencia y la estructura interna se refieren a que la obtencidn de conocimientos que
surjan tras el proceso significativo si se logran por la asimilacién personal de cada
individuo, sus contextos y sus propias necesidades expuestas, sin embargo para iniciar el

proceso debe haber un detonante y un hilo constructor que le delimite el estudio.

Este es el papel que entonces juega el docente, aunque se espera obtener un
descubrimiento que le derive en aprendizaje al alumno, el docente tiene la consigna de
lograr que haya un objetivo en el descubrimiento y que este objetivo tenga un camino de
ejecucion logra saberse exitoso en el como los estudiantes aplicaron la utilizacién de los
periddicos digitales en su tarea. EIl impacto que se logre demostrar entonces sera Gtil para
saber si los objetivos que se buscaron al comienzo de la actividad con la que se realizé la

prueba fue o no cumplida.

Dentro de esta orientacion, se obtuvieron datos que son medibles dentro de la
categoria: Aplicacion e impacto, donde se muestran las respuestas que revelaron la funcién
de los periddicos digitales y cuales son los impactos que han tenido. Tal vez si el consumo
fuera libre o sin guia se generara al mismo nivel un aprendizaje, sin embargo no solo no
podria medirse al no tener parametros, ni tampoco podriamos llegar a conocer cuales

fueron los avances iniciales y lo consecuente.

B.- Existe una estructura cognitiva del educando.- El alumno que encuentra en el
uso de las herramientas digitales un recurso Gtil y con acceso a ellas de manera regular, lo

hace porque de manera cotidiana las utiliza, no son recursos desconocidos ni mucho menos
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se trata de elementos ajenos. El educando guiara y ampliara los conocimientos que tiene a
partir de los nuevos conocimientos que adquiera, sin embargo en el ya existe un bagaje de

elementos y conocimientos que va a incorporar en el nuevo proceso educativo.

Como ejemplo se tiene que el alumno esta involucrado con tareas que tienen que
ver para su desarrollo otras herramientas, de este modo ya se tiene un primer avance en la
inclusion del periddico por internet como un elemento capaz de utilizarse en su entorno

educativo. Por ello esta caracteristica es medible bajo la categoria de: utilidad.

C.- Disposicion positiva del alumno.- Cuando se habla de motivar a los jovenes es
importante detectar que elementos les gusta que haya dentro de sus actividades, si bien
siempre se buscan retos, las oportunidades mientras mas sean mas efectivo se vuelve el
nivel de interés de ellos. Que el recurso con el que se trabaje sea facil de obtener y se
vuelva accesible en la mayor cantidad de entornos posibles, motiva al alumno a continuar

utilizdndolo.

Desde el comienzo genera vinculos de empatia que le permitan sentirse seguro y
confiado en el trayecto que habra de seguir y cuando se obtenga y desarrolle entonces el
aprendizaje, este alumno sabra y reconocera en su propia motivacion el éxito de los
resultados obtenidos. A lo largo de la presente investigacion se obtuvo que también el
alumno encontro otros recursos no contemplados que hicieron que creciera la disposicién
por aprender y que lo llevaron a generar un mayor compromiso aun por la actividad, estos

resultados por tanto se miden dentro de la categoria de facilidad y accesibilidad.
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Es importante destacar que como lo sefialan Flores y Valenzuela (2012) los
resultados deben de ser validados y confiables, de esta manera el trabajo que se realizo
tanto en la recopilacion de informacion como en su vaciado a fin de obtener respuestas
validas para el tema. Como se sefiala en el vaciado de respuestas, dentro de la investigacion
hubo respuestas que salian de lo esperado en las preguntas, es decir que de manera no
explicita o directa aportaron datos que ayudaron a construir un panorama mas claro de que

elementos significaron a los alumnos durante su proceso de aprendizaje.

Respecto a la participacion de los docentes, fue la necesidad de lograr una guia y
una construccion desde el comienzo de los marcos contextuales con los cuales los alumnos
consultarian los periddicos digitales. Si bien el aprendizaje significativo toma en cuenta la
experiencia previa de conocimientos, para poder medir este se necesita también que el
docente o el investigador cree parametros de los cuales partir y conocer hasta qué punto se

tienen los conocimientos.

Dice Viera (2003) que parte de la funcion del guia 0 maestro es entender que
conocimientos o hasta donde conoce el alumno que se enfrentara a un nuevo elemento que
podra ser utilizado, ya que si su conocimiento es muy basico sobre un tema habra que
presentarle un “organizador previo” que le genere algunas pistas que posteriormente tenga
que indagar. La aplicacion de los dos instrumentos de investigacion utilizados en esta
investigacion parten de la utilizacién de organizadores previos, que precisamente abren la
puerta de un tema que posteriormente el alumno desarroll6 hasta la generacion de nuevo

conocimiento.
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La entrega y vaciado de resultados es el objetivo de todo trabajo de investigacion,
todo el proceso y procedimiento anterior puede verse opacado si en el momento de
presentar los resultados estos no son lo suficientemente claros o no presentan como un
universo general y particular de los objetivos que se buscaron a lo largo de la investigacion.
Los resultados como lo sefialan Lincoln y Guba (1985) tienen que estar sustentados a través
de algin método que permita comprobar no solo su eficiencia sino que ayuden a la

construccion de validez.

Flores y Valenzuela (2012) sefialan que la triangulacion consiste en contrastar
multiples fuentes y datos, aseguran que se trata de dar un apoyo a un resultado mostrado
que éste coincide con otros resultados obtenidos en ejercicios de observacidn o entrevistas
con otras personas. Segun las mismas definiciones y desglose de los modelos de
triangulacion que sefialan los autores. Finalmente la triangulacion responde a que cada

categoria se obtuvo a partir de las caracteristicas que definen el aprendizaje significativo.

4.3 Presentacion de resultados

A continuacion se presentan las respuestas obtenidas como resultado de la
investigacion integrando los dos instrumentos de recoleccion de datos y situando cada

respuesta en su respectiva categoria.

4.3.1 Facilidad en los periddicos digitales: La facilidad para poder acceder a estos
periddicos surge en el momento en que el alumno encuentra a la herramienta como una
aliada en su formacion, misma que es utilizada de manera préactica y efectiva. Los alumnos
encuentran ciertos elementos que resultan en poder utilizar de manera sencilla los

periddicos digitales, entre algunos de estos se encuentran:

81



1.- Pueden acceder desde algun dispositivo mavil, lo que hoy en dia con el
desarrollo de teléfonos con internet incluido o tablets que pueden conectarse a una red Wi fi
encuentran una opcién de movilidad y de inmediatez que antes no se tenia al depender de la

compra del medio.

2.- Al contar con equipos de cdmputo con internet en las escuelas los alumnos que
no tengan en sus posibilidades el tener un dispositivo movil, pueden aun asi consultar los
periddicos digitales de manera gratuita, es un recurso que te permite utilizarlo sin tener que

gastar dinero extra y que te mantiene actualizado al momento que lo necesitas

3.- En una generacidn que se concentra en los elementos visuales y que se mantiene
en constante innovacion y exigencia en cuanto el disefio, materiales, elementos gréficos y
todos aquellos detalles que impacten al consumidor, el cémo los periddicos digitales
presentan las fotografias, los datos y resimenes, incluyen video y gréaficas, y todo lo que
implica el disefio grafico, se vuelve un aliciente para los alumnos, que acostumbrados a los

formatos grises y con colores opacos ahora ven otra opcién mas actual.

Por tanto y con base en la categoria sobre ;Por qué fue facil utilizar los periédicos

digitales?, estas son las respuestas que justifican dicha categoria.

Porqgue con estar conectados (a internet) se pueden leer al momento, no necesito
comprarlos o irlos a buscar, los tengo a la mano para cualquier duda que me vaya

surgiendo o algun dato que me Ilame la atencién. (Alumno 1. Trabajo grupal)
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Son faciles de usar porgue ya los conocemos, hay unos que nos gustan mas, a mi por
ejemplo me gusta leer EI Universal, esta facil, ordenado por secciones y sus sitios se
descargan rapido con solo tener internet como aqui en la escuela ya te sale toda la

informacion. (Alumno 8. Trabajo grupal)

Esta bien que podamos utilizar periddicos por internet porque no pagamos nada, ya
de todos modos tenemos internet y lo utilizamos entonces ya lo pudimos incluir.

(Alumno 2. Trabajo grupal)

Cuando tenemos que comprar periodicos para tener mas de dos gastamos como 30
pesos diarios, por 5 dias de clase son 150 pesos, entonces con poder estar
conectados en la escuela o en la casa, que aungue de todos modos pagamos el
servicio de internet lo utiliza toda la familia, ya nos ahorramos algo. (Alumno 3.

Trabajo grupal)

Los alumnos se interesan en las clases que llevan o se acompafian con elementos
digitales, desde el proyector o ahora las Ipads que rompan con la rutina o con lo que
esperan que haya en clase ellos se muestran atentos. Para la generacién con la que
tratamos actualmente es muy facil que convivan y utilicen estos recursos y el hecho
de que sea facil lo hace interesante porque si desde el principio es complicaramos
las cosas llegarian con una actitud negativa, creyendo que si el principio fue tan

dificil el seguimiento serd peor. (Docente 2. Cuestionario individual)

4.3.2 Utilidad; En el caso de la categoria de utilidad fue importante destacar
aquellas caracteristicas que sobresalieron cuando los alumnos se expresaron sobre el uso de
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esta herramienta en su quehacer diario. La utilidad se midié con las consultas de los
periddicos digitales para resolver el problema que se expuso, o en este caso la tarea que

habia sido asignada.

Respecto a lo que los alumnos valoraron como Gtil estuvo la posibilidad de
consultar diferentes medios de manera instantanea, asi la informacion que surgi6 durante
todo el ejercicio que sirvié de detonante para la investigacion, fue enriquecido con las
experiencias que los alumnos obtuvieron durante su consulta. Respecto a esta categoria, se
conjuntan algunas de las caracteristicas que se rescatan respecto a la facilidad, donde el

alumno al ver este medio facil de consultar lo identifica como algo util para él.

¢ Qué tan util fue el uso de los periddicos digitales para el cumplimiento de la

tarea?

La verdad yo no entendi nada hasta que lei como 5 periodicos y ya le pude entender
a lo que estaba haciendo. Yo ya lo habia visto con Loret (en la television) pero no
le habia hecho caso, y ahora ya supe de lo que tratd, en donde pasé y quiénes son.

(Alumno 1. Trabajo Grupal)

Todos hablan de lo mismo pero diferente, me gusta porque aunque todos tenian el
mismo tema y habia cosas que coincidian, todos los periddicos que lei agregaban
algo mas o quien lo escribia compartia su opinidn diferente, asi después de leer

varios yo pude dar una opinién. (Alumno 4. Trabajo Grupal)

A mi me gusta que tengan fotos porque no me aburre leer lo que dicen y siento que

leo menos, esta bien que haya muchas imagenes y que todas tengan su descripcion
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porque asi ya no solo lees la historia sino conoces a quienes estuvieron ahi.

(Alumno 5. Trabajo grupal)

El periddico de El Universal (su version digital) no me gusté porque todo se ve
amontonado y hay links en todos lados del portal, pero cuando abri Milenio o El
Palis, estaba mas ordenado, esos si me dieron ganas de leerlos. (Alumno 2. Trabajo

Grupal)

Son muy utiles porque son multi tematicos, una sola tarea puede ser respondida
desde diversos frentes con un solo click. La principal ventaja que yo he observado
con el uso de los periodicos digitales es que a los chavos le entienden mas incluso
que los impresos, les gustan los colores, las fotografias, los links y aunque a veces
parece un riesgo por la distraccion, la publicidad muchas veces los atrae. En mi caso
creo que es un hecho que en no muy largo plazo, los periddicos digitales habran de
sustituir a los impresos, al menos en las generaciones que hoy se estan formando.

(Docente 2. Cuestionario individual)

No leia muchos periddicos digitales porque la mayoria de noticias importantes son
publicadas en Facebook o son trending topic de Twitter, aunque luego me di cuenta
que en el mismo Facebook estan los periddicos asi que ahora los sigo por ahi.

(Alumno 1. Cuestionario individual)

4.3.3 Aplicacion e Impacto: Los periodicos digitales forman entonces parte de una
nueva cultura de la investigacion y formacion de opiniones, si cuando las opciones de
bibliotecas virtuales comenzaron a causar revuelo en la manera en que se hacian las tareas

escolares y entonces se empezé a considerar el internet como un nuevo bastion de
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informacidn, ahora en estos ejemplos sabemos el hecho de que sean accesibles, Gtiles, en
muchos casos gratuitos e interesantes, generan una posibilidad de consulta atractiva para
los alumnos. La experiencia que se tuvo entonces durante su consulta dejo abierta la
posibilidad de volver a recurrir a ellos para futuras ocasiones, en donde como lo sefialan
Paez e Iribarren (2001), cada sujeto encontrara la funcidn que mas se adecue a sus

necesidades y respecto a ello generara nueva informacion.

De la aplicacion e impacto de los periddicos digitales en el desempefio escolar se
obtuvo que los alumnos expresaron su agrado por trabajar y consultar elementos virtuales
como parte de sus actividades de clase. De manera especifica con los periédicos en su
formato digital sefialaron caracteristicas que ahora ayudan a su desempefio: rapidez en su

consulta, abundancia de datos y accesibilidad.

Ahora la informacion es mas rapida y directa, es decir no hay que leer tanto para

encontrarla. (Alumno 1. Cuestionario individual)

Encontramos mas recursos e informacidn que es necesaria para nuestro trabajo y
estudio. Muchas veces encontramos nuevas herramientas que nos pueden ser

funcionales en nuestro estudio. (Alumno 2. Cuestionario individual)

Sobre ello Moreno (2004) afirma que los periddicos digitales han revolucionado los medios
de comunicacidn, al grado de que desde cualquier punto del planeta se pueda estar al tanto
de la informacion en tiempo real e inmediato. Esto entonces da la certeza de las multiples
opciones con las que los alumnos cuentan para poder acceder a informacién que fortalezca

sus conocimientos o necesidades.
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La ventaja principal que yo he encontrado en utilizar periddicos digitales es la
capacidad de respuesta e interaccidn que tienen los alumnos, ellos ven de gran
impacto el poder ser parte de las noticias, incluso cuando comentan y sus
comentarios tienen o generan otros comentarios. A ellos eso les gusta, les genera un
aprendizaje instantaneo, van perdiendo la pena y adquieren experiencia para futuras

ocasiones. (Docente 1. Cuestionario individual)

Como se explicé en el capitulo 1 de la presente investigacion, la oportunidad de
tener acceso a nuevos conocimientos a partir de herramientas que faciliten el trabajo con
estos, es importante desde el entendido en que los alumnos se interesen por buscar y tener
mayores datos para lograr un aprendizaje efectivo. La asociacién de conocimientos, la
busqueda de informacidn de interés para el alumno y la generacion de expectativas durante
el proceso formativo, son elementos que trascienden al estudiante cuando se involucra en el
aprendizaje de una u otra materia, para ello contar con herramientas Utiles es estar un paso

mas en el desarrollo de su curso.

La utilizacion de los periddicos digitales dentro de un curso, sefialan los alumnos,
les ha permitido tener ciertas ventajas en cuanto a su aprendizaje y han convertido a esta
herramienta en algo usual para su consulta. Incluso lograron incorporarla en otras

aplicaciones que son de mayor demanda.

Finalmente la consulta de noticias e informacion y el consumo de la misma se ha
visto impactado con esta herramienta, ya que todos (los 10 alumnos) aseguraron que es a
través de los recursos por internet que consumen la informacion que les interesa, y de estos

10 todos aseguraron que a partir de la primera consulta de periddicos digitales ahora han
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incorporado esta dindmica a sus clases regulares. Cabe destacar la importancia de que el
alumno tuviera de primera mano la asesoria necesaria para comenzar a utilizar este medio,
el docente entonces sirvid para introducir la herramienta y fue labor de cada uno de los

alumnos el utilizarla 0 no segln sus intereses y conveniencias.

En internet se encuentra demasiada informacion la cual nos sirve para las tareas, en
mi caso los periddicos o incluso las revistas digitales me ayudan mucho y se me

hace muy practico. (Alumna 5. Cuestionario individual)

Gracias a los avances de la tecnologia hoy en dia podemos buscar informacion y
recolectarla no solo de fuentes locales y nacionales sino con los periédicos en
internet hasta del extranjero. Eso también ayuda a intercambiar opinion con
personas de otros paises. Es también un método eficaz y rapido para trabajar ya que
puedes consultarlo desde tu computadora o hasta de un teléfono. (Alumno 3.

Cuestionario individual)

Octavio Islas (como se citd en Moreno 2004) sefialé que una de las principales
caracteristicas que ofrecen ahora los medios digitales es precisamente la capacidad de
hablar con otros usuarios y convierte a estos en redactores de informacion capaces de
transmitirla y compartirla en la red. Este sefialamiento se hace con referencia a los medios
impresos gue no permiten que el usuario pueda contestar o generar ninguna respuesta a lo

(ue consumen.

Si como aprendizaje significativo se busca involucrar el entorno, las experiencias e
incluso las expectativas del alumno para que este sea capaz no solo de asimilar informacion

y mayores conocimientos sino que construya y participe en la creacion de nuevos, los
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periddicos digitales cumplen con caracteristicas que les permiten convertirse en una

herramienta que sirva para generar nuevos aprendizajes.

Dentro del trabajo que se realizd y por lo que fue incluida la participacion de los
docentes fue la necesidad de lograr una guia y una construccién desde el comienzo de los
marcos contextuales con los cuales los alumnos consultarian los periodicos digitales. Si
bien el aprendizaje significativo toma en cuenta la experiencia previa de conocimientos,
para poder medir estos se necesita también que el docente o el investigador cree parametros

de los cuales partir y conocer hasta qué punto se tienen los conocimientos.

El uso de categorias, desde su nombre hasta el rigor y utilidad que estas
tengan tanto para cuadrar con los objetivos de la investigacion asi como con los resultados
obtenidos, permitié en el presente capitulo generar en el lector un parametro de lo que se
buscd y lo que se obtuvo. Las categorias entonces cumplieron con una doble intencion,
vaciar los resultados y generar un contexto para conocer si el trabajo que se hizo funciona

como un generador del aprendizaje significativo.

El andlisis de resultados le permiten al investigador aduefiarse de la investigacion,
no solo se vuelve el gestor de la misma ni el que la propone sino que en esta faceta se
demuestra y comparte parte de los logros obtenidos, bien dicen Valenzuela y Flores (2012)
que la intencion de presentar este analisis como un informe de resultados implica
“contribuir con un granito de arena” en la construccién del edificio de la ciencia en su area

de interés.

Ante los resultados obtenidos hay ciertas caracteristicas que vale la pena rescatar y que han

generado el interés entre los alumnos para la consulta de los periddicos digitales, Campos
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(2002) asegura que el éxito de los periddicos digitales tiene que ver con traspasar fronteras
geograficas, la personalizacion se servicios o pertenecer a una comunidad virtual, asi como

tres caracteristicas que se han sefialado en las respuestas de los alumnos que son la facilidad
de lectura, el costo bajo (o gratuito en el caso de los ejemplos mostrados) y la distribucién o

acceso rapido.

Incluso sefial6 algunas caracteristicas que justifican el consumo de los periddicos digitales

y que convergen con lo hallado en las respuestas de los alumnos:

Mientras que en las publicaciones impresas hay poca interactividad, no existe la relacion
autores — lectores, las imagenes y paginas se limitan al tipo y tamafio de la publicacién, el
costo de impresion se refleja en el costo de venta al pablico, en las ediciones digitales por el
contrario estas caracteristicas son rebasadas y superadas, y se ve en estas nuevas

caracteristicas el aprecio de los alumnos para su utilizacion.
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5. Conclusiones

En el siguiente capitulo se detallan las conclusiones alcanzadas tras el proceso de
investigacion que se llevo a cabo con el fin de conocer si los alumnos universitarios de la
Licenciatura en Ciencias y Técnicas de la Comunicacion, fueron capaces de desarrollar y
generar aprendizaje significativo a partir de la utilizacion de periddicos digitales como
herramienta de sus clases. Asi también se menciona si se cumplieron con los objetivos
propuestos, se detallan las limitantes de la investigacion y se proponen nuevas preguntas a

raiz de los resultados obtenidos.

5.1 ¢Cémo los periddicos digitales, generan en los estudiantes aprendizajes

significativos cuando la consulta de estos es regulada por los docentes?

Generar condiciones para que se logre un proceso efectivo de ensefianza —
aprendizaje nunca ha sido un tema sencillo, los entornos en los que cada docente desarrolla
sus clases, los contextos que tiene que enfrentar y vivir, los obstaculos que tiene que
superar y entonces después de todo eso, el acercamiento con los alumnos, se vuelven
condicionantes para entender como se debe impartir 0 no, una materia. Si el mundo esté en
constante cambio, las necesidades de quienes estudian cualquier asignatura, cambian con el
y ante esto el papel del docente que debe de generar de manera inmediata nuevas

condiciones que propicien escenarios donde se pueda aprender algo.

El aprendizaje significativo de David Ausubel, sabia que la realidad y el presente
juegan un papel crucial en el desarrollo y aprendizaje de habilidades en los alumnos, todos
somos capaces de aprender de nuestro entorno y todos los entornos entonces tienen algo

gue ensefar, sin embargo cuando existen necesidades en este proceso, es decir cuando
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tenemos que aprender algo en especifico, también se deben de crear las condiciones

especificas para poder aprenderlo.

Ausubel encontro en teorias como la cognicion situada de Vigotsky, un punto de
inspiracién que luego lo llevaria a desarrollar de manera extensa y detallada la suya propia,
de este modo caracteristicas que se observaron en la cognicidn situada se recuperan y
detallan en el aprendizaje significativo, para esta investigacion recuperamos la definicién
de Baquero (2000) donde sugiere que el aprendizaje debe comprenderse como un proceso
que involucra el pensamiento, la afectividad y la accion, caracteristicas que entonces
producen cambios en el alumno. Cuando se cotejan estas tres caracteristicas y se suman a
las que el aprendizaje significativo sefiala, entonces el aprendizaje se vuelve una actividad
viva, capaz de involucrar no solo emociones o afectos, sino personalidad y experiencias, y
de esta manera si ya se habia sefialado que el proceso de ensefiar y aprender era algo mas

complejo que una formula ahora adquiere nuevos alcances.

A la luz de los resultados obtenidos en la presente investigacion el aprendizaje tiene
una influencia positiva cuando las condiciones donde se genera permiten que el alumno se
involucre y participe, donde el maestro no pierde jaméas su condicion tutora pero también es
capaz de ser flexible y de manera particular donde se pueden compartir experiencias que
terminan causando una afinidad casi al grado de empatia entre lo que se sabe y lo que se
aprendid. De esta manera los alumnos son los protagonistas de un proceso que involucra
algo mas que la necesidad de estudiar o aprender, se vuelven parte de un proceso que los

ayuda a comprender que sus necesidades tienen caminos para resolverse.
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A continuacion y segun lo propuesto por Ausubel respecto a los objetivos del
aprendizaje significativo se presentan las conclusiones obtenidas a través de lo investigado
durante la realizacion del presente informe. Para comenzar el aprendizaje significativo
describe Diaz Barriga y Hernandez (2003) se obtiene en tres resoluciones que se vuelven la
columna vertebral de la teoria, mismas que posteriormente se menciona su relacion con

cada uno de los resultados obtenidos:

e Durante el aprendizaje significativo el aprendiz se relaciona con sus conocimientos
y experiencias previas.

e Se requiere disposicion del aprendiz para aprender significativamente y se necesita
la intervencion del docente que guia en esa misma direccion.

e Se logra el aprendizaje cuando se trasciende a la memorizacién o a los procesos
mecanicos e inconexos Yy entonces el aprendiz logra construir un significado, darle

sentido a lo aprendido, lograr su aplicacion e incluir lo que sabe en su entorno.

5.1.1 Durante el aprendizaje significativo el aprendiz se relaciona con sus
conocimientos y experiencias previas. Para efectos de la presentacion de resultados de
esta investigacion se tomo en cuenta a la poblacidn, con las caracteristicas antes descritas y
las condiciones que ya en capitulos anteriores se nombraron los que muestran un consumo
importante, cotidiano y efectivo de recursos digitales. De lo que se trata es de hacer
hincapié en que las generaciones actuales, las que hoy participan en la construccion de
aprendizaje estan usualmente relacionadas con consumos digitales, es parte de lo que saben

hacer y del camino que conocen para hacerlo.
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Cuando se penso en la utilizacion de periédicos digitales eran dos las ideas que se
lograron contextualizar en cuanto a los consumos cotidianos; la experiencia del uso del
internet como recurso usual de la realizacion o practica educativa y el peridédico como el
medio de comunicacién que aun mantiene un prestigio, casi historico y honorario, como un
vehiculo de datos inspirador, necesario y de alto consumo entre la sociedad. Cuando a estos
consumos se suma que la licenciatura en la que tiene lugar la presente investigacion es
precisamente de comunicaciones, entonces el periddico no solo es un elemento de anclaje
sino un vinculo indispensable entre lo que se aprende, el para qué se aprende e incluso la

proyeccidn que se quiere tener en un futuro.

5.1.2 Se requiere disposicion del aprendiz para aprender significativamente y
se necesita la intervencion del docente que guia en esa misma direccion. Como ya se
sefialé el aprendiz participd de manera activa en la investigacion que a su vez utilizo el
desglose de un tema en clase para poder llevarse a cabo. A pesar de que las generaciones
actuales ven en la tecnologia importantes aliados para la realizacion de tareas y
documentacion de temas, aun se ven como alumnos tradicionales donde en un salén de
clases el procesos se repite constantemente, hay un maestro, un alumno y un tema que
luego seréa evaluado, por ello cuando este proceso rompe o incluye ciertos elementos desde
lo visual hasta lo emotivo, la clase como un eterno circulo de acciones, rompe y ofrece algo

nuevo, diferente.

Cuando al alumno se le sugirié el uso de periddicos digitales, bajo la supervision u
orientacion del docente, aquellos que lo conocian experimentaron algo novedoso, los
modelos tradicionales a los que habian sido expuestos por décadas, incluso recordando

imagenes de lugares comunes como cuando el periddico llega por la mafiana o los jefes de
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la familia lo leen y cuentan al resto que hay de nuevo, sufrié un cambio o una
modernizacion. Aquellos que ya lo conocian y que se habian familiarizado en algun
momento con alguna edicién digital aportaron nuevos elementos que denostaron su agrado
por utilizarlo: el precio, los colores, la rapidez, la cantidad de informacién e incluso el

disefio, terminaron por interesar a los alumnos.

A lo largo de la investigacion se ha enfatizado el papel del docente, desde un
principio se ha visto como un tutor de la informacion que se obtiene en internet y del uso de
los recursos fisicos con los que se cuenta. En ninglin momento se esperd obtener resultados
de la pura consulta de los alumnos, por el contrario fue necesario entender hasta que punto
estos serian capaces de concentrar su disposicion, energia, e interés en aprender a partir del

uso de la herramienta sugerida.

Ante este panorama se concluye entonces que si hubo una disposicion del alumno
por aprender, si existieron las caracteristicas necesarias en cuanto a la respuesta esperada y
el maestro fungié como lo sefiala la teoria del aprendizaje significativo, como un guia que

orillaba a los alumnos a acercarse a esta herramienta y sacarle provecho.

5.1.3 Se logra el aprendizaje cuando se logra construir un significado, darle
sentido a lo aprendido, lograr su aplicacion e incluir lo que sabe en su entorno. Cuando
algo te gusta lo utilizas varias veces, lo vuelves parte de tu vida y lo incluyes en aquellas
actividades que te permitan sacarle provecho. De esta manera la experiencia inicial sin ese
recurso u objeto se ve rezagada y se sustituye entonces por las nuevas que incluyan los
elementos recién adquiridos. De este modo el aprendizaje trasciende, no vuelve a ser el

mismo que se es al principio y los cambios que se logran fortalecen a este nuevo sujeto, de
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esta manera el aprendizaje significativo pretende ser capaz de explicar un antes y un

después en el aprendiz.

Al vaciar y analizar los resultados de la presente investigacion salieron a relucir
caracteristicas que permiten observar cual fue el impacto, utilidad y aplicacion que tuvieron
los periddicos digitales como una herramienta del aprendizaje significativo. El alumno que
Se expuso a estos elementos se permitié reconocer en ellos nuevas caracteristicas que los
Ilevaron a un mayor entendimiento del mundo que los rodea, lograron formar vinculos de
interés y de empatia con algunas secciones, firmas e incluso con el gusto simple de ser

capaz de consultar muchos temas en muy poco tiempo.

La comprensidn de temas que antes parecian aburridos o lejanos les representd solo
dar un click al teclado o a la pantalla para entonces estar cerca, no solo lograron
comprender el tema utilizado en clase para poder generar el primer instrumento de
investigacion (ver detalles en Capitulos 3 y 4) sino que ahora eratal la oferta que habia un
importante repertorio de historias, anécdotas, temas y elementos que lograron que los
estudiantes fueran capaces de ampliar sus conocimientos. No solo conocieron el uso que los
periodicos digitales pueden tener, sino qué a través de otros recursos que estaban a su
alcance en el mismo lugar, desarrollaron nuevas ideas y resoluciones a temas que ya tenian

en mente.

5.2 Respuesta a preguntas especificas de la investigacion

En cuanto a los datos obtenidos y respecto a las preguntas especificas que se
formularon en la presente investigacion se encontraron que las estrategias que se utilizaron

motivaron a los alumnos para aprender y generaron en ellos diferentes panoramas:
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¢Cuéles son las ventajas que los periddicos digitales tienen para generar un
aprendizaje significativo? en su mayoria los alumnos optaron por la facilidad en su
acceso Yy su aplicacion. El estudiante logré encontrar en el periodico digital una
herramienta que lo motivd desde el principio porque no le exigié mucho para su
uso, fue sencillo y util. Otra de las ventajas se genero respecto a los costos, al ser un
medio accesible y que no les representd gastos adicionales, los alumnos se
mostraron mas dispuestos y motivados en su uso.
¢Con qué tipo de estrategias los alumnos logran crear un aprendizaje significativo a
partir del uso de los periddicos digitales? A lo largo de la investigacion se
utilizaron estrategias propuestas por Campos (2002) y Diaz — Barriga y Hernandez
(1999) donde se sefialaban como propensas a desarrollar y obtener un aprendizaje
significativo, destacan:
1.- Como construccion del conocimiento, se realiz6 un grupo focal donde se
introdujo el tema, tanto el prueba piloto como en la investigacion como tal,
este grupo sirvié para inducir a la poblacion sobre el como y el qué se puede
obtener de un periddico digital, se explicé la necesidad de su consulta y se
resolvieron dudas relacionadas a cuales podian consultar.
2.- Como solucidn de problemas, tras la consulta de los periddicos digitales
se llevo a cabo el contenido de la informacidn, si era o no de utilidad para las
tareas solicitadas. Dentro de este analisis como se mostré en el capitulo
anterior, el juicio por los elementos gréficos, el disefio, las fotos, los colores,
fueron también determinantes para la consulta del alumno.
3.- Dentro de la permanencia del conocimiento, en este caso particular, el

docente juega un papel de sugerencia Unicamente, ya que se propuso la
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utilizacion y consulta del periddico digital seran los propios alumnos los que
segun su personalidad, intereses y contexto decidan cuales volveréan a
consultar.

4.- Se realizaron nuevas preguntas, como estrategias investigadoras, tras
haber encontrado respuestas especificas para cumplir con las actividades
propuestas, se logro que el mismo grupo fuera capaz de preguntar nuevas
interrogantes, lo que a su vez derivé en una bisqueda ampliada tanto en las
fuentes como en la informacion.

e ;Como el profesor incorpora el uso de periddicos digitales dentro del curso de
manera que éstos impacten en el aprendizaje significativo? Desde el comienzo de la
investigacion se ponderd la actuacion del profesor como un guia del curso, como lo
sefiala la teoria del aprendizaje significativo, el papel del maestro es nunca dejar de
ser un guia que le dé al alumno las posibilidades y opciones para generar
aprendizaje. El profesor logré hacer del uso de los periddicos digitales algo
incorporado a la clase, como un recurso mas dentro de su mismo programa y una
herramienta que se viera comun en su uso. La principal via de trabajo del maestro es
buscar los temas adecuados para que los alumnos se interesen tanto en su
conocimiento como en su blsqueda y consulta a través de los periddicos digitales.
Como lo sefiala la misma teoria se busca trascender a lo que se sabe y generar
nuevos conocimientos, entonces el maestro debe buscar las vias de interés para
lograrlo.

5.3 Objetivos trazados y alcanzados
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El rol que la educacién juega en nuestra sociedad es tan amplio, tan saturado y tan
necesario, que es imposible no apostar porque en cada accion se logre mejorarlo. El ser
parte de la propuesta para la generacién de técnicas y medios para conseguir que los
alumnos generen nuevos conocimientos a partir de los que ya tengan, mas alla de pensar
gue sean muchos 0 pocos, tiene que ver con un sentido de responsabilidad que permita no
dar consejos para ser un mejor docente, sino accionar aquellas acciones que en realidad

desde el comienzo generen cambios sustanciales y propuestas importantes y solidas.

Cuando se plante6 como objetivo “Describir de qué manera se puede generar un
aprendizaje significativo en estudiantes de licenciatura a partir del uso de periddicos
digitales, cuando éstos son usados bajo la tutoria del docente”, se parti6 de la idea de
incorporar un elemento tan necesario como basico en la imparticion de la licenciatura en la
cual se plante6 la investigacion. EI mayor desafio del objetivo seria entonces guiar o
conocer si con el uso en efecto de los periddicos digitales se podria generar no solo algin

tipo de aprendizaje sino que este fuera significativo en el alumno.

De este modo para comenzar con el acercamiento a los objetivos planteados lo
primero que hubo que hacer fue reconocer en la figura del docente a quien orquestaria la
guia para lograr que el aprendizaje se llevara a cabo, en este entendido el objetivo
propuesto se cumplié. Como se sefiala en la presentacion de resultados del capitulo 4, el
docente que ha utilizado esta herramienta en otras ocasiones, e incluso con la instruccién
que se gener0 para efectos de esta investigacion, se logré tener un acercamiento efectivo y

eficaz con los alumnos que estaban en clase.
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De forma especifica la manera en que se logr6 obtener un aprendizaje significativo
fue haciendo de los periddicos digitales un recurso atractivo con el cual la utilidad, el
disefio y la disposicion se sumaran para completar las caracteristicas antes mencionadas. El
proceso fue detallado y cuidadoso a fin de lograr que la interaccion no se viera como una
instruccion que rompiera la disposicion receptiva del alumno, sin embargo nunca dej6 de
ser una guia que apoyada en temas de interés, sucesos actuales o busqueda de informacion
especifica, que permitiera al alumno encontrarse con que el uso de un periddico en su

version online influyera o impactara de modo directo en lo que iba conociendo.

5.4 Lo que resultd de la investigacion

Si se busca que el estudiante sea un elemento activo de la clase, de la escuela y de la
sociedad en la que participa, hay que comenzar por dimensionar a este estudiante como un
sujeto avido de conocimientos y de nuevos elementos. El joven universitario esta
constantemente motivado por los cambios que le sugieren los panoramas a los que se va a
enfrentar, esas realidades que lo esperan desde que entra a iniciar su formacion profesional

y mas aun aquellas que lo esperaran a la salida.

En una sociedad que a la par que ha desarrollado y a impulsado la digitalizacién de
la educacion, resulta paradéjico que la palabra crisis acompafie a las generaciones que
saben que la busqueda de oportunidades cada vez se vuelve mas feroz. Ante esto los
maestros no se quedan Unicamente en las 6 u 8 horas que conviven con un alumno dia a dia,
trascienden su papel tutorial y se vuelven cdmplices de los alcances que las generaciones
que egresen pueden o deben tener. Por ello toda innovacidn, recurso, sugerencia 0 método

de imparticion de clases debe buscar antes que todo ser propositivo, las instrucciones y los
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condicionamientos en un alumno universitario tienden a rechazarse y a cerrar filas en la

disposicién del alumno por aprender.

Se escogio el tema del aprendizaje significativo por considerarlo de amplia
penetracion y utilidad en un alumno que es capaz de razonar y tomar sus propias
decisiones, que desde el comienzo seria el gestor de sus rutinas y tiempos de aprendizaje, y
con el cual agregar una herramienta como el periddico digital, le abriria la posibilidad de
encontrar una vasta suma de recursos que utilizados a su favor le darian ventaja sobre otras
herramientas. Limitaciones existen, la principal, que se requiere de un elemento externo a
solo los participantes, en esta caso un dispositivo con acceso a internet, este ejemplo
entonces no podria ser llevado a la practica en comunidades que carecen de estos recursos
por dar una muestra, pero ¢qué no parte del progreso social, cultural y politico, cada vez

nos acerca mas a estos recursos de manera libre y eficiente en méas lugares a la vez?

Entonces lo que propone esta investigacion es solo un primer acercamiento en un
amplio panorama de recomendaciones por lograr que sin descuidar nuestra realidad,
nuestros contextos, nuestros obstaculos y nuestras necesidades, los alumnos sean capaces
siempre de aprender, asimilar y exigir cada dia mas. A partir de lo obtenido en este trabajo
se puede pensar en ¢como incorporar otras herramientas digitales en la imparticion de
diversas materias?, ;cOmo involucrar a los alumnos en el desarrollo de otras estrategias que
generen aprendizajes en ellos y que éstos se vuelvan autogestores de su propio
conocimiento? y ¢cdmo lograr que los profesores confien en la aplicacion con éxito de
estrategias y herramientas que le permitan al alumno explorar con nuevas aplicaciones

digitales, el desarrollo de sus temas?
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Si bien ya hemos dicho en diferentes ocasiones la importancia que tiene entender a
las generaciones actuales como grupos totalmente involucrados con la tecnologia y que han
hecho de ésta una extension de sus propios aprendizajes, ahora los jovenes pueden
encontrar o deben de encontrar en estos recursos que tienen a la mano la posibilidad de
moldearlos y convertirlos en aliados de su educacion. A través de la guia del maestro y la
posible propuesta de incorporar materias especificas para el desarrollo y utilizacion de
aplicaciones y recursos digitales, los alumnos serian capaces de integrar mayores elementos
para su aprendizaje constante y diario, las herramientas tecnoldgicas no se verian como
extras sino como parte de su formacion continua y entonces desde el comienzo no solo de
una licenciatura basada en comunicaciones sino de cualquier materia, podrian contar con

mayores elementos de consulta y enfocados en su aprendizaje.

Finalmente el proceso de aprendizaje siempre se entenderd como un amplio
universo donde los datos, la informacion y los canales de transmision nunca seran
controlados del todo ni por los docentes, ni asimilados en su totalidad por los alumnos, la
intencidn de esta investigacion fue fortalecer una propuesta de herramienta para el
aprendizaje, generada a partir de lo que la experiencia propia frente a un aula ha dado como
resultado, de esta manera en un futuro lo que los alumnos puedan generar y aportar con el
uso de estas herramientas serd un aliciente tanto para su formacion como para el desarrollo
de posibles temas que fortalezcan su formacion. No hay caminos sencillos para obtener
resultados que trasciendan pero cada avance, progreso o desarrollo debe comenzar siempre

dando un primer paso.
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Apéndice A

Carta de Autorizacién de la Institucion

pr iy

UNIVERSIDATD

LNTHRAMAELER Ny 13 de septiamore de 2013
PARA EL DESARROLLO

At'n
Lic. Naomi Galindo Mares
Coordinadora de Comunicacion Social

Através de este medio y referente a su solicitud hecha el pasado 23 de agosto del presente
afo, me permito informarle que puede proceder con la realizacién de la investigacién "Los

periodicos digitales; herramientas para el aprendiza{e significativo” dentro de nuestro plan
de estudios y como parte de su ejercicio docente en la universidad

Sin mas por el momento, queda de usted.

Atte.

Veronica Vargas Manzano

Coordinacion Académica y Formacion Continua
vvargas@unid.mx
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Apéndice B

Instrumento de investigacion

Propone: Lic. Naomi Galindo Mares

Tecnolégico de Monterrey - MEE

Investigacion: “Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo™.

El siguiente cuestionario serd utilizado con el fin de ob resultados que puedan ser
parte de la investigacion anteriormente descrita, favor de leer las preguntas v considerar
tu participacion dentro la misma.

] _,’\ )
Nombre: lk‘ - /i) |
Edad: _ /) ancs
Estudios que cursas actualmente: WE2Y, . nCo ey en LomancaaOn

1.- ¢ Cudntas horas dedicas al uso de tecnologias digitales?

2.- ;Hacia que actividades orientas tus consumos de tecnologias digitales, ocio. estudio,
trabajo, otra?

3.- {Ha impactado en tu estilo de estudio, la incorporacién de tecnologias digitales en tu
curso escolar?

4.- ;Cudles son las caracteristicas mas destacadas que observas en un periodico?

5.- ¢ De qué manera te involucras con los periddicos digitales?

6- ¢ De alguna manera sientes que la utilizacién de recursos digitales te facilita el trabajo
escolar? Describe edmo.

Doy mi consentimiento para que esta informacion sea utilizada dentro del proyecto de
investigacion titulado *“Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significative”, realizado por la Lic. Naomi Galindo Mares estudiante del Sistema

Tecnologico de Monterrey, bajo la matricula A01311741:

@} NO Firma: _)
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Apéndice D

Instrumento de investigacion

Propone: Lic. Naomi Galindo Mares

Tecnologico de Monterrey - MEE

Investigacion: “Los periodicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo”.

El siguiente cuestionario serd wtilizado con el fin de obt resultados que |

parte de la investigacion anteriormente descrita, favor de leer las pregunias y considerar
tu participacion dentro la misma.

A

ser

Nombre:
Edad: 2)_+
Asignatura que imparte: D{D{‘ e QN !(')A{S’\(‘\C oS

I.- ¢Cudl es la primera reaccion que notan en el grupo al incluir uso de elementos digitales

durante el curso?

2.- ;Cual es el grado de interés que demuestra el grupo cuando se incluyen en las tareas v

actividades elementos digitales?
3.- ¢ Qué ventajas observan entre los periodicos digitales y las versiones impresas?
4.- ;Como orientan el uso de periddicos digitales frente a un grupo?

Day mi consentimiento para que esta informacion sea utilizada dentro del proyecto de
investigacion titulado “Los periodicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo”, realizado por la Lic. Naomi Galindo Mares estudiante del Sistema
Tecnologico de Monterrey, bajo la matricula A01311741:

}( NO Firma:
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Apéndice E
Propone: Lic. Naomi Galindo Mares
Tecnolégico de Monterrey — MEE

Investigacion: “Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo”.

Preguntas propuestas en el focus group.
¢Qué periddicos consultaron para la realizacion de la tarea?

¢Cual es su opini6n acerca de los sucesos ocurridos en Tlatelolco en el afio 1968 y de qué
trata la primavera arabe?

¢Como supieron donde confiar la informacién obtenida y donde no confiarse?
¢Les resulto interesante leer diferentes estilos sobre una misma nota y en un mismo sitio?
¢Cuéntas fuentes consultaron para formarse la opinién que ahora tienen?

¢Hay alguna caracteristica en la consulta de los dos temas de la tarea que les resultara mas
atractiva que otra?

¢Encontraron alguna ventaja en investigar utilizando periddicos por internet?

110



Apéndice F
Propone: Lic. Naomi Galindo Mares
Tecnoldgico de Monterrey - MEE

Investigacion: “Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo”.

Favor de responder el siguiente cuestionario siendo las respuestas lo mas apegadas
posibles a la realidad.

Nombre:

Edad:

Estudios que cursas actualmente:

1.- ;Cuantas horas dedicas al uso de tecnologias digitales?

2.- ¢Hacia que actividades orientas tus consumos de tecnologias digitales, ocio, estudio,
trabajo, otra?

3.- ¢Ha impactado en tu estilo de estudio, la incorporacién de tecnologias digitales en tu
curso escolar?

4.- ;Cudles son las caracteristicas mas destacadas que observas en un periédico?

5.- ¢De qué manera te involucras con los periddicos digitales?

6- ¢De alguna manera sientes que la utilizacidn de recursos digitales te facilita el trabajo
escolar? Describe como.

Doy mi consentimiento para que esta informacion sea utilizada dentro del proyecto de
investigacion titulado ““Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo™, realizado por la Lic. Naomi Galindo Mares estudiante del Sistema
Tecnoldgico de Monterrey, bajo la matricula A01311741:

SI NO Firma:
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Apéndice G
Tecnoldgico de Monterrey — MEE

Investigacion: “Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo”.

Nombre:

Edad:

Asignatura que imparte:

1.- ;Cual es la primera reaccion que notan en el grupo al incluir uso de elementos digitales
durante el curso?

2.- ¢Cual es el grado de interés que demuestra el grupo cuando se incluyen en las tareas y
actividades elementos digitales?

3.- ¢Qué ventajas observan entre los periddicos digitales y las versiones impresas?

4.- ;Como orientan el uso de periddicos digitales frente a un grupo?

Doy mi consentimiento para que esta informacion sea utilizada dentro del proyecto de
investigacion titulado ““Los periddicos digitales: herramienta para el aprendizaje
significativo™, realizado por la Lic. Naomi Galindo Mares estudiante del Sistema
Tecnoldgico de Monterrey, bajo la matricula A01311741:

SI NO Firma:
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este documento para aspirar al grado de Maestria en Educacion.

Dentro de su experiencia laboral destaca la docencia a nivel licenciatura en la UNID
sede Ciudad del Carmen, Campeche, donde vive actualmente, asi como la conduccién y

locucion de radio y television.
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imagen y apariciones en medios de la institucion.
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