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CAPÍTULO 1. NATURALEZA Y DIMENSIÓN 
DEL TEMA DE INVESTIGACIÓN.

La  educación  en  México  y  la  escuela  se 
encuentran  en  evolución,  al  maestro  le 
corresponde  ser  agente  de  cambio, 
contribuir  a  elevar  el  aprendizaje  de  los 
alumnos.

En el contexto escolar es una prioridad 
promover  el  desarrollo  de  habilidades  de 
pensamiento,  la  innovación  y  uso  de 
recursos  didácticos  para  estimular  el  gusto 
por el conocimiento, e incluir las tecnologías 
de  la  información  y  comunicación  (SEP-
DFRCMS, 2009).





 CAPÍTULO 2. 
REVISIÓN DE LA LITERATURA.



2.1. REPOSITORIOS, METACONECTORES Y 
RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS PARA 
AMBIENTES DE APRENDIZAJE INNOVADORES.

Repositorios 
Digitales

Conjunto de servicios que la universidad ofrece a los 
miembros de su comunidad para el mantenimiento y 
diseminación de materiales digitales (Linch, 2003).

Publicaciones predominantes en los 
repositorios del mundo

Porcentaje de materiales 
en repositorios

Artículos de revistas 21%
Tesis y disertaciones 17%
Informes y reportes 12%
Conferencias y talleres 11%
Libros y capítulos 10%

Materiales multimedia 7%
Otros artículo especiales  5%
Referencias bibliográficas  5%
Objetos de aprendizaje 5%
Patentes 1%
Programas de Computadora 1%

(Universidad de Nottingham del Reino Unido, 2011). 

Proceso tecnológico que puede vincular diferentes 
repositorios digitales ofreciendo las ventajas de 
almacenar información por categorías y estandarizarla de 
forma específica por temas” (ITESM, 2010).

Metaconector

Metaconector



2.2. MÉTODOS, TÉCNICAS, ESTRATEGIAS PARA 
DESARROLLAR HABILIDADES DE PENSAMIENTO 
CRÍTICO EN AMBIENTES DE APRENDIZAJE CON 
TECNOLOGÍA.

Pensamiento
(Simon, 1989)

Procesos simbólicos

Resolver problemas
Razonar
Hablar y escribir
Aprender e inventar

Búsqueda selectiva y 
seriada, guiada por 
mecanismos 
motivacionales

Estudiante
s

(UNESCO)1. Lean, escriban y 
resuelvan 
problemas de 
aritmética.
2. La memorización 
rutinaria.

1. Uso de tecnologías 
(Resolución de 
problemas)
2. Retener información 
y aplicarla en su vida 
cotidiana y académica.

Desarrollo de habilidades de pensamiento 
que los capacite para enfrentar los retos que 
demanda nuestro mundo actual.

Pensador Crítico
(Dewey 1982)
(Pintrich y García, 1993)
(Lipman, 1991)

Papel del Educador
(López, 2010).

Dimensiones para el aprendizaje 
que favorecen el desarrollo del 
pensamiento crítico (Marzano, 1999).



2.3. INVESTIGACIONES RELACIONADAS CON EL 
DESARROLLO DE PENSAMIENTO CRÍTICO EN 
AMBIENTES DE APRENDIZAJE QUE INTEGRAN 
TECNOLOGÍAS.

Investigaciones sobre pensamiento 
crítico.

Investigaciones relacionadas sobre REA

1. “Efectos de un programa de 
capacitación de profesores en el 
desarrollo de habilidades de 
pensamiento crítico en estudiantes 
universitarios en el Sureste de México” 
(Guzmán y Sánchez, 2006).

2. “Pensamiento crítico: diferencias en 
estudiantes universitarios en el tipo de 
creencias, estrategias e inferencias en 
la lectura crítica de textos” (Marciales, 
2003). 

3. “Competencia para el desarrollo del 
pensamiento crítico con énfasis en 
habilidades cognitivas” (Cruz, 2010). 

1. “Aplicación de recursos educativos 
abiertos (REAS) en cinco prácticas 
educativa con niños mexicanos de 6 a 
12 años de edad” (Cedillo, Peralta,  
Reyes, Romero y Toledo, 2010).

 
2.    Recursos Educativos Abiertos: 

Experiencias de uso en el contexto 
Latinoamericano (Burgos y Ramírez, 
2010).

 
3.   “Aplicaciones innovadoras REA  y 

repositorios de recursos móviles para la 
instrucción en la investigación educativa 
en México” (Mortera, 2010). 



CAPÍTULO 3. METODOLOGÍA 
GENERAL.

Método de Investigación. Exploratorio y descriptivo con enfoque cualitativo.

Población y Muestra. No probabilística.
Población  81 jóvenes de 3° de secundaria.
Muestra 14 alumnos.

Tema, categorías e 
indicadores.

A) Recursos educativos tecnológicos 
innovadores.

B) Desarrollo de habilidades de pensamiento.
C)  Implementación del uso de repositorios en     
      Educación Básica.

Fuentes de información. 1.   Análisis de documentos significativos.
• En la etapa de recolección de datos.
1.Integrantes del Comité Académico del Proyecto 
CUDI – CONACYT 
2.Director de la institución.
3.Profesores.
4.Estudiantes. 



Técnicas de recolección de 
datos.

Se basó en propósitos definidos.
1.Análisis de documentos significativos.
2.Entrevista.
3.Cuestionario.
4.Bitácora.
5.Observación.

Prueba piloto. Momento clave para poder dimensionar y 
replantear la investigación.

Aplicación de 
instrumentos.

Fue de forma alterna, durante 6 semanas, 
siguiendo un cronograma.

Captura y análisis de 
datos.

Se tuvo en mente el enfoque de la investigación, 
que fue cualitativo. Se agrupó la información  en 
tablas para proceder a la identificación de 
incidencias y codificación. Se conjuntó la 
información en diferentes categorías de análisis 
conforme fueron emergiendo en el transcursos de 
la investigación.



Entrevistas 
semiestructuradas 
a los integrantes del 

comité académico  del 
proyecto CUDI-

CONACYT, 2011

Recursos 
educativos 

tecnológicos 
innovadores

Desarrollo de 
habilidades 

de 
pensamiento

Implementación del 
uso de repositorios 

en educación básica

CAPÍTULO 4. RESULTADOS OBTENIDOS
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Cómo saben profesores y estudiantes cuando se está aplicando el pensamiento crítico
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Los recursos son favorables para el 
aprendizaje, son aplicables en más de una 
clase.

La clase resultó interesante 
para los estudiantes, hubo 
preguntas frecuentemente.
Se notó la argumentación 
para llegar acuerdos mientras 
avanzaban en la actividad.





CAPÍTULO 5. DISCUSIÓN, 
CONCLUSIONES



RECOMENDACIONES
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