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Resumen

Los procesos de construccion en la innovacion educativa representan un reto cuando se integran areas
disciplinares diversas y se maximizan cuando los que construyen son sujetos investigadores que se
avocan a la tarea de generar materiales tecnolégicos. En este capitulo se presentan los resultados de
un estudio dentro de un macro proyecto denominado “Recursos educativos abiertos y moviles para la
formacion de investigadores educativos”, financiado por el fondo mixto CUDI-CONACYT 2010. En
concreto, en este capitulo el objetivo es presentar los resultados del estudio donde se analizaron los
procesos que se siguieron en la produccién de recursos educativos abiertos (REA), por parte de los
sujetos autores de los recursos y las percepciones de los usuarios de estos materiales, como
resultados de construcciéon en red. Se siguié una metodologia de corte cualitativa, mediante estudios
de casos multiples con siete instituciones, donde se aplicaron cuestionarios a los investigadores,
cuestionario a los usuarios de REA producidos, observaciones participantes, analisis del discurso en
foros de discusion, analisis de los videos en los procesos formativos y de las reuniones del grupo de
investigacion y analisis de evaluaciones de los recursos producidos. Los hallazgos registrados en el
proyecto dan cuenta de: a) la produccion un acervo de mas de 60 REA por parte de investigadores de
siete instituciones participantes, respecto al tema de formacion de investigadores educativos, b) el
desarrollo de un repositorio digital bajo el nombre de DAR en http://catedra.ruv.itesm.mx donde estan
alojados los recursos generados, con la posibilidad de acceso libre y licenciamiento de Creative
Commons, c) la formacion de 27 investigadores como gestores de videos con licenciamiento abierto, d)
los datos de construccion de conocimiento a partir del registro de la experiencia previa en generacion
de REA, produccion de REA y formacion, innovacion y trabajo en redes.

Palabras clave: procesos de construccidon, recursos educativos abiertos, aprendizaje movil,
licenciamiento abierto, trabajo en redes.

“El principio de la educacién
es predicar con el ejemplo”.
- Anne Robert Turgot -

Introduccion

El trabajo interinstitucional hacia una meta comun representa un reto, maxime cuando se habla
de instituciones de educacién superior publicas y privadas. Sin embargo, cuando la intencionalidad
prevalece por encima de las diferencias, este reto puede ser superado y llegar a resultados que
trascienden los objetivos mismos de la meta inicial. Esta situacion es la que se presenta en este
capitulo, donde 27 investigadores de siete instituciones de México se unieron en un esfuerzo comun.
La vinculaciéon de estos investigadores tuvo sus antecedentes en la participacion de tres redes
académicas: la Red de Posgrados en Educacion, la Red Mexicana de Investigadores de la
Investigacion Educativa (REDMIIE) y la Corporacion de Universidades para el desarrollo de Internet
(CUDI).
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El objetivo del estudio que aqui se presenta fue identificar cuales son los procesos de
construccion de recursos educativos moviles y abiertos, desde la perspectiva de los autores y usuarios
de esos recursos digitales, en la generaciéon de conocimiento del area de acceso abierto y aprendizaje
movil, a partir de un trabajo en red académica en modalidad de blended learning, como comunidad de
practica que implico trabajos presenciales y a distancia. En este capitulo se expone el proceso que se
siguid en el caso de las siete instituciones trabajando hacia una meta comun: producir recursos
educativos abiertos y moviles enfocados al tema de formacion de investigadores educativos.

Marco contextual y naturaleza del tema de investigacion

El estudio de casos que se presenta en este documento se deriva de un macro estudio de un
proyecto de investigacion financiado por la Corporacion de Universidades para el Desarrollo de Internet
(CUDI) y por el Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONACYT), bajo el nombre de “Recursos
educativos abiertos y moviles para la formacion de investigadores educativos”. En el proyecto
participaron 27 investigadores de las siguientes instituciones mexicanas: el Instituto Tecnoldgico de
Sonora (ITSON), la Universidad Auténoma de Yucatan (UADY), la Universidad de Montemorelos (UM),
la Universidad de Guadalajara (UdG), la Universidad Auténoma Metropolitana (UAM), la Universidad
Auténoma de Guadalajara (UAG) y el Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey
(ITESM) como instancia responsable del macro proyecto.

Estas instituciones habian interactuado en diversas actividades de redes académicas y en
esos puntos de encuentro dialogaban sobre aspectos académicos y logisticos. En ese sentido, surgio
el interés interinstitucional de trabajar areas sobre la produccion de recursos educativos abiertos y
moviles y para efectos de este estudio de investigacion se dio respuesta a la siguiente pregunta:
¢.Cobmo se dan los procesos de formacioén en la produccién y uso de recursos educativos abiertos y
moviles a partir de un trabajo en red académica como comunidad de practica?

El objetivo del estudio fue analizar el caso de los procesos de construccion de recursos
educativos abiertos y méviles con la tematica de formacion de investigadores educativos de siete
instituciones de educacién superior que trabajaron como comunidad de practica, a través de un
proyecto de investigacion que implicé un taller presencial para formar a los investigadores y la
interaccion a distancia para la construccién, con apoyo de plataformas, foros de discusion y
videoconferencias, con el fin de conocer el proceso de construccion de su conocimiento, areas
dominantes y de oportunidad.

Marco conceptual

La idea central del macro proyecto consistié en desarrollar e implementar recursos educativos
abiertos y de aprendizaje movil para la formacién de investigadores educativos. De tal forma que hay
tres elementos relevantes que configura el sustento del proyecto: la formacion de investigadores
educativos, los recursos educativos abiertos y moviles, y el trabajo en red. En este apartado se
presentan los tres elementos para exponer el marco conceptual desde el que se parte.

Formacidn de investigadores educativos, procesos, estrategias y recursos

El perfil de un investigador educativo es ambicioso e incluye conocimientos, habilidades y
actitudes, tales como un amplio conocimiento de las practicas educativas y de metodologias de
investigacién, pensamiento estratégico, rigor cientifico y orientacion interdisciplinaria (Eisenhart y
DeHaan, 2005; Paul y Marfo, 2001). La formacién de investigadores educativos implica un proceso
complejo por la naturaleza de la investigacién educativa en si (Berliner, 2002; Labaree, 2003), por las
dificultades que impone el contexto, por la multitud de factores institucionales, sociales y politicos
involucrados (Weiss, 2003), por las finalidades curriculares que se persiguen en las diferentes
instituciones y por un sinnimero de factores que se encuentran alrededor de la epistemologia y de la
investigacion en si.

En esta complejidad formativa ;quiénes se dedican al area de la investigacion educativa en el
contexto mexicano? Colina y Osorio (2003) identificaron a 309 agentes en México, de acuerdo con su
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adscripcién en alguna asociacion de investigacion educativa o por laborar en un centro de
investigaciéon educativa, asi como por participar activamente en el campo (publicaciones, miembro de
comité, entre otros). Si se considera que en México la poblacion excede los 110 millones de
habitantes, por el nimero de agentes identificado que se dedica a esta area, se puede apreciar un
area de oportunidad en esta importante disciplina de conocimiento.

Otras oportunidades se dan en los procesos internos de la investigacion misma como objeto de
conocimiento y en los procesos de formacion para ese objeto de conocimiento. Schmelkes (2009)
presentd varias reflexiones acerca de la problematica en la descripcidon del método de investigacion y
de la formacion de investigadores educativos. Entre ellos sefialé los problemas que mas bien causan
las lecturas de los metoddlogos cuando los alumnos no estan muy seguros de lo que estan haciendo al
seleccionar el método al que le quieren dar un nombre “conocido”, como por ejemplo la diferencia entre
lo longitudinal y lo transversal, la indicacién que suelen hacer los alumnos de que su investigacién es
“no experimental” o el que una investigaciéon no es cuantitativa porque tenga numeros. De igual forma,
Moreno (2009) indica que ese sentir lo comparten también los profesores en los procesos que estan
formando a los estudiantes y la autora enfatiza ademas las ideas de que si como investigadores
vivimos la incertidumbre de tomar decisiones tedricas y metodolégicas, sin la seguridad de que el
camino elegido nos lleve a los resultados esperados, como tutores vivimos también incertidumbre
acerca de si la forma en que ejercemos nuestra funcién de tutoria es la mas atinada, y nuestros
estudiantes a su vez, viven la incertidumbre de tener que disefiar sus propios caminos y tomar sus
propias decisiones en la investigacion que realizan, aunque haya alguien (tutor, profesores, pares) que
con sus reflexiones les detenga a pensar sobre las implicaciones de las mismas.

Aprendizaje mévil (mlearning) y recursos educativos abiertos (REA)

Aprendizaje mévil (mLearning) y recursos educativos abiertos, son dos términos que aparecen
en los ambitos académicos de forma reciente y creciente. Rupainiene y Janiunaite (2008) sefialan que
los constantes cambios en la sociedad, y las nuevas demandas de las competencias individuales, asi
como el cambio en los paradigmas educativos, requieren que los educadores se acerquen a un
enfoque innovador. Por ello, han surgido opciones para acercar mas el tema de la educacién a un
mayor numero de personas alrededor del mundo tal y como lo confirma Durisic-Bojanovic (2007) en su
estudio sobre el desarrollo de competencias para asegurar un mejor acceso educativo. Tuomi (2007)
presenta algunas de las ideas que prometian un gran avance en el futuro, uno de ellos el aprendizaje
movil.

Segun Kukulska-Hulme y Traxler (2007), el aprendizaje movil (mlearning de ahora en
adelante) ha sido una nueva forma de aprovechar las tecnologias de informacion y comunicacion
(TIC), para acceder al conocimiento gracias al apoyo de dispositivos moviles como el celular, iPod,
entre otros. El mlearning se puede definir como un medio de aprendizaje que se basa en recepcion o
entrega de contenidos electrénicos con el apoyo de tecnologia moévil a través de dispositivos
electronicos y con la caracteristica de llevarse a cabo en distintos contextos con la finalidad de lograr
un aprendizaje auténtico.

Recientemente se han identificado proyectos interesantes relacionados con el mlearning en
todo el mundo, como el de Yong, Feng y Hongxiu (2009), Vate-U-Lan (2009), Wains y Mahmood
(2008), entre otros. Al hablar de usos de tecnologia en el ambito educativo se requiere el desarrollo de
competencias tecnoldgicas del que no todos las personas disponen per sé. Por lo tanto, es a través del
uso y practica que se incentiva el aprendizaje de las mismas. Herrera, Lozano y Ramirez (2008)
indicaron que algunas de las habilidades que se desarrollan cuando se trabaja con recursos moviles
corresponden a las de tipo comunicativas, de liderazgo, trabajo colaborativo y de autodirecciéon. Asi
mismo, Contreras, Herrera y Ramirez (2009) identificaron a través de un estudio elementos
indispensables para elaborar materiales como recursos moviles, destacando los de naturaleza
pedagdgica, tecnoldgica y de disefio.

Ahora bien, a principios de la década pasada se inici6 un movimiento donde la premisa
consistia en compartir la informaciéon para disminuir la brecha entre las comunidades con acceso a
informacion y aquellas con mayores dificultades para ello. Asi, universidades como el Massachusetts
Institute of Technology (MIT) ofrecieron sus programas de estudio a través de internet con la
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caracteristica de libertad de uso, a lo que se le llam6 OpenCourseware. Ese hecho, dio paso a la
creacion del movimiento abierto que hoy en dia se sustenta en los recursos educativos abiertos (REA)
los cuales se refieren a materiales digitalizados ofrecidos de forma libre y abierta a educadores,
estudiantes y autodidactas para utilizar y re-utilizar en la ensefanza, el aprendizaje y la investigacion
(UNESCO, 2002).

Para efectos de los nuevos modelos y estrategias de ensefianza, los REA, en palabras de
Avila (2008), deben conducir a establecer alianzas institucionales para aprovechar las similitudes
culturales y de enfoques y de igual forma para incorporar elementos que reduzcan las diferencias,
ampliar las perspectivas e introducir innovaciones que permitan potenciar los resultados e intentar
aplicaciones educativas de la tecnologia.

Trabajo en red a través de Comunidades de Practica (CoP)

La construccion de una cultura colaborativa significa la existencia de relaciones de
colegialidad, expresando principios de ayuda, apoyo, planificacion, reflexiéon y realimentacion como una
empresa comun (Hargreaves, 1996). Bozu y Mufoz (2010) indican que para definir el trabajo
colaborativo se utilizan mucho los conceptos de comunidad de practica, comunidad de aprendizaje,
comunidad de conocimiento, comunidades formativas, comunidades virtuales. De acuerdo con
Wenger, McDermott y Snyder (2002) una comunidad de practica se define como un grupo de personas
que comparten un interés en comun, un conjunto de problemas o simplemente tienen la pasion de
compartir un tema en particular y desean profundizar su conocimiento y experiencia a través de los
procesos de interaccion que se habiliten en el grupo.

Asi, Burgos y Mortera (2010) presentaron el resultado de una CoP en donde el objetivo fue
promover un aprendizaje efectivo de grupo asi como incentivar y fomentar la colaboracion a través del
intercambio de experiencias y diversificar la informacion existente de conocimiento colectivo a través
de la tecnologia disponible. Martinez (2010) indica que existe una nueva generacion de docentes que
estan mas acostumbrados a las redes sociales, las cuales presentan una oportunidad para cambiar la
forma en que ellos ensefian y trabajan colaborativamente y como los alumnos aprenden.

La formacion en el trabajo en redes es otro de los puntos sustanciales de valor para sus
miembros. Ramirez (2012) menciona que, por un lado, se encuentra el aporte intelectual entre los
miembros de la red con las tematicas que se estan abordando vy, por el otro, es el aprendizaje que se
da en un trabajo conjunto, de comunidad de aprendizaje o de comunidad de practica. Ambos aspectos
de la formacién constituyen un valor agregado a las actividades que se realizan al interior de las redes.

Investigaciones relacionadas

Algunas investigaciones relacionadas con los puntos centrales de la investigacion que se
expone en este capitulo se enuncian a continuacion. Ramirez (2009a) describié la experiencia de
implementar recursos tecnoldgicos para aprendizaje movil (mlearning) en ambientes educativos a
distancia. Martinez, Alfaro y Ramirez (2009) ofrecieron resultados sobre una investigacion sobre
procesos de gestion de informaciéon y construccion de conocimiento de alumnos tesistas en un
programa de posgrado a distancia en su proceso como investigadores educativos. De la misma forma,
Ramirez (2009b) presento los resultados de la experiencia de trabajar bajo el modelo de aprendizaje
movil en el contexto de programas presenciales y a distancia en el Tecnolégico de Monterrey. En el
ambito internacional se encuentra el estudio de Donelly (2009) que propuso un estudio donde da a
conocer a los profesionistas de la educacion el potencial de las aplicaciones del mlearnig. Davis, Carr,
Hey, Howard, Millard, Morris (2010) presentaron un estudio sobre la experiencia de compartir para
facilitar la diseminacion de conocimiento a través de REA.

Método de investigacion

Se siguié una metodologia de corte cualitativo (Giroux y Tremblay, 2004), mediante estudios
de casos multiples (Yin, 2002 y Stake, 2007) con siete instituciones. Se aplicaron cuestionarios a los
27 investigadores (que constituyd la poblacion del proyecto), cuestionario a usuarios de REA
producidos, observaciones participantes en un taller del proyecto para la produccion de REA (en una
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reunién de primavera de CUDI 2010, en Morelia, Michoacan), analisis del discurso en foros de
discusion (del proyecto de investigacion), andlisis de los videos en los procesos formativos, de las
reuniones del grupo de investigacion y analisis de evaluaciones de los recursos producidos. Los datos
se analizaron transversalmente por medio de las categorias e indicadores, siguiendo las
recomendaciones de Yin (2002) y Stake (2007) en cuanto a la suma categérica de resultados e
interpretaciéon directa. Asi también, el modelo de patrones y correspondencia para poder comparar
patrones empiricos con patrones predeterminados. Para la validez se agotaron las fuentes de
evidencia y se triangulé la informacion (aplicacion de diferentes unidades de analisis, confrontacion
tedrica y diferentes instrumentos) para dar validez a los resultados.

Segun Spirer (1980) se sugiere que para definir la unidad de analisis el investigador identifique
lo siguiente: a) descripcién de los limites de la investigacion; b) preguntas que se realizaran; c)
posibles unidades de analisis; d) unidad de analisis mas 6ptima; e) justificacion de eleccion de unidad;
f) preguntarse si la unidad elegida brindara la informacién necesaria. Las unidades de andlisis de este
estudio se centraron en los procesos de construccion de los recursos educativos abiertos y moviles.
Las categorias analizadas fueron cuatro: experiencia previa en generacion de REA, construccion de
REA, REA generados y formacion, innovacién y trabajo en redes.

Resultados

Los resultados emanados de los diversos instrumentos fueron triangulados y se presenta la
informacion a partir de una redaccién de las incidencias mas representativas de acuerdo con cada
categoria de analisis y sus indicadores.

Experiencia previa en generaciéon de REA

La informacién evidencié que 22 autores de recursos respondieron el instrumento, 6 mujeres y
16 hombres quienes indicaron tener conocimiento sobre la generacion de REA. Del total de autores, 13
indicaron que tenian conocimiento que sus instituciones de adscripcion producian y creaban REA y 12
de ellos mencionaron que esos REA también eran moviles (para utilizarse en dispositivos moviles). Se
mencion6 también que los REA que se producen generalmente son para el nivel de educacion
superior, seguidos del nivel de posgrado. Respecto al tema de tecnoldgico para la creacion de REA, 16
autores consideraron tener un conocimiento intermedio-avanzado. Los participantes indicaron tener
experiencia como desarrolladores de contenido, mas que en las areas de programacion, disefio o
produccion. Asi mismo, se indicé que el area de experiencia que se tenia en el desarrollo de REA era
el de ciencias sociales y de investigacion.

Construccion de REA

Los recursos fueron producidos con video dirigidos hacia una interfaz delimitada en dos
planos: el dispositivo y las aplicaciones moviles; con la idea de que los recursos pudieran ser
visualizados a través de celulares, iPad, iPod Touch 3G, iPhone y PDA. Al estar dirigidos como
recursos abiertos, se us6 software gratuito y abierto (CinemaForge version 2.6
http://www.stagegold.com/ o Jing http://www.jingproject.com/ ) que no tenia las mismas funcionalidades
de los que tienen costo. Este aspecto se convirtid en una limitante para la compatibilidad con los
requerimientos tecnoldgicos, por ejemplo, al usar este tipo de software para convertir de un formato a
otro los archivos de audio y video, o convertidores de presentaciones PPTtoVIDEO (http://www.ppt-to-
dvd.com/ppt-to-video-overview.html), surgian problemas tecnolégicos que los profesores
investigadores no sabian atender por si mismos. Asimismo, se tratdé de cuidar los protocolos
determinados por las redes moéviles para que los recursos pudieran ser alojados en un repositorio.
Ademas se trabaj6 con la seguridad al solicitar diversos pasos para poder aprobar los recursos en el
repositorio y al referenciar autorias o avisos legales.

REA generados

El proceso de capacitacion para la produccién de los recursos resultdé un area estratégica para
los autores porque, si bien dominaban el contenido que querian transmitir en la tematica de formacion
de investigadores educativos, el area de produccién de materiales tecnolégicos les era completamente
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ajena. Una limitante se dio en que al producir los recursos se detectaba una ausencia de disefio
instruccional y este hallazgo llevé a considerar que falté planeacion de un guién con un objetivo
instruccional, una planeacion académica y actividades de aprendizaje que pudieran apoyar para la
interactividad del recurso. Para el disefio se consideraron lineamientos audiovisuales de la educacion
en linea como la presentacion de la informacién (letras, el fondo y colores contrastantes, subtitulos e
imagenes de apoyo). Otro lineamiento fue la duracion del material, que en promedio fuera de 10
minutos y el peso que no excediera los 30 MB, con el fin de atender el lineamiento de la facilidad de
descarga. Los metadatos formaron parte del disefio estructural para facilitar la buasqueda de los
recursos abiertos y moéviles. Otra area de oportunidad identificada fue concerniente a que los recursos
generados limitaban la interaccion del usuario, pues se enfocaron principalmente hacia la generacion
de video.

En cuanto a la percepcién de los usuarios de los REA producidos, se identificé que, de un total
de 244 evaluaciones, como areas fuertes predominaron el que la informacién presentada en cada
video era correcta, que la informacion presentada en cada video les fue Util y que los contenidos del
video eran abordados de manera organizada. Por otra parte, aquellas areas que salieron mas bajas
fueron que el video tenia una adecuada calidad de imagen en la grabacién de personas, el video tenia
una adecuada calidad de imagen en el uso de apoyos graficos, el video tenia una adecuada calidad de
sonido en la narracién y el video tenia una adecuada calidad de sonido en recursos musicales y
efectos especiales.

Formacién, innovacion y trabajo en redes

En los procesos de construccion de los recursos tecnolégicos se manifestdé un logro de
objetivos, tanto en el conocimiento adquirido por el grupo de investigacion, como por el tipo de
recursos que se logré generar con contenidos vinculados a la tematica de investigacion y a los
contextos de los alumnos hacia quienes iban dirigidos. Aprendizajes nuevos fueron incorporados en la
formacion del grupo de investigadores al entrar al mundo del “movimiento educativo abierto”, el
conocimiento de las implicaciones de la produccion de REA, el desarrollo de habilidades de
tecnologias de informacion y del ambito legal a través del respeto de derechos de autor y uso de
materiales abiertos, el conocimiento de sitios web de donde descargar audio que ellos no sabian que
existian e incorporar la cuestion legal al integrar cortinillas en los videos. La apropiacién tecnolégica del
grupo de investigadores alcanzé altos niveles, ya que no sélo generaron REA, sino que produjeron
recursos de alta complejidad tecnoldgica que llevaron a la practica educativa para la formacion de sus
alumnos.

Conclusiones

En la formacion presencial que tuvieron los investigadores, el foco se centrd en la creacion de
videos en formato abierto, por lo que se consideraron dos vertientes, la ediciéon del video a través de
programas como PPT-to-Video, Windows Movie Maker, y Cinema Forge, asi como el tema del
licenciamiento donde se revisaron aspectos de licencias de uso como la de Creative Commons. A
través de la observacion se identific6 que la gran mayoria de los asistentes tuvieron muy pocos
problemas con la seleccion del contenido, pero no asi con el proceso de produccién tecnoldgica del
REA. Se identifico que el software principal utilizado para la creacién de videos fue el de Movie Maker,
con posterior conversion a video MP4 a través del software CinemaForge. Destaca el hecho del
compromiso de los participantes y de la labor del experto en la construccion de REA, a través del
facilitador del taller, quién evalué y determiné si los recursos requerian mejoras o actualizaciones. Los
participantes contribuyeron con mejoras para presentar criterios homogenizados en plantillas de los
videos.

Durante el proyecto los investigadores interactuaron en plataforma y foros de discusion donde
se fue dando la construccion de los recursos. En las reuniones del grupo de investigacion se daba
seguimiento a los avances y dificultades que ftrataban de resolver desde la especialidad de los
participantes.

De acuerdo con el analisis de los datos en la construccién de conocimiento a partir del registro
de la experiencia previa en generacion de REA, la produccion de REA y los procesos formativos, de
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innovacion y de trabajo en redes, se encuentra una respuesta a la interrogante que guio este estudio:
¢Cobmo se dan los procesos de formacioén en la produccion y uso de recursos educativos abiertos y
moviles a partir de un trabajo en red académica como comunidad de practica?

Los procesos de formacion en areas nuevas (como lo es el abordar REA y recursos moviles),
partieron de (1) la identificacion de los elementos claves de conocimiento que se trabajaria en cuanto a
contenido y tecnologias, (2) el reconocimiento por parte de los participantes de los conocimientos
basicos con los que se contaba (el area tecnoldgica y de acceso abierto), (3) el hecho de que pudieran
compartir un dominio en un area comun (como en este caso lo fue la formacién de investigadores
educativos) hizo posible la construccion uniendo fortalezas e identificando las areas donde el conjunto
de participantes requieren trabajar. Desde este dominio se les facilité elegir la tematica que trabajarian
en el contenido de los REA y centraron el foco de su atencién en el reto de la produccién tecnoldgica.
La comunidad de practica compartia el interés de generar materiales utiles para sus estudiantes en
formacién y en las interacciones de construccion compartian ideas e informaciéon que serian Utiles para
el trabajo en red.

Los aportes resultaron en 37 REA generados por parte de las siete instituciones participantes,
las cuales logran cubrir aspectos en la formacién de investigadores educativos como metodologia de
investigacion cualitativa y cuantitativa y habilidades de busqueda de informacion, entre otros. Asi
mismo, como parte del macro proyecto de investigacion “Recursos educativos abiertos y méviles para
la formacion de investigadores educativos”, se disefid un repositorio propio que se encuentra en linea
en una plataforma de cédigo abierto conocida como Dspace y en el que estan almacenados los REA
elaborados en el proyecto. La direccion del repositorio, que lleva por nombre DAR, es
http://catedra.ruv.itesm.mx
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Anexo A
Cuadro de triple entrada

Pregunta de investigacién: ;Como se dan los procesos de formacién en la produccion y uso de
recursos educativos abiertos y moviles a partir de un trabajo en red?

Objetivos del estudio:

a. Analizar el caso de procesos de construccion de recursos educativos abiertos y
moviles con la tematica de formacion de investigadores educativos de siete
instituciones de educacion superior.

e Conocer las percepciones de los autores
e Conocer las percepciones de los usuarios

Categorias Cuestionario Cuestionario/ | Cuestionario/ | Cuestionari
linvestigadore | Investigadore | Investigadore o /Usuario
s (Taller s (Sobre uso s (Sobre
Morelia) de REA y RM) | evaluacién de
videos)
Experiencia previa en X X X X

generacion de REA

1. ¢ Cémo considera su nivel de
conocimiento respecto al tema
tecnoldgico para la creaciéon de
recursos moviles y abiertos?
___Experto
___Avanzado
___Intermedio
__Principiante

2. ¢Cual es su experiencia

como desarrollador de recursos

educativos abiertos (REA)?
__Desarrollador
contenido
___Programacion
__Disefo
___Produccién
___ Oftra

de

3. ¢Cudl es su experiencia

como desarrollador de recursos

moviles?
__Desarrollador
contenido
__Programacion
__Disefo
__Produccion
__Otra

de

4. En caso de tener experiencia
desarrollando REA o recursos
moviles ¢sen cual area de
conocimiento se han
desarrollado?
__Ciencias Sociales
__ Ciencias Naturales
Matematicas
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Categorias Cuestionario Cuestionario/ | Cuestionario/ | Cuestionari
linvestigadore | Investigadore | Investigadore o /Usuario
s (Taller s (Sobre uso s (Sobre
Morelia) de REA y RM) | evaluacién de
videos)
___Tecnologia
__Lenguay Literatura
___Arte
__Investigacion
__ Oftra
5. ¢En qué nivel educativo se
han aplicado estos recursos?
___ Preescolar
__ Primaria
___Secundaria
__ Preparatoria
__Educacién Superior
___Posgrado
___Educacién Continua
___ Oftro
Construccion de REA X X X
6. ¢En su institucion se
producen y/o crean Recursos
Educativos
Abiertos?
7. ¢En su institucion se
producen y/o crean recursos
moviles?
8. Nivel educativo donde se
aplicaran los recursos
educativos abiertos
(REA) creados por el proyecto.
___ Preescolar
__ Primaria
___Secundaria
__ Preparatoria
__ Educacién Superior
___Posgrado
___Educacién Continua
___ Oftro
REA generados X X X X

9. La informaciéon presentada
en el video es correcta.

[Por correcta se entiende que la
gran mayoria de la comunidad
académica y cientifica estaria
de acuerdo con las ideas que
aqui se presentan].

1

2

3
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Categorias

Cuestionario
linvestigadore
s (Taller
Morelia)

Cuestionario /
Investigadore
s (Sobre uso
de REA y RM)

Cuestionario /
Investigadore
s (Sobre
evaluacion de
videos)

Cuestionari
o /Usuario

4

_5
10. La informacién presentada
en el video es util.
[Por uatil se entiende que el
contenido que se aborda en
este video puede ser
empleado para la formacién de
investigadores y para guiar el
trabajo
concreto de investigacion].

11. ¢Cuales consideras que
son los aspectos mas positivos
(las "fortalezas") del video que
estas evaluando?

12. ¢Cudles consideras que
son los aspectos mas negativos
(las "debilidades") del video
que estas evaluando?

13. ¢Hay algun comentario
general que quieras hacer
acerca del video?

Formacién, Innovacion y trabajo
en redes

14. ¢¢Cudl ha sido

experiencia participando

redes de investigacion?
__Participo como
investigador
___Participo como
organizador/coordinado
r
___No participo en
redes de investigacion
__ Otra

su
en

15. ¢Con cudles Redes de

investigacién participa

activamente su institucion?
___Corporacién
Universitaria para el
Desarrollo de Internet
(CUDI)
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Categorias Cuestionario Cuestionario/ | Cuestionario/ | Cuestionari
linvestigadore | Investigadore | Investigadore o /Usuario
s (Taller s (Sobre uso s (Sobre
Morelia) de REA y RM) | evaluacién de
videos)

__Asociacion Nacional
de Universidades e
Instituciones de
Educacién Superior
(ANUIES)

___Consejo Mexicano
de Investigacién
Educativa (COMIE)
___Red Mexicana de
Investigadores de la
Investigacion Educativa
(REDMIIE)

__Red de posgrados
en Educacion

___Oftra

16. ¢ Cuales han sido los
aportes mas grandes que han
surgido de ese trabajo en red?
___Organizacién de
eventos
___Publicacion de
articulos, memorias,
libros
__Desarrollo de
Proyectos de
investigacion
___ Otro

17. ;,Coémo se comparte el
conocimiento entre miembros
de lared?
__De manera
presencial
__Via e-malil
___En una pagina o foro
de la red
___Por medio de
videoconferencias
___ Otro

17. ¢ Qué caracteristicas
considera que debe tener una
red de investigacion para
promover el conocimiento?

18. ¢Qué caracteristicas
deberian contener los REA
para contribuir a la formacién
de investigadores educativos?
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