INSTRUCCIONES
Se solicita llenar cada campo descriptivo considerando los textos de ayuda que se muestran a partir de la pagina 2 de este
documento.

Coleccidn asignada

Categoria

Metodologias y Estrategias de Ensefianza

Informacion béasica del recurso

Tema: general

Idiomas y Literaturas

Titulo del recurso educativo

Competencia para manejar el idioma inglés con enfoque en la habilidad lectora de historias

Descripcién del recurso

El objeto de aprendizaje de Comprensién Lectora en inglés

para alumnos de 6° de primaria incluye el desarrollo de habilidades
para un mejor andlisis de textos. A través de la identificacion

de los elementos principales de una lectura como son: escenario,
personajes, problema de la historia, climax, y desenlace,

el usuario sera capaz de comprender la idea principal de la misma,
ademas busca despertar el interés y la motivacion del alumno

por la lectura de historias fuera del saldn de clases

(extensive learning),lo que le permitira tener un mejor

nivel de comprensién de los textos en Inglés.

Tema: palabras clave

lectura, inglés, competencia, elementos de la historia, comprension

Listado de secciones

1) Introduccidn
2)Objetivos

3) Evaluacion diagndstica
4)Temas 1,2,3,4,y5

6) Evaluacion final

7) Referencias

8) Reconocimientos

Fecha de creacion

2012, Octubre, 21

Autor(es)

Campos Hernandez Rafael, Rodriguez Gpnzélez Mary Bell, Ramirez, Carpio Tobar-Subia Maria
Belén, Tamez Garcia Maria Magdalena, Alvarez Obando Brenda Catalina, Sanchez Carrizales
Guadalupe, Gonzdlez Saavedra Maria del Carmen

Nivel educativo de audiencia Primaria

Idioma del recurso Inglés

Informacién adicional del recurso

Medio de presentacion Programal software
Duracién NA

Software u otros requisitos técnicos | Adobe Flash Player
Contexto de aprendizaje

Granularidad Mddulo

Beneficios para el usuario

El OA es un material que puede ser utilizado en un curso ya disefiado pues sirve como
complemento para una clase de inglés. Para poder utilizarlo es importante introducir el nuevo
vocabulario de los cuentos que seran en cada tema, ademas se recomienda dar un sumario de
lo que se trata dentro de cada tema.

Recomendaciones instruccionales

Se recomienda utilizar este OA como una actividad individual para que el alumno practique la
competencia lectora del inglés y aprenda sobre esta competencia. Se le puede realizar durante
una hora semanal de practica en el aula.
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Informacién basica del recurso educativo

Categoria
Seleccione la categoria en la que desea sugerir el recurso educativo.

e Administracién del Conocimiento

e Evaluacion del Aprendizaje

e Metodologia para la investigacion

e Metodologias y Estrategias de Ensefianza x
* Modelos innovadores de gestién educativa
e Uso de la tecnologia en educacion

Tema: general
Es la clasificacion jerarquizada del conocimiento general sobre la que trata el recurso. Ejemplo: para un articulo sobre los
salarios promedio dentro de cierta industria el tema principal seria "Negocios y Economia"

e Arte, Arquitectura y Artes Aplicadas
e Ciencias

e Ciencias de la Salud

e Ciencias Sociales

e Derecho, Politica y Gobierno

e Filosofiay Religion

e General

e Historia y Arqueologia

e Idiomas y Literaturas x

e Ingenieriay Ciencias Aplicadas
e Mdsica, Danza, Teatro y Cine

* Negocios y Economia

e Periodismo y Comunicacion

Titulo del recurso educativo
Escriba el nombre y/o titulo oficial del Recurso Educativo (asignado por el autor del recurso).
(M&ximo 120 caracteres)

Descripcion del recurso

Es una descripcion del Recurso Educativo. Idealmente, copiar la descripcion proporcionada por el autor del recurso. En
caso de que ésta no exista, escribir brevemente y sin adjetivos una descripcién del recurso.

(Méaximo 3000 caracteres)

Tema: palabras clave

Son palabras o frases que describen el tema que trata el recurso, separar con comas (,). Ejemplo: "salarios minimos,
pobreza, articulo". Si se trata de nombres de personas u entidades, capitalice las palabras. Ejemplo: "politica, John
McCain", "México, Coca-Cola Company"

(M&ximo 150 caracteres)

Listado de secciones

Solamente si el recurso se encuentra dividido en una serie de secciones (capitulos, unidades, etc.), enumérelos aqui.
Una fuente comun de esta informacion es la tabla de contenido de un documento, el temario de un curso, las secciones
de un video, etc. Ejemplo: "1) Introduccion 2) Desarrollo 3) Conclusiones 4) Bibliografia 5) Notas". De no encontrarse
esta informacion, deje el campo en blanco.

(Méaximo 1500 caracteres)

Fecha de creacidn

Seleccione la fecha en que el recurso fue creado; esta informacidon normalmente aparece dentro del recurso. Si es una
version digital de un recurso previamente creado, use la fecha de creacién original (ejemplo: para un libro de 1998 recién
publicado en Internet, use "1998").

(afio, mes, dia)
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Autor

Es el nombre(s) de la(s) persona(s) creadora(s) del recurso, usando el formato APELLIDO(S), NOMBRE(S). En caso de
no encontrarse nombres de personas, colocar el nombre de la entidad quien cre6 este recurso, usando el formato
NOMBRE COMPLETO DE LA EMPRESA (sin abreviaciones). Ejemplo: "Garza Gonzalez, José Alejandro". Ejemplo para
un recurso creado por una empresa: "Cementos Mexicanos S.A. de C.V."

Nivel Educativo de Audiencia
Se refiere al nivel educativo recomendado para la audiencia del recurso. Ejemplo: Si es para alumnos de preparatoria,
seleccione "Preparatoria”.

e Nivel académico: Preescolar (3-5 afios)

e Nivel académico: Primaria (5-12 afos)

e Nivel académico: Secundaria (12-15 afios)
e Nivel académico: Preparatoria (15-18 afios)
e Nivel académico: Licenciatura

¢ Nivel académico: Posgrado

e Educacién continda: Nivel técnico

e Educacidn continda: Nivel basico

e Educacidn continda: Nivel avanzado

Idioma del recurso

Especificar el idioma en el que se encuentra disponible el contenido del recurso educativo.
e Espaiiol
e Inglés

Informacién adicional del recurso

Medio de presentacién
Se refiere al tipo de medio utilizado para la presentacion del recurso educativo. Ejemplo: "Audio”

Formato de presentacién
¢ Audio fla, mp3, wav
¢ Imagen jpg, gif, png, bmp, tif, ico
¢ Programal Software zip, xlIs, csv, xml, swf, ppt, doc, html
¢ Texto txt, html, pdf, doc, rtf, ppt
¢ Video avi, flv, rm, wmv, mp4, mp1, 3gp, mov

Duracién/Extension

Se refiere a la duracién o extension (en caso de documentos, presentaciones, lineas de cédigo, etc.) del recurso; En el
caso de documentos se contabiliza el nUmero de paginas, en el caso de recursos de audio y video se contabiliza
HORAS:MINUTOS:SEGUNDOS (00:00:00), en el caso de otro tipo de recurso se indica NA.

Software u otros requisitos técnicos

Describa, si aplica, qué software u otros requisitos técnicos especificos son necesarios para utilizar el recurso. Puede
incluir nombres de aplicaciones con licencia, capacidad de la computadora, etc. Ejemplos: "Requiere contar con el
software Adobe Acrobat Reader versién 3 o superior”, "Requiere navegador de Internet Safari 3.0", "Requiere Java", etc.
(Méaximo 500 caracteres)
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Contexto de aprendizaje

Granularidad

Es la extensién o alcance del recurso educativo. Puede ser un Curso, Elemento 6 un Médulo.
e  Curso (grupo de temas y/o mddulos)
e Modulo (grupo de temas)
e Tema (conceptos)

Beneficios para el usuario final

Se pide describir cual considera Usted que seria el “Uso educativo” que se pudiera dar al recurso de aprendizaje -
¢ Considera que es un material que puede transferirse inmediatamente a un curso ya disefiado, integrarse en un nuevo
disefio o utilizarse en un nuevo escenario de aprendizaje? ¢Cree Usted que el recurso funciona eficazmente con
distintos tipos de alumno adaptando el contenido o afiadiendo algin contenido adicional como glosarios, sumarios o
conceptos previos? ¢,0tros beneficios?

(Méaximo 3000 caracteres)

Recomendaciones pedagdgicas

Es un campo abierto para sugerir como incorporar el recurso educativo en actividades de aprendizaje usando técnicas
didacticas, estrategias de aprendizaje, 0 momentos oportunos para implementar este recurso. Ejemplos: recomendar se
use durante una actividad en equipos donde haya discusién, como una actividad independiente, como complemento para
cierto tema, etc.

(Méaximo 3000 caracteres)
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