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El uso de recursos tecnologicos para el desarrollo de competencias

cognitivas y de accion en alumnos de tercer grado de preescolar

Resumen
El presente trabajo de investigacion pretende analizar algunos de los desafios que enfrenta
la Educacidn en México, como es la implementacién de las Tecnologia de la Informacién y
Comunicacion, dentro del trabajo pedagédgico en las aulas de Educacién Basica, y
especificamente en el nivel preescolar. Dando respuesta a la pregunta de si: ¢ El uso de
recursos tecnoldgicos en situaciones didacticas del campo formativo “pensamiento
matematico” favorece el desarrollo de habilidades cognitivas en alumnos de 3° de
educacion preescolar? Para alcanzar como objetivo general “Detectar los resultados
que se dan en el desarrollo de competencias de pensamiento matematico, en alumnos
de 3°de los jardines de nifios de la Zona Escolar J084, cuando se cuenta y se aplican
herramientas tecnoldgicas para trabajar en las aulas”. Se utilizo una metodologia de
enfoque cualitativo a través de un disefio experimental de series cronolégicas
multiples, utilizando instrumentos como cuestionarios abiertos a las docentes,
observacion durante la aplicacion de objetos de aprendizaje a alumnos de 3° de
preescolar y posteriormente una entrevista a las docentes de estos grupos, para
recuperar sus impresiones sobre el impacto que tuvo en ellas y sus alumnos el uso de
estos recursos. Los resultados obtenidos fueron: corroborar que este tipo de
materiales favorece el proceso de aprendizaje de sus alumnos de una manera mas
atractiva y sencilla, pudieron valorar que la falta de estos recursos no es un limitante
definitivo, que ellas pueden buscar estrategias con recursos un tanto limitados que les

permitan acercar a sus alumnos a este tipo de experiencias de aprendizaje.
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Planteamiento del problema

Introduccion

El uso de herramientas e instrumentos tecnolégicos en el trabajo dentro del
aula, va siendo valorado cada vez mas por los docentes de educacion basica. En el
nivel preescolar se requiere fortalecer el aprovechamiento de recursos y materiales
tecnoldgicos con los que cuentan las instituciones educativas, durante la aplicacion

de las situaciones did&cticas que se trabajan con los alumnos.

Pues es tal vez en este nivel, donde se presenta mayor desatencion en este
aspecto, por lo que es importante que los docentes, tomen conciencia de lo
importante y Gtil que es implementar el uso de la tecnologia en su trabajo diario con
los nifios, permitiéndoles desarrollar competencias y habilidades cognitivas. En el
caso de la presente investigacion, en el campo de las matematicas, fortaleciendo asi
mismo las habilidades digitales con las que el nifio cuenta de manera natural, por ser
un nativo digital.

En este capitulo se pretende dar un panorama general de los antecedentes,
desde donde nace esta inquietud por renovar la préctica educativa haciendo uso de
medios tecnoldgicos, se plantea el por qué es importante investigar sobre este tema,
se definir&n objetivos que se pretenden lograr, asi como las limitantes con los que se

puede encontrar el investigador al llevar a cabo el presente trabajo



1.1. Antecedentes

La Secretaria de Educacion Publica, ante los desafios que plantean las
sociedades del conocimiento en este siglo XXI, ha venido desarrollando la Reforma
Integral a la Educacion Bésica (RIEB), innovando y actualizando los planes y
programas de estudio de los niveles preescolar, primaria y secundaria, como se
marca en el Acuerdo 592 (SEP, 2011).

Dentro de las reformas que plantea la RIEB esté la de renovar la préctica
docente, generando ambientes innovadores y atractivos para los alumnos; sugiere que
una forma de lograr esto es a través del uso de las herramientas y recursos, que la
sociedad actual nos ofrece.

En el marco de la RIEB en el 2004 se dio inicio con la renovacion del
Programa de Educacién Preescolar (PEP); el enfoque que le da este nuevo programa
al proceso educativo, es el trabajo por competencias, lo que redefine el rol que
desempefian docentes y alumnos en el proceso ensefianza-aprendizaje (SEP, 2004).

Superando los paradigmas de la ensefianza tradicional, en donde el maestro era
el protagonista del proceso, Unico poseedor y trasmisor del conocimiento, en este
nuevo enfoque el protagonismo pasa a manos del alumno, es él, el responsable de su
propio proceso de aprendizaje, mientras el docente s6lo asume el rol de guia 'y
generador de los ambientes en donde el alumno va a construir el conocimiento.

Al hablar del término competencias se encuentran varias definiciones, en el
Programa de Educacién Preescolar (SEP, 2004, p. 22) se define como: “conjunto de
capacidades que incluye conocimientos, actitudes, habilidades y destrezas que una
persona logra mediante procesos de aprendizaje y que se manifiestan en su

desempefio en situaciones y contextos diversos”



Por lo cual lo que se busca en los Programas Curriculares actuales, es que los
estudiantes fortalezcan las capacidades que poseen, molden sus actitudes, desarrollen
sus habilidades, agilicen sus destrezas y amplien sus conocimientos, para solucionar
las situaciones cotidianas de manera Optima, préactica y eficiente.

La UNESCO menciona cinco principios fundamentales para el aprendizaje por
competencias: aprender a ser, aprender a pensar, aprender a hacer, aprender a
conocer y aprender a convivir (Argudin, 2010).

Es importante que desde el nivel preescolar se sienten las bases de estos
principios, que les permitiran a los nifios ir desarrollando las competencias y
procesos cognitivos que le serviran para ser eficaces y eficientes en la vida.

A partir de esta propuesta curricular han adquirido importancia los ambientes
de aprendizaje, donde se fortalecen competencias y se favorecen condiciones de
aprendizaje significativo (SEP, 2010). Y dentro de las competencias que se
considera necesario desarrollar para la vida, estén las habilidades tecnoldgicas en el
uso de las Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones (TIC’s), que
plantea la UNESCO (2008) en el documento Estandares para competencias en TIC’s
para docentes, como son:

o Las habilidades y destrezas en el uso de las tecnologias de la informacion.

o La capacidad de buscar, analizar y evaluar las informaciones encontradas en
internet.

o La aptitud para solucionar problemas y tomar decisiones.

. Mostrar creatividad y productividad en el uso de las herramientas tecnolégicas.

. Ser efectivos comunicadores, colaboradores, publicadores y productores.



. Desempefiarse como ciudadanos responsables, bien informados y que

contribuyen al mejoramiento de la sociedad.

Es muy importante hoy en dia que los docentes de Educacion Basica se
esfuercen por alcanzar estos estandares y competencias, pues las sociedades del
conocimiento del siglo XXI y los nativos digitales que son sus alumnos, estan

presionando cada vez més por la modernizacion de la ensefianza.

Desde hace cuatro décadas, ante los avances cientificos y tecnol6gicos que se
han dado a nivel internacional, México ha implementado diferentes propuestas:
desde el surgimiento de la Telesecundaria, pasando por Enciclomedia, hasta
Habilidades Digitales para Todos (HDT), con el fin de incorporar el uso de las

tecnologias en los procesos de aprendizaje (SEP, 2011).

Sin embargo debemos estar conscientes que todavia en nuestro pais, el rezago
en materia de tecnologia y la aplicacion de ésta en el contexto educativo, es muy
grande, comenzado porque las instituciones educativas no cuentan con la

infraestructura y las herramientas necesarias para llevar a cabo la implementacion.

En el documento del Curso Bésico de Formacion Continua (SEP, 2011) se
comenta que partiendo en 1964 con la puesta en marcha del proyecto de
Telesecundaria, modelo basado en el uso de la television, para impartir el programa
curricular del nivel de secundaria, con la finalidad de disminuir el rezago de la
educacion de este nivel en comunidades suburbanas y rurales, que no contaban con
acceso facil a planteles educativos mas estructurados, se comenzé a implementar el

uso de la tecnologia.



En 1978 se incluyd el uso de las computadoras como instrumento didactico
aplicando propuestas como el “Proyecto Galileo” en 1984, que tenia como objetivo
ofrecer a las escuelas de los diferentes niveles una amplia variedad de servicios y
programas educativos para mejorar los procesos de aprendizaje de las matematicas,

ciencias y lenguaje, desde los primeros afios de educacion bésica (Galileo, 1984).

Durante los afios 90 cuando se alcanza a dar mas continuidad en los contenidos
educativos, se favorece el equipamiento a las escuelas y surgen herramientas
tecnoldgicas como: Red Escolar, Red Edusat y Enciclomedia, esta Gltima es una
herramienta tecnoldgica de apoyo, que inici6 con la digitalizacion de los libros de
texto de 5° y 6°, posteriormente se fue innovando y actualizando , agregando ligas
hipertextuales como a la enciclopedia Encarta, asi como mejorando las versiones del

software para estar a la par con los adelantos tecnoldgicos (SEP, 2011).

A partir del afio 2009 se comenzo a aplicar de forma experimental el programa
“HDT” cuya finalidad es abarcar a todos los actores educativos: alumnos, docentes,
directivos, asesores técnico pedagogicos, entre sus objetivos encontramos que desea:
“Apoyar la alfabetizacion digital de docentes y alumnos, desarrollar y certificar las
competencias docentes en el uso de las TIC, construir una infraestructura tecnoldgica
de conectividad de banda ancha para todos los centros escolares, desarrollar
materiales educativos digitales accesibles en el aula y por internet” (SEP, 2011, p.
110).

Aunque estos proyectos en su mayoria estan dirigidos a los niveles de primaria
y secundaria, el nivel preescolarno debe quedarse rezagado en la utilizacion de las
herramientas tecnoldgicas dentro del trabajo en el aula, puesto que en su mayoria los

alumnos que ingresan en los jardines de nifios, ya vienen con saberes previos con
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respecto al uso de las tecnologias, y el no aprovechar esto, puede llevar a seguir
realizando una préctica docente tradicional y poco significativa para los alumnos,

que llevard a frustrar el proceso de aprendizaje de los mismos.

En su libro “Ensefiando con las TIC” Castellano (2010) nos dice que la
principal razon que esgrime el docente para disculparse de no utilizar o aprovechar
las herramientas tecnoldgicas que la institucion le ofrece, es la falta de capacitacion;
cuando en varios casos, lo que hace falta, es que el docente tome conciencia de que
este tipo de herramientas enriquece su quehacer diario y hace mas atractivo el

aprendizaje a los alumnos.

Permitiéndoles interactuar y manipular con diversos objetos de aprendizaje,
como son juegos educativos interactivos, programa computacionales como “Paint”
donde el alumno puede desarrollar su creatividad, o sitios web de investigacion, que
favorecen el desarrollo de habilidades del pensamiento, como: la investigacion,
conceptualizacion, analisis, razonamiento, traduccion y formulacion (De Puig y
Sétiro, 2008), necesarias para fortalecer las competencias de pensamiento

matematico.

Ante los retos que el Sistema Educativo ha venido enfrentando a lo largo de las
ultimas décadas, en la implementacion de las herramientas tecnoldgicas dentro del
trabajo en el aula, es importante que el docente del Siglo XXI se comprometa a
fortalecer sus habilidades digitales y las de sus alumnos, para hacer un uso eficiente

de los avances tecnoldgicos con los que cuenta este siglo.

El programa de HDT tiene dentro de sus objetivos cubrir esta carencia que

manifiestan los docentes y brindar los momentos y espacios de capacitacion para que

6



todos los miembros de la comunidad escolar, puedan ir fortaleciendo las habilidades
en el aspecto tecnoldgico, pero si no hay un verdadero compromiso por parte de los
docentes, aunque el sistema educativo brinde todas las herramientas y oportunidades,

este programa no serd eficiente.

Partiendo de estas reflexiones fue como se llego a la pregunta a la que daremos

respuesta, a lo largo de esta investigacion.

1.2 Pregunta de Investigacion

La pregunta de investigacion fue disefiada tomando en cuenta tres aspectos
fundamentales: el uso de herramientas tecnoldgicas como pueden ser los objetos de
aprendizaje o juegos didacticos interactivos, las habilidades cognitivas que se
favorecen, los procesos cognitivos y las competencias del campo formativo de
pensamiento matematico, que estdn inmersos en las dos variables, la dependiente
desarrollo de competencias cognitivas y la independiente uso de recursos
tecnoldgicos.

¢El uso de recursos tecnoldgicos en situaciones didacticas del campo formativo
“pensamiento matematico” favorece el desarrollo de habilidades cognitivas en
alumnos de 3° de educacién preescolar?

Esta pregunta pretende orientar el analisis hacia el uso de los recursos
tecnoldgicos como pueden ser los objetos de aprendizaje, dentro de la planeacion y
desarrollo de situaciones didacticas en el campo formativo de pensamiento
matematico, para detectar que tanto fortalecen facilitan y favorecen el desarrollo de

competencias y habilidades cognitivas, en los alumnos que cursan 3° de preescolar.



Como respuesta a la inquietud que tiene la Secretaria de Educacion Publica de
generar en las instituciones educativas, ambientes de aprendizajes innovadores que le
permitan al alumno ser el principal actor en su proceso de formacién, construyendo
de forma individual o con sus pares, conocimientos significativos que luego utilice
en su vida cotidiana, y al docente fortalecer y renovar su practica e intervencion
pedagdgica.

La metodologia que se uso para hacer la recoleccion de datos e informacion y
el andlisis que da respuesta a la pregunta de investigacion, fue desde el enfoque
cualitativo, llevando a cabo seguln el disefio experimental de series cronoldgicas
multiples, la aplicacion del material multimedia conocido como PIPO, que consiste
en juegos interactivos donde los nifios desarrollan capacidades, habilidades y
conocimientos matematicos, como parte de las actividades de una situacion didactica

disefiada por dos docentes de la muestra.

1.3  Objetivos
Con los presentes objetivos, se pretende marcar una ruta en el trabajo de
investigacion, que permita dar respuesta a las preguntas surgidas en el planteamiento

del problema.

Objetivo General.

o Detectar los resultados que se dan en el desarrollo de competencias de
pensamiento matematico, en alumnos de 3° de los jardines de nifios de
la Zona Escolar J084, cuando se cuenta con herramientas tecnolégicas

y se aplican para trabajar en las aulas.



Objetivos especificos.

e Analizar estrategias que faciliten la implementacion de herramientas
tecnoldgicas y materiales multimedia, en instituciones educativas del
nivel preescolar, en el municipio de Temoaya, que favorezcan el
desarrollo de competencias del pensamiento matematico, en los alumnos
de 3° de estas instituciones educativas.

e Analizar si existen en los docentes, el desarrollo de habilidades digitales,
que le permitan enriquecer sus practicas docentes, disefiando situaciones
did4cticas retadoras o proyectos con la aplicacion eficaz de herramientas
y objetos de aprendizaje, en el trabajo dentro del aula

e Implementar estrategias didécticas utilizando recursos tecnoldgicos, que
le permitan al docente valorar su efectividad en el avance del proceso

ensefianza-aprendizaje.

Lo que pretende como supuesto de investigacion el presente trabajo es: hasta
donde el uso de recursos tecnoldgicos favorece el desarrollo de competencias

cognitivas y de accidn en alumnos de tercer grado de preescolar

1.4 Justificacion
El identificar la pertinencia y eficacia del uso de herramientas tecnologicas
dentro del aula, para fortalecer el desarrollo de competencias en los alumnos, nos

permitira reorientar y enriquecer la practica docente en las instituciones del nivel



preescolar, mejorando la calidad educativa y fortaleciendo en alumnos y docentes
capacidades y habilidades cognitivas, entre ellas las digitales.

Acercar a los nifios de edad preescolar a recursos y materiales tecnologicos
donde pueden interactuar con los conocimientos que las y los docentes quieren
favorecer en ellos, a través de juegos didacticos interactivos, materiales multimedia,
simuladores, etc., puede convertirse en un aprendizaje significativo para los
alumnos.

Entre estos recursos tecnoldgicos se encuentran los objetos de aprendizaje que
tienen entre sus caracteristicas: la capacidad de simular la sensacion de movimiento e
incluso estimular sentidos como la vista, el olfato, el tacto y el equilibrio. (Garcia,
2000)

Presentar a las docentes del nivel de preescolar, esta opcion como una
herramienta que facilitaria y fortaleceria su intervencion educativa dentro del aula,
enriqueceria los ambientes de aprendizaje y elevaria la calidad educativa del nivel;
ademas que responderia a la demanda que los nifios de este siglo XXI, hacen del uso

de la tecnologia en su proceso educativo.

1.5 Delimitacion del contexto

La investigacion se llevo a cabo en un municipio del Estado de México
(México) llamado Temoaya, este municipio se encuentra a unos 40 min. de la ciudad
de Toluca, la capital del estado; este es el lugar donde desarrolla su trabajo
profesional el investigador del presente proyecto.

El area del municipio de Temoaya, esta integrado por comunidades rurales y

suburbanas, en su mayoria con una poblacién de la etnia Otomi, el nivel
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socioecondmico es bajo, solo en la cabecera municipal se eleva un poco este nivel
por lo tanto se puede contar con recursos tecnolégicos mas al alcance de todos, en
este lugar los nifios y nifias pueden contar con un poco més de acercamiento a los
recursos tecnolégico, no asi en el resto de las comunidades.

Las instituciones de nivel preescolar que atienden estas comunidades son en su
mayoria de organizacion incompleta (bidocentes, tridocentes y tetra docentes) y
pocas de organizacion completa que cuentan con un personal docente, entre 5y 11
miembros.

Aunque en la mayoria de las comunidades no es habitual que las familias
cuenten con herramientas tecnoldgicas para uso personal en las casas, como se
menciond en la justificacion, algunas de las escuelas han adquirido equipo
tecnoldgico como computadoras, retroproyectores, televisores, reproductores de
DVD, que les permite habilitar espacios de aprendizaje apoyados por herramientas
tecnoldgicas, donde los alumnos desarrollen competencias integrales en los
diferentes campos formativos que marca el programa curricular del nivel, entre éstas
las competencias de pensamiento matematico.

Pero ante el reto que esto implica y el reconocimiento de su debilidad en
cuanto a competencias digitales, las docentes de estos jardines de nifios, no
aprovechan las riquezas que estas herramientas y recursos tecnoldgicos les ofrecen,
utilizandolos muchas veces para actividades aisladas o sélo para fines

administrativos.
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1.6 Limitaciones del estudio

Es importante estar consciente de las limitaciones con las que se encontro el
trabajo de investigacion, para tomar las decisiones oportunas y dar solucién a los
problemas que se fueron presentando durante la misma. Pues esto determina en
definitiva, que tan profunda pudo llegar a ser la investigacion.

Se encontraron tres principales limitantes en este trabajo de investigacion:

Materiales: El espacio donde se va a desarrollar la investigacion est4
compuesto por comunidades rurales y suburbanas, de bajos recursos econémicos, por
lo que en la mayoria de las Instituciones educativas de estas comunidades, no se
cuentan con herramientas tecnoldgicas, o las que tienen son muy escasos, por lo que
la aplicacién de recursos tecnoldgicos y materiales multimedia en los grupos
seleccionados, no se pudo hacer de manera mas personalizada con cada alumno.

En estas comunidades pocas familias tienen acceso a una computadora y
mucho menos a internet, como para retroalimentar en casa lo trabajado en las aulas,
permitiéndole al alumno una mejor apropiacion de los conocimientos, en algunas
comunidades se cuenta con un negocio publico de internet, pero por lo general muy

reducido de espacio y con problemas de sefial de internet.

Laboral: El poco interés o el miedo que manifiestan algunos docentes, de
integrar la tecnologia a su practica didactica, por el compromiso que se requiere de
investigar, analizar y adecuar, los materiales, herramientas y objetos de aprendizaje

que se ofertan, 0 mejor aln disefiar sus propios materiales multimedia de acuerdo a
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las necesidades especificas de sus alumnos, y fortalecer en si mismos las habilidades
digitales necesarias para ésta labor.

Otra limitante en este aspecto fue los multiples programas alternos que tienen
que llevar a cabo las docentes dentro del trabajo diario, asi como la carga
administrativa con la que tienen que cumplir, por lo que no pudieron concentrarse

completamente en la aplicacion de éste proyecto experimental.

Tiempo: También es un factor determinante, pues algunas comunidades estan
un tanto retiradas de la cabecera municipal y no se cuenta con medios de transporte
suficiente y eficaz para arribar a ellas, por lo que se invirti6 mucho tiempo en
trasladarse de una comunidad a otra, restandoselo a la observacion y trabajo en las
aulas.

La sobre carga de trabajo profesional del investigador, también limita el
tiempo del que dispone para llevar a cabo la investigacion de campo, sélo pudo
disponer de pocos dias durante la semana, en el mes que se utilizé para llevar a cabo
la aplicacion de estimulos y la investigacion de campo.

Por lo que las observaciones de la aplicacion de recursos tecnoldgicos en las
actividades de la situacion didactica de pensamiento matemaético planeada, en los dos
grupos seleccionados en la muestra y las entrevistas a las docentes para rescatar sus
experiencias y puntos de vista no fueron suficientes.

Asi mismo la falta de tiempo afectd para que se pudiera llevar a cabo una
prueba piloto de los instrumentos que se iban a utilizar para comprobar su idoneidad,

teniendo que aplicarlos directamente.
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A pesar de las limitaciones que se presentaron a lo largo de la investigacion, se
procuré cumplir con los aspectos y pasos necesarios, para recabar los datos
necesarios, que permitieran hacer un buen analisis de las variables planteadas y dar

respuesta a la pregunta de investigacion.

Una vez analizada esta problemaética, se considerd llevar a cabo el proyecto
de investigacion, sin olvidar que debe estar bien fundamentado en las teorias y
estudios de los investigadores y pedagogos, que sostienen los programas curriculares

vigentes.

En el capitulo siguiente se fundamentara de forma tedrica, las teméticas que se
abordaran en el proyecto de investigacidn, sustentandola con documentos oficiales de
la Secretaria de Educacion, asi como libros de autores expertos en esta materia y
articulos arbitrados que tocan estos elementos que se estaran analizando. Todas son

fuentes de procedencia confiable y reconocida.
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Marco Tedrico

Introduccion

A partir del 2004 se implement6 en el nivel preescolar el modelo de
aprendizaje por competencias como respuesta a las necesidades sociales y culturales
de la educacion en México, los avances en el conocimiento de las caracteristicas de
los nifios de 3 a 6 afios, su desarrollo y la forma como aprenden, por lo que se
considero importante la renovacion de la préctica educativa y el proceso ensefianza —

aprendizaje, tomando como base este modelo por competencias (SEP, 2004).

Con este enfoque se pretende preparar a los alumnos para dar respuesta a las
demandas de la sociedad del siglo XXI, haciendo de ellos ciudadanos
comprometidos con su propio progreso y el medio social donde se desenvuelven,
consientes de la responsabilidad que tienen de su propia vida y la de los demas,

incluyendo el medio ambiente.

Son varias las definiciones que se encuentran del término competencia, Tobdn,
Pimienta y Garcia (2010) proponen que las competencias son acciones integrales
ante actividades y problemas del contexto donde se desenvuelve la persona, llevadas
a cabo con idoneidad y compromiso ético, integrando el saber ser, hacer y conocer,

que lleve a una mejora continua.

Este otro enfoque de conceptualizar las competencias, complementa el que
maneja el Programa de Educacion Preescolar 2004, pues no se trata sdlo de
desarrollar capacidades, habilidades y destrezas, sino hacer esto con idoneidad y

compromiso ético, para generar un verdadero crecimiento en los alumnos.
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El enfoque por competencias tiene dentro de sus propdsitos desarrollar en los
alumnos capacidades, conocimientos, habilidades y destrezas que le permitan ser
competentes para la vida, en el ambiente en que les toque desenvolverse, y dentro de
las competencias que este siglo XXI requiere que desarrollen las personas; una de
ellas es, el de las habilidades en el manejo de la tecnologia. Betancur, Moreno y
Ovalle (2009) piensan que la educacion ha hallado un soporte en las tecnologias de la
investigacion, que le permite innovar la adaptacion, presentacion y difusion de

contenidos educativos.

Esta innovacion permitiria que las instituciones educativas, en verdad fueran
espacios donde el estudiante desarrollara al méximo su potencialidad y construyera
conocimientos de forma colaborativa, aprovechando sus propias capacidades y
habilidades y los medios que las sociedades del conocimiento le ofrece, desde una

forma practica e interesante para él.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion ofrecen a docentes y
alumnos, panoramas mas amplios donde pueden encontrar herramientas y
estrategias, con las cuales enriquecer el proceso ensefianza-aprendizaje, y hacerlo
mas significativo para la vida de los alumnos, respondiendo a sus necesidades de

vida y convivencia.

En el presente capitulo se sustenta de forma tedrica, los constructos que
componen el tema que se aborda en la presente investigacion, en base a las teorias y
ultimas investigaciones encontradas sobre la tematica, en bibliografia especializada,

con el fin de validar los hallazgos encontrados en el transcurso de la investigacion.
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2.1 La Educacion por Competencias

El enfoque por competencias se ha venido integrando a los Programas
Curriculares de Educacion Basica en las dos Gltimas décadas, como una respuesta a
la sociedad de formar personas productivas, que puedan desempefiarse laboralmente

de forma eficiente.

Desde el enfoque socioformativo, la formacién de las competencias es parte de
la formacion integral de la persona, a partir del proyecto de vida ético de cada
individuo, esto se da dentro de escenarios educativos colaborativos y articulados con
los aspectos socioecondmicos, politicos, culturales, cientificos y tecnolégicos

(Tobdn, Pimienta y Garcia, 2010).

Las instituciones educativas, no deben olvidar que los alumnos que integran su
comunidad escolar, son personas sociales vinculadas a una cultura y sociedad
especifica, con necesidades y proyectos concretos, por lo que los aspectos arriba
mencionados deben estar siempre presentes a la hora de hacer las propuestas de

aprendizaje dentro de las aulas.

2.1.1 el por qué del enfoque por competencias.

La educacién basada en competencias aspira a dar respuesta a las necesidades
de capacitacion y eficiencia en el aspecto laboral, esta nueva orientacion educativa
se preocupa por proporcionar a los alumnos, elementos y herramientas que le
permitan convertirse en sujetos adaptables al contexto de trabajo donde se vayan a

desempenfar (Argudin, 2010).
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Y estas bases se cimentan desde el nivel preescolar, es en el Jardin de Nifios,
donde las nifias y los nifios tendran mayores oportunidades de fortalecer las
capacidades que le permitiran durante lo largo de su vida ir desarrollandose de

manera integral y plena en los &mbitos, fisico, psicolégico, emocional y cognitivo.

Actualmente ya no se ve a la educacion s6lo como la trasmision de saberes o
conocimientos, o al preescolar como el lugar donde los nifios reciben la preparacion
previa para iniciar la etapa académica, por lo que debe concretarse a ensefiar al nifio
a mecanizar acciones como colorear, recortar, contar, no, ahora desde el preescolar
comienza a prepararse para la vida y a desarrollar las competencias que necesita para

triunfar en ella.

Este enfoque esta fundamentado en las teorias constructivistas de Piaget y
Vygotsky, Rodriguez (1999) considera que para estos dos tedricos el desarrollo
cognitivo es el resultado de un proceso de construccion en que colaboran de manera
activa los alumnos en interaccién con su medio ambiente fisico y social, es por esto
que el proposito de favorecer en el alumno competencias para la vida, es que

desarrolle las capacidades necesarias para esta construccion de su aprendizaje.

El alumno pasa de ser un agente pasivo del proceso de ensefianza, mero
receptor de conocimientos, a tomar la responsabilidad y un rol mas activo en el
proceso de aprendizaje, colaborando en la construccién de sus conocimientos; asi
mismo los docentes pasan de ser los protagonistas del evento educativo, Gnicos
duefios del conocimiento, a ocupar un rol de acompafiamiento y guia en el proceso de

aprendizaje de sus alumnos.
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Esto implica un gran reto para el docente, pues esta obligado a ejercer su tarea
de forma responsable y comprometida, a darse a la tarea de conocer verdaderamente
a sus alumnos, para ofrecerles los ambientes de aprendizaje que respondan a sus
necesidades concretas de formacion, jerarquizar por si mismo los conocimientos que
requieren adquirir o trabajar sus alumnos, y disefiar sus propias estrategias y

recursos, para llevar a cabo su intervencién docente.

Caputo y Gamalio (2010) consideran que a través del trabajo dentro de las
aulas, se abren para los alumnos ventanas de oportunidades de aprendizajes
significativos, desde un plano sensorial donde el nifio manipula e interacta con los
objetos motivo de aprendizaje que le permiten el desarrollo de habilidades de
pensamiento que favoreceran el desempefio escolar futuro, la salud fisica y mental,

la capacidad de aprendizaje y el desarrollo socio-afectivo.

Si en verdad las escuelas ofrecen a los alumnos de estas generaciones, estas
oportunidades de aprendizaje, que los lleven a un desarrollo integral, equilibrado y
pleno, se estaran sentando las bases para una sociedad mas sana, con ciudadanos

responsables, comprometidos con el cambio y el progreso de los paises.

Partiendo del hecho que marca el Programa de Educacién Preescolar (SEP,
2011) que los alumnos ingresan al Jardin de Nifios con un base importante de
capacidades, experiencias y conocimientos adquiridos en su ambiente familiar y
social, el nivel preescolar se enfoca en el desarrollo de competencias que tiene como
finalidad principal la integracion de aprendizajes previos, con aprendizajes nuevos y

su utilizacidn el la vida diaria.
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Es importante que los docentes ya no vean a sus alumnos como una tabla rasa
en la que ellos van a escribir la informacion, o como casetes en blanco que s6lo van a
grabar y repetir la informacién recibida, no, se deben aprovechar las capacidades
que el nifio ya posee y los saberes previos que ha adquirido desde su seno familiar y

social, para construir nuevos conocimientos y enriquecerse mutuamente.

2.1.2 qué se define por competencia.

En el Programa de Educacion Preescolar (SEP, 2004) se considera a las
competencias como el conjunto de capacidades, conocimientos, actitudes,
habilidades y destrezas, que desarrollan las personas en funcion de las experiencias,
los aprendizajes, los retos que enfrentan y los problemas que tienen que resolver,

durante la vida y en diferentes ambitos.

Permitiendo en los nifios y nifias que de forma gradual e integral fortalezcan las
competencias y capacidades desde los inicios de su acercamiento a la educacion
formal, que los lleven a alcanzar habilidades, destrezas y conocimientos que le seran
atiles durante toda su vida, pero ya se mencionaba mas arriba con idoneidad y
compromiso ético, que en verdad le permitan lograr un desarrollo integral, en todas

las esferas de su vida.

El Curso Basico de Formacion Continua (SEP, 2010) menciona que el enfoque
por competencias se centra en el desarrollo integral de los educandos, principalmente
en el fortalecimiento de las competencias para la vida personal, publica y laboral, a

través de ambientes y situaciones de aprendizajes significativos y pertinentes.
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Dentro de las competencias propuestas en el Programa de Educacion
Preescolar a fortalecer en los alumnos, se encuentran las del Campo Formativo
Pensamiento Matematico, que tienen como proposito primordial la conexion entre
las matematicas informales de los nifios y el desarrollo del razonamiento matematico

(SEP. 2011).

Esta primera oportunidad que se le presenta al nifio de hacer una asociacion,
acomodacion y asimilacion de las matematicas informales que de alguna manera ya
ha venido utilizando, con el sistema mas formal del razonamiento y los conceptos
matematicos, es importante que se haga en ambientes amenos y cordiales, que no

violenten sus propios procesos Y los lleven a un rechazo por esta ciencia.

2.2 Competencias del Campo Formativo Pensamiento Matemético y las

Habilidades Cognitivas que se favorecen con ellas

Las competencias de pensamiento matematico mencionadas en el Programa de
Educacion Preescolar, se agrupan en dos aspectos: nimero y forma, medida y
espacio, dentro del nimero estan todas las que tienen que ver con su uso,
funcionalidad y principios, las de forma, medida y espacio, con lo que respecta a
formas y figuras, instrumentos de medida convencionales y no convencionales, asi

como las nociones espacio-temporales.

El Programa de educacion Preescolar (2011) menciona que el individuo desde
edades muy tempranas ya tiene presente los fundamentos del pensamiento

matematico, como consecuencia de los procesos y experiencias que vive al
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interactuar con su entorno, que de manera natural los llevan a realizar actividades de
conteo o establecer relaciones de equivalencia, igualdad y desigualdad, que son una
herramienta basica del pensamiento matematico que les permiten avanzar el la

construccién de nociones matematicas mas complejas.

2.2.1 pensamiento matematico.

Para Chevallard, Bosch y Gascon (1998) la sociedad funciona a base de
matematicas, por lo que cada individuo debe adquirir lo elemental de ésta ciencia,
para resolver los problemas que se le presenten en el quehacer cotidiano. Es para
responder a esta necesidad que la escuela incluye en la curricula, el estudio de las
matematicas, por lo que el proceso ensefianza — aprendizaje de éstas no puede

separarse del resto de las matematicas informales.

El Programa de Educacion Preescolar (SEP, 2004) indica que el uso de las
matematicas informales es el punto de partida en el fortalecimiento de las
competencias del pensamiento matematico, en su mismo ambiente ya sea social,
cultural o natural los nifios viven experiencias que los llevan a realizar actividades
matematicas de forma esponténea, desarrollando con ello el razonamiento y la

abstraccion numérica.

De aqui la importancia que en la educacion preescolar se favorezca que los
nifios de manera gradual construyan el concepto y significado del nimero a través
del juego y la resolucién de problemas de su contexto, pues esto lo llevaria a un

aprendizaje significativo que a la vez le es util.
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A través de actividades atractivas y motivadoras, como pueden ser los
materiales multimedia, utilizando recursos tecnoldgicos, la ensefianza de las
matematicas en el nivel preescolar, puede resultar enriquecida, generando

conocimientos significativos en los alumnos.

La diversidad de situaciones didacticas y actividades que se proponen a los
alumnos mediante el juego dirigido y la resolucion de problemas simples de su vida
cotidiana, en las aulas del jardin de nifios contribuyen al uso de los principios de
conteo, que lo llevaran a construir de manera gradual el concepto y el significado del

namero, pero primordialmente su uso en la vida cotidiana.

Otro aspecto que se desarrolla en los nifios en este campo formativo es la
nocion espacio — temporal, las experiencias de exploracion le permiten situarse
mediante sus sentidos y movimientos, todo esto referido en el Programa de

Educacion Preescolar (SEP, 2011)

Darle al nifio la oportunidad de que explore y descubra por si mismo el
contexto que lo rodea, permitiéndole interactuar con €él, y no querer mantenerlo
recluido en un espacio reducido como son las aulas, durante las 4 hrs que permanece
en la escuela, lo llevaria a desarrollar de forma natural estas nociones, y a poder

aplicarlas de forma 0til en su vida.

Asi como la construccion de nociones de forma espacio y medida que estan
ligadas a la manipulacion y comprension de diversos materiales, y al reconocimiento
de sus propiedades, permiten al alumno poner en practica herramientas intelectuales

y desarrollar habilidades cognitivas (SEP, 2011)
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2.2.2 competencias del campo formativo: pensamiento matematico.

Las competencias que se pretenden lograr en este campo formativo desde la

propuesta del Programa de Educacion Preescolar (SEP, 2004, p. 75) son las

siguientes:

Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en juego los
principios del conteo.

Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que
implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

Reune informacion sobre criterios acordados, representa graficamente dicha
informacion y la interpreta.

Identifica regularidades en una secuencia a partir de criterios de repeticion y
crecimiento.

Reconoce y nombra caracteristicas de objetos, figuras y cuerpos geométricos.
Construye sistemas de referencia en relacion con la ubicacion espacial.
Utiliza unidades no convencionales para resolver problemas que implican
medir magnitudes de longitud, capacidad, peso y tiempo.

Identifica para qué sirven algunos instrumentos de medicion.

En el Programa de Educacion Preescolar se indica que las actividades

matematicas, durante el nivel preescolar, motivan en los nifios y nifias la

aproximacion reflexiva y la comprension de nociones elementales de nuevos

conocimientos, mediante lo que descubren y logran durante sus experiencias de
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aprendizaje en la escuela, formando a su vez actitudes positivas hacia el trabajo en
colaboracion y el intercambio de ideas con sus pares (SEP, 2011).

Si el o la docente, ofrece a sus alumnos ambientes de aprendizajes innovadores,
creativos, atractivos y retadores, donde ellos pongan en juego sus capacidades y
habilidades cognitivas, les estaria favoreciendo verdaderamente esta aproximacion y
comprension reflexiva de las nociones matematicas.

Para Bowman, Donovan y Burns (s/f) promover en los alumnos el aprendizaje
gozoso de las matematica, los lleva a pensar como matematicos, elaborando
conjeturas interesantes, buscando patrones y participando en la resolucion de
problemas, fortaleciendo en ellos sensaciones de confianza y elevando su autoestima,
preparandolos para el simbolismo formal de las matematicas.

El desarrollo de estas competencias del pensamiento matematico, lleva al
alumno a fortalecer las capacidades y habilidades cognitivas, con las que ha sido
dotado tanto genéticamente, como por apropiacion de su influencia cultural y social,
permitiéndoles posteriormente una comprension mas clara de los principios de las
matematicas formales.

Sin que este proceso le resulte al alumno una experiencia frustrante, que en
procesos educativos posteriores lo lleven a ver a las matematicas como algo
incomprensible y fuera de su alcance, por el contrario se busca que el alumno vaya
desarrollando ese simbolismo formal de las mateméticas de una manera tan
agradable, que llegue a conceptos verdaderamente elevados de la misma, de forma

natural y sencilla.
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2.2.3 habilidades cognitivas que se desarrollan con el pensamiento

matematico.

Con el progreso de estas competencias se pretende favorecer en los alumnos el
desarrollo de habilidades cognitivas, entendidas como: las capacidades intelectuales

que manifiestan las personas al realizar una accién. En los nifios estas habilidades les

permiten resolver satisfactoriamente problemas, partiendo de como codifican,
procesan y responden a los estimulos externos e internos (Betina, Contini y Castro.

2010).

De las bases que el jardin de nifios cimente en los alumnos de este nivel, en el
desarrollo de habilidades cognitivas, seré el uso que les dé a lo largo de su vida, para
dar solucién de manera creativa y proactiva a las situaciones cotidianas que se le
vayan presentando. De aqui la importancia de la intervencion docente, pues va a ser
el profesor desde su rol de guia y acompafiante, quien favorezca u obstaculice el

desarrollo de estas habilidades.

Los procesos cognitivos que los nifios ponen en juego durante las actividades
de aprendizaje, deben estar incluidos en el conocimiento que el docente tenga sobre
la ensefianza de las matematicas, para que pueda con claridad, definir los métodos
que empleard, asi como disefiar las actividades y formas de evaluacion, y la seleccion
de recursos didacticos que apoyen su trabajo dentro del aula (Friz, Sanhueza,

Sanchez, Samuel y Carrera, 2009)

Esto es importante dentro del contexto escolar, porque lleva al docente a

reflexionar sobre la importancia de su intervencién pedagdgica, y el ofrecer a los
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alumnos ambientes de aprendizaje ricos en experiencias y conocimientos
significativos que den respuesta a sus necesidades de curiosidad, investigacion,

busqueda y descubrimiento de su entorno natural y social.

De Puig y Sétiro (2008) consideran que estas habilidades se pueden expresar
en conductas, que se adquieren mediante la repeticion de actos, y son perfectibles
durante toda la vida, a través del ejercicio y la préctica, dichas autoras las clasifican

en cuatro familias: investigacion, conceptualizacion, razonamiento y traduccion.

Estas mismas autoras mencionan que dentro de las habilidades de investigacion
los nifios pequefios, aprender a conectar las experiencias presentes con las pasadas, y
a través de las consideraciones que hacen llegan a la formulacion de hipotesis,
buscando alternativas de solucién y detectando posibilidades. En cuanto a las
habilidades de conceptualizacion, el nifio, organiza la informacion que recibe de

forma significativa, para que le sea atil (Ibidem).

Las habilidades de razonamiento se manifiestan cuando los conocimientos
nuevos y los que ya tenemos provocan un descubrimiento, generando que el proceso
de conocimientos sea constante, ya desde la primera infancia se les puede empezar a
ayudar a los nifios de manera l6gica. Al hablar de habilidades de traduccion se pone
hincapié en las bases de la comunicacion, dada la importancia que tiene para el nifio
pequefio el proceso de comunicacion, se le brindan distintas formas de expresarse y

especialmente su traduccion (ibidem).

Con base en los estudios actuales de cdmo aprenden los nifios, es importante
que en las aulas de preescolar se favorezcan espacios de aprendizaje, que le permitan

al nifio enfrentar situaciones retadoras en contextos diversos, que lo lleven a
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desarrollar actitudes de busqueda y solucion de problemas, manifestando habilidades
y destrezas sin estar esperando que un adulto le diga lo que tiene que hacer, para que
esto se logre de manera efectiva es importante la actitud que tenga la docente sobre
lo que espera de sus alumnos y la forma como expresa las consignas planteadas

(Fuenlabrada. 2009)

Permitirle al alumno de preescolar, tomar el protagonismo de su proceso de
aprendizaje, dandole la oportunidad y espacio para que busque por si mismo o en
colaboracion con sus pares, las respuestas y soluciones a los retos que se le
presentan, lo capacita para desarrollar a lo largo de su vida las competencias que

necesitara en su entorno social.

El gran reto de la Educacion Preescolar hoy en dia, es optimizar el proceso de
formacion y el desarrollo cognitivo, emocional, fisico y social en los nifios, y no
detenerlo o entorpecerlo, por lo que la intervencion docente debe manifestarse de
forma firme pero no agresiva, exigente pero sin imponer, los docentes deben estar
presentes cuando los alumnos los necesiten y retirarse cuando su presencia los

inhiba.

Centrandose en el fortalecimiento de las capacidades cognitivas, pero
estimulando todas las areas de desarrollo, valorando en qué medida lo biolégico y
social se interrelacionan dentro del proceso de aprendizaje de los alumnos (Escobar.

2006).

Logrando el equilibrio entre lo bioldgico y lo social, es como se puede llegar al
desarrollo integral del ser humano, pues ninguno de estos dos aspectos es menos

importante, la informacidn genética que la persona trae desde el momento de su
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concepcion, y que se verd reflejada en las caracteristicas y capacidades fisicas de la
persona, marcaran definitivamente la forma de ver y vivir la vida, pero también la
herencia cultural que le sea trasferida por su familia, escuela y comunidad, influiran

de forma importante.

Segun Orozco y Diaz (2009) potenciar las competencias cognitivas de los
hombres del siglo XXI estdn fundamentadas principalmente en las capacidades
linguisticas, tecnoldgicas y matematicas, estableciendo en qué medida la educacion
puede despertar el interés, la disposicion y la actitud, para introducir las nuevas

tecnologias de la comunicacion en el conocimiento de las matematicas.

Tomar conciencia de la importancia de estos campos del aprendizaje, podria
motivar en los docentes el interés por buscar estrategias y recursos, entre ellos los
tecnoldgicos, para hacer su intervencion mas rica en ambiente innovadores, que le

permitan al alumno desarrollar sus habilidades cognitivas de manera plena.

2.3 El uso de la tecnologia en la Educacion Bésica

En las Gltimas décadas se ha ido implementando en las escuelas de educacion
bésica el uso de la tecnologia dentro del trabajo didéctico de los docentes en el aula,
como una respuesta a las sociedades digitales del Siglo XXI y a los adelantos

tecnoldgicos.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién fueron creadas por el
hombre para facilitar el desafio de la comunicacidn, dentro de éstas, las tecnologias

digitales son apenas un instrumento que facilita el cambio y el crecimiento colectivo
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de un grupo social (Gonzélez, 2005), pero bien orientadas pueden ser un recurso

eficiente en la trasmision y aplicacion del conocimiento.

La comunicacion es una de las principales necesidades del hombre, una gran
mayoria de los adelantos tecnoldgicos que el hombre ha generado, como son: el
teléfono, la television, la radio, el internet y los medios de transporte, buscan dar
respuesta a esta necesidad de la persona, como ser social. La educacion misma es una
forma en que el hombre se comunica y trasmite su herencia cultural y los valores que

la sustentan.

Utilizar los adelantos tecnoldgicos en el fortalecimiento de la educacion, para
eficientar la trasmision del conocimiento y las competencias necesarias para la vida,

es una forma de dar respuesta a esta necesidad basica del hombre, de comunicarse.
2.3.1 fundamentacién en la RIEB.

Con el proposito de elevar la calidad educativa en el pais, la Secretaria de
Educacion Publica ha puesto en marcha La Reforma Integral de la Educacion Basica
(RIEB) que tiene como antecedente el deseo de recuperar la vision que pusieron en
la educacion grandes pensadores como José Vasconcelos, Jaime Torres Bodet,
Fernando Solana Morales, entre otros, favoreciendo un sistema educativo nacional
con cobertura y calidad, todo esto expresado a través del Acuerdo Nimero 592

(Organo del Gobierno Constitucional de los Estados Unidos Mexicanos, 2011).

Como una respuesta a las necesidades culturales, econdmicas y politicas del

pais, formando ciudadanos criticos, constructivos y productivos, que busquen el
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progreso integral del pais, elevando la calidad de vida de todos los que integran esta

Nacion.

Dentro de las competencias a desarrollar propuestas en el Acuerdo 592
(Organo del Gobierno Constitucional de los Estados Unidos Mexicanos, 2011) se
encuentran las Habilidades Digitales para Todos (HDT), esta estrategia tiene su
origen en el Plan Sectorial de Educacién 2007 — 2012, que tiene como propoésito
favorecer la utilizacion de las TIC’s dentro de la educacion para apoyar el proceso de

aprendizaje de los alumnos.

Una de las finalidades de este programa, es modernizar la educacion en
México, para ponerla a la altura de sistemas educativos mas avanzados, pero no sélo
es tarea y responsabilidad unicamente del gobierno el que tenga éxito, sino del
compromiso que todos los actores educativos, autoridades educativas, directivos,
docentes, alumnos y padres de familia, adquiramos, para eficientar los tiempos y

recursos gque el programa ofrezca.
2.3.2 uso de la tecnologia en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Ante el reto que enfrenta la educacion, con los avances cientificos y
tecnoldgicos de las Ultimas décadas, es importante retomar el uso de Las Tecnologias
de la Informacion y de las Comunicaciones (TIC’s) en el proceso ensefianza —
aprendizaje dentro de las escuelas de educacion basica, como se menciona en el

documento del Curso Bésico de Formacion Continua. (SEP, 2011)

Con la utilizacion permanente y eficaz de las TIC’s en ambientes de

aprendizaje retadores, a través de recursos tecnoldgicos y materiales didacticos

31



innovadores que favorezcan en los alumnos el desarrollo de sus conocimientos
previos, capacidades, habilidades cognitivas y los lleven a fortalecer competencias
digitales, indispensables para este siglo XXI, se les estara permitiendo alcanzar su
pleno potencial, contribuyendo a formar ciudadanos responsables y participativos,
que lleven a su pais a superar las dificultades y rezagos, en todos los ambitos:
econdmico, cultural, social, educativo, politico, y asi elevar el nivel de vida de toda

la sociedad.

Sélo se requiere de un compromiso serio y un cambio de actitud por parte de
todos los agentes educativos, para que estos propdsitos se puedan alcanzar de forma
eficaz (UNESCO, 2008), por parte de las autoridades gestionar el equipamiento de
las instituciones con las herramientas tecnoldgicas indispensables para hacer esta
implementacion y por parte de los docentes comprometerse con el cambio y la

innovacion.

Es importante que todos los agentes educativos se responsabilicen de su rol
dentro de la implementacion de planes y programas curriculares en los diferentes
campos formativos de aprendizaje, para que cubran los objetivos y propésitos

pedagogicos propuestos dentro de la educacién basica.

Ante los desafios que enfrenta la sociedad actual, la educacion en México
adopta el enfoque de educacion por competencias, como un impulso de acreditar o
evaluar aprendizajes previos que reflejen resultados, estableciendo las bases de las
habilidades, conocimientos, valores, destrezas y conductas, que el individuo adquiere
y aplica, que implican procesos y entornos de maduracion bioldgicos y no bioldgicos

(Climént, 2010).
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En el enfoque por competencias es muy importante valorar y evaluar, los
procesos que siguen los alumnos, para llegar a los resultados de los retos y
actividades que se le plantean, pues durante el proceso en donde el alumno pone
verdaderamente en juego, las capacidades, habilidades y destrezas con las que cuenta

o0 va adquiriendo, de forma idénea y eficaz, construyendo asi nuevos conocimientos.

2.4 Habilidades Tecnolégicas

La implementacion de la tecnologia dentro del trabajo didéctico en las aulas,
requiere que los docentes fortalezcan sus propias habilidades tecnoldgicas, para
superar las reservas e inseguridades que muestran en este aspecto. Es normal que los
docentes si sientan sobrepasados por la rapidez con la que avanza dia a dia la
tecnologia, pero una vez vencidos los primeros temores, se pueden ir apropiando de

los conocimientos y habilidades necesarias para hacer uso de ellas.

2.4.1 competencias docentes en TIC’s.

Las nuevas sociedades del conocimiento exigen el uso eficaz de la tecnologia
digital, es por esto importante que el docente de hoy se capacite en el uso de estas
tecnologias, para aplicarlas dentro de su trabajo en el aula, ofreciendo a sus
estudiantes ambientes de aprendizaje donde puedan desarrollar capacidades

importantes para el uso de las TIC’s (UNESCO, 2008).

Actualmente diversas instituciones oficiales y privadas, ofrecen a los usuarios,
un sin nimero de propuestas educativas, para la adquisicién de conocimientos y

habilidades en el conocimiento, uso y manejo de las tecnologias, inclusive con
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facilidades de tiempo y espacio, asi como costos relativamente accesibles; es
entonces responsabilidad del docente, darse a la tarea de capacitarse y actualizarse en

este aspecto.

Pero es importante que el docente tenga en cuenta también los obstaculos con
los que se puede encontrar a la hora de implementar las TIC’s en el aula, estos son
algunos de los que sefiala Pantoja (2004), el cambio en el proceso ensefianza —
aprendizaje no se da de forma automatica, la tecnologia no sustituye al docente sélo
le ofrece nuevas formas de trabajo, la falta de recursos tecnolégicos en las escuelas,

resistencia al cambio y falta de formacidn tecnoldgica por parte del docente.

El docente debe estar consiente que aunque su rol ha cambiado, su presencia
sigue siendo trascendental en el proceso educativo, y que aunque los recursos
tecnoldgicos pueden ser un apoyo importante, no sustituyen su intervencion en el
proceso, esto lo debe llevar a un cambio de actitud ante su practica docente. La falta
de recursos tecnoldgicos en las escuelas, si es importante, pero no determinate,
cuando el docente o la institucion misma, esta interesada en innovar su labor

educativa, busca estrategias para compensar esta carencia.

Para Guzman y Marin (2011) un docente competente es el que emplea formas
de ensefianza, que lleven al alumno a responder a situaciones, conflictos y problemas
de su realidad, movilizando sus recursos cognitivos, asumiendo la toma de decisiones
y regulando su propio aprendizaje. En el nivel preescolar el docente puede lograr
esto a traves del disefio de situaciones retadoras, que le impliquen al nifio aplicar sus
conocimientos previos, construir nuevos conocimientos y aplicarlos en situaciones de

su vida cotidiana.
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2.4.2 transformacion de la practica educativa con el empleo de las TIC’s.

Ante la entrada de la sociedad a la era digital, para Gonzélez (2008) es
fundamental innovar el enfoque educativo, haciéndolo més flexible y eficiente. Uno
de los principales actores educativos para lograr el éxito o el fracaso de esta
innovacion es el docente, se requiere de profesores dispuestos a aplicar estrategias y
modelos alternos, que tomen en cuenta el uso de las TIC’s, asi como asumir con

responsabilidad su nuevo rol y permitir un rol mas activo de los alumnos.

Este es un reto para los docentes, pues implica un gran cambio de actitud el
dejar un modelo tradicional de ensefianza, y comprometerse con lo que su nuevo rol
implica, guiar, orientar y propiciar los espacios y momentos de aprendizaje, estando
atento a las necesidades particulares de formacion de cada uno de sus alumnos,

ofreciéndoles un acompafiamiento y tutoria personalizados.

Guzman y Marin (2011) consideran que el docente disefia su practica
educativa, planificando de manera critica y creativa, y reflexionando sobre su accion
para reorientar su intervencion de manera eficaz, favoreciendo los aprendizajes de
sus alumnos, fortalecer esta practica con la implementacion de recursos tecnoldgicos
en su quehacer cotidiano dentro de las aulas, haria més atractivo el proceso de

aprendizaje de sus alumnos.

Los docentes comprometidos con esta innovacion y que se dan el tiempo de
investigar y explorar, encuentran en la red, diversos programas y aplicaciones, que
les permiten implementar o inclusive disefiar, materiales interactivos novedosos y

atractivos para sus alumnos.
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Los estandares que propone la UNESCO (2008) estan encaminados a mejorar
la préctica de los docentes, combinando las innovaciones pedagogicas con las
competencias en TIC’s, estos estandares serviran de guia en la creacion y revision de
los materiales con los que se cuenta, para llevar a cabo el proceso ensefianza —
aprendizaje, asi como para la toma de decisiones en el &mbito de la formacién de

docentes.

Pero se debe tener claro, para no cometer errores, que los estandares son
indicadores que guian y regulan el hacer y quehacer educativo, més no son
finalidades o metas a cubrir, que implican todo un proceso que se va desarrollando a

lo largo de la vida.

La implementacion de estas tecnologias en el quehacer dentro del aula, juega
un papel trascendente en el disefio de ambientes de aprendizaje dinamicos, por lo que
el docente debe tomar en cuenta las caracteristicas de los alumnos, para dar respuesta
a sus necesidades educativas, como lo marca el documento del Curso Bésico de

Formacion Continua (SEP, 2011).

La aplicacion de Objetos de Aprendizaje en el fortalecimiento de las
competencias dentro del proceso de aprendizaje de los alumnos, debe motivar al
docente a implementar los avances que la tecnologia le ofrece en su quehacer
pedagogico, para ayudar a los alumnos en el desarrollo de las capacidades y

habilidades que las sociedades del conocimiento, le exigen en la actualidad.

Pero para lograr que esta implementacion sea efectiva, es necesario que el
docente tome conciencia de sus propias habilidades en este campo y busque

fortalecerlas, a través de un proceso de actualizacion y capacitacion; el presente
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trabajo de investigacion busca ser un apoyo para estos docentes comprometidos con

el cambio.

2.5 Implementacion de Objetos de Aprendizaje y recursos tecnoldgicos en el
desarrollo de competencias de pensamiento matematico en alumnos de 3° de

preescolar

Los objetos de aprendizaje y los recursos tecnoldgicos, son herramientas muy
valiosas en las que el docente se puede apoyar para enriquecer su préctica

pedagdgica y hacer mas motivador el proceso de aprendizaje para los alumnos.

El empleo de la web y software como recursos didécticos segln la opinion de
Guerrero y Flores (2009), propician situaciones idoneas de aprendizaje, si estan
enmarcados en un contexto educativo estructurado, cuentan con un facilitador que
pueden ser los mismos estudiantes y sus contenidos asi como las actividades

responden a la curricula escolar.

Es por esto importante que el docente se comprometiera, a disefiar y elaborar
sus propios objetos de aprendizaje, pues de esta manera estaria respondiendo
efectivamente, a las necesidades de aprendizaje de sus alumnos, desde una

perspectiva real de su entorno.

2.5.1 ;qué es y qué atributos tiene un Objetos de Aprendizaje?.

Aungue no existe una definicion precisa sobre los Objetos de Aprendizaje,
Menéndez, Castellanos, Zapata y Prieto (2011), los consideran elementos digitales

que abarcan documentos con contenidos y recursos educativos multimedia, asi como
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un conjunto de metadatos que definen los objetivos educativos del Objetos de
Aprendizaje, que a su vez son reciclables, beneficio que permite utilizarlo mas de

una vez en diferentes momentos y ambientes de aprendizaje.

Estos recursos tecnoldgicos, le dan la posibilidad al docente de irlos aplicando
y adaptando, de acuerdo a las necesidades o intereses de sus alumnos, aprovechando

en cada ocasion los contenidos que le ofrece, haciendo més eficiente su utilizacion.

Entre los atributos que podemos encontrar en los Objetos de Aprendizaje, ya
habiamos mencionado que son reutilizables, ademas docentes y alumnos pueden
evaluar su utilizacién adecuada, permiten el intercambio y uso compartido, generan
la adaptacion de actividades dindmicas facilmente adaptables, facilitan su
composicion y descomposicion significativa, favoreciendo un nuevo modelo de
intervencion educativa con la ayuda de las nuevas tecnologias (Laorden, Garcia 'y

Séanchez, 2005).

Es importante que el docente ofrezca al alumno la oportunidad de evaluar estos
recursos, pues las fortalezas y debilidades que pueda detectar en el material,
permitiran al docente e inclusive al mismo alumno, darle variabilidad para hacerlo

mas productivo y atractivo.

De acuerdo a Montes (2007) la sola presencia de los recursos tecnoldgicos, no
mejora el aprendizaje, como a veces se ha idealizado, sino que su efectividad
depende de cdmo son utilizados, considera que la tecnologia debe ser una
herramienta para la construccion del conocimiento, donde el alumno juega un papel

activo en su proceso de aprendizaje. Por lo que el docente debe estar actualizado en
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el uso de los recursos tecnoldgicos, para que en verdad le de el uso y aplicacion

correcta, convirtiéndose en un apoyo a su practica docente.

2.5.2 el uso de la tecnologia en el aula.

De acuerdo con Renddn (2007) en las dltimas décadas se han venido aplicando
en México, una serie de herramientas audiovisuales, que le permiten al profesor
elaborar instrumentos y estrategias para que los alumnos reciban de manera méas
eficaz, informacion de los contenidos de aprendizaje y con ello amplien el desarrollo

de sus capacidades y logren una correcta apropiacion de los conocimientos.

Las herramientas audiovisuales que més se usan en los jardines de nifios de la
zona de influencia del presente estudio, son televisores, reproductores DVD,
grabadoras, algunas escuelas cuentan con retroproyectores y llegan a pasarles
documentales o peliculas a los alumnos, las computadoras son mas para uso

administrativo.

La television puede ser una herramienta muy valiosa, no solo como
complemento del DVD para reproducir peliculas o documentales, Victoria (2006)
comenta que a través del medio televisivo se puede impartir conocimientos con
finalidades y estrategias didécticas, proponer actividades de aprendizaje e inclusive

generar sistemas de evaluacion.

En la actualidad algunos canales comerciales ofertan programas infantiles con
contenidos educativos, que pueden ser aprovechados en el interior de las aulas, para

hacer mas atractivo el proceso de aprendizaje de los alumnos, y no teniendo estas
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herramientas audiovisuales desaprovechadas, pues en realidad solo las utilizan en

contadas ocasiones.

Castellano (2010) comenta que dentro del proceso ensefianza - aprendizaje, se
ha venido dando un avance en la introduccion de las herramientas tecnoldgicas,
comenzando con la implementacion de salas audiovisuales, aulas de computo y
posteriormente la entrada de la computadora en el aula de clase, primero como una
extension del laboratorio de informatica al servicio del docente, que con el apoyo de
una impresora, un cafién y algunos otros aparatos tecnologicos, le permite generar
notas, examenes o reportes, asi como ofrecer presentaciones y videos, con
informacion y recursos visuales a los alumnos, posteriormente se procuro en algunas
instituciones educativas instalar dos 0 més computadoras en el aula al servicio

directo de los alumnos.

En el nivel preescolar todavia hay mucho trabajo por delante en este aspecto de
habilitar espacios donde los alumnos puedan tener un acercamiento con herramientas
y recursos tecnoldgicos, la mayoria de las instituciones de este nivel por mucho
cuentan con una computadora y en varios casos portétil, tanto para el uso
administrativo como académico, lo que dificulta brindar experiencias de aprendizaje

a través de recursos tecnoldgicos a los alumnos.

En el documento del Curso Basico de Formacién Continua (SEP, 2011) se
menciona que la Secretaria de educacion ha implementado la estrategia conocida
como: Habilidades Digitales para Todos, que tiene entre sus propuestas: la

alfabetizacion digital de docentes y alumnos, fortalecer las competencias docentes en
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la aplicacién de las TIC’s, dotar de infraestructura tecnoldgica a las escuelas, disefiar

materiales didacticos digitales, entre otros.

Las caracteristicas principales de este programa, es que esta dirigido a
directivos, docentes y alumnos de las instituciones educativas del pais,
principalmente a los niveles de primaria y secundaria. Tiene como finalidad la
instalacion de aulas telematicas en dos modelos: 1 a 30 para primarias esto se refiere
a una computadora por cada treinta nifios, y 1 a 1 para secundarias una computadora
para cada alumno, generando ambientes de aprendizaje en las aulas que faciliten la

labor educativa (SEP, 2011).

Como ya se habia mencionado antes, el éxito de este programa no radica
solamente en que se dote de toda esta infraestructura y equipos tecnoldgicos a las
escuelas, ni en que se generen y oferten cursos de capacitacion y actualizacién en
habilidades digitales para docentes y alumnos, sino en el compromiso que cada uno

adquiera, para llevar adelante este programa.

Aunque en preescolar, todavia no se establece un programa especifico para la
insercion de los recursos tecnoldgicos dentro de las aulas, algunas instituciones
educativas ya estan buscando estrategias para crear ambientes de aprendizaje,
utilizando recursos tecnolégicos mas atractivos y retadores para los alumnos, a pesar

de no contar con equipos suficientes.

2.5.3 las TIC’s otra herramienta tecnoldgica.

El crecimiento cada vez més vertiginoso de las TIC’s, implica un reto para la

educacion del siglo XXI, principalmente la formacion para los medios, es indudable
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la influencia que tienen estas tecnologias en la percepcion e interaccion que se tiene
actualmente con el mundo, y a pesar de que se han realizado intentos de incluirla
dentro de la educacion formal, todavia queda mucho trabajo por hacer, pues el
potencial psicopedagdgico y técnico que contienen estos medios tecnoldgicos,
implica una investigacion y evaluacion permanente de los usos educativos que se le

pueden dar (Cortes, 2006)

Las escuelas que buscan hacer cambios pedagdgicos en la ensefianza a favor de
un aprendizaje mas constructivo, se encuentran con herramientas tecnoldgicas mas
amigables, adaptables y accesibles (Castro, Guzman y Casado. 2007) como libros
digitales, juegos interactivos, videos y el internet como una herramienta de basqueda

de informacién.

Lo importante es que los docentes se sientan motivados a sacar el mayor
provecho a todos estos recursos tecnoldgicos, desarrollando en sus alumnos y en
ellos mismos competencias como la autoformacion y la seleccion y clasificacion de

la informacion que pueden encontrar en las TIC’s.

La generacion de ambientes de aprendizaje apoyadas en el uso de
computadoras y programas automatizados, pueden representar aspectos novedosos en
el proceso ensefianza aprendizaje, pero tiene mucho que ver la forma en que los

docentes lo apliquen para determinar los resultados (Gonzélez, 2005).

El uso de las herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de las matematicas,
ofrece a los alumnos, la posibilidad de interactuar de una manera divertida y
novedosa con los conceptos matemaéticos, favoreciendo la construccion del propio

conocimiento y por lo tanto la apropiacion de los mismos.
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2.5.4 Competencias matematicas y Objetos de Aprendizaje.

La educacion preescolar favorece el aprendizaje de las matematicas mediante
el juego y la resolucién de problemas, estas dos estrategias permiten al nifio
involucrarse en situaciones que impliquen un reto intelectual, manipulando y
comparando objetos, que bien pueden ser Objetos de Aprendizaje o materiales
multimedia, que los lleven a movilizar capacidades de razonamiento y expresion, asi

como sentimientos de confianza y seguridad en si mismos. (SEP, 2004)

Chevallard, et al. (1998) consideran que se ha dado una proliferacion en
dispositivos pedagdgicos para ayudar y facilitar el aprendizaje, dentro de los que se
cuentan los medios audiovisuales y la informatica educativa, entre estos se pueden
incluir los Objetos de Aprendizaje, materiales multimedia, simuladores, juegos

interactivos, entre otros.

Para Santos y Osorio (2010) la relacion que los nifios pequefios establecen con
las TIC’s, comienza desde sus hogares, ante esto las instituciones educativas estan
Ilamadas a promover la igualdad de acceso para todos a esta realidad digital,
encontrando nuevos caminos que resulten experiencias significativas para los
alumnos, favoreciendo un desarrollo adecuado desde su primer contacto con la

escuela.

En la zona donde se llevo a cabo la investigacién, muchos alumnos no cuentan
con herramientas tecnoldgicas en sus hogares, por lo que las educadoras de estas
escuelas tienen mas fuerte el compromiso de propiciar el acercamiento de sus

alumnos a estos recursos.
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La integracion de las tecnologias en el quehacer docente, no siempre implica la
simplificacion de tareas, en ocasiones hace mas complejo el trabajo educativo, por lo
que es necesario para el docente aprender y mantenerse actualizado en el uso y
aplicacion de las herramientas tecnoldgicas, que le permitan extraerles una utilidad

educativa. (Castellano, 2010)

Un medio que puede resultar muy eficaz en este sentido, es desarrollar el
potencial creativo del docente, que lo llevaria a generar prototipos y soluciones
innovadoras y creativas, para la ensefianza de las tecnologias de la informacion,

respondiendo asi a las demandas del sistema educativo actual (Guillén, 2006).
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Metodologia

Introduccion

Para Giroux y Tremblay (2008), llevar a cabo una buena investigacion
requiere que el investigador, haga una seleccion minuciosa de las pruebas que
necesitara para resolver el problema de investigacion; tener claro, al recabar la
informacion; que datos necesita, de quién y donde los va a obtener, asi como conocer
los medios e instrumentos mé&s apropiados para recopilar la informacion; es por esto
que, en el presente capitulo, se llevo a cabo un anélisis y justificacion del enfoque
cualitativo, que se utilizo en el proyecto de investigacion, asi como los instrumentos
con los que se recabaron los datos para la investigacion, observacion por medio de un

anecdotario, cuestionario abierto, entrevista cualitativa.
3.1 Disefio de investigacion

El disefio de investigacion que se utilizo en la presente investigacion cualitativa
es Disefios experimentales de series cronoldgicas multiples que para Hernandez,
Fernandez y Baptista (2010) consiste en efectuar varias observaciones o mediciones
sobre las variables que se plantean en el proyecto de investigacion, que pueden o no,
ser experimentales, a corto, mediano y largo plazo, a través de la aplicacion de
estimulos, que en el caso de la presente investigacion fue la aplicacion de Objetos de

Aprendizaje dentro del trabajo del aula.

Con el fin de dar una respuesta mas adecuada a la pregunta de investigacion,
se considerd que para valorar cuanto favorece el uso de recursos tecnoldgicos al

desarrollo de habilidades cognitivas, se requiere aplicar dichos recursos tecnoldgicos
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mas de una vez, se propuso llevar a cabo el experimento con una situacion didactica

de un mes, esto se hizo desde un enfoque cualitativo.

Durante la aplicacion de esta situacion didactica, la docente combind
actividades tradicionales que realiza con los nifios para el aprendizaje de las
matematicas, con la aplicacidn del material multimedia “PIPO”, que consiste en una
serie de juegos interactivos donde el alumno tiene que poner en juego, sus
conocimientos matematicos previos, para dar respuesta a las probleméticas que el
personaje les va planteando, recibiendo una retroalimentacion positiva o negativa

seglin sea su respuesta.

3.2 Participantes

Hernandez, et al (2010) considera que, desde el proposito basico de nuestra
investigacion, nos debemos centrar hacia quién va dirigido el estudio, para
seleccionar a los participantes. En el caso de esta investigacion que pretender
determinar cuanto favorece el uso de herramientas tecnolégicas, en el desarrollo de
competencias matematicas en alumnos de 3° de preescolar, los participantes fueron
docentes y alumnos de 3° de nivel preescolar de la zona escolar J084, que se

encuentra ubicada en el municipio de Temoaya en el Estado de México, México.

La seleccion de estos participantes se debi6 a que estos Jardines de Nifios, se
encuentran en el drea de influencia, donde desarrolla su trabajo profesional el
investigador, por lo que tanto por cuestiones de autorizacién como de tiempos para
llevar a cabo el trabajo de campo, le resultaban mas accesibles, y se seleccionaron

especificamente estas dos instituciones, porque la escuela contaba con algunos
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equipos como: computadora portétil y cafion, necesarios para la aplicacion del

trabajo experimental.

Por otro lado se seleccionaron estas escuelas inmersas en comunidades que
cuentan con muy escaso acceso a internet, y este s6lo publico (pues las familias no
cuentan con computadoras), para romper paradigmas y que las docentes de estas
instituciones tomen conciencia, que no es necesario contar con suficientes equipos o
herramientas tecnoldgicas, como seria una aula de computo, para aplicar ambientes

de aprendizaje mediados con tecnologia en sus aulas.

Otro de los aspectos que se tomaron en cuenta para la seleccion de los
participantes, es que las docentes de estas dos instituciones, son algunas de las que
han mostrado durante su contacto profesional con el investigador, actitudes abiertas
hacia el cambio y la innovacion de su préctica docente, asi como inquietud por

aplicar recursos tecnoldgicos en las actividades de aprendizaje de sus alumnos.

3.3 Muestra

Los participantes en el proyecto de investigacion son elegidos por algun tipo de
muestreo, los elegidos son considerados como aquellos que pueden contribuir al

desarrollo de la investigacion de forma suficiente. (Osses, Sanchez e Ibéfiez, 2006)

Se eligié un tipo de muestra homogénea; este tipo de muestra basa su seleccion
en participantes con un mismo perfil o caracteristicas similares, con el fin de resaltar
situaciones o procesos de un grupo social, (Hernandez, et al, 2010). Por lo que se
eligieron para la muestra alumnos de 3° de Educacién Preescolar, de la Zona escolar

J084, que poseen un mismo perfil cultural y socioeconémico, pues los Jardines de
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Nifios a los que pertenecen, se encuentran en comunidades de la etnia otomi, tienen
un nivel socioecondémico bajo y los padres de familia en su mayoria sdlo alcanzaron
una escolaridad a nivel primaria, la organizacion de las escuelas seleccionadas es de

organizacion incompleta una es tridocente y la otra tetra docente.

3.4 Tamafno de muestra

Partiendo desde el pensamiento de Hernandez, et al (2010) sobre la realidad de
que es muy complicado medir a toda una poblacion, por lo que al llevar a cabo un
estudio de investigacion optamos por seleccionar una muestra no probabilistica, la
cual es en esencia un subgrupo de la poblacién motivo de la investigacion, que sea

representativa de acuerdo al criterio del investigador.

Para el tamafio de la muestra se considero pertinente la participacion de 2
grupos de 3° de preescolar con 18 alumnos cada uno, haciendo un total de 36
alumnos para la muestra de una edad entre 5 y 6 afios, y un docentes de los 2
Jardines de Nifios seleccionados para la muestra, haciendo un total de 2 docentes, asi
como 30 docentes para la aplicacion del cuestionario de sondeo, todos de la Zona

Escolar J084, ubicados en el municipio de Temoaya, Estado de México.

Se designo esta muestra porque es una zona suburbana, donde todavia hay poca
influencia de la tecnologia, las escuelas invitadas a participar, por apoyos de
programas federales, cuentan con instrumentos tecnolégicos como: computadoras,
retroproyectores, DVD, television, grabadoras, etc., pero el personal docente hace
poco uso de estos medios en su trabajo dentro del aula, por lo que se espera con esta
investigacion que descubran los beneficios de utilizar recursos tecnoldgicos para

enriquecer su practica educativa, asi mismo estos Jardines de nifios se encuentran en
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la zona de influencia donde el investigador desarrolla su préctica profesional, lo que
le permite una ,mejor facilidad de acceso y tiempo para llevar a cabo la

investigacion.

3.5 Instrumentos

Garcia, Alfaro, Herndndez y Molina (2006) consideran como una parte crucial
de la investigacion, la recoleccion de la informacion, para alcanzar los objetivos
deseados y obtener informacion de calidad que lleve al éxito el proyecto de

investigacion.

Una vez definidos qué datos son necesarios recabar para la informacion, el
investigador debe preguntarse que instrumentos utilizara para obtener los diferentes

datos necesarios para la investigacion. (Valenzuela, 2006)

La recoleccion de datos se llevo a cabo en el ambiente natural de los Jardines
de nifios, donde realizan su trabajo docentes y alumnos participantes en la muestra
(Hernandez, et al, 2010), los cuestionarios fueron aplicados a un grupo de docentes

del personal de la Zona Escolar J084, en las oficinas de la supervision escolar.

Los instrumentos utilizados fueron.

Registros anecdo6ticos. Segun Diaz Barriga y Fernandez (2002). Son escritos
donde se describen episodios o secuencias consideradas importantes para evaluar lo
que se esta investigando en un grupo de estudio, en base a estos elementos se disefio
una guia de observacion donde se recabaron en primer lugar datos generales, como la
fecha, el lugar, el nombre del observador, la hora de inicio y termino, el nimero de

participantes, posteriormente se recuper6 una secuencia de acuerdo a indicadores

49



predeterminados en la guia, como: tipo de recurso y herramienta utilizado,
organizacion del grupo para la actividad, la reaccion e interaccion de los alumnos
con el material multimedia, y otros elementos, que se puede consultar en el Apéndice

E.

Explorando la interaccién que se da dentro de las aulas entre docentes,
alumnos y medios tecnoldgicos, se detectan los procesos de aprendizaje de los
alumnos, y la intervencion pedagogica del docente, al realizar la observacion en el
medio natural de los participantes, se logro tener una vision més real de ésta
interaccion, otra forma de recuperar informacion fue grabando videos de los alumnos

y docentes mientras se aplicaba el material multimedia “PIPO”.

Cuestionario abierto. Considerado un proceso estructurado para recoger
informacion, a través de una serie de preguntas (Garcia, et al, 2006). En su forma
abierta las respuestas se redactan de forma libre por el participante, permitiendo

obtener mayor informacion. (Diccionario de las ciencias de la educacion. 2003).

Se plantearon una serie de preguntas a docentes para sondear que tanto utilizan
la tecnologia dentro de su practica educativa, dandole la oportunidad de contestar en
forma espontanea y honesta, sin sentirse juzgado, para poder rescatar datos reales
que permitieron valorar en qué medida se esta haciendo uso de los recursos

tecnoldgicos, en las aulas de los Jardines de Nifios de la zona escolar J084.

Estas preguntas fueron disefiadas por el investigador, en base a las
caracteristicas que debe tener un cuestionario abierto segun el criterio de Garcia, et al
(2006), Comenzaba con una invitacion al docente para participar en el sondeo sobre

el uso de recursos tecnoldgicos, exhortandolos a contestar con honestidad,
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agradeciendo asi mismo su colaboracién, después se presentaban 12 items abiertos
buscando que el docente no se concretara con responder si 0 no, sino que diera una

explicacion como respuesta a la pregunta.

Algunas de las preguntas iban en este tenor, como ;qué tipo de recursos
tecnoldgicos ha utilizado? ¢Con qué frecuencia los utiliza? ¢Considera facil o
complicada su aplicacion?, el cuestionario completo se encuentra en el Apéndice E,

para su consulta.

Entrevista cualitativa. Para Merlinsky (2006) es una herramienta de tipo
comunicativo, que debe situarse en un campo que permita relacionar practicas y
significados para obtener informacion de carécter pragmaético en base a la

experiencia de los entrevistados.

Silva (2001) opina que para una mejor eficacia de esta herramienta es
recomendable trabajar con personas conocidas y explicarles el proyecto de
investigacion en forma clara y comprensible, mostrar interés en su opinion y

confianza en su capacidad de responder,

Es por esto que las docentes elegidas para la muestra fueron seleccionadas del
personal docente, de la zona de influencia del investigador, con este instrumento se
pretendid reunir el punto de vista de las docentes participantes, para intercambiar de
forma verbal sus experiencias e impresiones, al término de haberse aplicado la

actividad experimental.
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A traveés de las entrevistas las docentes participantes pudieron compartir su
experiencia y los descubrimientos en las competencias digitales y matematicas que
sus alumnos demostraron, respondiendo a cuestionamientos de la guia que el
investigador disefid para recuperar datos de la experiencia, que contenia 15 items,
tales como: ¢Cual fue la reaccién de sus alumnos, ante el uso de los Objetos de
Aprendizaje? ;Como se sintid utilizando este tipo de recursos tecnoldgicos en las

actividades de la Situacion didéactica que aplic?

3.6 Analisis de datos

Para Valenzuela (2006) una vez recolectados los datos, el investigador deberd
definir como transformara esos datos en informacion que le permita responder la

pregunta de investigacion.

En el enfoque cualitativo el analisis de datos no se da de forma lineal, como en
el enfoque cuantitativo, ni lleva una secuencia propiamente, que se pudiera decir
aqui termina esta etapa y comienza esta otra, mas bien las etapas son interactivas y se
yuxtaponen, para dar respuesta a los objetivos y pregunta de investigacion.

(Hernandez, et al, 2010)

3.6.1 Estrategia de anélisis de datos.

Herndndez, et al (2010), siguieren una serie actividades para analizar los datos:

o Bitacora del investigador. Anotacién de las observaciones e impresiones del
investigador en el campo, asi como documentos y materiales recabados para

dar respuesta al planteamiento del problema.
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Bitacora de analisis. Anotaciones sobre el método utilizado, las ideas,
conceptos y significados que van surgiendo del analisis, informacion sobre la
credibilidad y verificacion del estudio.

Transcribir los materiales. De entrevistas, cuestionarios, anecdotarios y videos,
observando el principio de confidencialidad, utilizando un formato con
margenes anchos para hacer comentarios y anotaciones, separar las
intervenciones, transcribir todas las palabras, sonidos, elementos
paralinglisticos, pausas o silencios.

Explorar el sentido general de los datos. VVolver a revisar los datos
reprocesandolos recordando casos y vivencias en el campo, leer y releer las
transcripciones para familiarizarse con ellas y comprender el sentido general de
los datos, y cuestionar que dicen los datos.

Organizar los datos. Dependiendo del tipo de datos que se hayan generado se
deben organizar y plantear que herramientas vamos a utilizar para procesarlos

dependiendo de los recursos con los que se disponga.

Codificar los datos en un primer nivel. Para tener una descripcion mas

completa de los datos, resumiendo la informacion y eliminando la que se

Considera irrelevante, generando un mayor entendimiento del material
utilizado, identificando unidades de significado para categorizarlas.
Describir las categorias codificadas que surgieron y codificar los datos en un
segundo nivel. Es més abstracto y conceptual, aqui se describen e interpretan

las categorias, comparandolas para identificar similitudes y diferencias entre
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ellas, la meta es integrar las categorias en temas y subtemas que son la base de

las conclusiones del analisis.

Es importante tener en cuenta la estrecha vinculacion que se da entre la

muestra, la recoleccion de datos y el analisis de los mismos como lo marcan

Hernandez, et al (2010), por lo que se debe tener cuidado en el procedimiento a

desarrollar.

3.7 Procedimientos

v

Fase 1 Seleccion del tema y revision de la literatura. Como respuesta a la
inquietud del investigador, por la implementacion de la tecnologia en las aulas
del nivel de preescolar, se eligio el tema de investigacion, concentrandose en el
campo formativo de pensamiento matematico, para delimitar la tematica.
Posteriormente el investigador procedio a recabar la bibliografia para darle
sustento teorico a la investigacion, buscando libros referentes al tema en
bibliotecas y librerias, asi como articulos de revistas arbitradas en la biblioteca

digital del Tecnoldgico de Monterrey.

Fase 2: Descripcion de los datos generales de la investigacion y su contexto. El
segundo paso fue establecer el planteamiento del problema que se buscaba
analizar, plantear la pregunta de investigacion sobre la que se dirigirian todos
los pasos del proceso de investigacion, los objetivos del estudio delimitando
que aspectos concretos de la tematica se querian estudiar o analizar, para tener

una respuesta mas concreta sobre la tematica seleccionada, asi como la
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descripcion del marco contextual en donde se realiz6 el proyecto de

investigacion.

Fase 3: Determinacion de la metodologia a seguir y de la muestra a estudiar. Se
procedié a la seleccion del enfoque que guiaria la investigacion asi como el
método, fuentes e instrumentos que se utilizarian para la misma. Para esto se
ley6 y analiz6 el libro de Hernandez, et al, “Metodologia de la Investigacion”
una vez teniendo mas claro los dos enfoques de investigacion cuantitativo y
cualitativo, se concluyo que para el tipo de investigacion que se buscaba, era
mas conveniente un enfoque cualitativo, dentro de los disefios que sugeria

dicho autor, se opto por: Disefios experimentales de series cronologicas

multiples.

Los participantes y la muestra se seleccionaron de un tipo homogéneo,
docentes y alumnos de la Zona Escolar JO84 del municipio de Temoaya en el
Estado de México, las comunidades donde estan inmersos estos Jardines de
Nifios estan compuestos por habitantes de la etnia Otomi, con recursos
socioecondémicos bajos y poco acercamiento a la tecnologia, se eligié esta
muestra por ser el area de influencia donde desarrolla su trabajo profesional el

investigador.

Fase 4: Elaboracidn de los instrumentos. Los instrumentos fueron elaborados
por el investigador, siguiendo las caracteristicas que marcaban para cada uno

de ellos autores como: Hernandez, Fernandez, Baptista, Silva, Merlinsky.
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Se disefiaron 3 instrumentos, un cuestionario abierto con 12 items, una guia
para entrevista con 15 items y una guia de observacion con 11 items. Todos

estos instrumentos se encuentran para su consulta en el Apéndice E.

Fase 5: Recoleccion de datos. Mediante la observacion, entrevistas a
profundidad, aplicacion de cuestionarios abiertos y revision de la literatura se

obtuvieron y registraron los datos en los formatos elaborados.

Los cuestionarios fueron aplicados a las 30 docentes de forma simultanea,
durante una reunién en las oficinas de la supervision escolar J084, la aplicacion
durd aproximadamente unos 20 min. Algunas docentes mostraron actitudes de
apertura y disponibilidad a cooperar con la investigacion, otras se mostraron

apaticas y esto se vio reflejado en las respuestas que dieron al cuestionario.

La observacion se llevé a cabo durante 6 sesiones, 3 con cada uno de los
grupos seleccionados en la muestra, de aproximadamente 40 min. cada sesion,
donde se observo y tomo registro de las acciones y actitudes de alumnos y
docentes al aplicar e interactuar con el material multimedia “PIPO”, asi mismo
algunas de las sesiones fueron video grabadas o se tomaron fotografias durante

el proceso.

Una vez terminada la actividad, se le aplicé al docente una entrevista, para
recuperar sus experiencias, sensaciones y opinion sobre la inclusion de la

tecnologia en su practica docente y el impacto que tiene en sus alumnos.

Fase 6: Analisis e interpretacion de los datos. Una vez con los datos se

procedi6 a organizarlos para poder hacer su analisis y buscar, mediante la
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estrategia de la triangulacion, la interpretacion mas real de los mismos y

entresacar de todo ello las conclusiones.

Como primer paso se trascribieron los datos recabados en las
videograbaciones, para ya tener todos los elementos por escrito, luego se
vaciaron todos estos datos en tablas para identificar categorias, una vez hecho
esto se procedi6 a triangular la informacion en otras tablas con datos de los

diferentes instrumentos, segun la categoria que s estaba analizando.

Una vez terminada la triangulacion se procedio a analizar e interpretar los
resultados, sustentando los hallazgos con la fundamentacion tedrica del

capitulo 2.

Fase 7: Conclusion y resultados. Para finalizar se hizo un recuento del proceso
de investigacion y se determinaron las conclusiones que arrojaba el analisis y
recoleccion de datos, asi como se dio respuesta a la pregunta de investigacion,

dejando abierta la posibilidad a futuras investigaciones.

3.8 Validez y confiabilidad de los instrumentos y resultados

La validez y confiabilidad son conceptos claves para determinar la calidad de

un instrumento, en cuanto a su disefio, la confiabilidad hace referencia al grado en

que esta libre de errores y la validez sirve para evaluar la calidad de los

instrumentos, en cuanto a que mide realmente lo que pretende medir (Valenzuela,

2006).
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Para llevar a cabo esta validez en el presente proyecto de investigacion, se
sometieron los instrumentos a un analisis y juicio de expertos, estos expertos fueron
seleccionados dentro del personal del equipo académico, de la Subdireccién Regional
de Educacion Baésica de Toluca, en el Estado de México, donde presta sus servicios

profesionales el investigador.

Giroux y Tremblay (2008) consideran que para realizar un estudio de
investigacion es frecuente que el investigador, cruce diversos métodos, para
establecer relaciones entre un fenémeno y sus determinantes. En cuanto a los
resultados, se llevo a cabo una triangulacion de los datos obtenidos, a través de una
tabla de comparacion, donde se analizaron: las variables del estudio, los instrumentos
que miden estas variables y las preguntas o criterios de los instrumentos que miden

esas variables.

No es una finalidad del enfoque cualitativo generalizar los resultados de la
investigacion a una poblacion mas amplia, lo que si permiten es dar pautas sobre una
idea general del problema de estudio y la aplicacién de algunas soluciones en otros
ambientes (Hernandez, et al, 2010). Por lo que los resultados de la presente
investigacion pueden servir de referencia para futuras investigaciones en la temética

abordada.

Para Hernandez, et al (2010) durante el proceso del analisis cualitativo de los
datos, no debemos perder de vista el planteamiento del problema de investigacion,
con el propdsito de dar respuesta a lo que nos cuestionamos al principio de la
investigacion, es por eso que se llevo a cabo un analisis profundo de los datos

obtenidos, para llegar a una conclusion satisfactoria.
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El planteamiento y desarrollo claro de la metodologia a seguir, fue de gran
ayuda para poder llevar a cabo un buen analisis de los datos recabados, y llegar a las

conclusiones que dieron respuesta a la pregunta de investigacion.
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Analisis y discusion de resultados

Introduccion

Herndndez, Ferndndez y Baptista (2010) consideran que una vez obtenidos los
datos, mediante la aplicacién de los instrumentos de recoleccidn, se lleve a cabo una
reflexion y analisis de los datos obtenidos; esto es lo que se presentara en este

capitulo, buscando dar respuesta a la pregunta de investigacion.

El andlisis de los datos se llevo a cabo mediante el vaciado de datos de cada
uno de los instrumentos en tablas, para definir las categorias que fueran saliendo,
posteriormente segun las categorias encontradas se procedio a triangular los
resultados en una segunda tabla, para poder llevar a cabo un andlisis méas profundo de

las categorias e interpretar los resultados.

En las tablas que se hicieron para rescatar los datos del cuestionario que se
encuentra en el Apéndice E, se valoraron las respuestas por pregunta. En la pregunta
1 con las rdbricas: si, algunas veces, no; la pregunta 2 se dividi6 el uso en recursos
tecnoldgicos o audiovisuales; en la pregunta 3 que hacia alusion a la frecuencia de
uso con las rabricas: alta, media, regular y baja; para la pregunta 4 sobre la

aplicacion se tomaron dos rabricas facil y complicada.

La pregunta 5 hablaba sobre la importancia de contar con herramientas
tecnoldgicas, Yy las respuestas se dividieron en si lo consideraba o no lo consideraba
importante; para la pregunta 6 se utilizaron las rdbricas: si fortalece o no fortalece; en
la pregunta 7 el uso de la tecnologia dentro del trabajo docente se valoro: la
disponibilidad o no disponibilidad de llevar esto a la practica; la pregunta 8 sobre los

objetos de aprendizaje, se dividié en conocimiento o desconocimiento de ellos.
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La tabla de la pregunta 10 s6lo recabd las habilidades cognitivas consideraron
que se favorecian en los alumnos con el uso de objetos de aprendizaje; la pregunta 11
hacia alusion a la capacitacion o asesoria para los docentes aqui se usaron las
rubricas de: si se recibié o no se recibid y por Gltimo la pregunta 12 sobre la
importancia de recibir esta capacitacion, se dividio en lo considera o no lo considera

importante.

Para rescatar los datos recabados de la entrevista también cada item se valoré
por separado, en el 1 s6lo se rescataron de forma general las impresiones que tienen
las docentes sobre el uso de los objetos de aprendizaje en la ensefianza de las
matematicas; para el 2 sobre el uso de estos objetos de aprendizaje se marcaron dos
rubricas: utilizado o no utilizado; en el 3 que hacia mencion al desarrollo de
competencias del campo de pensamiento matematico con la aplicacion de objetos de

aprendizaje, se recato6 si 0 no consideraban esto cierto.

En los items 4 y 5 sdlo se rescataron las impresiones de las docentes en cuanto
a la experiencia del uso del recurso multimedia “PIPO” y la reaccion que tuvieron
sus alumnos ante esta actividad; para el 6 sobre la organizacion del grupo durante la
actividad, las rubricas fueron: favorable, desfavorable; las respuestas de los items
7,8,9,10 se rescataron en forma de prosa las impresiones de las docentes, sobre los
aspectos que abordaba cada item, este instrumento también se encuentra para

consulta en el Apéndice E.

Para el item 11 implementacion de recursos tecnoldgicos en el aula, se dieron
dos gradientes: complicado o no complicado; en el 12 que habla de enriquecer las

aulas con herramientas tecnoldgicas, se dividio en si 0 no la opinion de las docentes,
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aunque todas las respuestas fueron afirmativas; en los tres siguientes 13, 14 y 15 se
rescatd lo que las docentes consideran en cuanto a la capacitacion para el uso de
recursos tecnoldgicos, la necesidad de fortalecer las habilidades digitales y el

Programa Federal “Habilidades digitales para todos”.

Los datos a través de la observacion se recabaron de dos maneras, por un lado
se siguid una guia de observacion durante las actividades de la Situacion didactica
planeada por las docentes, en el momento que se aplicd el material multimedia
“PIPO” rescatando aspectos como: tipo de recurso que se aplico, herramienta
tecnoldgica utilizada, organizacion del grupo durante la actividad, reaccion de los
alumnos ante los recursos didacticos, interaccion de los mismos con el recurso
didactico, estrategia de evaluacion por parte de la docente, de qué forma involucré a
los alumnos en el proceso de evaluacion y cual fue su intervencidn durante la

actividad, estos datos se tabularon comparando las cuatro observaciones realizadas.

Durante los otros dos momentos en los que se llevo a cabo la observacion de la
aplicacion del estimulo, el investigador video grabd las sesiones, y posteriormente
transcribio las grabaciones, para rescatar las impresiones y sentimientos de los nifios

al interactuar con el material multimedia.

De la reflexion y andlisis de los datos se identificaron seis categorias
sobresalientes, que se analizaron de forma especifica a lo largo de este capitulo,

haciendo una triangulacion de los resultados obtenidos en cada instrumento.
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4.1 Recursos tecnoldgicos

Montes (2007) considera que la sola presencia de los recursos tecnolégicos, no
mejora el aprendizaje, como a veces se ha idealizado, sino que su efectividad
depende de cdmo son utilizados, considera que la tecnologia debe ser una
herramienta para la construccion del conocimiento, a través de la cual el docente
enriquezca su practica pedagdgica y genere ambientes de aprendizaje innovadores

donde el alumno pueda desarrollar competencias para la vida.

4.1.1 Conocimiento y uso.

En el Curso Basico de Formacion Continua (SEP, 2011) ya se plantea el reto
que enfrenta la educacion, ante los avances cientificos y tecnoldgicos, remarcando la

importancia del uso de las TIC’s dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

Al aplicar un cuestionario abierto, sobre el uso que hacen de los recursos
tecnoldgicos, a una muestra de docentes de la Zona escolar J084, del nivel
preescolar, a continuacion se muestran a manera de ejemplo las respuestas que las

docentes dieron a una de las preguntas:

Pregunta: ¢ Utiliza usted recursos tecnolégicos, en el desarrollo de actividades,

dentro del aula? ;Por qué?

v Si, aunque la escuela s6lo cuenta con computadora sin internet, con T.\VV. DVD,

aparato de sonido y en ocasiones con el apoyo de compafieras usamos el cafion.

v" Algunas ocasiones en tematicas que requieran mas precision por que los nifios

de mi salén son mas visuales
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v Si para motivar, ejemplificar y/o que los alumnos tengan una mejor

visualizacion de algunos materiales.

Los datos recabados en el cuestionario se presentan en la siguiente tabla.

Tabla |

Recursos Tecnoldgicos (Ortiz, 2012).

Uso de los Tipos de Frecuencia de Aplicacion Disponibilidad
recursos recursos uso de recursos
Docentes tecnoldgicos tecnoldgicos tecnoldgicos
La mayoria Los utiliza Video De forma regular, No se Las
para apoyar el proyectores entre 2 0 3veces  considera facil instituciones
proceso Cafién por mes, de aplicar, por  no cuentan
ensefianza- Computadora  dependiendo de la falta de con los
aprendizaje, Teléfono la situacion medios, equipos
enriquecer la celular didacticaque se  cantidad de tecnoldgicos
practica Television esté alumnos y suficientes.
docente, DVD desarrollando. falta de
motivar a los Grabadora capacitacion
alumnos con docente en el
actividades uso de estos
innovadoras recursos.
Algunos En tematicas Internet Esporadicamente, Consideran Las
que requieren  Juegos solo cuando los que los instituciones
precision de interactivos temas que se materiales son  cuentan con
los Computadora traten lo €ostosos y recursos de
conocimientos, portatil. requieren. dificiles de uso cotidiano
procurando adquirir como:
conseguir las Television,
herramientas DVDy
tecnoldgicas,. grabadora.
Pocos Se les facilita Software de Constantemente,  Considera Las
Su uso, pues internet entre 1y 2 veces facil la instituciones
cuentan con Microscopio  por semana aplicacion de  cuentan con
las estos recursos,  recursos

herramientas
tecnoldgicas.

principalmente
si se cuenta
con el equipo
suficiente

tecnoldgicos
basicos, como:
computadoras,
cafén, DVD y
Television.

Los datos de la tabla I, describen el uso que las y los docentes del nivel

preescolar de la Zona escolar J084, hacen de los recursos tecnologicos, que tipos de

recursos tecnoldgicos utilizan, con qué frecuencia, como valoran su aplicacion y si
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cuentan en sus instituciones educativas con herramientas tecnoldgicas, para su

trabajo dentro del aula.

Como se puede observar en la tabla anterior, la mayoria de los docentes hace
uso con relativa frecuencia de recursos tecnoldgicos, principalmente de tipo
audiovisual como son la television, DVD y grabadoras, algunos otros si hacen uso de
recursos como las computadoras, cafiones, internet y materiales multimedia, aunque
de forma esporadica, debido a que la mayoria de las instituciones no cuenta con los
equipos tecnolégicos necesarios, siendo esto uno de los factores que mas dificulta la
implementacion de la tecnologia en el quehacer pedagdgico de los docentes dentro

del aula.

Sin embargo, algunas docentes manifiestan y demuestran en su practica
docente, que estas limitaciones pueden ser superadas con un poco de creatividad,
buscando formas de aplicar este tipo de materiales tecnoldgicos con los pocos
recursos que cuentan o inclusive gestionando el acrecentamiento de éstos. Los
docentes, que en su practica pedagogica han utilizado mas los recursos tecnoldgicos
a su alcance en el trabajo dentro del aula, manifiestan que sus alumnos se sienten
mas motivados a aprender y el conocimiento que han adquirido ha sido més

significativo.

Para Castellano (2010) se ha venido dando dentro del proceso ensefianza -
aprendizaje, un avance en la introduccién de las herramientas tecnoldgicas,
comenzando con la implementacion de salas audiovisuales, aulas de computo y
posteriormente la entrada de la computadora en el aula de clase, primero al servicio

del docente que, con el apoyo de una impresora, le permite generar notas, examenes
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0 reportes, asi como ofrecer presentaciones y videos, con informacion y recursos
visuales a los alumnos, posteriormente se procurd en algunas instituciones educativas

instalar dos 0 més computadoras en el aula al servicio directo de los alumnos.

En el nivel preescolar este tipo de programas implementados por las
autoridades educativas, por lo general no llega; sin embargo, los docentes del nivel
procuran no quedarse atras y buscan por sus propios medios, acercar a sus alumnos a

la tecnologia existente.

4.2 Objetos de Aprendizaje

Para Renddn (2007) en las Gltimas décadas se han venido aplicando en México,
una serie de herramientas audiovisuales, que le permiten al profesor elaborar
instrumentos y estrategias para que los alumnos reciban de manera més eficaz,
informacion de los contenidos de aprendizaje y con ello amplien el desarrollo de sus
capacidades y logren una correcta apropiacion de los conocimientos, los Objetos de
Aprendizaje entran dentro de estas herramientas que por sus caracteristicas pueden

ser de gran beneficio dentro del trabajo en el aula.

4.2.1 Conocimiento y aplicacion.

Para Méndez, Castellanos, Zapata y Prieto (2011) los Objetos de Aprendizaje
son elementos digitales con contenidos y recursos educativos multimedia, que tienen
la propiedad de ser reciclables, permitiendo su uso mas de una vez, en diferentes

momentos y ambientes de aprendizaje.
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Sin embargo, pocos son los docentes que conocen y valoran este tipo de
recurso tecnoldgico, que podria enriquecer su préctica docente y hacer el proceso de
aprendizaje de los alumnos més divertido, motivador y significativo. Como muestra
de este poco conocimiento que tienen las docentes se trascribe a continuacion

algunas de las respuestas que dieron en el cuestionario sobre este tema.

Pregunta: ;Conoce usted el termino Objetos de Aprendizaje?

v" Si, es todo lo digital para generar conocimiento

v" No lo habia escuchado

v" No exactamente

A continuacion se analiza que tanto conocen los docentes sobre los Objetos de
Aprendizaje y como los aplican dentro de su practica docente, recuperada esta
informacion a través de un cuestionario abierto y una entrevista a docentes de la

muestra estudiada.

Tabla Il
Objetos de Aprendizaje (Ortiz, 2012)

Conocimiento Aplicacién
Instrumento
Cuestionario Recursos y herramientas A través de materiales, donde el
digitales que generan alumno manipula los Objetos
conocimientos. de Aprendizaje, con la finalidad
de hacer interesante y retador el
proceso de aprendizaje.
Entrevista No se tiene un conocimiento Algunas proyecciones y videos,
claro del término, pero se muy pocas Veces juegos
consideran entre ellos, los interactivos.

videos, proyecciones y juegos
interactivos.
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En la tabla anterior los datos que se rescatan en el cuestionario y la entrevista
sobre los objetos de aprendizaje son su conocimiento y la aplicacion que hacen las

docentes de ellos, dentro de su trabajo en el aula.

Del analisis de la tabla 1l se puede deducir, que los docentes tienen un
conocimiento muy vago de los Objetos de Aprendizaje, por tal motivo no han
logrado captar la verdadera riqueza de estos recursos y darles el uso eficiente en el
trabajo pedagdgico dentro de las aulas, con el uso de estos objetos el docente podria
brindarle a los alumnos ambientes de aprendizaje innovadores, atractivos, faciles de
manipular, permitiéndole desarrollar capacidades digitales y hacer el proceso de

aprendizaje significativo.

Cuando el docente se da la oportunidad de experimentar con este tipo de
materiales su vison de las cosas se modifica, como se puede observar en las
respuestas que las docentes dan en la entrevista, después de aplicados estos objetos

de aprendizaje en actividades con su grupo.

Pregunta: ;Como se sintio utilizando este tipo de recursos tecnoldgicos, en las

actividades de la Situacion didéactica que aplic?

v" Al principio tenia miedo de que los alumnos no pudieran manejar el
cursor, posteriormente satisfecha de ver que los alumnos fueron capaces
de utilizar la herramienta, superar los obstaculos y dominar la

herramienta.

v" Satisfecha, siento que los nifios lograron manifestar su emocion y

desarrollar los conocimientos.
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Es necesario que el docente supere sus temores ante la implementacion de estos
Objetos de Aprendizaje, y logre no sélo el poder aplicarlos de manera cotidiana en su
trabajo dentro del aula, sino que se convierta en el propio disefiador de Objetos de
Aprendizaje que den una respuesta real a las necesidades de sus alumnos, si los
docentes comprenden la funcionalidad y eficacia de esta valiosa herramienta
tecnoldgica dentro de la aplicacion del programa curricular, superarian su

inseguridad y harian de ella un aliado de su trabajo dentro del aula.

Segun Laorden, Garcia y Sanchez (2005) los atributos que nos ofrecen los
Objetos de Aprendizaje, es que son reutilizables, ademas docentes y alumnos pueden
evaluar su utilizacién adecuada, permiten el intercambio y uso compartido, generan
la adaptacion de actividades dinamicas facilmente adaptables, facilitan su
composicion y descomposicion significativa, favoreciendo un nuevo modelo de
intervencién educativa con la ayuda de las nuevas tecnologias, generando en sus
alumnos y en ellos mismos capacidades y habilidades que los transformarian en

miembros més activos y propositivos de la sociedad.

4.3 Competencias matematicas y habilidades cognitivas que se favorecen con la

aplicacion de los Objetos de Aprendizaje

Como se hizo mencidn en el capitulo 2, el enfoque por competencias se centra
en el desarrollo integral de los educandos, a través de ambientes de aprendizaje
significativos (SEP, 2010), que le permitan desarrollar una serie de habilidades,
destrezas y conocimientos, a fin de prepararlo para la vida en sociedad y en armonia

con el medio que los rodea.
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El cédmo viven este reto los docentes de Educacion Preescolar, asi como las

competencias de pensamiento matematico y las habilidades cognitivas, que

consideran se fortalecen con el uso de Objetos de Aprendizaje dentro de su préctica

docente, se puede observar en la siguiente tabla, donde se triangularon los resultados

de los diferentes instrumentos utilizados.

Tabla Il

Competencias matematicas y habilidades cognitivas (Ortiz, 2012)

Instrumento

Competencias

Habilidades cognitivas

Cuestionario

Entrevista

Bitacora del investigador

Busqueda de soluciones,
conteo, razonamiento légico-
matematico, conocimiento mas
preciso de la tematica.

Conteo y reconocimiento del
simbolo grafico de los
ndmeros, planteamiento y
resolucién de problemas,
secuencia numérica, formas y
figuras, identifica la cantidad
de elementos, forma
colecciones

Conteo y sobre conteo,
resolucién de problemas,
seriacién numérica,
clasificacion de elementos por
sus caracteristicas, orden y
seriacion.

Razonamiento, reflexion,
creatividad, observacion,
analisis, resolucion de
problemas, experimentacion,
atencion, memoria.

Buscar y dar razones, inferir,
comprender, observar,
clasificar, analizar,
experimentar

Observacion, analisis,
experimentacion,
razonamiento, clasificacion,
resolucion de problemas.

La tabla Il analiza dos aspectos importantes en esta investigacion las

competencias del campo formativo de pensamiento matematico y las habilidades

cognitivas que el alumno puede fortalecer con el uso de Objetos de Aprendizaje.

Esta tabla muestra la eficacia que tiene el uso de Objetos de Aprendizaje en

actividades de Situaciones Did&cticas del Campo formativo “Pensamiento
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Matematico”, lo que se observa es el fortalecimiento en un nimero considerable de
competencias y habilidades cognitivas de pensamiento matematico, generando un
aprendizaje significativo en los alumnos, que lo llevan a poner en juego sus

conocimientos previos y las capacidades l6gicas con que cuentan.

Muestra de esto son los datos recabados en la guia de observacion que aplico el
investigador y formd parte de su bitacora. Los alumnos, durante la aplicacién del
estimulo con el material multimedia “PIPO”, se mostraron seguros, en ningn
momento manifestaron temor de manipular la computadora, al principio todos
querian hacerlo al mismo tiempo, luego fueron tomando acuerdos para ir

participando.

Como lo marca el Programa de Educacion Preescolar (SEP, 2011). Mediante
el juego vy la resolucién de problemas, los nifios se acercan a los principios de conteo,
que lo llevaran a construir de manera gradual el concepto y el significado del
namero, que le permitiran desarrollar competencias para hacer uso de estos
conocimientos en la vida cotidiana. Las experiencias de exploracion que ofrecen los
Objetos de Aprendizaje le permiten situarse mediante sus sentidos y movimientos,
ofreciéndoles a la vez actividades novedosas y atractivas, que lo motivan a generar

su propio conocimiento.

Al entrar el alumno en contacto con este tipo de materiales interactivos, se le
facilita de forma més divertida y significativa la adquisicion de las nociones y
conceptos matematicos, como el conteo, la seriacién numérica, la correspondencia

uno a uno, la adicion y sustraccion, al mismo tiempo que se le enfrenta al
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razonamiento, la observacion, la injerencia, el analisis de datos y la resolucion de

problemas.

En opinion de las docentes, rescatada en la entrevista que se les aplico, después
de utilizar estos recursos tecnoldgicos, comentan que el uso de Objetos de

Aprendizaje, favorece el desarrollo de competencias matematicas, por qué:

v" Es un aprendizaje significativo que puede llevar a la practica en su vida

cotidiana.

v" Al interactuar con los juegos aplicaron estrategias de conteo.

4.4. Intervencion docente en las actividades con aplicacién de Objetos de

Aprendizaje

Fuenlabrada (2009) expone que, para que el nifio manifieste habilidades,
destrezas, actitudes de blsqueda y solucion de problemas, es importante la actitud
que tenga el docente sobre lo que espera de sus alumnos, y esto se ve reflejado en los
ambientes de aprendizaje que favorece y su intervencion en la préctica docente, es
importante que el docente se muestre seguro y crea en verdad en la efectividad de
estos recursos tecnolégicos, para que favorezca en los alumnos un uso eficaz de los

mismos.

En la entrevista aplicada a las docentes de la muestra donde se trabajé con

Objetos de Aprendizaje, ellas manifiestan en cuanto a su intervencion docente que:
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v" Primero traté de motivarlos para que no perdieran el interés, dar las

consignas de forma clara y auxiliar a los alumnos en el uso de la

computadora.

Monitoreando los equipos, explicando cémo hacer uso de la

herramienta tecnoldgica, verificar que se estuvieran llevando a cabo las

actividades.

Las docentes tienen claro que su intervencion dentro del proceso de

aprendizaje de sus alumnos, juega un papel muy importante, pero en ocasiones se

sienten rebasadas por esta responsabilidad; sobre todo en la forma de conducir el uso

de la tecnologia en sus alumnos, al verse superados por ellos en el uso y

acercamiento que de manera espontanea manifiestan, esto se puede apreciar en la

tabla V.

Tabla IV

Intervencion docente. (Ortiz, 2012)

Instrumento

Actitud

Consignas

Opinién sobre el uso
de Objetos de
Aprendizaje

Cuestionario

Entrevista

Bitacora del
investigador

Favorecer el interés de los
alumnos, con el propdsito
que aprendan a manejar los
recursos tecnoldgicos.

Inseguridad ante el manejo
de las herramientas
tecnoldgicas. Coordinacion
y monitoreo del grupo,
motivando el interés de los
alumnos y verificando el
desarrollo de las actividades

Resolviendo dudas que
surgen durante la actividad,
cuestionando a los alumnos
sobre las actividades

Hacer mas eficaz la
ensefianza-aprendizaje,
ampliando el
conocimiento de los
alumnos

Trasmitirlas de forma
clara y sencilla,
conforme a las
habilidades y
conocimientos previos
de los alumnos.

En forma general sobre
la actividad y el uso de
la herramienta
tecnoldgica.

Estar a la vanguardia
en el uso de la
tecnologia, mejorando
la préctica docente.

Aprendizaje
significativo que puede
ser llevado a la vida
cotidiana.

Actitud favorable y
abierta al uso de estos
materiales digitales.
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Los aspectos a analizar en la tabla IV en referencia a la intervencion docente
durante la implementacion de recursos tecnoldgicos en sus actividades dentro del
aula, son las siguientes: la actitud que tienen las docentes ante la aplicacion de estos
recursos, la forma en como dan las consignas a sus alumnos, para que estos
comprendan con claridad lo que tienen que hacer y su opinion sobre el uso de los

Objetos de Aprendizaje.

Lo que se deduce de la tabla anterior, es que las docentes muestran una actitud
favorable ante el uso de los Objetos de Aprendizaje en actividades de competencias
matematicas, aunque se percibe una cierta inseguridad sobre cual debe ser su rol, en
la aplicacion de estos recursos tecnoldgicos, estan consientes de la importancia que
tiene trasmitir la consigna de forma clara, para que el alumno comprenda lo que se
espera que haga y cual es el resultado al que debe obtener, asi mismo toman

conciencia de la necesidad de mejorar su practica e intervencion docente.

Como ya se habia comentado en un capitulo anterior, Bowman, Donovan y
Burns (s/f) consideran que promover en los alumnos el aprendizaje gozoso de las
matematica, los lleva a pensar como matematicos, elaborando conjeturas
interesantes, buscando patrones y participando en la resolucion de problemas,
fortaleciendo en ellos sensaciones de confianza y elevando su autoestima,
preparandolos para el simbolismo formal de las matematicas.

Es aqui donde la intervencion docente juega un papel central, brindando
ambientes dentro del aula que permitan este tipo de aprendizaje en sus alumnos y
siendo un impulso de estas capacidades y no un freno con actitudes de rechazo a

estos medios que la tecnologia nos ofrece .
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El docente debe estar consciente de que su rol es guia y promotor del
aprendizaje colaborativo, permitiendo a los alumnos experimentar, explorar, deducir
y rectificar sus saberes, para construir conocimientos de manera colaborativa, ya no
es el Unico duefio y transmisor del conocimiento, sino que se convierte en generador

de oportunidades y ambientes de aprendizaje.

4.5 Interaccion de los alumnos con los Objetos de Aprendizaje

Montes (2007) hace la observacion, que la sola presencia de los recursos
tecnoldgicos, no mejora el aprendizaje, sino que su efectividad depende de cdmo son
utilizados, y es aqui donde el alumno juega un papel activo, en la forma como
interactda con los Objetos de Aprendizaje, para potenciar su proceso de aprendizaje,
por lo general los alumnos de las nuevas generaciones muestran un interés

espontaneo por el uso de los recursos tecnoldgicos.

La reaccion que los nifios muestran al manipular Objetos de Aprendizaje o
materiales multimedia es: asombro, seguridad, curiosidad, mantienen el interés por
mas de 30 min, se emocionan cuando logran contestar o resolver correctamente el
reto que se les esta planteando, algunos de ellos lo manifiestan a través de

expresiones como:

v' iElla sabe, ella sabe!

v iYa vamos bien maestra!

v iMaestra ganamos!
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Como resultado de la observacion de dos grupos de 3° de educacion preescolar
en el municipio de Temoaya, Méx., mientras realizaban actividades matematicas con
el material multimedia “PIPO”, durante el desarrollo de una situacién didactica sobre

el uso del nimero, se recabaron los siguientes datos.

Tabla VvV

Interaccion de los alumnos con los Objetos de Aprendizaje (Ortiz, 2012)

Interaccion Actitud
Instrumento
Entrevista Aplicacion en forma grupal, todos pudieron Entusiasmo, asombro,
participar por ser un numero reducido de alumnos,  participacion activa,
en equipos los alumnos interactuaron con seguridad  disposicion, motivados,
con la computadora portatil interesados, satisfechos
de sus logros.
Bitacora del En forma grupal fueron participando de uno en uno, Participacion activa,
investigador interactuando poco con la herramienta tecnolégica,  seguridad en el manejo

por equipos con una laptop c/eqp, permitiendo que  de la herramienta,

el alumno interactuara directamente con el Objetos  entusiasmo, sorpresa,

de Aprendizaje alegria, emocion ante los
logros.

Dificultad en el respeto
del tiempo de
participacion.

En la tabla anterior se analizan dos aspectos del encuentro de los nifios con los
Objetos de Aprendizaje, por un lado la forma en cdmo interacttan con él y por otro

las actitudes que manifiestan al estar utilizindolo.

Por los resultados que arroja la tabla \V, podemos observar que los nifios
interactuan de forma muy natural con las herramientas tecnoldgicas, el uso de
Objetos de Aprendizaje dentro de las actividades en el aula, despierta en ellos
sentimientos favorables como el asombro, entusiasmo, alegria, etc., que fortalecen la
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autoestima y la autonomia, asi como habilidades cognitivas como el razonamiento, la
interpretacion de datos, la observacion, la confrontacion con sus saberes previos, que

les permiten desarrollarse de forma integral.

Las competencias del Campo Formativo Pensamiento matematico, que marca
el Programa de Educacion Preescolar, lleva al alumno a fortalecer las capacidades y
habilidades cognitivas, con las que ha sido dotado tanto genéticamente, como por
apropiacion de su influencia cultural y social, a través de actividades matematicas.

Durante el nivel preescolar, los nifios y nifias tienen una aproximacion
reflexiva a nociones matematicas elementales y nuevos conocimientos, mediante lo
que descubren y logran durante sus experiencias de aprendizaje en la escuela,
formando a su vez actitudes positivas hacia el trabajo en colaboracion y el
intercambio de conocimientos con sus pares (SEP, 2011).

El uso de Objetos de Aprendizaje favorece de forma mas significativa este
desarrollo en los alumnos, haciendo de la adquisicién de estos conocimientos una
forma divertida, retadora y motivadora de aprender, asi como fortaleciendo el
aprendizaje colaborativo y el trabajo en equipo que le permita en el futuro integrarse
a la sociedad, esto se pudo observar a través de la aplicacion de los materiales
multimedia, aprovechando las capacidades innatas que los alumnos muestran con

respecto a las herramientas tecnoldgicas.

4.6 Habilidades digitales de los docentes

En el documento del Curso Bésico de Formacion Continua se menciona que,
la Secretaria de Educacion Publica, ha puesto en marcha el Programa Habilidades

digitales para todos (HDT), que tiene entre sus propuestas: la alfabetizacion digital
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de docentes y alumnos, fortalecer las competencias docentes en la aplicacion de las
TIC’s, dotar de infraestructura tecnoldgica a las escuelas, disefiar materiales

didacticos digitales, entre otro. (SEP, 2011)

4.6.1 Necesidad de capacitacion.

Como ya se habia comentado para Castellano (2010) la principal razon que
argumentan los docentes, para no aplicar herramientas tecnoldgicas en su trabajo
dentro de las aulas, es la falta de capacitacion, los docentes muestran un alto indice

de inseguridad a la hora de implementar el uso de la tecnologia en las aulas.

Una muestra de esto se ve reflejada en las respuestas que dieron los docentes a
la entrevista que se les aplico, con relacion a este tema, al preguntarles ¢Qué sabian
sobre el Programa Habilidades Digitales para Todos? (a pesar que éste fue uno de los
temas abordados en el Curso Bésico de Formacion Continua para Maestros en

Servicio 2011), contestaron;

v" Desconozco el programa

v" Nada

Si embargo, si hay interés por buscar fortalecer sus habilidades digitales, pues
en la pregunta del cuestionario que decia: ¢Considera que es necesario e importante,
recibir capacitacion para el desarrollo de sus habilidades digitales?, las respuestas

fueron:

v" Si, ya que desconozco conceptos y formas para implementarlas en el

aula.
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v" Por supuesto, los maestros deberiamos estar a la vanguardia con los

nuevos adelantos tecnoldgicos, para su uso y aplicacion.

v" Si, para que como docente implementemos situaciones o0 nos apoyemos

de herramientas Utiles, para favorecer las competencias en los alumnos.

En la tabla VI se analiza lo que los docentes opinan sobre la importancia de
recibir una capacitacion adecuada en el uso de la tecnologia, estos datos se recabaron

a través de entrevistas y cuestionarios.

Tabla VI

Habilidades digitales de los docentes (Ortiz, 2012)

Importancia de la capacitacion en habilidades digitales

Instrumento

Entrevista Ayuda a la actualizacion y aprendizaje del docente, pues es necesario
que cuente con los conocimientos y habilidades tecnoldgicas,
asesorando en el uso de las TIC’s, pero también dotando a las escuelas
de los equipos tecnoldgicos suficientes.

Cuestionario Se cuenta con un conocimiento muy basico en el uso de la tecnologia,

por lo que es necesario fortalecer las competencias digitales y
apropiarse de elementos para el manejo de las herramientas
tecnoldgicas.

Desconocimiento de recursos multimedia para enriquecer la practica
docente.

Capacitacion eficiente que genere en el docente confianza para
implementar recursos tecnoldgicos en su practica pedagdgica.

En esta tabla sdlo se triangul6 los datos recabados en la entrevista y el
cuestionario, en un aspecto: la importancia de la capacitacion en habilidades
digitales, que es una de las debilidades mas fuertes en las instituciones educativas de

nuestro Pais.
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Los resultados que se pueden observar en esta tabla son: Los docentes
consideran importante recibir capacitacion en el uso y manejo de herramientas y
recursos tecnoldgicos, pero haciendo hincapié en que esta capacitacion debe ser de
calidad para que sea eficaz, asi como también es muy necesario dotar a las
instituciones educativas de los equipos y herramientas tecnoldgicas suficientes, de lo

contrario la capacitacion no daria los resultados esperados.

Es bien sabido que para que una habilidad o destreza llegue a desarrollarse al
maximo, es necesaria la practica cotidiana del conocimiento adquirido, de aqui la
importancia de lo que manifiestan los docentes, en cuanto a la necesidad de contar
con los equipos tecnolégicos suficientes, para que tanto sus alumnos como ellos,

pueden ejercitarse de manera cotidiana en el uso de la tecnologia.

La UNESCO (2008) considera necesario desarrollar las habilidades
tecnoldgicas, en docentes y alumnos, para fortalecer las competencias para la vida. El
uso de recursos tecnoldgicos dentro del trabajo pedagogico en las aulas, fortalece el
desarrollo de estas habilidades y competencias, favoreciendo en el alumno un
desarrollo integral, y en el docente la oportunidad de enriquecer su practica e

intervencién docente.

Ante este reto el Sistema Educativo esta llamado a dar una respuesta favorable
a las demandas que docentes y alumnos hacen, sobre la importancia de contar con la
suficiente actualizacion y capacitacion en cuanto a conocimientos tecnolégicos, asi
como el que en las instituciones educativas del pais en verdad se cuente con los

equipos y herramientas tecnoldgicas suficientes.
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Después de analizar las diferentes categorias surgidas se puede observar que
hay un compromiso por parte de los docentes de implementar los recursos
tecnoldgicos dentro de su practica docente, buscando estrategias que permitan al
alumno hacer un uso eficiente de las mismas, rescatando los saberes previos de sus
alumnos y aprovechando las capacidades digitales natas, que manifiestan, para

Ilevarlos al fortalecimiento de su proceso de aprendizaje.

Como lo sugieren Hernandez, et al (2010) durante todo el proceso de andlisis
de los datos se tuvo presente el planteamiento del problema de investigacion, con la
finalidad de encontrar las respuestas que se buscaban y poder llegar a conclusiones
satisfactorias, que den respuesta a los constructos planteados y abran la posibilidad a

nuevas investigaciones.
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Conclusiones

Introduccion

Analizar y reportar datos cualitativos es una labor intensa, pero cuando se lleva
a cabo de forma sistemética y rigurosa, el investigador puede documentar de forma
responsable los hallazgos encontrados con respecto al fendémeno estudiado (Mortera,
2011). Lo que a su vez permitira unas conclusiones claras y bien fundamentadas, que
desplieguen la posibilidad a nuevas investigacion en el tema tratado en el proyecto de

investigacion.

5.1. Principales Hallazgos de la Investigacion

Como marca el Programa de Educacion Preescolar (SEP, 2011), la
aproximacion reflexiva y la comprension de nociones elementales de conocimientos
en el campo de pensamiento matematico, se da en el nivel preescolar a través del
propio descubrimiento que hacen los alumnos, durante las experiencias de
aprendizaje en la escuela, y estas experiencias se ven enriquecidas con el uso de
Objetos de Aprendizaje innovadores, atractivos y de facil manejo, motivando en los

nifios la curiosidad por aprender mas.

El uso de herramientas tecnoldgicas como: computadoras, cafiones, pizarrones
electrdnicos, necesarios para la aplicacion de recursos multimedia, entre ellos los
Objetos de Aprendizaje, no es muy frecuente en las instituciones educativas del nivel
preescolar, principalmente de la zona de influencia donde se desarrollo la

investigacion de campo del presente proyecto.
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Este hecho se da, en primer lugar, a que las escuelas cuentan con escasos
recursos tecnolégicos, que les permitan un mayor uso de herramientas tecnoldgicas
en el trabajo pedagdgico dentro de las aulas, asi como una resistencia por parte de

algunos docentes al uso de la tecnologia en su quehacer didéctico.

Sobre el uso de los Objetos de Aprendizaje, se lleg6 a la reflexion que hay un
conocimiento muy escaso de este tipo de materiales y herramientas tecnoldgicas, por
lo que no se ha logrado una explotacion eficaz de estos recursos, que permitan a
docentes y alumnos como mencionan Laorden, Garcia y Sanchez (2005) el
intercambio y uso compartido, generando actividades dinamicas y adaptables, asi

como la evaluacion de una adecuada utilizacion de los mismos.

El fortalecimiento de las competencias y habilidades cognitivas del
pensamiento matematico, parte del uso informal y espontaneo que hace el alumno de
las matematicas, como se indica en el Programa de Educacion Preescolar (SEP,
2004). Esto hace importante el tipo de experiencias y ambientes de aprendizaje que
generen las docentes en las aulas del nivel preescolar, para favorecer que los nifios
desarrollen habilidades, destrezas y conocimientos que les permitan resolver
problemas y apropiarse de conceptos, como razonamiento y abstraccion numérica,

medida, forma y figura, asi mismo el desarrollo de la nocion espacio — temporal.

El acercamiento a las matematicas se da a través del juego, en este sentido los
Objetos de Aprendizaje por los elementos de animacidn, interaccion, sonido, formas
e imagenes atractivas, con los que la mayoria estan disefiados, son una herramienta

eficaz para lograr en los alumnos un aprendizaje significativo.
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La intervencidn docente es un aspecto fundamental, en el uso eficiente de las
herramientas tecnoldgicas, pues como menciona Gonzalez (2008) se requiere de
profesores dispuestos a aplicar estrategias de aprendizaje mediadas por las TIC’s, por
lo general los docentes muestran una actitud favorable ante el uso de Objetos de
Aprendizaje, pero manifiestan inseguridad y preocupacion ante la forma de dirigir su

intervencion en el uso de estos materiales tecnoldgicos dentro del aula.

La debilidad que manifiestan los docentes en el uso de la tecnologia dentro de
su labor profesional, podria superarse con una capacitacion eficaz y eficiente del
conocimiento y uso de las herramientas tecnoldgicas, que permita a los profesores
desarrollar en si mismos las capacidades y habilidades digitales necesarias, ante los

retos educativos que les platean las actuales sociedades del conocimiento.

Con esta capacitacion se puede llegar a lograr, como mencionan Guzméany
Marin (2011) docentes competentes que empleen formas de ensefianza innovadoras,
que permitan desarrollar en sus alumnos, competencias y habilidades cognitivas para

responder a situaciones, conflictos y problemas de su realidad.

Por el contrario los nifios del nivel preescolar, como nativos digitales, muestran
un acercamiento natural y confiado a las herramientas y equipos tecnolégicos,
manifestando habilidades y destrezas en la manipulacion de los Objetos de
Aprendizaje, sin esperar a que la docente les indique que hacer, sino buscando por si
mismos solucién a los problemas cognitivos que se les presentan, como lo resalta

(Fuenlabrada, 2009).
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5.2. Limitaciones dentro de la Investigacion

Son interesantes los hallazgos que se encontraron en la presente investigacion,
aunque sélo es el principio de una investigacion mas profunda sobre ésta tematica,
pues las limitaciones que se presentaron durante el desarrollo de la misma, no

permitieron ahondar mas en ella.

Algunas de estas limitaciones fueron: el poco tiempo con el que el investigador
contd para hacer el trabajo de campo y la aplicacion de los instrumentos de
recoleccion de datos, y como consecuencia de esta falta de tiempo, se optd por
trabajar con una muestra muy pequefia de la poblacion a estudiar, por lo que los
datos obtenidos no son suficientes para dar una respuesta mas profunda al

planteamiento del proyecto de investigacion.

5.3. Recomendaciones

La implementacion de la tecnologia dentro del aula, implica un reto para los
docentes del nivel preescolar, pues en ocasiones ellos mismos no se sienten con las
suficientes habilidades digitales para enfrentarlo, asi como también est4 el hecho de
que las instituciones educativas de este nivel no cuentan con los recursos

tecnoldgicos suficientes para una implementacion eficaz.

Por lo que se recomienda promover la capacitacion de los docentes en el
ambito tecnoldgico, y que las autoridades educativas del pais se comprometan a dotar
a las escuelas de los equipos y materiales tecnoldgicos necesarios, para que en
verdad se pueda llevar a cabo una implementacion de la tecnologia dentro de las

aulas.
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Otra recomendacion que seria necesaria, para dar respuesta a las generaciones
de nativos digitales, que son los alumnos que en estos momentos cursan la Educacion
Bésica, en especial los del nivel Preescolar, es motivar al docente que sea el propio
disefiador de Objetos de Aprendizaje que en verdad cubran las necesidades

educativas de sus alumnos.

Para lograr un trabajo de investigacion mas rico y profundo, es necesario
organizar bien los tiempos y ampliar los espacios de investigacion, para que pueda
valorarse de una manera mas consistente, la realidad que se esta viviendo al interior

de las aulas en cuanto a la aplicacion de la tecnologia en los procesos de aprendizaje.

5.4. Futuros Trabajos de Investigacion

De ésta investigacion pueden surgir otra serie de preguntas, como por ejemplo:

¢Qué tan importante es que las Instituciones Educativas, cuenten con los
equipos tecnolégicos suficientes, para hacer un uso eficaz de los recursos

tecnoldgicos?

¢En qué medida el uso de los Objetos de Aprendizaje puede aplicarse en los
contenidos curriculares de todos los campos formativos del Programa de Educacion

Preescolar?

¢Qué compromisos deben adquirir las autoridades educativas y los
profesionistas de la educacion, en el proceso de capacitacion y adquisicion de
habilidades digitales, para hacer un uso eficaz de las tecnologias en el proceso

ensefianza- aprendizaje dentro de las aulas?
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Un anélisis més profundo de la bibliografia existente sobre esta tematica, asi
como diversos proyectos de investigacion, podrian responder a estas preguntas y

[legar a un conocimiento mas claro sobre esta problemética.

5.5. Conclusiones de la Investigacion

Dar respuesta a estas nuevas interrogantes, requiere de un compromiso de
investigadores dedicados al estudio del fenémeno educativo, que permita construir de
manera colaborativa una verdadera educacion de calidad, que de respuesta a las

necesidades actuales del pais.

Asi mismo los docentes del nivel preescolar, tienen un compromiso con los
nifios y nifias que afo con afo pasan por sus aulas, con un cumulo de saberes previos
y capacidades que necesitan ser fortalecidas y acrecentadas, para hacer de ellos
ciudadanos comprometidos, responsables, analiticos y criticos, que en un futuro den

respuesta a la problemética que la vida les vaya presentando.

Aunque por las limitaciones ya antes mencionadas, no se pudo llevar a cabo un
trabajo de investigacion mas profundo y con mayor tiempo para poder observar
mejor el impacto en los alumnos, se puede concluir que el uso de los Objetos de
Aprendizaje en situaciones didacticas del Campo formativo Pensamiento
Matematico, si favorece el desarrollo de competencias y habilidades cognitivas en

alumnos de 3° de educacién preescolar.

Las estrategias que se utilizaron para la implementacion de herramientas
tecnoldgicas y Objetos de Aprendizaje, fue usar primero de forma grupal la

computadora portatil y el cafién con el que cuenta la escuela, y aplicar el material
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multimedia Pipo, en actividades subsecuentes se consiguieron 5 computadoras
portatiles para que los alumnos trabajaran por equipos con el material multimedia,
permitiendo asi una interaccién mas directa por parte de los alumnos con la

herramienta tecnoldgica.

Los resultados que se detectaron ya se mencionan en el capitulo 4, los alumnos
tuvieron un acercamiento més significativo a las nociones y conceptos matematicos,
como el conteo, la seriacion numeérica, el reconocimiento del simbolo grafico de los

ndmeros.

Las docentes que participaron en la experiencia de aplicar Objetos de
Aprendizaje en las actividades de su situacion didéctica de pensamiento matematico,
pudieron corroborar que este tipo de materiales favorece el proceso de aprendizaje de
sus alumnos de una manera mas atractiva y sencilla, asi mismo descubrieron que sus
alumnos tienen mucho més habilidades y capacidades tanto en el aspecto matemaético

como en el digital, de lo que ellas se habian percatado.

Aunque es importante gestionar la adquisicion de mas recursos tecnoldgicos en
las escuelas, las docentes pudieron valorar que la falta de estos recursos no es un
limitante definitivo, que ellas pueden buscar estrategias con recursos un tanto
limitados que les permitan acercar a sus alumnos a este tipo de experiencias de

aprendizaje.

En cuanto a las habilidades digitales con que cuentan los docentes, se pudo
concluir que falta fortalecer mucho este aspecto, pues aunque un nimero
considerable de ellos esta abierto al uso de la tecnologia, se sienten inseguros en

cuanto a sus propias capacidades para implementarlo en su labor docente.
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Apéndices

Apéndice A. Imagen del Objeto de Aprendizaje utilizado en la experimentacion
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Apéndice B. Fotografias de actividades aplicando el Objetos de Aprendizaje
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Apéndice C. Cartas de consentimiento

TECNOLOGICO
DE MONTERREY.,

Toluca, México a 25 de enero de 2012

Carta de Consentimiento

Juicio de expertos

Por medio de la presente quiero invitarle a participar como juez en un proceso de
validacién de algunos instrumentos que he elaborado como parte de un estudio que
estoy realizando sobre: “El uso de objetos de aprendizaje para ¢l desarrollo de
competencias cognitivas y de accion en alumnos de tercer grado de preescolar”. Soy
estudiante de la Maestria en Tecnologia Educativa de la Escuela de Graduados en

Educacion del Tecnologico de Monterrey.

Este estudio esta siendo realizado como parte del proyecto de investigacion para
obtener el grado de maestria, con el respaldo de las autoridades de la E.G.E, se espera
que usted nos pueda dar sus apreciaciones con respecto a cada instrumento que le

demos. Todo el proceso no le tomard mas de 30 minutos.

Si decide aceptar esta invitacion le estaré muy agradecido. Toda informacién
obtenida serd estrictamente confidencial. Se guardara y respaldard la informacién de tal
manera que s6lo las partes involucradas en este proceso, llevarin a cabo el manejo de
esta informacién que me esta siendo otorgada gracias a su autorizacion. Los resultados

de estos procesos de validacion seran utilizados solo para fines académicos.
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Si tiene alguna duda, me puede contactar por teléfono o correo electronico, por
teléfono al: 7222698057 o escribir a: cita_maor@yahoo.com.mx En caso necesario
podra localizar a mi profesor tutor del proyecto de investigacion, Mtro. Josué Herrera

Salazar al correo electronico: Josue.herrera@itesm.mx

Recuerde que podra cancelar su participacion en cualquier momento que lo

desee, aun cuando haya firmado esta carta. Muchas gracias por su atencion.

Atentamente

Alicia Maria Belem Ortiz Ruiz

A01308061

Apellido Paterno Aptﬁ'!'!"i'do Materno  Nombre(s) Puesto  Firma de aCCptacié'h

A Vi la S Q nqb rica N, :'C{ 0 Asesor

Academico
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" TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Toluca, México a 30 de enero de 2012

Carta de Consentimiento

Aplicacion de Instrumentos para la recoleccion de datos del Proyecto de Investigacion

Por medio de la presente quiero pedirle autorizacién para que un segmento de su
Zona Escolar, participe en un estudio que estoy realizando sobre: “El uso de Objetos de
Aprendizaje para el desarrollo de competencias cognitivas y de accién en alumnos de
tercer grado de preescolar”. Soy estudiante de la Maestria en Tecnologia Educativa de

la Escuela de Graduados en Educacion del Tecnologico de Monterrey.

Este estudio esta siendo realizado como parte del proyecto de investigacion para
obtener el grado de maestria, con el respaldo de las autoridades de la E.G.E, se espera

que en este estudio participe una muestra de 30 docentes de esta zona escolar.

Si decide aceptar esta invitacion le estaré muy agradecido. Toda informacion
obtenida serd estrictamente confidencial. Se guardard y respaldara la informacion de tal
manera que s6lo las partes involucradas en este proceso, llevaran a cabo el manejo de
esta informacion que me esta siendo otorgada gracias a su autorizacién. Los resultados

de estos instrumentos serdn utilizados sélo para fines académicos.
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Si tiene alguna duda, me puede contactar por teléfono o correo electronico, por
teléfono al: 7222698057 o escribir a: cita_maor@yahoo.com.mx. En caso necesario
podra localizar a mi profesor tutor del proyecto de investigacion, Mtro. Josu¢ Herrera

Salazar al correo electronico: Josue. herrera@itesm.mx

Recuerde que podra cancelar la participacion de la institucion en cualquier
momento que lo desee, aun cuando haya firmado esta carta. Muchas gracias por su

atencion.

Atentamente

Py

Alicia Maria Belem Ortiz Ruiz

A01308061

Apellido Paterno  Apellido Materno  Nombre(s) Puesto I’irn'i;a-dc”e‘l-c_cplacién '

A e ze Camadie
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” TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Toluca. México a 30 de enero de 2012

Carta de Consentimiento

Aplicacion de Instrumentos para la recoleccion de datos del Proyecto de Investigacion

Por medio de la presente quiero pedirle autorizacion para que un segmento de su
institucion, participe en un estudio que estoy realizando sobre: “El uso de Objetos de
Aprendizaje para el desarrollo de competencias cognitivas y de accion en alumnos de
tercer grado de preescolar”. Soy estudiante de la Maestria en Tecnologia Educativa de

la Escuela de Graduados en Educacion del Tecnolégico de Monterrey.

Este estudio esta siendo realizado como parte del proyecto de investigacion para
obtener el grado de maestria, con el respaldo de las autoridades de la E.G.E, se espera

que en este estudio participe una muestra de 18 alumnos y 1 docente de esta institucion.

Si decide aceptar esta invitacion le estaré muy agradecido. Toda informacion
obtenida sera estrictamente confidencial. Se guardard y respaldara la informacion de tal
manera que solo las partes involucradas en este proceso, llevaran a cabo ¢l manejo de
esta informacion que me esta siendo otorgada gracias a su autorizacion. Los resultados

de estos instrumentos seran utilizados solo para fines académicos.
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Si tiene alguna duda, me puede contactar por teléfono o correo electrénico, por

teléfono al: 7222698057 o escribir a: cita_maor@yahoo.com.mx. En caso necesario

podra localizar a mi profesor tutor del proyecto de investigacion, Mtro. Josué¢ Herrera

Salazar al correo electrénico: Josue.herrera@itesm.mx

Recuerde que podra cancelar la participacion de la institucion en cualquier

momento que lo desee, aun cuando haya firmado esta carta. Muchas gracias por su

atencion.

[ Apellido Paterno
VELAZQUE Z

Atentamenie
Alicia Maria Belem Ortiz Ruiz

A01308061

Apellido Materno  Nombre(s) " Puesto Firma de acion

TIMENEZ PETIRAA DIRECTEORL
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Apéndice D. Planeacion de la Situacion Didactica que se aplico

|

INC L& VAL s IVEAAT B U
NUMERO

PROPOSITO: construyan nociones mateméticas o partir de situaciones que
demanden el uso de sus conocimientos v sus capacidades para establecer relaciones
de correspondencia, cantidad y ubicacién entre objetos; para estimar y contar, para
reconocer atributos y comparar.

COMPETENCIA: utiliza los ndmeros en situaciones variadas que implican poner en
juego los principios de conteo.

SITUACION DIDACTICA: IDENTIFICANDO NUMEROS Y CONTANDO OBJETOS.

SECUENCIA DIDACTICA:

@ Agrupar elementos que tengan caracteristicas en comdan.

@ lIdentificar por percepcién la cantidad de elementos que hay en colecciones.

@ Comparar colecciones por correspondencia o conteo estableciendo relaciones
de igualdad v desigualdad.

@  Unir colecciones de acuerdo al néimero de elementos.

@ Redlizar el conteo de diferentes objetos de manera ascendente y descendente.

@ Comentar los usos que se le puede dar a los niimeros en su vida cotidiana.

@ Observar tarjetas comentando la cantidad de objetos que contenga.

@ Resolver problemas que requieran de agregar, quitar y repartir.

RECURSOS: Recortes, materiales diversos, plastiling, revistas, periédico, tarjetas, etc.

TIEMPO: 30 dias aproximadamente.

MES DE REALIZACION: Enero SELE8Tan,
5 griitnn HO. VO,
DOCENTE DE GRUPO <, \IIRECTORA ESCOLAR
, RC

5 il -
i o WSl Y
’__L’ R W gisicn B¢ !
BUPERVISION ESCOLAR No, JOEU0E. ey
EUUCACION PREESCULAR .

]
Profra. Alma Hichela Salgado Herndndez ﬂ:ﬂﬂ?&fdﬂéﬁgﬁu
SAH JOSE PaTHE, TEMORYA
L. T 158N 1aaD

lazquez Jiménez
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Apéndice E. Instrumentos utilizados en la recoleccion de datos

TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Cuestionario para sondear el uso de recursos tecnolégicos, en los Jardines de Nifios

de la Zona Escolar J084, Temoaya

Estimado (a) profesor, el presente cuestionario tiene como finalidad, hacer
un sondeo sobre el uso de los recursos tecnoldgicos, dentro de las aulas en el nivel
preescolar, su caréacter es confidencial, por lo que te pedimos responder con toda

claridad y honestidad.

Muchas gracias.

1. ¢Utiliza usted recursos tecnoldgicos, en el desarrollo de las actividades,

dentro del aula? ¢por qué?

2. ¢Como que tipo de recursos tecnoldgicos ha utilizado?

3. ¢Con qué frecuencia los utiliza?

4. ;Considera facil o complicada su aplicacion?
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5. ¢Cree que sea importante contar con suficientes herramientas tecnoldgicas

dentro de las instituciones educativas?

6. ¢En su opinién el uso de recursos y herramientas tecnoldgicas dentro de las
actividades educativas en el aula, fortalece el desarrollo de competencias?

(por qué?

7. ¢Esta usted abierto a hacer un mayor uso de la tecnologia dentro de su trabajo

docente? ;por qué?

8.- ¢Conoce usted el termino Objetos de Aprendizaje?

9.- ¢Ha utilizado algun tipo de Objetos de Aprendizaje en Situaciones didacticas

del campo formativo “Pensamiento matematico? ;Cémo cuales?

10.- ¢En su opinion, el uso de los Objetos de Aprendizaje que habilidades

cognitivas, fortalecen en los alumnos?
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11.- ;Ha recibido algun tipo de capacitacion profesional o asesoria técnica para

la implementacion de herramientas tecnoldgicas, en su trabajo pedag6gico? _

12.- ;Considera que es necesario e importante, recibir capacitacion para el

desarrollo de sus habilidades digitales?
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Guia de Entrevista sobre el uso de Objetos de Aprendizaje, en la ensefianza

de las matemaéticas, en alumnos de 3° de preescolar.

Fecha: Hora:

Lugar:

Entrevistadora;

Entrevistada:

El proyecto de investigacion busca valorar que tan favorable es el uso de
Objetos de Aprendizaje, para un mejor proceso de aprendizaje, en el desarrollo de
competencias del campo formativo Pensamiento Matematico, en alumnos de 3° de

preescolar.

La entrevista es de caracter confidencial, el uso de las respuestas solo es con

fines de investigacion sobre el tema.

Preguntas:

1.- ;Qué piensa usted del uso de Objetos de Aprendizaje, en la ensefianza de las

matematicas?
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2.- ;Conoce 0 ha utilizado Objetos de Aprendizaje en su proceso de ensefianza?

3.- (Como utiliza los Objetos de Aprendizaje para desarrollar las competencias

del campo formativo de pensamiento matematico?

4.- ;Como se sinti6 utilizando este tipo de recursos tecnoldgicos, en las

actividades de la Situacion Didactica que aplic?

5.- ¢Cual fue la reaccion de los alumnos, ante el uso de los Objetos de

Aprendizaje?

6.- ¢Considera que la forma en como estuvo organizado el grupo, fue favorable

para aprovechar al méximo el recurso tecnolégico?

7.- ;Como fue su intervencion docente, en el desarrollo de las actividades,

durante la Situacion Didactica que se aplicd?

8.- ¢De qué manera considera que el uso de Objetos de Aprendizaje, favorece el

desarrollo de competencias matematicas?

9.- Que competencias del campo formativo “Pensamiento Matemaético, cree que

se favorezcan con los Objetos de Aprendizaje que utiliz6?

10.- ¢Qué habilidades de pensamiento cree se estén desarrollando con el uso de

estos Objetos de Aprendizaje?

11.- ¢En su opinidn, es complicada la implementacion de recursos tecnoldgicos,

en las actividades dentro del aula? ;Por qué?

12.- ¢En su opinidn, seria conveniente enriquecer las aulas con herramientas

tecnolégicas? ¢Por qué?
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13.- ;Qué piensa de los cursos de capacitacion en el uso de la tecnologia en el

aula de clase?

14.- ;Considera que necesita fortalecer sus habilidades tecnoldgicas, para hacer

un uso més eficiente de las herramientas tecnoldgicas a su alcance? ¢Por qué?

15.- ;Qué sabe sobre el programa “Habilidades Digitales para Todos”, que puso

en marcha la SEP?
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TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Guia de Observacion para el uso de Objetos de Aprendizaje, en la ensefianza de

las matemaéticas en alumnos de 3° de preescolar

Fecha:

Lugar:

Observador:

Hora de inici6 Hora de término:
No. De Participantes: Docentes Alumnos:

Tipo de recursos didacticos que se aplicaron:

Herramientas tecnoldgicas utilizadas:

Organizacion del grupo durante la actividad:

Reaccion de los alumnos, ante los recursos didacticos utilizados:
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¢Como interactuaron los alumnos, con los recursos didacticos?

¢Qué estrategia utiliz6 para evaluar la actividad?

¢De qué forma involucro a los alumnos, en el proceso de evaluacion?

Intervencion de la docente, durante el desarrollo de las actividades:

¢Qué elementos considero importante tomar en cuenta, al planear la Situacion

Didactica?

Descripcion de la experiencia:

Observaciones:
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Apéndice F. Validacion externa de los Instrumentos de recoleccion de datos

¥ TECNOLOGICO
DE MONTERREY.

Analisis del Instrumento: Cuestionario para sondear el uso de recursos

tecnologicos, en los Jardines de Nifios de Ia Zona escolar J084, Temoaya

Justificacién de suuso 3. Hace falta establecer de manera
Se indica cudl es la intencion da. hacer o clara el Objeti:VQ de US0 que se

uso de este instrumento, . .
argumentiandolo conforme a la teoria dard al instrumento.

Relacién con los objetivos de 3 3
aprendizaje

Las diferentes evidencias que se

solicitan son productos que apoyan el

logro del objetivo que se pretende cubrir

El contenido del instrumento S 3 3

cubre todas las dreas a !nvestlgar

(objetivos) -

Pertinencia 5 3 Tener muy claros los conceptos
El instrumento es adecuado para de los términos que son utilizados

recuperar datos sobre los temas de

. i en la redaccion del instrumento,
mvestigacion

teniendo el antecedente de los
conocimientos previos de los que
responderan a ello.

Significancia - 3 3
El instrumento es Sigmﬁmtlvo i

permite tomar accién en Ias areas de

oportunidad

Relevancia 5 3
El instrumento toma importancia para la

recoleccién de datos, que den respuesta

al planteamiento del problema

Escala de valoracién:

5 Cubre con los requerimientos del criterio
3 Cubre parcialmente con los requerimientos del criterio

1 No cubre con los requerimientos del criterio

Apellido Paterno  Apellido Materno  Nombre(s) Puesto Firma del Juez |

AVILA SANABRIA NIDIA ASESORACADEMIC /fj” S

Ao ’f
Apellido Paterno  Apellido Materno  Nombre(s) Puesto Firma del Juez 2

BECERRIL OSORIO MIGUEL ANGEL ASESOR ACADEMICO/
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TECNOLOGICO

DE MONTERREY .

Andlisis del Instrumento: Guia de Entrevista sobre el uso de Objetos de

Aprendizaje, en la ensefianza de las matemdticas, en alumnos de 3° de

[Criterio

preescolar

e 1
{Comentarios

Justificacion de su uso

Se indica cudl es la intencién de hacer
uso de esle instrumento,
argumentdndolo conforme a la teorfa

Relacidn con los objetivos de
aprendizaje

Las diferentes evidencias que se
solicitan son productos que apoyan el

logro del objetivo que se pretende cubrir

El contenido del instrumento
cubre todas las fireas a investigar
(objetivos)

l.as compelencias que se pretenden
abordar requieren ser especificadas.

Pertinencin

El instrumento es adecuado para
recuperar datos sobre los temas de
investigacion

3 3 In  algunos cuestionamientos  se
sugicre especificar adecuadamente
las gradientes (en el instrumento se
realizaron las obs. perfinentes)

wh

Significancia 5
El instrumento es significativo y

permite lomar aceidn en las dreas de
oportunidad

Relevancin 5 5
El instrumento toma importancia para la
recoleceion de datos, que den respuesta
al planteamiento del problema

Escala de valoracion:

5 Cubre con los requerimientos del criterio

3 Cubre parcialmente con los requerimientos del criterio
1 No cubre con los requerimientos del criterio

Apcl'l'idn Paterno )\T}Eilid(} Materno  Nombre(s)

NIDIA  ASESOR ACADEMICO / o
45,
(. //t/

Nombre(s)  Puesto Firma del Juez 2

Puesto Firma del Juez |

AVILA SANABRIA

Apellido Paterno  Apellido Materno

[
MIGUEL ANGEL ASESOR ACADEMICO /I -
f—

_._4

'BECERRIL OSORIO
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~ TECNOLOGICO
' DE MONTERREY.

Anlisis del Instrumento: Guia de Observacion para cl uso de Objetos de

Aprendizaje, en la enseiianza de las matemiticas en alumnos de 3" de Preescolar

ICriterio |.I||ez U uez | |(.'nmen tarios

Justificacién de su uso
Se indica cudl es la intencion de hacer
uso de este instrumento,
argumenténdolo conforme a la teorfa

S No tiene claro el uso que se dard
al instrumento.

LA

Relacion con los objetivos de 5
aprendizaje

Las diferentes evidencias que se

solicitan son productos que apoyan el

logro del objetivo que se pretende cubrir

Algunas  respuestas que  se
pudiesen obtener nos llevarian a
una  contradiceion  de  los
contenidos, por lo tanto es
necesario analizar el contenido de
las mismas,

El contenido del instrumento 3 3
cubre todas las drens a investigar
(objetivos)

Lh

Pertinencia 5
El instrumento es adecuado para

recuperar datos sobre los temas de
investigacion

Significancia 3 3
[l instrumento es significativo y

permite tomar aceion en las dreas de

oportunidad

Relevancia 5 3
El instrumento toma importancia para la

recoleccion de datos, que den respuesta

al planteamiento del problema

Escala de valoracion:
5 Cubre con los requerimientos del criterio
3 Cubre parcialmente con los requerimientos del criterio

1 No cubre con los requerimientos del criterio

Apcllido Paterno  Apellido Materno ~ Nombre(s) “Puesto Firma del Juez |

AVILA SANABRIA NIDIA ASESORACAI_)IE,M}Ifqﬁ__ Y

Apellido Paterno  Apellido Materno  Nombre(s) Puesto Firma del Juéz 2

. | )
MIGUEL ANGEL ASESORACADEMICOI'

)

[,

BECERRIL OSORIO
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