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1. Marco Teoérico

Socializacion del conocimiento disciplinar en ambientes mediados

por tecnologia digital

El presente capitulo tiene como objetivo dilucidar de una manera mas concreta y
mediante la revisidn de literatura correspondiente, como repercute el aspecto social en
el proceso de aprendizaje y como este paradigma puede ser favorable mediante una
exposicion responsable del conocimiento y una mirada hacia la salud del individuo. El
presente capitulo pretende brindar una perspectiva sociocultural y socio histdrica de la
educacion en nuestro pais y de como sendas perspectivas afectan a la muestra del

proyecto y su desarrollo en el campo del aprendizaje.

Para una mejor comprension, el capitulo se desglosa en partes que exponen

informacion complementaria del proyecto. Los temas a tratar son:

e La perspectiva socio-historica y sociocultural de la educacion.

e Laevaluacion desde una perspectiva social de la educacion. Esta seccién se
enfoca en analizar los antecedentes relacionados con el sistema educativo. Se
mencionan varios aspectos: como el contexto historico y las diversas disciplinas
educativas. Se evidencian las discrepancias, limitantes y las contradicciones del

proyecto.

La pregunta detonante: ¢Cudl es la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura en
un grupo de nifios socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion

artistica de modelaje de plastilina, pintar y cantar asistido por presentaciones y video?



e Justificacion, relevancia, pertinencia y viabilidad del estudio de la pregunta de
investigacion planteada. Se consideran los &mbitos sociales de nivel macro-

educativo y los procesos cognitivos del alumno a nivel micro-educativo.
e Larelacion entre el tema a investigar, nuestra sociedad e historia.

e Unresumen de la idea central de investigacién concentrandose en las practicas
artisticas para fines educativos y el uso de las tecnologias para fines de

eficiencia en el proceso de aprendizaje de lectoescritura.

e Qué tan factible es el proyecto para implementaciones practicas en un sistema

educativo.

e Conclusiones de los temas vistos en el primer capitulo y el seguimiento que se
les dara en los capitulos subsiguientes.

1.2. Perspectiva sociocultural hacia la educacion

1.2.1 Perspectiva socio historica/sociocultural

La perspectiva sociocultural hacia la educacion se refiere a la adaptacion del
aprendizaje a las nuevas variables sociales, culturales y dindmicas. Menciona la manera
en que el alumno y maestro tienen que considerar la historia, cultura, y rasgos sociales
actuales para alcanzar un aprendizaje 6ptimo. La cultura, nutre y determina de manera
directa la educacion, ya sea en el &mbito social o epistemoldgico. La repeticion en los
patrones de comportamiento y la influencia de los entornos sociales han sido inspiracion

y fundamento para los tedricos sociales, psicologos, linguistas y demas eruditos,



delimitando estas perspectivas a una linea de investigacion tedrica que puede ser
observada, estudiada y aplicada, para mejorar o afectar de manera directa el desempefio
del individuo. Sin embargo, una de las teorias que mas auge ha tenido hacia la
educacion en la actualidad es la de Vygotsky.

Lev Vygotsky naci6 en Rusia, sus estudios se centran en dilucidar desde un enfoque
psicoldgico como se puede resolver el problema de la mediacion cultural. Sus estudios
describen el aprendizaje como un proceso condicionado Y fisiolgico. Para este autor el
desarrollo humano y el aprendizaje son el producto de la participacion social ligado al
uso de herramientas culturales (Fernandez-Cardenas, 2009b).

Algunas de las ideas principales de la reforma educativa que propone Vygotsky,
incluye la educacidn y la relacién con el proceso aprendizaje - ensefianza en el
estudiante. Se dirige principalmente al desarrollo de la personalidad humana que estéa
relacionada intimamente con su potencial creativo. Argumenta que el desarrollo de la
personalidad existe en el sistema educativo sobre todo para crear las condiciones
adecuadas para descubrir y poner de manifiesto el potencial creativo. La formaciony
procesos cognitivos del individuo suponen el dominio de los valores internos. El
docente tiene el rol de guia y facilitador del aprendizaje. También menciona que los
métodos mas eficientes para la formacion del individuo corresponden con su desarrollo
integral (Daniels, 2003).

Parte de la columna vertebral del proyecto lo integra el aprendizaje abstracto
mediado por el arte, éste fomenta los niveles cognitivos de los alumnos, asi como
entender mejor su entorno; de ahi la justificacion para incluir el arte como plan activo

dentro de las actividades escolares.



La sociedad y el individuo estan relacionados intrinsecamente; ésta relacion afecta
directamente el desarrollo de cada una de las partes, dando como resultado las
tradiciones, paradigmas y caracteristicas que se presentan en los entornos sociales. La
cultura es un aspecto constante que se refleja en los grupos, creando asi perspectivas
culturales especificas para cada entidad social. Para entender cémo afectan esta
perspectiva a la educacion es necesario un acercamiento tedrico hacia el significado del
término. Segun Lacasa (2002) por cultura se entiende: “La organizacion compartida de
ideas que incluye patrones predominantes de caracter moral, intelectual y estético, asi
como el significado que los miembros de esa comunidad atribuyen a las situaciones

comunicativas” (Lacasa, 2002, p. 21).

Por tanto, se infiere que la perspectiva sociocultural, es aquella que se encarga de
representar lo referente al individuo y su relacion intima con el medio ambiente y la
comunidad a la que pertenece. Como parte de las relaciones y actividades que se llevan
a cabo en una sociedad, la educacion es determinante para el desarrollo del individuo.

La teoria sociocultural depende de su entorno para su desarrollo, asi que se nutre y
nutre a las disciplinas que le rodean. Las ciencias humanas delimitan la estancia del
hombre. Asi, el pasado y el presente convergen en una misma idea. La sociedad, la
cultura y el tiempo, determinan a cada una de las generaciones, se nutren de su pasado
histdrico, nutren al futuro con corrientes y dogmas de pensamiento. A continuacion
veremos como algunas disciplinas nutren y han nutrido a la teoria sociocultural.

La filosofia se ha encargado de responder las cuestiones existenciales del hombre, asi
como responder el por qué y como se llega a ciertos resultados. Rousseau vincula la

educacion con la sociedad, y opina que el hombre nace “bueno” por naturaleza y es el



medio quien lo corrompe con las acciones que comete hacia y sobre el individuo. Este
filosofo dedica un libro completo a la educacion EI Emilio y como es afectada por la
sociedad, dando uno de los primeros lineamientos a la teoria social y del
comportamiento. Rousseau en su Emilio menciona “la educacion del hombre empieza
antes de nacer, antes de hablar, de comprender, él ya se instruye” (Rousseau, 1821). Se
instruye y se forma desde el seno materno; el individuo serd influenciado en su manera
de pensar, actuar, comer y demds interacciones con el medio ambiente. EI hombre debe
de aprender con rapidez las normas del entorno ya que estas le brindan mas que
conocimiento epistemologico, herramientas de supervivencia. Un hombre se convierte
en un ser “moral” una vez que es consciente de como es afectado y como sus acciones
afectan su entorno.

La teoria cultural es afectada por la Piscologia a través de sus estudios del
comportamiento. Iniciados en 1942 por Pavlov, psicélogo ruso, quien condicionaba el
alimento a un perro a través de una campana, para luego observar el comportamiento
del perro después de secuencias en los patrones de conducta. Después de una serie de
repeticiones el perro salivaba cada que escuchaba la campana, ain cuando no se
presentara el alimento. Gracias a esta observacion se concluyé que el comportamiento
puede ser condicionado a través de estimulos (Fernandez-Cardenas, 20092).

Skinner, Burhus, psicélogo americano decidi6 continuar con los estudios de Pavlov,
pero desde un sustrato bioldgico de la conducta. Su enfoque gira alrededor de las
conductas intencionales y la interaccion con el ambiente, a la cuales nombra conductas
operantes. De tal manera que él presentaba un estimulo como luz o sonido (estimulo) a

un animal para que este pudiese presionar una palanca (respuesta), para otorgarle un



estimulo reforzador (comida) y de tal manera observar como reacciona el animal ante
sendos estimulos. Llegando a la conclusién que la conducta de un individuo puede ser
modificada (Fernandez-Céardenas, 2009a).

Basandose y de acuerdo con la perspectiva de Jean Piaget, psicdlogo suizo, se

formula la teoria psicogenética, una de las mas aludidas en el campo de la educacion.

El aprendizaje es entendido como un proceso de construccion de la
representacion de la realidad, una construccion del conocimiento realizada en la
interaccién del sujeto con el objeto y a través de los mecanismos reguladores y
adaptativos de asimilacion y acomodacién (Bengochea, 2006, p. 28).

El constructivismo moderno es representado por varias teorias como las de Dadyvov,
Cole, y Freire, desde un punto de vista mas contemporaneo y adecuado a las
necesidades de la actualidad. Por ejemplo, Cole (2001) evidencia la influencia de la
discriminacion de minorias en los Estados Unidos, y como afecta el proceso de
aprendizaje de los estudiantes en cuestién. También se considera factores sociales que
afectan la labor del docente, como la brecha generacional entre el alumno y el maestro.
Estas teorias que nacen de la participacion del individuo con su entorno crean
paradigmas de la educacion que sirven de fundamento en la practica, como columna
vertebral de la practica docente moderna (Daniels, 2003, Cole, 2001, Canovas y Célica,
2009).

Kuhn (1962), propone que el paradigma puede entenderse desde dos perspectivas:
La primera, como un modelo que abarca los tipicos ejemplos de produccion
intelectual que son ensefiados a los alumnos pertenecientes a una comunidad
cientifica; y segundo: como un conjunto de teorias, métodos problemas de
investigacion, estandares de soluciones aceptadas, y valores que los miembros de

una comunidad cientifica madura comparten y aceptan a través de su trabajo en
un determinado momento (Fernandez-Cérdenas, 2009, p. 1).



Tomando como referencia la primera definicion de Kuhn se eshozan los paradigmas
de la educacion mas relacionados con el objeto de estudio (Fernandez-Cérdenas, 2009).
Como segunda definicién de paradigma, siendo estos métodos de problemas de
investigacion, se esbozara la linea de algunos estudios previos en la socializacién y
afectacion del medio ambiente sobre el individuo (Ferndndez-Cardenas, 2009).

El paradigma conductista tiene como autores principales a Pavlov y Skinner, éste
tiene su fundamento en brindar estimulos al estudiante para reforzar o suprimir una
conducta (Fernandez-Cérdenas, 2009a).

El aprendizaje se concibe como algo inseparable de los procesos de
condicionamiento, regido por leyes asociativas, y, por lo tanto consistente en una
simple asociacién de estimulos y respuestas por parte del sujeto, en donde el
refuerzo sera la motivacidn que permitira variar la frecuencia de respuestas
(Bengochea, 2006, p. 28).

El conductismo se ha utilizado ampliamente en la creacion de programas curriculares
que pretenden medir la participacién del individuo basado en un modelo de estimulo o
recompensas para un mejor aprovechamiento del aprendizaje. Asi también, las
tecnologias de la informacion se han visto influenciadas por este paradigma, creando
programas que utilicen estimulos en la interaccion con el participante (Fernandez-
Cérdenas, 2009a).

El cognitivismo tiene sus fundamentos en Piaget, sin embargo, este autor también

esta relacionado con el paradigma psicogenético de la educacion.

El cognitivismo propone que:

Los procesos cognoscitivos (por ejemplo memoria, pensamiento, solucién de
problemas) pueden ser descritos como una secuencia de estados, cada uno
definido por una cantidad limitada de informacion que esté activa en la atencion
del sujeto y que corresponde a la representacion mental de la situacion especifica
almacenada en la memoria de trabajo. (Fernandez-Cardenas, 2009z, p. 8)



Este paradigma ha tenido diferentes sucesores y estudiosos, que han continuado con
los estudios de internalizacion del ambiente. Integrando este paradigma al
constructivismo. Desde la premisa que el individuo construye el conocimiento a partir

de lo aprendido en el entorno.

Las técnicas constructivistas son muy positivas en la aplicacion de la educacion.
Mediante un modelo constructivista se puede brindar el ambiente adecuado hacia un
aprendizaje integro y asi poder lograr la verdadera asimilacion del aprendizaje. Percibir
la educacion como un proceso y desarrollo nos permite identificar los elementos clave
que ayudan a un aprendizaje. Una vez identificados, los maestros pueden recrear dichos
elementos para poder estructurar un modelo educativo eficiente y eficaz que brinde
resultados positivos y constantes. El autor Ivor Goodson expone en su ensayo
Exchanging gifts: Collaboration and Location que es muy importante para logar un
programa educativo eficiente la buena comunicacion y colaboracion reciproca entre los

docentes, disefiadores curriculares, y tedricos educativos (Goodson, 1997).

En el articulo Mission, Memory, and Meaning Teacher Nostalgia and the
sustainability of Reform: The Generation and Degeneration of Teachers” se menciona
lo siguiente en torno al area docente, que éste estudia el efecto generacional que puede
afectar a los maestros en su desempefio. Una parte substancial de los docentes al pasar
los afios de ensefianza se distancian de la generacion a la que ensefian. Los tiempos
cambian, y también factores sociales, tecnoldgicos, politicos, demograficos,
econdmicos, y la manera de ensefiar. Esto puede ocasionar en ciertos profesores una
depresion, la cual puede llevar al desinterés de su trabajo. Es parte importante de un

sistema educativo mantener motivados a los maestros mediante la educacién continua,



posibilidades de crecimiento profesional, y una adecuada recompensa econémica
(Goodson, 2011).

Bengochea (2006) comenta en su articulo “Aprendizajes constructivistas y no
constructivistas™, que las nuevas tendencias y técnicas de la educacién constructivista
se enfocan a un aprendizaje integral, es decir, en el proceso de adquisicién de
conocimiento de una manera significativa. También reconoce factores sociales que
Vygostky menciona como la familia y el nivel socioeconémico del estudiante que

influyen sobre los resultados del proceso de aprendizaje (Bengochea, 2006).

El cognitivismo considera los procesos internos del estudiante en su asimilacion del
conocimiento y aprendizaje. La psicologia educativa analiza diversos factores de la
vida de los alumnos con la finalidad de brindar el mejor escenario hacia el proceso
educativo. Piaget es uno de los principales representantes de las teorias cognitivas de la
educacion, el considera el aprendizaje como un conjunto de procesos cognitivos. El
cognitivismo, constructivismo, y la psicologia educativa ayudan para desarrollar sus
propios modelos y curriculos académicos. Por ejemplo, de acuerdo a los autores
Martinez y Rochera (2010), la Secretaria de Educacion Publica de México (SEP) en la
actualidad y desde el afio 2002, después de la reforma curricular, a nivel preescolar se
estan implementando teorias y técnicas socio - constructivistas. Adicionalmente, se
evallan a los docentes con las pruebas GRINITE, que han sido disefiadas en Espafia y
adaptadas a un contexto en México para su buena utilizacion (Martinez y Rochera,

2010).

La Zona de Desarrollo Proximo y las fases del aprendizaje significativo estan

relacionadas al constructivismo ya que derivan de esta escuela. Consistente con



principios constructivistas, las teorias toman en consideracion factores del medio
ambiente del alumno. Se identifican los elementos externos positivos al proceso de
aprendizaje y se estructura para maximizar la asimilacion el conocimiento. El principal
representante de la teoria de la Zona de desarrollo proximo es Vygotsky, el introdujo la
teoria a principios de la década de 1930. La zona de desarrollo préximo establece que
existe un vinculo de aprendizaje entre el alumno y las personas capacitadas que lo
rodean. Busca aprovechar aquel aprendizaje que de manera individual no alcanzaria el

alumno (Daniels, 2003).

Lacasa (2002) comenta en un capitulo que escribi6 para el libro Desarrollo Social.
Unidades Didacticas que factores como el lenguaje, simbologia, y tradiciones a través
del tiempo de las culturas tienen una gran influencia en el proceso de aprendizaje.
Muestra también que son los miembros de mayor edad y experiencia en nuestras
sociedades quienes ensefian a los mas jovenes y de menor experiencia, como se observa

en los patrones educativos antropolégicos del pais (Lacasa, 2002).

Si bien existe teoria que menciona a Vygotsky como constructivista, existe otra rama
que menciona las ideas de este autor como fundamento de lo que se considera el
paradigma o la teoria sociocultural. Misma que afirma lo siguiente: “Todas las
funciones psicoldgicas superiores como la memoria, la atencién y el pensamiento,
aparecian por primera vez en el plano social o interpsicoldgico, y después eran

interiorizadas en un plano intrapsicologico” (Fernandez-Céardenas, 2009a, p. 22).

La teoria sociocultural, menciona que el hombre es afectado por su historia, asi como
las tradiciones y cultura que le rodea, y es dependiendo de ésta el desarrollo que tendra

en su medio ambiente. Si situamos este contexto al ambito educativo, la relacion de
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constructos, historia, sociedad, y medios de ensefianza determinaran al individuo o

persona a quien se pretende educar.

A continuacidn se enlistaran y definiran algunos de los supuestos basicos de la

perspectiva sociocultural.

La teoria sociocultural se vale de instrumentos como <<mediadores>> o facilitadores
del aprendizaje. Por instrumento se entiende cualquier herramienta que sirva para
facilitar o guiar el conocimiento hacia el alumno. Los instrumentos o herramientas son
productos culturales. Uno de los instrumentos mas importantes es el lenguaje (Lacasa,
2002). Por eso, la importancia de una buena ensefianza del mismo, producirad mejores
resultados en el desarrollo del individuo. El lenguaje puede estudiarse desde varias
perspectivas: la linglistica, se encarga del habla y de las expresiones utilizadas
dependiendo del entorno social; la lengua escrita, aquellos medios que escritos nos
ensefian 0 nos permiten comunicarnos con los semejantes. En la actualidad este término
se ve afectado por las innovaciones tecnoldgicas y las apariciones de nuevos formatos
del texto escrito, también conocidos como textos multimodales. Un texto multimodal se
compone de varios elementos que involucran la tecnologia. Es decir ahora el texto se
representa por medio de imagen, texto, sonido entre otros componentes. (Fernandez-

Cardenas, 2009b).

Un segundo supuesto es la relacién entre los conceptos interpsicologia e
intrapsicologia. La interpsicologia es la que se presenta de la relacion entre dos entes
sociales, y la intrapsicologia es la asimilacion y resultado de la interaccién con el medio

(Canovas y Célica, 2009). Esta dualidad se puede representar a través del signo y el
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instrumento. “Los instrumentos estan externamente orientados y su funcién es dirigir la
actividad del sujeto hacia los objetos. Mientras que el signo, “esta internamente

orientado y permite el dominio de uno mismo” (Lacasa, 2002).

Por ultimo, la zona de desarrollo préxima es otro de los supuestos basicos del la
teoria socio cultural, en donde el individuo adquiere el conocimiento de su entorno

préximo.

1.2.2. Socializacion

El hombre es gregario por naturaleza, desde el inicio de la humanidad éste ha creado
relaciones con otros de la misma especie, para lograr con ello construir una sociedad.
Estas relaciones humanas se extienden no solo a la convivencia de supervivencia,
abordan también el proceso ensefianza —aprendizaje. Asi este proceso inicia desde el
seno materno y la casa familiar adquiriendo las premisas basicas para convivir en
sociedad. A la larga se presentaran nuevos entornos como la escuela que iran guiando al
individuo en su proceso cognitivo. En la teoria socio cultural propone que el medio
cultural influye al hombre y su proceso cognitivo. Partimos de esta premisa para definir
socializacion de la siguiente manera: la socializacion se entiende como el contacto y
relaciones que tenga el ser humano con su entorno y sus iguales. Cada relacion que
tenga el individuo afectara directamente su desarrollo y de cada una adquirira algun tipo
de conocimiento que le sera Gtil para su desempefio en la sociedad (Fernandez —
Cérdenas 2009b).

El término socializacion en la educacién es reciente, asi como los términos que
derivan de este concepto como son la socializacion de maestros y la socializacion de

alumnos. Este término se relaciona con las teorias y filosofias que divulga que el medio
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es un factor que afecta directamente al ser humano. El término socializacion en el
ambito educacional fue escuchado por primera vez en la Francia Positivista, bajo el
paradigma funcionalista. Mismo que veia la sociedad como una ontologia antes del
humano y buscaba ubicar al humano y sus actividades dentro de un contexto social mas
amplio (Zeichner, 2010).

Carletti (2005) menciona dos tipos de socializacion que se presentan en lo que ella
considera “persona educada” (el alumno); la socializacidn primaria, que se presenta de
las relaciones méas cercanas como los padres, hermanos y la familia en general, y la
Socializacion Secundaria, que se presenta con las relaciones que se obtienen en la
escuela o ambientes escolarizados. Estas socializaciones, es decir interacciones con las
diversas personas, iran creando el caracter y el desarrollo social de cada individuo. Asi
como sus suefios, ambiciones, comportamiento y frustraciones. (Carletti, 2005).

Varios estudios se han formulado en torno a la socializacion y el aprendizaje. En la
actualidad el medio ambiente es fundamental para el desarrollo del individuo, empero
las diferencias de clase social, estrato, raza entre otras han sido factores que afectan el
desarrollo del individuo. Cole propone un estudio sobre nifios de color y su relacion y
aprendizaje con el medio (Cole y William, 1974). En su estudio expone las relaciones,
los comportamientos las interacciones, la creacion y activacion de grupos de poder y
subordinados.

Los agentes de poder son el grupo mayoritario e influyente dentro de una sociedad,
el cual impone sus reglas y costumbres a los grupos de la minoria. Cole se centraen la
observacion a un grupo de gente afroamericana y su condicion de minoria. Observa

como se desarrolla y desenvuelve en un entorno anglosajon (Ainsworth, 2010). En los
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estudios se revela que los infantes de grupos minoritarios normalmente son designados
como “nifios problemas” por gran parte de la sociedad, incluyendo los docentes. Estas
caracteristicas también se presentan en un estudio que se realizd con un grupo de
infantes gitanos (Crespo y Lalueza, 2003). Otro documento que llega a la misma
conclusion sobre los nifios problema y grupos minoritarios es el estudio Familia y
Educacion: practicas y representaciones en torno a la escolarizacion de los nifios
(Carletti, 2005).

Adicionalmente y como estudio relevante para la investigacion se considerd el
estudio que analiza a los grupos mexicanos integrados a una cultura anglosajona.
Mismo que comenta sobre como la socializacion entendida como el medio que rodea al
individuo y como objeto de accidn directa en el desarrollo cognitivo (Delgado y Gaitan,
1992).

Tomando estos estudios como premisas de la socializacion y su importancia sobre
los procesos de aprendizaje en el individuo; se puede dilucidar que en México existen
dos tipos de realidades, la de las escuelas publicas y la de las escuelas privadas. La
realidad de las metrdpolis y la realidad del campo y/ 0 zonas marginadas. Es necesario
hacer una reflexién seria sobre la realidad académica de las clases de medianos y bajos
recursos, asi como de los grupos minoritarios. Ya que ellos constituyen un gran
porcentaje de la poblacion y de la realidad laboral en el pais.

Se puede determinar que al ser sociales, los humanos establecen y mantienen
comunidades. Existe la necesidad de transmitir el conocimiento para alcanzar niveles
de sinergia en la sociedad. Las desigualdades en educacién evidencian areas de

oportunidad para mejorar hacia un sistema educativo integral. La posibilidad que se
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investiga en este estudio es desarrollar el area artistica como complemento académico.

1.2.3 Conocimientos disciplinares

La ciencia es distante del estudio del comportamiento humano sobre todo porque, la
primera basa sus resultados en observaciones empiricas y comprobables (Margison-
Hyslop y Emery, 2010). Thomas Kuhn habla de los paradigmas de la ciencia y dice que
un paradigma elimina o sobrepone a otro paradigma mientras supera al anterior. De tal
forma que cada paradigma se sobrepone al anterior aportando, creciendo o eliminando
las bases del que le antecede (Kuhn, 1962). El estudio de la ciencia es importante ya que
muestra resultados que pueden ser comprobados por medio de la observacion y ciertos
instrumentos. Las ciencias sociales hasta tiempo reciente, han aprendido a observar las
acciones humanas a través de nuevos patrones de repeticion y por tanto prueba factica
de sus resultados (Kuhn, 1962; Margison y Emery, 2010).

Las competencias disciplinarias son segun el Consejo Nacional de Autoridades
Educativas, (2008): “Nociones que expresan conocimientos, habilidades y actitudes que
se consideran los minimos necesario para acreditar un grado... (A la vez se definen
como) capacidades complejas en los que los estudiantes tendran que hacer converger

distintos saberes de manera integral” (CONAEDU, ANUIES, 2008).

Estas disciplinas cientificas se ven afectadas directamente por los procesos de
observacion y basan su evaluacion en resultados comprobables. Las disciplinas
cientificas son amplios campos semanticos que abarcan dentro de si las diversas
disciplinas especificas que se aprenden en el aula. De tal forma que como disciplinas

genéricas tendriamos: Matematicas, Ciencias Experimentales, Ciencias Sociales y
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Comunicacion (CONAEDU, ANUIES, 2008). Dentro de estas disciplinas genéricas
encontramos subtemas que derivan las materias o los saberes especificos del aula como:
letra, expresion oral y escrita, literatura, lengua extranjera, informatica, etc.
(CONAEDU, ANUIES, 2008).

Para lograr definir estas disciplinas es necesario someter a un consejo en educacién
cudles son las mas indicadas para incluir en un curriculo, considerando los estatutos
internacionales. En México, es la CONAEDU, o Consejo Nacional de Autoridades
Educativas, quien se encarga de aceptar y legitimar dichos estatutos. Sin embargo la
manera de impartirla dependera de la filosofia y paradigma educativo que cada
institucion siga.

Los paradigmas educativos son fundamentales en el momento de impartir las
disciplinas, ya que la filosofia, métodos y dinamicas que se utilicen influiran
directamente en el proceso ensefianza aprendizaje del individuo. De tal forma que una
disciplina se puede ver favorecida o afectada por el tipo de paradigma que la represente.

1.2.4. Mediacion tecnolégica

La perspectiva socio histérica menciona que para adquirir el conocimiento es
necesario el uso de ciertos instrumentos o herramientas que faciliten la entrega del
conocimiento y por consecuente la interiorizacién del mismo (Lacasa, 2002). Desde los
estudios de Pavlov y Skinner se observa el uso de un elemento externo para condicionar
la conducta, de tal forma que un instrumento o herramienta relacionada con el
aprendizaje puede afectar el proceso de aprendizaje —ensefianza

(Fernandez-Cérdenas, 2009b).
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Considerando la teoria de Vygostky y el uso de herramientas como facilitador de los
constructos. Se puede dilucidar que la mediacidn tecnoldgica es aquella intervencion
por parte de agentes externos, como: tecnologia (computadoras, redes sociales,
proyectores) actividades didacticas (uso de juegos o canciones) areas disciplinarias (el
arte, la musica y la literatura), para facilitar el aprendizaje en general o de areas
especificas (Lacasa, 2002).

Algunos paradigmas educativos como el constructivismo, el conductismo, el
aprendizaje situado (Lave, 1991) se valen de herramientas e instrumentos que fomenten
de manera positiva el proceso de ensefianza, y ésta variara dependiendo el grado y
grupo al que se pretenda educar.

Los estudios actualmente han asumido como mediacion tecnoldgica el uso de las
tecnologias de la informacion y los elementos que de ésta se deriven. Como ejemplo
tenemos: el uso del pizarron electronico, el uso de aulas a distancias o abiertas o el uso
de tecnologias en lineas, entre otras. Algunos de los estudios que centran su observacion
en la participacion de elementos tecnolédgicos y otros instrumentos como mediadores del
aprendizaje son: las observaciones que hace el Doctor Juan Manuel Ferndndez sobre la
participacion de pizarrones electronicos y su influencia en los procesos de aprendizaje
(Ferndndez-Cardenas y Silveyra-De la Garza, 2010).

Kauffman, McGee y Nussen (1977) proponen la participacion de tutores como
agentes de cambio en el aprendizaje, situando al tutor como mediador del conocimiento;
Siu y Seung (2005) que observan la presencia de elementos tecnologicos en las aulas de
Japén y su influencia en los procesos cognitivos; Goodwin (1997) quien utiliza los

colores como desciframiento de la conducta humana; Ramirez y Aguilar (2010),
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ensefian la importancia del uso de recursos educativos abiertos, como catalizadores del
aprendizaje y elementos positivos en el proceso de aprendizaje del individuo, Malagon,
Rojas y Solérzano (2010); estos son algunos ejemplo de mediadores tecnoldgicos.

1.2.5 Conocimientos disciplinares especificos

El estudio centra su observacion en la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura
en un grupo de nifios socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion
artistica de modelaje de plastilina, pintar y cantar asistido presentaciones y video. El
término lectoescritura, aplicara a la capacidad de reproducir letras, oraciones y lecturas
a nivel basico.

Las nuevas tecnologias de la informacién han cambiado la forma de ver al mundo, asi
también estas han afectado los textos y la forma de identificarse con el hombre. De tal
forma que el concepto de alfabetizacion debe reestructurase y adaptarse a las nuevas
formas de textos (Fernandez-Cérdenas, 2009a).

Los textos ahora se ven integrados no sélo con tipografias sino con imagenes, textos
en movimiento, textos con imagenes e incluso una serie de simbolos que implican
palabras, como es el uso de emoticones en los medios de conversacion virtual
(Fernandez-Céardenas, 2009a).

La practica lectora se concibe como un objeto de estudio que no se explica
solamente por variables cognitivas, sino que se asocia con una serie de cuestiones
producto de la actuacion individual en un medio cultural donde el sujeto aparece
con distintas demandas y condiciones como lector. (Gonzélez de la Torre, 2011, p.
31).

La importancia de la lectoescritura es que se encuentra en todos los espacios en los

que el individuo se involucra. Cada medio en que el individuo interactla representa un

texto con contextos separados entre si y presentacion distintas. Asi el sujeto se ve
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expuesto a textos en la escuela, textos sociales, textos religiosos, a los que tiene que
responder de cierta manera. La escuela influye en gran medida al aprendizaje de la
lectoescritura y si esta no cumple con sus propositos, se limita al individuo en su
crecimiento personal y social. Vygotsky habla del lenguaje como herramienta
fundamental del hombre e instrumento para la interaccion con el medio (Lacasa, 2002).
El arte ha sido un medio de expresidn del hombre desde el inicio de la humanidad.
Esta se convierte en un lenguaje que permite reflejar o imitar el mundo que le rodea,
mostrando a través de los colores, formas, sentimientos, emociones, historias y
acontecimientos en la mente del hombre. Cada generacion ha reflejado en el arte,
situaciones politicas, sociales, culturales desde una perspectiva poli cromatica, empero
ésta no se ha tomado tanto en cuenta en cuestiones educativas, mucho menos como
medio para adquirir un conocimiento o disciplina especifica. Berghoff y Borgmann
(2007) mencionan la importancia de integrar el arte al curriculo al mencionar que las
artes educan las maneras estéticas de saber. Las experiencias estéticas nos permiten
imaginar mundos virtuales y desarrollar empatia. Las experiencias estéticas nos llevan
a la a la abduccidn, una forma de légica que entonces nos lleva a nuevas soluciones de
problemas. ES un proceso mas intuitivo que toma parte sin atencion consiente

(Berghoff y Borgmann, 2007, p. 23).

El aprendizaje por medio del arte ayuda a incrementar la curiosidad y aumenta la
iniciativa, ya que provee al individuo de la abstraccién de su entorno, logrando en él la
reflexion y observacion de manera inconsciente (Berghoff y Borgmann, 2007). El
individuo debe de observar su entorno y entender lo que sucede en éste para después

lograr hacer una copia o replica de aquello que observa. El alumno toma en sus manos
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la observacion y la reflexion llegando al conocimiento como parte de una secuencia

I6gica, intencionada pero desapercibida por el estudiante.

El aprendizaje basado en el desarrollo artistico, pretende que el alumno se haga
consciente de sus procesos cognitivos, gracias a que la estética es abstracta, ésta
permite a los alumnos, ver el mundo desde multiples angulos, lo que tiene como
consecuencia un aprendizaje inconsciente. Este tipo de aprendizaje por medio de la
reflexién y observacion ayuda a resolver problemas desde distintas perspectivas. Las
experiencias estéticas nos permiten entonces entrar a mundos virtuales y relaciones con
otras personalidades, para intentar nuevos roles y nuevas identidades. Cuando se
contemplan obras de arte, los estudiantes pueden fusionar sus identidades con aquellos
personajes o metaforas en el trabajo y aprenden mucho contando cosas sobre otros y

ellos mismos (Berghoff y Borgmann, 2007, p. 24).

En el arte no existen errores sino formas de ver la estructura de la escena, el no tener
errores permite ver a los alumnos diversas formas de componer y solucionar la situacion
problema. Por ejemplo, si un alumno derrama pintura de méas en su obra, en lugar de
tirarla puede utilizarla para crear una obra abstracta, tipo Pollock. Otra solucion es
levantar la pintura con el pincel y mezclarla con otros colores y utilizar la mancha de
fondo. El tener muiltiples soluciones a un problema sin perjudicar el trabajo final, ayuda
al estudiante a recapacitar y encontrar nuevas formas para resolver cualquier situacion.
La imaginacion y la introspeccion para encontrar estas soluciones en mundos o
reflexiones internas, asume en el individuo un aprendizaje. La imaginacion nos permite
pensar y sentir sobre algo que no esta presente o inclusive que no es real, como si
realmente estuviera presente. Es a través de esta capacidad que nosotros podemos traer
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a nuestra consciencia nuevas posibilidades y en privado tratarlas en nuestras mentes.
Las experiencias estéticas educan al ojo para ver mas y al cuerpo para sentir mejor;

refinan las sensibilidades de los estudiantes (Berghoff y Borgmann, 2007).

El individuo gracias al conocimiento abstracto comienza a aceptar imagenes y
conceptos que a lo mejor antes no entraban dentro de su campo semantico de
pensamiento. Si a un nifio no le gustaba el arte abstracto, es por medio de su propia obra
que este debe de llegar a una reflexion, y al momento de ejecutar una obra de la misma
indole, es probable que entienda o acepte el concepto debido a la internalizacién de la
informacion que tuvo. Asi el incluir las artes plasticas en la educacion pretende que al
tener estas habilidades de pensamiento cognitivo, el alumno logre asumir situaciones
sociales y de aprendizaje con mayor facilidad y tolerancia.

Un factor importante en el estudio son las innovaciones tecnoldgicas universales, en
especifico el uso del Internet y aplicaciones para educar. Es factible costo beneficio
gracias a la gran efectividad que pueden brindar las tecnologias de la informacion y
comunicacion. Adicionalmente, las innovaciones tecnoldgicas influyen
substancialmente en cada aspecto de nuestra sociedad.

El proceso de la globalizacion es impulsado en gran parte por tecnologias como el
Internet. Las nuevas generaciones aprenden a utilizar estas tecnologias a una temprana
edad, a tal punto que ya es natural para ellos navegar el internet, comunicarse mediante
redes sociales, trabajar con aplicaciones multimedia, y mas. Todo esto ha creado un
nuevo escenario en la manera que nos comunicamos e interactuamos.

En la educacidn, las nuevas tecnologias también han tenido una gran influencia. Hoy

dia contamos con herramientas tecnoldgicas, por ejemplos plataformas educativas como

21



Black Board. Este nuevo ambiente tecnolégico permite la educacion a distancia de una
manera interactiva y en tiempo real. La interaccion entre los alumnos y maestros puede
ser muy eficiente siempre y cuando las tecnologias se utilicen adecuadamente. Para
lograr esto, los maestros tienen la responsabilidad de mantenerse actualizados para
poder comunicarse con sus alumnos mediante el medio tecnoldgico el cual estan
acostumbrados.

La innovacién tecnoldgica y educativa son una constante, cada dia se encuentran mas
portales abiertos y foros de discusion para que la gente pueda tener acceso a la
informacion. Las personas se han convertido en protagonistas a la hora de dar
informacion. Por ello es importante tener en claro una planeacion practica. Esto lo
fundamentan los autores Siu y Lam (2005), en su articulo Early childhood technology: a
sociocultural perspective. Ellos realizaron un estudio para determinar si es factible,
eficiente, y eficaz ensefiar a los nifios de Japdn el uso de las tecnologias de la
informacidn, e incluir estas en su sistema educativo. Los resultados fueron positivos, y
se demuestra que existe un potencial en las tecnologias de la informacién en aspectos
educativos. Para observar el aspecto sociohistorico se tienen que considerar variables

del pais y su cultura (Siu y Lam, 2005).

1.3 Evaluar perspectiva sociocultural

1.3.1 Atributos de una perspectiva sociocultural

Los atributos de la perspectiva sociocultural tienen integridad, ya que consideran
variables de todos &mbitos sociales como la familia, economia, politica, subculturas, etc.
La continuidad es otro atributo de la perspectiva sociocultural ya que reconoce aspectos
histdricos y generacionales. Adicionalmente, gran parte de las disciplinas que
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conforman y aportan a la perspectiva sociocultural, como la educativa, psicoldgica, e
histdrica, han adoptado una metodologia cientifica; por lo cual otro atributo de la
perspectiva sociocultural es que cuenta con fundamentos registrados y estructurados
(Lacasa, 2001).

La importancia de los estratos econdmicos bajo y cuestiones de raza se ven
reflejados en los estudios de Michael Cole. Por ejemplo, en su estudio de una poblacion
afroamericana, su objetivo fue detectar variables que puedan mejorar el proceso del
aprendizaje de los jovenes. Cole comenta que un buen ambiente familiar y el estrato
econdmico influyen directamente con un proceso de aprendizaje positivo (Cole y Hall,
1974).

El arte se relaciona directamente con los factores socioculturales, es una
manifestacién de los mismos. Existen estudios como los de Berghoff y Borgmann
(2007) que soportan la existencia de una influencia positiva entre las actividades
artisticas y el aprendizaje. El arte brinda una atmosfera de aprendizaje libre, en el cual
los estudiantes pueden desarrollar procesos cognitivos que les ayudan a comprender

mejor otras materias académicas.

1.3.2 Inconsistencia y contradicciones

Una inconsistencia de la teoria sociocultural es la influencia del factor historico de la
cultura y sociedad. La inconsistencia radica en que la teoria sociocultural en ocasiones
toma como hechos los registros de los documentos oficiales histéricos. En la situacion
que un suceso este registrado en un documento oficial no necesariamente significa que

en realidad los hechos hayan pasado como se indica en el documento. Existen
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supuestos culturales que pueden estar equivocados causando un margen de error en la

teoria sociocultural.

1.4 Pregunta de investigacion

¢Cudl es la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura en un grupo de nifios
socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion artistica de modelaje de

plastilina, pintar y cantar asistido por presentaciones y video?

1.5 Relevancia de la pregunta de investigacion

La pregunta detonante requiere una respuesta integra ya que son varios los elementos
que se deben de considerar para alcanzar el objetivo. El origen, cultura, aspectos
economicos y familiares de estudiantes potenciales son factores importantes. Los padres
de familia juegan un papel importante, ellos tienen que estar de acuerdo y brindar el
apoyo a sus hijos para poder tomar ventaja de las oportunidades que pretende brindar el
proyecto. También la educacion que los estudiantes tienen en aspectos generales y en
especial de las tecnologias de la educacion es una influencia substancial hacia la
aceptacion del proyecto por parte de la audiencia meta. La autora Lacasa (2000)
sostiene en su articulo Entorno Familiar y la Educacion Escolar la importancia que
tienen los elementos sociales y culturales en la educacion. En su estudio, se demuestra
gue el conocimiento que los nifios aprenden en casa es un gran influyente en la manera
gue se comportan y aprenden en la escuela. Entonces fundamenta la existencia de una

relacion directa entre la ensefianza familiar y la educacién escolar (Lacasa, 2000).

La pregunta detonante a estudiar en el proyecto se puede justificar por la naturaleza

del tema que trata. Es decir, la cuestidn atiende directamente a la educacion publica y
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para estudiantes de bajos recursos en México, este es uno de los principales asuntos
nacionales. Es relevante para su importancia que el sector de los nifios y jovenes del
sector publico y de bajos recursos es uno de los mas numerosos en la demografia
Mexicana.

La educacién es uno de los pilares basico de todo pais, las instituciones escolares /
académicas tienen la gran responsabilidad de educar a las personas que seran los lideres
e individuos funcionales en un futuro. El buen desempefio de México como nacion
depende en gran parte sobre un sistema educativo eficiente y eficaz. Esto en la
actualidad toma mayor importancia debido a la lamentable situacién de violencia
relacionada al crimen organizado que se vive en México. Una buena educacion, sobre
todo al sector publico y socioeconémicamente bajo pude influenciar para que los niveles
de delincuencia bajen en Mexico. Econdmicamente También es importante ya que las
personas de mayor preparacion académica suelen tener puestos 6 actividades bien
remuneradas. La tecnologia también es un factor de interés nacional, y son las personas
con mayor educacion las que suelen desarrollar innovaciones tecnoldgicas.

Los nifios y jovenes constituyen la mayor parte de la poblacion Mexicana. Esto en
combinacion con el hecho de que la mayoria de los mexicanos pertenecen a los niveles
socioecondmicos medio y bajo, brinda una gran pertinencia a la pregunta detonante que
busca complementar la educacion de los nifios de este sector. El resolver esta cuestion
exitosamente puede representar una mejora para todos los nifios que estan aprendiendo

lectoescritura.

Es factible que se pueda llegar a realizar un proyecto educativo fundamentado en el

presente estudio si se cuenta con la correcta implementacion y apoyo. Las ideas y
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propuestas que el estudio sugiere implementar en el proceso de aprendizaje no
representan muchos recursos adicionales. Las tecnologias de la informacién brindan
herramientas eficientes que pueden permitir una difusion adecuada las técnicas y
actividades desarrolladas por este estudio. Adicionalmente, si se obtiene el apoyo del
gobierno, e incluso del sector privado significaria una gran infraestructura que se podria

utilizar para la implementacién de las propuestas por este proyecto.

1.6 Cierre

Este estudio es parte de un proyecto el cual tiene como mision implementar
actividades artisticas en un curriculo formal educativo con enfoque a las clases media y
baja de nuestra sociedad. ¢Cual es la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura en
un grupo de nifios socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion

artistica de modelaje de plastilina, pintar y cantar asistido por presentaciones y video?

Para fundamentar el proyecto para la resolucion de la pregunta de investigacion se
presenta un analisis integral de aspectos socioculturales que han influido en el ambito
educativo en México. Se exponen las principales disciplinas y teorias relacionadas con
el proceso de aprendizaje. También se plantea la relevancia, alcance, viabilidad,

pertinencia, Yy justificacion del proyecto.

En los capitulos siguientes se desglosan tépicos que menciona el capitulo uno para
asi estudiarlos a profundidad. Se analiza los conceptos especificos de las disciplinas,
teorias, y métodos de implementacion de las partes del proceso de aprendizaje para

poder fundamentar el complemento educativo de las artes.
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2. Planteamiento del problema

2.1 Introduccion al capitulo

El presente capitulo tiene la finalidad de crear una perspectiva mas certera sobre el
proyecto y el por qué de su observacion. Los temas que se desarrollan incluyen: los
antecedentes, justificacion, definicion del grupo de estudio, limitantes, y la disertacién
de la pregunta detonante. Los antecedentes nos permiten conocer cuales son los factores
y variables de la situacion actual sobre el tema de investigacion. La justificacion nos
brinda fundamentos validos y brinda el valor al estudio. Existen limitantes que son
importante mencionar, al hacerlo eficientemente se establece bien el alcance de los
resultados. Esto permite una mejor implementacion, ya que se conoce en el lugar
especifico donde se realizo el estudio y la naturaleza de las caracteristicas particulares
de la situacién a observar.

2.2 Antecedentes y pregunta de investigacion

En el capitulo anterior se eshoza la teoria de la socializacion y su impacto en el
ambito educativo. Se eshoza la teoria vygotskiana como fundamento de la observacion.
El individuo es afectado directamente por su entorno, y puede adquirir influencia en esta
recepcion dependiendo el tipo de instrumentos que utilice. De tal manera, que un
instrumento puede facilitar la relacion con el medio y por tanto un mejor desarrollo.

La teoria acerca de socializacion mediada por tecnologia muestra varios estudios,
algunos de ellos relacionados con la lengua escrita. Empero, son pocos los recursos que
se observan para los grados mas bajos. Preescolar y los primeros afios de escuela, no
esbozan una gran investigacion sobre métodos mediados por tecnologia. Lo que

permite una brecha amplia para la investigacion.
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Los estudios que hablan acerca de la relacion del medio con el estudiante son
importantes ya que reflejan la importancia e influencia de éste sobre el individuo,
advirtiendo a las autoridades.

El pensamiento abstracto, también ha sido estudiado en casos muy especificos
dejando la puerta abierta para integrar nuevas investigaciones y abrir las expectativas de
este paradigma.

Sobre la pregunta detonante:

¢Cudl es la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura en un grupo de nifios
socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion artistica de modelaje de
plastilina, pintar y cantar asistido por presentaciones y video?

El arte y el conocimiento abstracto son temas de vanguardia que se pueden auxiliar
directamente con la tecnoldgica que presenta nuestra sociedad. El resultado de vincular
el arte y los instrumentos tecnoldgicos con la educacion en areas desfavorecidas, puede
ser benéfico para el desarrollo del pais. Ya que si estos constructos afectaran de manera
positiva a los “nifios problema”, sector minoritario, y zonas de bajo estrato, se podria
cambiar la situacion del pais, sino por completo, por lo menos mejorar y cambiar las
expectativas de los jovenes.

2.3 Planteamiento situado

El estudio se desarrolla de acuerdo al aspecto de la socializacion artistica. La maestra
y los alumnos participantes compartieron un espacio con aplicaciones multimedia. La
interaccién de los participantes mediante la socializacién artistica y trabajo en equipo

fueron observadas etnograficamente.

28



Existen tendencias sociales emergentes en aspectos de informacion que tienen un
gran impacto en la educacion. En la actualidad la tecnologia juega un rol fundamental
para la sociedad. La mayor parte de la comunidad depende de la tecnologia para su
coexistir en el dia a dia. EIl Internet por ejemplo, es una de las innovaciones de mayor
impacto social. Esto debido a que brinda al individuo una manera fécil y divertida de
encontrar temas de eleccion asi como la posibilidad de comunicarse con gran parte del
mundo. Haciendo una brecha mas pequefia en la socializacion del individuo (Fernandez-
Cardenas 2009). Las nuevas tecnologias de la informacién moldean nuestro mundo. La
globalizacion es un resultado de la interaccion mundial que se ha dado gracias a las TIC.
Conocer, leer y estar a la vanguardia en temas de educacion es fundamental para el
docente, asi como tener el conocimiento necesario y responsable para instruir al
individuo utilizando estos instrumentos como mediadores del conocimiento.

Socialmente, existen tendencias como las redes sociales en las que destacan
Facebook y Twitter (Fernandez-Cérdenas, 2009). En el area de los negocios la firma
electronica y el inventario justo a tiempo son tendencias que se han dado gracias a las
innovaciones tecnoldgicas. Las areas educativas de preescolar, primaria y secundaria,
también se han visto enriquecidas por paginas interactivas que exponen diversos temas
de la curricula obligatoria. Un ejemplo claro es la SEP que en su pagina oficial ha
creado espacios virtuales y ejercicios interactivos que requieren de una lectura previa a
un tema para luego aplicar el conocimiento de los diversos temas en juegos y
actividades electronicas.

Las plataformas educativas BlackBoard y Zotero son otros ejemplos en el ambito

educativo de aplicaciones tecnoldgicas emergentes. Estas aplicaciones permiten
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interactuar a los alumnos via Internet, analizar y revisar a conveniencia el contenido de
un curso determinado o informacion determinada; a la vez pueden tener comunicacion
interactiva en sesiones a largo plazo o instantaneas. Este tipo de tecnologias no sélo han
enriquecido la educacion a distancia, sino han brindando la posibilidad de encontrar
diversas maneras de comunicacidn, otorgando al alumno la posibilidad de utilizar todas
sus formas de aprendizaje. Por Gltimo, cabe mencionar los recursos y aplicaciones
multimedia que acomparian y fundamentan las plataformas educativas. Entre ellas
encontramos las videoconferencias, los videos, los pizarrones electrénicos, la conexién
movil, la informacion y elementos tridimensionales, como guias a museos y acceso a
obras de arte.

El estudio se enfoca en los instrumentos de computadora, presentaciones y video
como parte del enriquecimiento de la ensefianza de lectoescritura mediada por la
socializacion artistica.

2.3.1 Palabras clave de la pregunta de investigacion

En la presente seccidn se hace un desglose de las palabras detonantes de la pregunta
de investigacién. Esto con la finalidad de aclarar el lector, la perspectiva y contexto de
cada una de las palabras, para tener un panorama mas especifico de la investigacion y
observacion del estudio. A continuacion se presenta la pregunta de investigacion y se
analizan las palabras de mayor relevancia para el estudio. Como paso secundario se
enlistan, definiendo desde la perspectiva del autor, y tomando significados de la Real
Academia de la Lengua (RAE) como significados oficiales de algunas palabras. Cada
significado estara ligado a la teoria expuesta en el capitulo anterior, todas las referencias

son arbitradas para una justificacion certera y objetiva del proyecto.
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¢Cuadl es la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura en un grupo de nifios
socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion artistica de modelaje de
plastilina, pintar y cantar asistido por presentaciones y video?

e Socializacion artistica.- Para esbozar el termino socializacion artistica es
necesario separar los términos y explicarlos individualmente. Canovas &
Célica mencionan que existen diversos tipos de instrumentos para mediar el
conocimiento, fundamentando su propuesta en Vygotsky, mencionan que los
instrumentos se dividen en tres: psicoldgicos, técnicos y los agentes sociales
(Canovas & Célica, 2009). Estos ultimos responden al término socializacion,
ya que es por medio de estos agentes que el individuo lograra una mejor
interiorizacion del conocimiento. Por agentes sociales entendemos aquellas
personas que se involucren de manera activa en el proceso cognitivo del nifio.
En el estudio se entiende por agente social, los docentes, compafieros, y padres
de familia, quienes influyen en el aprendizaje del individuo. Para lograr que los
agentes accedan al conocimiento, se deben de valer de ciertos instrumentos por
medio de los cuales se puede mediar el conocimiento. Es decir, gracias a
diversas técnicas, innovaciones e instrumentos por medio de los cuales se
puede presentar la informacién. En el contexto del estudio se utiliza como
mediador el arte, de ahi el término artistico.

En el Capitulo 1 se menciona un estudio en donde se muestra como el
“conocimiento abstracto” favorece el desarrollo cognitivo del individuo
(Berghoff & Borgmann, 2007). Las actividades artisticas permiten al alumno la

interiorizacion de visualizaciones abstractas que entienden o asimilan segun el
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entorno en que se desarrollen, de tal forma que si el conocimiento se considera
una asimilacion abstracta, el uso de medios artisticos tendra beneficios en el
aprendizaje del individuo.

El arte permite al alumno ver el mundo desde una perspectiva de imagenes, y
es por medio de éstas que se aproxima al texto escrito. Por otro lado el arte es
libre de interpretacion por tanto ayuda al alumno a comprender de manera
gradual el significado de las cosas que le rodea. Como ejemplo, se puede
presentar a un alumno obras de arte que demuestren sentimientos. El alumno
interiorizara el conocimiento dependiendo de la imagen y el significado de la
situacion que se expone, misma que después podra poner en palabras. En el caso
del proceso lecto —escritural, el alumno se permite reconocer los simbolos
alfabéticos con mayor facilidad una vez que puede entender que las imagenes
representan sentimientos, por tanto es mediante las letras que se logra una
creacién y expresion real del entorno.

Por socializacion artistica se expone que es el proceso mediante el cual un
agente actla sobre el conocimiento del individuo mediante instrumentos
tecnoldgicos y la participacion del arte en diversas formas (peliculas, pintura,
escultura, teatro etc.)

Lectoescritura.- El estudio se refiere con lectoescritura a la alfabetizacion del
individuo. El estudio ayuda a sus participantes a mejorar su aprendizaje de
lectoescritura, permite que el individuo exprese mejor sus emociones y
reflexiones del entorno. Para lograr una buena socializacién es indispensable

contar con un lenguaje que sea utilizado de manera apropiada, en la actualidad
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los textos han ido evolucionando a diversos medios. El doctor Juan Manuel
Fernandez, habla en el texto Aprendiendo a escribir juntos, como la lengua
escrita se ha convertido a la tecnologia; los textos ahora <<multimodales>> son
aquellos compuestos de imagenes y texto dentro de los distintos universos
electrénicos (Fernandez - Cardenas, 2009D).

Socialmente desfavorecidos.- El proyecto tiene como muestra meta personas de
bajos y medianos recursos que ha sido rezagados y /o rechazados por el sistema
de educacion publica y de bajos recursos. A la vez el proyecto considera como
socialmente desfavorecidos aquellos nifios que han sido segregados del sistema
por padecer de alguna discapacidad lectora o de comportamiento. Por Gltimo se
consideran socialmente desfavorecidos aquellas personas que son segregadas o
rechazadas por el sistema puablico a causa de alguna situacion médica. Empero
éste Gltimo se trata como la parte social, ayudar por medio de otras fundaciones
0 ingresos, para brindar lentes, operaciones y demas intervenciones fisicas que
afecten el proceso cognitivo del nifio.

Presentaciones y video.- En la actualidad es necesario brindar al alumno la
capacidad de observar al mundo a través del lente tecnolégico, ya que la mayor
parte de su entorno, desde teléfonos celulares, internet, y diversos medios de
comunicacion dependientes de la tecnologia han absorbido la vida diaria de la
sociedad (Fernandez-Cérdenas, 2009a).

Céanovas y Célica, mencionan en su lectura como el proceso de aprendizaje
puede ser mediado por instrumentos tecnoldgicos, entendiendo por estos todos

aquellos elementos que involucren tecnologia para presentar el conocimiento
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(Cénovas & Célica, 2009). El estudio en especifico utiliza presentaciones y
video como instrumentos tecnolégicos.
2.3.2 Relacion entre constructos
En el presente apartado se expone por qué las palabras detonantes o constructos de
la pregunta de investigacion se relacionan entren si, para lograr una experiencia de
aprendizaje evaluable, en su innovacidn, logros y la influencia positiva de la
socializacion en el proceso de aprendizaje.

El proyecto de investigacion esta sustentado por la teoria socio histérica y la
observacion en la trayectoria del aprendizaje de lectoescritura en un grupo de nifios
socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion artistica modelado de
plastilina, pintar y cantar asistido por presentaciones y video. El lenguaje segin
Vygotsky, es una herramienta fundamental para el hombre (Lacasa, 2002), de ahi la
importancia de ensefiar esta competencia disciplinar en las escuelas. La pertinencia del
estudio viene cuando pretenden observar los elementos rezagados por el sistema. Estos
nifios son excluidos del sistema por tanto deben de ser motivados con rapidez y
aprender la lectoescritura en un periodo de tiempo mas corto porque se tienen que poner
al corriente. La socializacion se presenta con la relacion del medio y la influencia de
este sobre el individuo, en la presente investigacion el arte se utilizara de mediador para

ser el catalizador del aprendizaje, en esta situacion de la lectoescritura.
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2.4 Objetivos

2.4.1. Objetivo general

El estudio busca documentar la trayectoria en el aprendizaje en un grupo de nifios
socialmente desfavorecidos por medio de la intervencion de la socializacién artistica
mediante el uso de actividades artisticas como: modelaje de plastilina, pintar, cantar,
elaboracién de animacidn utilizando como herramientas tecnoldgicas presentaciones y
videos.
2.4.2. Objetivos especificos

e Registrar los atributos de los elementos artisticos de un programa de
intervencidn en el desarrollo de lectoescritura de un grupo de nifios.
e Analizar la manera en la que el uso de presentaciones y video
coadyuva en la comprension de las vocales.

2.5 Justificacién

La lectoescritura es fundamental para poder obtener una buena educacion.
Adicionalmente existe documentacion de la relacién positiva que el arte y la masica,
tienen en el proceso de aprendizaje. Esto apoya la posibilidad que también las artes
pueden ser una influencia positiva en la educacion. La pregunta detonante se puede
justificar por la naturaleza del tema. La lengua escrita es fundamental para la
socializacién del individuo ya que forma parte del lenguaje. Los textos escritos se
presentan en casi todos los ambitos que rodean al ser humano.

La mediacion tecnoldgica se ha convertido en un aspecto fundamental de nuestra
sociedad. Las telecomunicaciones, son un factor que influye cada vez mas en las

actividades, incluyendo en la educacion. Aquellos estudiantes que no estén
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familiarizados con estas nuevas tecnologias estan en desventaja. En cuanto al arte, se
muestra una manera innovadora de aprender la lectoescritura.

La investigacion pretende ayudar a nifios socialmente desfavorecidos con el
aprendizaje de la lectoescritura en un contexto de socializacién artistica asistido por
herramientas tecnolégicas como presentaciones y video.

2.6 Limitaciones

El estudio tiene limitantes econdmicos, de personal, tecnoldgicos, demograficos,
politicos y de tiempo productivo. En aspectos de personal, inicialmente se cuenta
solamente con dos investigadores trabajando en el estudio. Tecnolégicamente, el
proyecto tiene equipo de cdmputo, conexion a Internet, proyector y aplicaciones
educativas. También es una limitante la falta de los recursos tecnoldgicos de algunos de
los alumnos de la audiencia meta del estudio. Demograficamente: El estudio se sitla en
la ciudad de Monterrey en la colonia Laderas del Mirador, con alumnos que forman
parte de la matricula de la escuela publica Merced Garza, escuela publica de la zona.
En aspectos de tiempo productivo también se cuenta con personal y disposicién
limitados.

La teoria sociohistorica de Vygostky, y la mediacion tecnoldgica se tienen que
adaptar al contexto y variables de la muestra. Es decir, el conocimiento y las metas de
aprendizaje sobre la muestra deben de ser fundamentados en la socializacion vygotsiana
por ello la interaccion del entorno con el individuo es un factor determinante para la
adquisicion del conocimiento.

Factor tiempo.- El periodo de desarrollo de la tesis es una limitante para la

observacion a largo plazo y resultados de comportamiento, ya que la implementacion y
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la evaluacion del resultado de las técnicas propuestas en este estudio se realizaron en un
corto periodo de tiempo y no exponen el desarrollo integral del individuo. Empero se
pueden observar mejoras sobre los procesos de aprendizaje, asi como del
comportamiento en el aula y en el hogar por parte de los alumnos.

2.7 Cierre

El capitulo cubrié temas y pasos que son esenciales para la realizacion de una tesis.
Nos brinda un predmbulo de contenido central del documento. Cada una de las partes
es importante para poder esquematizar el proceso de investigacion. También se
evidencia que existe un valor intrinseco en la realizacion y resultados de la tesis.
También hay limitantes a considerar, y un potencial de obtener resultados
fundamentados que influyan substancialmente de manera positiva a la educacién en
México. En los siguientes capitulos se desarrollan temas complementarios y relevantes a

los objetivos del proyecto.
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3. Metodologia

Observacion participante y analisis de la conversacion

3.1 Introduccién al capitulo.

En el presente capitulo se expone la metodologia que se utilizo para recopilar los
datos del estudio, asi como las propuestas para la interpretacion de los mismos. Se
esbozan las definiciones de los métodos a utilizar que son la observacion participante y
andlisis de la conversacion. Se analizan grabaciones en video tomadas en las sesiones
para obtener informacidn relacionada al estudio. Se utiliza un método etnografico desde
la perspectiva en que el investigador forma parte del entorno y considera los aspectos

sociales como relacion directa con los procesos de aprendizaje.

El capitulo se divide en varias secciones: en las sintesis de la pregunta y
planteamiento del problema se expone de manera general el capitulo anterior. En la
parte del enfoque metodoldgico se describen las caracteristicas de los métodos utilizados
en el estudio. En la justificacién, se expone porqué son factibles y viables sendos
métodos. En la parte de participantes, se describe la muestra. En los instrumentos, se
describe cémo son formulados y de qué manera actan sobre el estudio. En los
procedimientos y las estrategias utilizadas para el analisis de los datos, se describen las

especificaciones para lograr una interpretacion correcta de la informacion.

Las caracteristicas del paradigma del estudio incluyen que el estudio brinda un
ambiente apto para la socializacidn artistica para ayudar a que nifios socialmente
desfavorecidos aprendan la lectoescritura. Las tecnologias de presentaciones y video se
utilizan como herramientas. El objeto es el aprendizaje de la lectoescritura, los sujetos
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son los alumnos de la muestra dentro del universo de alumnos, y el instrumento es la

socializacién artistica.

3.2 Preguntay planteamiento del problema dentro de una tematica especifica

El estudio considera su investigacion como una practica social emergente de la
sociedad de la informacién. La investigacion utiliza la observacion participante
etnogréafica como recurso para recopilar, estudiar y analizar las interacciones del grupo.
El estudio resulta innovador desde la perspectiva que no existen muchos programas
disefiados para la adquisicién de lectoescritura mediados por la socializacion artistica y
con el uso de presentaciones y video. La pregunta del estudio quiere fundamentar que
por medio de actividades artisticas y el uso de la tecnologia se puede crear un programa
que estimule la capacidad lectora y active el proceso de alfabetizacién en los estudiantes

que necesitan regularizacion.

En el planteamiento del problema se consideran varios factores. En México existe
un nimero substancial de estudiantes con la necesidad de regularizacién de
lectoescritura. La socializacién artistica cuenta con las siguientes caracteristicas

positivas para facilitar el aprendizaje de lectoescritura:

e Trabajo en equipo, los nifios se involucran en el proceso e interacttan entre ellos
y los maestros; se crean un ambiente de aprendizaje colaborativo.

e Brinda varias maneras de transmitir el conocimiento.

e Esinnovador para los nifios.

e Esuna manera de hacer atractivo y divertido el aprendizaje.

39



e Las habilidades artisticas adquiridas tienen un valor hacia el desarrollo del
individuo. Inclusive puede ser un punto de partida para aquellos que decidan
hacer de las artes plasticas una carrera profesional.

e En la actualidad se requiere que los nifios aprendan con instrumentos
tecnoldgicos, ya que la tecnologia ha afectado todos los aspectos de la sociedad.
La comunicacién y los textos no son la excepcion, se ha abierto un panorama
para la lectoescritura con los textos multimodales, por lo que es fundamental que
los nifios adquieran habilidades lectoras que abarguen este nuevo paradigma

(Fernandez-Cérdenas, 2009a).

3.3 Enfoque Metodoldgico

La presente investigacion se llevd a cabo por medio del paradigma metodolégico
del enfoque cualitativo con enfoque etnografico. Es una investigacién de caracter social
y con un campo de desarrollo que utiliza la observacion participante y el analisis de la
conversacion para la obtencion y analisis de la informacion. De acuerdo a Sanchez

(2001), la observacion etnogréafica se puede definir de la siguiente manera:

La OP es predominantemente etnografica, cuando el investigador selecciona un
escenario, que puede ser una organizacién, una institucion publica o privada, una
fabrica, una isla, una tribu, o un pueblo, donde se intenta mirar desde dentro los

fendmenos, tratando de integrar el punto de vista del nativo.

La OP esta estrechamente asociada a la practica de investigacidn antropoldgica y
a ciertas escuelas socioldgicas (Sanchez, 2001, pp. 101).

El estudio se encarga de observar a los “actores y el analisis contextual” en el
que se lleva a cabo la investigacion y centra su atencion en el “significado de las
relaciones sociales” (Vela, 2004).
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El investigador considero la observacidn participante debido a que fue parte activa
del estudio. Se observaron los contextos y situaciones que se generan a través de los
procesos sociales (Sanchez, 2004). Se observo a los participantes mientras se llevaba a
cabo su proceso de aprendizaje, se tomd nota de sus comentarios, comportamientos y
reacciones ante las tendencias artisticas. Se presto especial atencion al cambio de

paradigma en los métodos de ensefianza, y la reaccion que se tuvo hacia la tecnologia.

La observacion relacionada con los participantes puede hacerse desde dentro del
grupo social o fuera de éste. Es exdgena cuando el investigador no pertenece al grupo de
estudio y es enddgena cuando éste forma parte del grupo. En el caso de la presente
investigacion el observador formé parte del grupo como capacitador en la competencia
de la lectoescritura, por lo que el estudio cobré un sentido endégeno. Debido a la
relacion cercana del investigador con el sujeto de estudio fue necesario complementar
los estudios y utilizar todos los recursos posibles en la recoleccion de datos para brindar

un resultado més objetivo de la investigacion (Sdnchez, 2004).

El andlisis de video con audio de las clases apoya al estudio cualitativo al reforzar la
observacion participante y el anélisis del discurso. Se tomo nota de las relaciones entre
sujetos, el entorno v las reacciones ante el estimulo. Las grabaciones son un
instrumento de recopilacion de informacion muy enriquecedor debido a que permiten al
investigador tener la posibilidad de analizar las actividades las veces necesarias para

poder determinar los resultados.

El andlisis de la conversacion cobra fuerza con las ciencias sociales y su

interpretacion. Se encarga de analizar el acto del habla entre los participantes. El
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lenguaje es un recurso de comunicacion fundamental en el hombre, de ahi la
importancia de prestar especial atencion en los procesos que se llevan dentro del mismo.
Es a través del lenguaje que los sujetos expresan y demuestran sus pensamientos,

emociones y parametros cognitivos (Tusén, 2002).

Para el analisis de la conversacion se grabaron en video las actividades mas
importantes y asi poder repasar y analizar las interacciones de los estudiantes
participantes. Las grabaciones en video fueron editadas para mostrar las partes mas
relevantes de la investigacion, se transcribieron aquellos dialogos de mayor importancia.
Las grabaciones en video complementan la informacion y brindar un panorama
completo y capaz de reflejar la realidad durante el estudio. Mediante el analisis de los
videos se pudo detectar mejoras en lectoescritura de los alumnos, se contaron las veces
gue la maestra tuvo que intervenir para corregir la conducta, y el numero de veces que

se utilizaron frases de motivacion y reconocimiento de un buen trabajo.

Se observaron las siguientes premisas dentro del aula para hacer el analisis:

El control del aula

e La habilidad del docente para contestar las participaciones de los alumnos

e Responder a los errores linglisticos por parte de los alumnos

e El docente debe de ser guia del aprendizaje

e Larelacion entre la forma y el significado de los constructos de aprendizaje

dentro del aula (Seedhouse, 2009).
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La observacion participante se centra en la imparticion de las clases, se estudiaron
las pausas, las participaciones, las interacciones. Se considerd la participacion del

docente como agente epistemoldgico y se utilizd la tecnologia como instrumento.

La etnografia se encarga de analizar, documentar y crear nuevos puntos de vista con
respecto algun constructo epistemoldgico a partir de las practicas sociales. Se encarga
de estudiar los productos sociales y contrarrestar la realidad con la teoria. La
participacion del observador puede presentarse de dos formas: integrado al grupo de
estudio 0 como agente externo. La observacion debe de ser minuciosa por lo que se
recomienda grabaciones en video, grabaciones de audio, notas de campo que puedan

traducir de una manera veraz y lo mas cercana a la realidad (Hine, n.d.).

Los participantes reconocen la clase como una clase de apoyo para ayudar a mejorar
su lectura y su escritura. Las metas se mencionan o se explican por lo menos una vez
por cada sesién. Los nifios son motivados a expresar dichas metas con expresiones
asociadas con caricaturas de “moda” del “Discovery Kids channel”, “Nick junior”, y

“Disney Channel”.

Los valores de clase fueron mencionado por el maestro al menos una vez por cada

sesion. Los valores que se fomentaron basicamente fueron:

e Respeto. Todos los dias se hablaba del respeto hacia los demas y de la
importancia de compartir. Ya fuese colores, crayolas, cooperar con el otro para
que termine.

e Toma de turnos para hablar (levantar la mano)
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Cada palabra dictada o cada imagen proyectada es excusa para participacion, y
se pide tomen turnos, se pide que participe cada uno. Cada sesién se observaron
e hicieron un promedio de 2 actividades que involucraban al menos 5
participaciones por nifio.

Valorar a los padres. Por lo menos una vez al dia se les incitaba a respetar y a
obedecer a los padres.

Valorar a los amigos. Las actividades promueven el trabajo en equipo, y el tener
que compartir y respetar la opinion del compafiero. En cada actividad se corregia
al menos 5 veces cuestiones de actitud. Y se les incitaba a compartir.

Valorar a los maestros. En cada clase hubo mas de 15 correcciones por
conducta, junto con estas correcciones se invitaba a tratar bien a sus profesores.
Valorar la escuela. Después de cada actividad, minimo dos por clase, se pedia a
los nifios limpiar su espacio de trabajo. A la hora de limpiar se habla de la

importancia de la escuela y de como cuidar las instalaciones.

Los alumnos se mostraron interesados a lo largo de las actividades. Les gustaba

hacer dibujos, hacer moldes con plastilina, ver videos, fue un gran elemento

motivacional para los nifios. En las quince sesiones llegaron contentos y con ganas de

estudiar.

Las dudas de los participantes giraban en torno a la ortografia de las palabras y el

sonido de las letras. Los dos nifios mas atrasados tenian dudas desde cdmo hacer las

letras, o seguir indicaciones basicas. Se les tuvo que apartar del grupo en las actividades

escriturales. Todos los alumnos se mostraron participativos y creativos a la hora de

hacer manualidades o pinturas.
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Los alumnos se apoyaron en los videos y presentaciones para resolver las dudas
escriturales. Cada sesion se corrigié la ortografia de la actividad una vez, a cada nifio.
Despues de esta correccion los alumnos escribian la palabra varias veces. En el caso de
Brandon y Dylan ocuparon al maestro de apoyo en todas las sesiones para poder

escribir.

La primera semana se proyectaron presentaciones donde se mostraban pinturas
rupestres y de las diversas épocas artisticas. También se mostraron palabras y su
asociacién con una imagen y un sonido, al final se proyectaba solamente la palabra. Los
alumnos iban repitiendo lo que veian o adivinaban el sonido en turno. Se les mostré el
video del mito de Huitzilopochtli y se les leyé el cuento. Se les explicé que de esta
manera iban a elaborar ellos un cuento, mismo que animarian con secuencias. Se les
mostro el video las vocales vs. Los alliens, y se les mostraron las fotos de como se

elaboro el video. Se hicieron 35 dibujos y se deletrearon las palabras de cada dibujo.

La segunda semana se vio modelado con plastilina como actividad artistica. Y como
habilidad escritural se hizo que tomaran dictado. Hicieron repeticiones de la figura de
plastilina. Oralmente hicieron oraciones con las figuras. Se hicieron planas de palabras
vistas en clase. Se vieron aproximadamente 200 palabras que involucraban
conocimientos previos y se hicieron las respectivas correcciones.

La tercera semana hicieron dibujos y repeticion de palabras, y se elabor6 el video
animado con oraciones que ellos iban creando. Se hicieron planas de palabras vistas en
clase. Se vieron aproximadamente 200 palabras que involucraban conocimientos

previos y se hicieron las respectivas correcciones.
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3.4 Justificacion del enfoque

Los métodos de recopilacion para el anélisis fueron seleccionados con el fin de
obtener una mirada amplia de los procesos que se dan en las clases mediadas por la
socializacion artistica y el uso de herramientas tecnologicas. Se utilizo el enfoque
cualitativo por sus caracteristicas de ver la forma y el fondo de las interacciones
sociales. También el enfoque cualitativo abre un panorama amplio de recopilacion

como son las trascripciones y la observacion (Vela, 2004).

Las observaciones y transcripciones de las sesiones grabadas en video permiten al
observador analizar detenidamente la informacion. Gracias a estos métodos el
investigador tiene la posibilidad de acercase a su objeto de estudio cuantas veces sea
necesario para hacer un analisis minucioso de los procesos sociales que acontecieron a
lo largo de la investigacion. Es decir, le otorgan la capacidad de volver a la realidad del

estudio, ahora con ciertas notas importantes que observé en los procesos.

El andlisis de la conversacidén permite un acercamiento a los sentimientos,
emociones y piscologia del alumno. Permite una mirada indirecta al interior del
estudiante. Es gracias a éste método que los significados intrinsecos en los procesos
conversacionales son dilucidados. A través del discurso podemos ver reflejado en el
individuo sus creencias, cultura, sociedad y nivel académico. Es por medio del lenguaje
y palabras que cada participante decidi6 utilizar que el observador pudo recopilar

valiosa informacién del entorno del individuo, asi como de su piscologia (Tuson, 2002).

La etnografia permite al observador integrarse a un sistema social activo y observar

los acontecimientos a partir de la cultura, la historia y la politica. Es decir, permite al
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investigador entablar relacion con todo el entorno del individuo, trayendo a la luz, las
carencias, necesidades, aptitudes, tradiciones y costumbres, que pueden o no afectar los

procesos cognitivos (Marcus, 2001).

En las proximas 4 fases del proyecto se aborda de manera mas explicita la muestra
de los participantes, su rol dentro de la actividad, sus funciones como agentes del
proceso de aprendizaje. Se exponen los instrumentos que se utilizaron para recopilar la
informacion. Se describe el procedimiento que se llevé a cabo para recopilar la
informacidn, asi como para su interpretacion y se esbhoza como se analizaron los datos

del estudio.

3.5 Participantes

Los participantes de la presente investigacion fueron once alumnos de los primeros
grados de primaria de la escuela publica Mercedes Garza adscrita a la colonia Laderas
del Mirador en Monterrey. Se eligieron estos estudiantes ya que la autora del estudio
habia estado trabajando con nifios de esa localidad pertenecientes a dicha escuela,
teniendo varios alumnos con rezago fisico intelectual y en cuestiones de lectoescritura.
La muestra se seleccioné a partir de la sugerencia de la directora y maestros. Dentro del
universo de alumnos, los nifios con retraso lector fueron extraidos de sus clases
normales para formar la muestra. Los alumnos de la muestra fueron reunidos en un
salén aparte donde se les impartieron los cursos mediados por la socializacion artistica a
través de los instrumentos tecnologicos. La muestra se conformé por 11 nifios de entre
6 y 8 afios de edad. Todos los participantes son de estrato econdmico medio bajo a bajo.

La mayoria de los padres de los alumnos de la escuela publica Mercedes Garza no
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cuentan con carreras profesionales. Algunos tienen oficios, otros trabajan en el servicio
de limpieza de compafiias, 0 en trabajo de bajo sueldo. En algunos casos pero
limitados, los padres cuentan con grados académicos. Empero la mayoria estudio s6lo

los primeros grados escolares.

A continuacidn se presenta una breve descripcion de los alumnos que forman la

muestra del estudio:

Tadeo.- Presenta problemas de comportamiento, no se puede integrar a la clase.
Genuinamente tiene ganas de aprender y salir adelante. Se distrae mucho. Considerado
con sindrome de atencién. No pude estructurar las palabras completas confunde algunas

letras. Lee despacio. Esta en segundo grado y toma el dictado con primero.

Jimena.- Tiene 8 afios, casi hueve. Esté en primero de primaria, no puede leer. No
habla con sus comparieros. Se expresa con dificultad. Sabe hablar sin embargo no

comprende las instrucciones. Tiene problemas de higiene.

Alan.- Tiene 9 afios sigue en segundo de primaria, lee y escribe pero no logra prestar

atencion a las instrucciones. Se distrae con facilidad confunde letras. Lee con dificultad.

Brandon.- No habla con claridad, no escribe, no relaciona las palabras con el texto.

Tiene problemas de frenillo y paladar hendido.

Carlos.- Tiene hiperactividad y cuestiones de indisciplina. No se puede concentrar y

toma el dictado con primero.

Alejandro.- Muestra problemas de disciplina y toma dictado con los de primer grado

estando en segundo de primaria.
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Devany.- Presenta problemas de habla, problemas de lectura, y problemas

escriturales. Su comportamiento es bueno y propositivo en general.

Mario.- Tiene problemas de lectoescritura en general. Es muy cayado y reservado,

le cuesta expresar sus emociones.

Dilan.- Esta en primero de primaria, no puede leer silabas y es muy timido.

Sonia.- Es muy timida y no expresa sus emociones. Tiene problemas de
lectoescritura. Esta en segundo y su rezago en lectoescritura se refleja en el bajo

desempefio en los dictados.

Ivan.- Esta en segundo afio de primaria y tiene problemas de lectoescritura. Tiene

baja atencion en las explicaciones de los temas.

3.6 Instrumentos

La presente investigacion recopil6 sus datos a través de:

a) Observacion participante y diarios de campo

b) Andlisis de la conversacion

Las sesiones fueron asistidas con camara de video. Las conversaciones grabadas de
mayor importancia se transcribieron. El objetivo es averiguar, como perciben los
estudiantes el proceso de adquisicion de la lectoescritura mediada por la socializacién
artistica. También definir qué opinidn tienen los estudiantes de observar sus clases con
la presencia de tecnologia, qué fue lo mas importante en su proceso de aprendizaje y la

percepcion de si mismos ante el tema. Los videos de las actividades mas importantes
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también fueron observados detenidamente para identificar el proceso de interaccion
linglistica que existia en la clase.

En el estudio se pudo recopilar la participacion de los alumnos dia con dia mediante
notas de observacién. Gracias al formato y ventaja tecnoldgica, se pudieron colocar
videos, fotos y anotaciones que evidencian el trabajo en el aula y el desarrollo cognitivo
de los alumnos. Para su interpretacion se utilizo la teoria del analisis de la
conversacion, asi como medir las premisas expuestas por la teoria socio historica y de
conocimiento abstracto. A la vez se pidi6 a la directora del plantel, quien es una figura
de autoridad en el area de educacion sus comentarios con respecto al proyecto. Estos
comentarios fueron observados e interpretados detenidamente para mejoras, nuevas
aplicaciones y correcciones que requiera el programa. A continuacion se muestra una

tabla que muestra los dos instrumentos de recopilacion de datos:

Tablal
Instrumentos de recoleccién de datos

Instrumento de recoleccion Caracteristicas Informacion obtenida

de datos

A quien se le aplico

Se grabaron en video las
actividades mas
importantes del estudio
para después poder analizar
su contenido.

Se pudo identificar la
manera en que los alumnos
participantes interactuaban
entre ellos y con la maestra.

Anélisis del discurso A los alumnos participantes

Se pudo observar y anotar
como se comportaban los

Observacion participante

En cada visita se observo
detenidamente el espacio de
aprendizaje y participantes.
Posteriormente se hacian
anotaciones al respecto.

A los alumnos
participantes.

A la directora de la escuela
primaria Merced Garza
donde se llevé acabo el
estudio.

alumnos entre ellos, con la
maestra, y con la directora.
También se identificd los
avances de los alumnos
durante el estudio y
aquellos alumnos que
estaban mas rezagados en
lectoescritura.
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3.7 Procedimiento

La investigacion se llevd a cabo en la escuela pablica de Laderas del Mirador, para
lo que se solicitd permiso previo a través de una carta y una reunién en persona con la
directora de la escuela. La escuela cuenta con dos turnos y tiene matricula llena. Las
aulas estan equipadas con lo basico. La escuela presenta casos de alumnos que tienen
problemas con la lectoescritura. Se espera que para el primer grado de primaria el nifio
llegue leyendo, empero la realidad dista de esta premisa. Muchos nifios inician su
proceso de lectoescritura en su primer grado, incluso algunos lo comienzan en el

segundo grado de primaria.

Las fases que se llevaron a cabo para recolectar los datos fueron las siguientes:

e Acercamiento al area de estudio. Se pidié permiso en la escuela pablica para

tener acceso a la muestra y a las instalaciones.

e Los estudiantes participantes fueron seleccionados debido a que estaban
atrasados en lectoescritura. La directora de la escuela Esperanza Garza
determino quienes eran los estudiantes con atrasados. Se llevaron a cabo 15
sesiones previamente planeadas y mediadas por la socializacion artistica y la

tecnologia.

e Se grabaron en video las actividades mas importantes para poder analizarlas

mejor.

e Se hicieron anotaciones sobre cada sesion sobre lo mas relevante de la clase.
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e Presentacion de video a los alumnos participantes y autoridad docente de la

labor realizada durante el estudio.

e Cierre. Se dio un diploma de agradecimiento por haber participado en la

investigacion.

3.8 Estrategia de analisis de datos

En este apartado se aborda la estrategia que se utiliz6 para el analisis de datos.

La maestra mediante la observacion participante determina en qué nivel de

lectoescritura se encuentran los alumnos.

El andlisis de las videograbaciones fue realizado bajo las siguientes premisas:

Aspectos linglisticos.- abarcan comportamiento, expresiones y roles en el aula.

e Contenido.- se observé el contenido de los cursos.

e Aprendizaje colaborativo.- las relaciones de alumno a alumno, y la relacion

alumno maestro.

e Adquisicidn de la alfabetizacion.- Se consideraron las aportaciones de los
participantes con respecto a la adquisicion de la lengua escrita asi como sus

reflexiones.

Los alumnos se vieron muy motivados de formar parte de la clase, mostraron

especial interés en el hecho de que iban a dibujar y a ver videos.
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El espacio fisico lo reconocen como parte de su casa ya que ahi todos los alumnos
hacen la comida. Todos los dias hacen mencion a la comida y a las sefioras que

atienden.

Los alumnos sienten la escuela como un segundo hogar ya que pasan la mayor
parte del tiempo en las instalaciones. Tienen todas las comodidades, y actividades de

baile y canto que se llevan a cabo en el patio techado.

Ocho de los once alumnos estan en un grado que no les corresponde. Pueden
leer, pero despacio y confunden algunas letras. El proceso de escritura estd muy

atrasado en todos.

Dos alumnos que estan en su grado no son capaces de escribir ni leer. Uno de

estos alumnos tiene serios problemas de habla no es capaz de pronunciar su nombre.

Ninguno de los alumnos esta inscrito en algun curso extracurricular que estimule

0 ayude sus procesos escriturales y lectores.

Los alumnos al principio se cuestionaban porque iban a tomar un curso de lectura
y escritura. Todos afirmaban saber leer y escribir. Su proceso de asimilacion fue
cuando se les pregunto el abecedario y las vocales y no eran capaces de decirlo.
Todos se mostraron motivados al saber que iban a pintar y a ver videos. La meta
explicita era lograr hacer un cuento y un video para ese cuento, para eso se tenian
que tomar las demas clases que ensefiarian paso a paso como hacer el video.
Conforme fuer avanzando el estudio, los nifios se mostraban méas participativos con

respecto a deletrear palabras o para sugerir ejemplos.
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Durante las clases, los estudiantes de la muestra se mostraron entusiasmados por
el concepto de aprender lectoescritura mediante actividades artisticas. Por ejemplo,
le pedian a la maestra que les diera mas actividades de plastilina. También los
estudiantes mostraron una mejor comprension de las letras con la intervencion del
estudio; esto se pudo evidenciar en la mejora de sus dictados. Los alumnos
trabajaron en equipo, de una manera proactiva llegaron a motivarse y corregir el mal
comportamiento. Los alumnos mostraron mucho entusiasmo y motivacion hacia las
presentaciones, hicieron comentarios que ellos no utilizaban ese tipo de

herramientas.

Los valores como el respeto, compartir, pedir por favor y decir gracias, se vieron
presentes a lo largo del curso. El docente compartia con una cancion cada que se
tenia una oportunidad. Es decir, si algn nifio no queria compartir material, el
maestro les recordaba la cancion. Los nifios contentos y emocionados, comenzaban
a cantar, acto seguido, compartian o accedia a elaborar la actividad. Los nifios se
mostraban sorprendidos al ver que la maestra conocia las canciones de los canales
dirigidos hacia nifios. Y ansiosos preguntaban que otra cancion se sabia. La maestra

cantaba otra cancion con la condicion de seguir con el trabajo y guardar el orden.

3.9 Procedimiento de intervencién

El estudio tiene un vinculo con la institucién no lucrativa Florece México. Para

Florece México la vida como el arte es continua, eterna y necesaria para la sociedad. A

su vez, la tecnologia forma parte fundamental en la vida diaria del hombre. Sin

embargo, en la actualidad las oportunidades cada vez son menores, los jovenes se
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encuentran con obstaculos para crecer, debido a las obligaciones que exige la vida
diaria. Florece México pretende ayudar a los jovenes a tener oportunidades de estudio

para los niveles preescolar, primaria, secundaria, prepa, y superior.

Florece México tiene como objetivo brindar educacion de primer nivel a personas de
bajos y medianos recursos. Considera que la tecnologia hoy juega un papel importante
en la sociedad, por ello se pretende educar a docentes y alumnos en las areas
tecnoldgicas. También apoya en cuestiones médicas que perjudiquen o atrasen los
niveles cognitivos y motrices de cada uno de sus alumnos. Comparte la vision que una
mente sana se encuentra dentro de un cuerpo sano, de ahi parte la idea de brindar una
educacion integral, A su vez pretende sembrar en los jovenes y nifios la pasion por el

amor al arte, la ciencia, el deporte y el estudio en general.

En aspectos académicos, Florece México desde sus inicios en el afio 2008 ha
utilizado la socializacion artistica para la mejor asimilacion de conocimiento. Se han
complementado las actividades artisticas con materias como lectoescritura de espafiol e
ingles, historia, y matematicas. Los resultados han sido positivos, especificamente en
lectoescritura, por ejemplo, se ha logrado regularizar a casos de nifios que en su escuela

de la SEP los diagnosticaron con dislexia.

3.10 Cierre

En este capitulo se esboz6 la metodologia que se siguid para la recopilacion y
andlisis de datos. La metodologia se fundamentd en los procesos de la adquisicion de la
lectoescritura y las relaciones entre los participantes. La metodologia es la estructura

que define a la investigacion ya que le brinda el formato con el que se evaluara los

55



constructos elaborados. A la vez ayuda a analizar como se llevaron a cabo los procesos

de manera empirica y objetiva.

En el siguiente capitulo se retomaran las bases metodoldgicas para integrar la
interpretacion de los datos. Los resultados se presentaran de manera cualitativa para que
el investigador dilucide, incluyendo las ventajas, desventajas y los procedimientos

observados en el estudio.
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4. Resultados

4.1 Introduccion

El presente capitulo pretende dilucidar de manera cualitativa los resultados que se
obtuvieron con relacion al proyecto de lectoescritura mediada por la socializacion
artistica y con las herramientas de presentaciones y video. El capitulo consta de varias
partes que a continuacion se explican. Recuperacién y planteamiento del problema, se
retoma la informacion de la pregunta de investigacion y se sitla dentro de las practicas
de pedagogias emergentes, a modo de introduccion formal a la observacion y
recopilacion.

El estudio se centrd en aquellos nifios que presentan una desigualdad lectora con el
grupo, y se estudiaron a lo largo de 15 sesiones de una hora y media. Se utilizaron
instrumentos de caracter tecnoldgico: ordenador, presentaciones y video para facilitar el
conocimiento y la socializacion en el aula. Las participaciones por parte de los alumnos

fueron de manera individual y grupal.

Las metas perseguidas son mejorar y /o consolidar el proceso de aprendizaje de
lectoescritura en aquellos alumnos con desventajas lectoras. Los participantes se
mostraron motivados y participativos ante el nuevo paradigma epistemoldgico. Las
actividades artisticas estimularon su socializacién e igualdad entre pares. Se
establecieron conexiones importantes para la solucion de problemas. Cuando las
actividades eran en grupo, se mostraron roles innatos del ser humano, como el lider, el
técnico, etc. Los participantes son individuos que normalmente se encuentran rezagados
en el aula por su incapacidad lectora, esto provoca en ellos baja autoestima y duda a la

hora de participar. Un nuevo ambiente donde se les colocé con pares de aprendizaje
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promovio la confianza en si mismos, y por tanto una reflexion activa sobre su
aprendizaje. Encontrarse entre iguales les brinda la posibilidad de participar, creer y
crecer en las areas epistemoldgicas. Es fundamental conocer los procesos cognitivos de
esta muestra ya que en México las estadisticas de pobreza son altas, y se pueden
encontrar “nifios problema” en la mayoria de las escuelas de la republica. Los nifios con
bajo nivel de alfabetizacién deberian de ser intervenidos inmediatamente para brindarles

una mejor oportunidad en la vida.

Los recursos tecnoldgicos brindaron a los estudiantes la posibilidad de trabajar con
un nuevo paradigma. Tuvieron acceso a imagenes de los museos, de las obras, las
biografias de pintores de todo el mundo. Las visitas virtuales a los museos causaban
asombro y admiracion; el acercamiento a las obras de arte de las distintas épocas creo
en los alumnos, curiosidad, dudas y diversion. Los participantes se vieron motivados, al
ver en realidad los alcances de las herramientas tecnoldgicas, los proyectos que podian
crear a partir de la tecnologia estimularon la aprehension de la misma, y lograron un
aprendizaje indirecto de la lectoescritura. Los elementos de socializacion que se vieron

reflejados en las sesiones son:

e Elindividuo refleja sus conocimientos a partir de su entorno

e Sielambiente de aprendizaje es noble y creativo puede estimular de manera

rapida y directa el proceso cognitivo del alumno.

e Brindar un “espacio del mundo” a través del arte, permite a los nifios desarrollar

la imaginacién y con ellos abrir los pardmetros de juicio. Un nifio sin juicios es
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mas propenso al aprendizaje veridico. Un nifio con una mente abierta puede

cambiar la sociedad y llenarla de justicia. (Rousseau, 1821)

e Eldesarrollo se establece a partir de exposiciones culturales, artisticas y
tecnoldgicas, que resulten entretenidas, divertidas y de facil comprension, se

estimula directamente el proceso cognitivo en el individuo.

e Alusar el lenguaje de manera correcta el alumno comienza a desarrollarse de

manera correcta en sociedad.

4.2 Sintesis de la pregunta de investigacion y planteamiento del problema

Pregunta de investigacion: ¢Cual es la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura
de un grupo de nifios socialmente desfavorecidos con la intervencidn de socializacion
artistica, de modelaje de plastilina, pintar, cantar asistido por presentaciones y video?

El estudio se centra en la observacion de un grupo de nifios que presentan
desventajas lecto-escriturales, mientras son intervenidos por un programa que integra
dinamicas artisticas, creacion literaria, modelaje de plastilina, creacion y disefio de un
video, como recursos interventores para corregir el problema. El estudio se centrd
como una practica social emergente, ya que sus fundamentos son intervenir en
comunidades de escasos recursos por medio de programas innovadores creados
especificamente para cada alumno, o en el caso de la investigacion, un grupo de 11
alumnos. La pedagogia que parte de la teoria sociocultural, fundamenta sus procesos en
el contexto social, cultural y la interiorizacion de los conceptos; de ahi que la

intervencién busque también mejorar la situacion psicoldgica e intrapsicolégica del
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alumno. Es decir, mejorar sus condiciones sociales y personales, para con ello influir de
manera directa en su condicion cognitiva.
4.3 Datos Recolectados

A continuacién se muestra un listado del nimero de visitas, el nimero de
grabaciones que se recopild, asi como las el nimero de transcripciones que se hicieron

de sendos videos.

e Elndmero de visitas al grupo del proyecto fueron 15 distribuidas en tres

semanas, todos los dias de lunes a viernes por una hora y media.

e Se grabaron 33 videos de actividades de clase incluyendo ejercicios de

lectoescritura con asistencia de artes plasticas, musica, literatura, y tecnologia.
e Se realizd la transcripcion de 40 didlogos de los participantes del proyecto.

Los datos se recolectaron con la asistencia de video, fotos, y notas del docente. En
cada clase del estudio se junto la informacion para después poder analizarla. Respecto a
los alumnos participantes, se cont6 con informacion de importancia que otorgé la
direccion de la escuela de la SEP en donde se realizo el estudio. Esta informacion
incluye resultados académicos y de conducta de los alumnos participantes. Un factor
comun de los alumnos que colaboraron en el estudio es que al ingresar tenian un déficit
en lectoescritura en comparacion con su grupo normal de la SEP. Esta informacion
otorgada por parte de direccion fue principalmente de manera cualitativa y general.

En las clases que se dieron durante las visitas a los alumnos participantes se daba
primeramente la bienvenida. También se mencionaba la actividad a realizar y su vinculo
hacia la lectoescritura. Parte substancial de las clases fueron grabadas en video para su

andlisis. En los videos de las clases se identifican las actividades artisticas, musicales, y
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de literatura que asistieron a la ensefianza de la lectoescritura en los alumnos
participantes. Esto se cuantifica para fundamentar los resultados y conclusiones del
estudio.

Otros factores que se consideran influyen hacia el aprendizaje de lectoescritura son
las retroalimentaciones por parte de la maestra a los alumnos. Las mismas se dividen en
categorias como:

e Frases correctivas de conducta

e Frases de motivacion

e Frases de reconocimiento por un buen trabajo
e Frases de union de grupo

También se consideran y cuantifican los comentarios positivos de los alumnos hacia
el estudio. Una de las Gltimas actividades del estudio fue la realizacion de un video
animado con plastilina de un cuento *““La zanahoria brillante”, que fue hecho, disefiado
y por los alumnos, cuyo proceso se grabo en video. En la realizacién de esta actividad
se repasé el conocimiento de las vocales, abecedario, y formacion de palabras.

En el analisis se comparan los resultados con el conocimiento previo que tenian los
estudiantes participantes en lectoescritura. Esto nos permite determinar si existe una
mejora, y que tan significativa, en el conocimiento de los participantes.

4. 4. Descripcion narrativa de las categorias analiticas
Una manera que los datos se obtuvieron fue a traves del anélisis de los videos

recaudados a través del estudio. Se vieron los videos para poder categorizarlos en:
e Clase de lectoescritura con asistencia de actividades artistica

e Clase de lectoescritura con asistencia de actividades musicales
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Es importante mencionar que se utilizé6 computadora, proyector, camara fotografica

y de video durante las clases del estudio.

Los siguientes son tres transcritos de grabaciones de clase que muestran como el arte

y la tecnologia se utilizaron como herramientas del proceso de aprendizaje en el estudio:

El siguiente didlogo es un ejemplo de una clase de lectoescritura con asistencia de

actividades artisticas. En la actividad los alumnos dibujan las palabras que estudian.

Dibujos de Debany y Jimena Viernes 25 del 2011

o

© © N

Maestra: Este es el dibujo de Debany, ¢De qué se trata Debany?
Alumna Debany: Es de una nifia que entra a su casa

Maestra (Confirmando la informacion dada por la alumna): Es de una nifia que entra
a su casa, ¢Esa nifia eres tu?

Alumna Debany (En voz muy baja): Si

Maestra: Muy bien, (dirigiéndose al resto de la clase) un aplauso para Debany por
favor. A ver Jimena, enséfiame tu dibujo. ¢De qué se trata tu dibujo?

Alumna Jimena: mmmmmmm
Maestra: ¢De qué se trata?
Alumna Jimena (En voz muy baja): De que hay carros en las calles.

Maestra (Confirmando la informacion de la alumna): De que hay carros en las calles,
¢Qué mas?

. Alumna: Y de una casa
11.

Maestra: Y de una casa, muy bien (dirigiéndose al resto del grupo) un aplauso para
Jaime, jAplauso!
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Repaso en grupo del abecedario con muisica y asistido con presentacion. Esta actividad

entra en la categoria de clase de lectoescritura con asistencia de actividades musicales.

12. Maestra: O

13. Alumnos: O

14. Maestra: P

15. Alumnos: P

16. Maestra: Q

17. Alumnos: Q

18. Maestra: R

19. Alumnos: R

20. Maestra: S

21. Alumnos: S

22. Maestra: T

23. Alumnos: T

24. Maestra: U

25. Alumnos: U

26. Maestra: V

27. Alumnos: V

28. Maestra: W

29. Alumnos: W

30. Maestra: X

31. Alumnos: X

32. Maestra: Y

33. Alumnos: Y

34. Maestra: Z

35. Alumna: Z

36. Maestra: OK. Ahora, fijense bien, ;todos tenemos un nombre verdad?
37. Alumnos: Si

38. Maestra: Por ejemplo, ¢tu cémo te llamas? (la maestra se dirige al alumno Tadeo)
39. Alumno Tadeo: Tadeo

40. Maestra: ;Y yo cdmo me llamo?
41. Alumno Tadeo: Alejandra

42. Maestra: A que no, yo me llamo Sandra. (La maestra se dirige a todo el grupo)
¢Como me llamo?

43. Alumnos: Sandra

44. Maestra: Pero todos tenemos apodos, ¢verdad que si? A ti cdmo te dicen en tu casa
(se dirige al alumno Tadeo)

45. Alumno Tadeo: Tadeo
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Clase de lectoescritura mediante la exposicion de arte rupestre con presentacion.
Este dialogo es parte de la categoria el siguiente dialogo es un ejemplo de una clase de

lectoescritura con asistencia de actividades artisticas.

46. Maestra: ¢Alguien que este enojado de qué puede escribir?

47. Alumnos: Que esta enojado

48. Maestra: Estoy enojado, ¢Y cémo pintarian que estan enojados?

49. Alumno: Asi (hace gesto de mono)

50. Maestra: ¢(Qué mono harias, si harias un mono, cdmo tendria la expresion?
51. Alumno: Asi, pegandole a un nifio

52. Maestra: jPegandole a otro nifio! ;Y como dibujarian o como pintarian que estan
felices?

53. Alumno: Asi, felices

54. Maestra: Con una carita feliz, muy bien. Los primeros cavernicolas, entonces
pintaban en las cuevas. jFijense!

55. Alumnos: (Exclaman) Oh

56. Maestra: Esta es una cueva de verdad que pintaron los primeros hombre, saben
como se llaman estas pinturas?

57. Alumno: ;C6mo?
58. Maestra: Pinturas rupestres, ;Como?
59. Alumnos: Pinturas rupestres

60. Maestra: Mira (dirigiéndose a un alumno quien puso su mano en sobre la imagen de
la pintura rupestre) dibujaban una mano. Podian expresar con lo que trabajaban.
¢Qué otra cosa ven ahi?

61. Alumno: Dinosaurios.

Cada clase grabada se analiz6 para detectar los factores de influencia al proceso de
aprendizaje de lectoescritura que se llegaron a determinar. Por ejemplo, al ver los
videos de las clases se cuantificd las veces que la maestra implementaba frases
correctivas y de motivacidon. Una vez que se contd las veces que se utilizaban el tipo de
frases e intervenciones se identifican patrones y relaciones entre los factores.

Otra manera que se recaudé los datos para el anélisis del estudio son las evidencias
fisicas de las actividades de los alumnos. Estas incluyen dictados, actividades de
escritura y actividades artisticas con fines de aprendizaje en lectura y escritura. La

evidencia fisica de las actividades se ordend cronolégicamente para poder detectar la
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existencia de una mejora en la realizacion de las mismas por parte de los alumnos

participantes.

De acuerdo al esquema de (Spradley, 1980), la identificacién de los participantes y
los factores influyentes nos ayudan a establecer relaciones las cuales pueden ser
representadas visualmente mediante un mapa mental o conceptual. Esta representacion

visual se presenta en este estudio en la parte de los resultados.
Identidad de los participantes como miembros de la comunidad.

El actor o participante es aquel sujeto que es elegido por sus cualidades o al azar,
para pertenecer a un grupo de investigacion. Spradley lo define de la siguiente manera:
Participante o Actor: son las personas involucradas en la investigacion y / o actividad
(Spradley, 1980). Dichos participantes muestran interés y apropiacion de las
actividades conforme estan transcurren. Es decir, “los participantes se esfuerzan por
legitimar sus acciones y membrecia a la comunidad conforme progresan en la
apropiacion y dominio de herramientas culturales que son valoradas por sus pares mas

experimentados” (Fernandez —Cardenas, 2001, p.4).

El grupo de participantes esté integrado por 11 alumnos de la escuela pablica
Merced Garza. El grupo se conforma por nifios que presentaban problemas serios de
lecto-escritura y seleccionados por la directora de la escuela. La muestra ronda entre los
6 y los 10 afios de edad. La mitad de la muestra esta en un grado que no le corresponde.
Dos de los alumnos estan en el grado que les corresponde pero no pueden escribir y uno
de ellos tiene dificultades de habla. Toda la muestra esta inscrita en los dos turnos que
ofrece la escuela publica, ademas de haber estado en los cursos de apoyo que ofrece la

escuela como clases adicionales.
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Los alumnos no saben lo que son las vocales y las confunden con el abecedario. Al
leer el alfabeto completo tienen dificultades para decir todas las letras aun los grados
mas altos. Las letras que mas trabajo tenia para recordar en nombre eran: “w”, “b”, “d”,
“X”, “c”, “g”. Ningun nifio fue capaz de escribir una oracién completa en las pruebas
iniciales. Los nifios no seguian instrucciones y mostraron un perfil de mal
comportamiento.

Los participantes reconocen la clase como una clase de apoyo para ayudar a mejorar
su lectura y su escritura. A la vez, se les explico que el maestro venia de fuera porque
iba a ser evaluado en sus métodos de ensefianza a través de las video- grabaciones. Las

metas que se mencionan incluyen:

62. “somos super lectores”
63. Hay que respetar

Los alumnos se vieron muy motivados de formar parte de la clase, mostraron
especial interés en el hecho de que iban a dibujar y a ver videos.

Las caracteristicas de la muestra son las siguientes: 8 de los alumnos estan en un
grado que no les corresponde; pueden leer despacio, confunden algunas letras; el
proceso de escritura estd muy atrasado en todos; 2 alumnos que estan en su grado no
son capaces de escribir ni leer; uno de estos alumnos tiene serios problemas de habla no
es capaz de pronunciar su nombre; ninguno de los alumnos esta inscrito en algln curso
extracurricular que estimule o ayude sus procesos escriturales, lectores o de

comportamiento.
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Sentido de pertenencia a la comunidad

Los alumnos participantes se deben de sentir integrados al proyecto o ambiente en el
cual van a participar. El ambiente debe de ser natural y contener un contexto familiar
para que el participante se desarrolle en su maximo potencial.

El deseo de ser parte de una comunidad es el principal motivo que guia
los esfuerzos de los participantes para aprender algo, como parte de una
practica social que es relevante para ellos. La comunidad representa el
contexto (o background) de referencia ante el cual una categoria se hace
relevante, o no, para los participantes en una situacién dada. También es
el contexto de referencia para la construccion y negociacion de identidad.
Las comunidades de practica emergen de los intereses compartidos que
los participantes tienen, definiendo un compromiso conjunto, un
repertorio compartido de herramientas y la meta que se busca alcanzar
(Fernandez —Cérdenas, 2011, p.4).

Las conexiones entre los organismos y el ambiente que son meramente formales y
naturales, se ven mediadas por la cultura en la medida del desarrollo de las bases de la
productividad material. Por esto, la cultura aparece, para individuos, simbolos y sefiales
con conocimiento impartido por el didlogo. Basado en esto, L. White propuso una
formula de tres factores para el comportamiento del hombre: organismo del hombre +
estimulo cultural = comportamiento (Leontiev, 1978/2000, p.3).

Los cursos se tomaron en el comedor de la escuela donde se puso un proyector para
exponer ciertas imagenes y videos. Los nifios se sentian cémodos en el comedor, se

sentia un ambiente relajado y pacifico. Las mesas contribuyeron a la comunicacion en
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equipo, aunque a veces esto ocasionaba faltas en la conducta. Los alumnos se

integraron al curso con ciertos compromisos como portarse bien a cambio de ver

peliculas y videos. Los nifios se mostraban entusiasmados y trabajando con ganas, a

cambio de la recompensa. En algunas sesiones los nifios aceptaban su estado como

nifios que presentaban atraso lector. Y comprendian la necesidad de los cursos.

64.
65.
66.
67.
68.

69.
70.
71.

Maestra: siéntate por favor. ¢No quieren trabajar conmigo, entonces?

Alumnos: Si

Maestra: ¢Quieren que ya me vaya?

Alumnos: no

Maestra: Entonces, vamos a trabajar muy bien, quiero que lean muy bien y que
escriban muy bien para cuando yo me vaya. Porque hay algunos que los mandan a un
grado abajo,

Alumno 1: A mi, como a mi

Maestra: y t0 quieres eso

Alumno: no

Los alumnos fueron aceptando el curso conforme las sesiones transcurrian, se sentian

entusiasmados y con ganas de seguir adelante.

72.
73.
74.
75.
76.

Alumno: Maestra y hasta cuando va estar

Maestra: hasta el viernes de las vacaciones

Alumnol: pero va volver después de vacaciones verdad
Maestra: les gustaria que viniera mas tiempo

Alumnos: Si

Los alumnos fueron entusiastas todo el curso y se mostraron mejoras en su

comportamiento a lo largo del curso.

Metas explicitas e implicitas definidas por los participantes

Los participantes deben de establecer metas claras desde el inicio del proceso

cognitivo para que de esta manera, pueda reflexionar y recapitular sus logros en la

materia. Los objetos que se utilicen para este proceso son fundamentales ya que

dependiendo de la orientacion de los mismos, que estos se convierten en clave para

entender la psique humana (Engestrom, 1999).
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La pedagogia moderna centra su mirada en la capacidad del nifio de ser consciente
de sus procesos de pensamiento. El estudiante debe de ser mas meta cognitivo, es decir,
debe de presentar la capacidad de ser consciente de su aprendizaje, asi como de la
materia que estudia. El docente debe de guiar al alumno y hacerlo consciente de este
proceso, a la vez debe de reflexionar a lo largo del curso sobre las metas grupales y

personales de cada alumno (Daniels, 2003, p.143).

Los alumnos se mostraron participativos y motivados de pertenecer a la
investigacion. La maestra por medio de recursos familiares a los nifios exponia las
metas y los nifios las interiorizaban a modo de juego y de repeticién. Los alumnos se

mostraban ansiosos y entusiasmados de ver videos, y de aprender nuevas cosas.

77. Maestra: hay unos que ya saben mas que otros, para que td ya estés en tu grado de
dictado, y que los que estan atrasados ya estén como, que vamos a salir de aqui
siendo, SUPER LECTORES

78. Alumnos: SUPER LECTORES (A CORO)

79. Maestra: qué vamos a salir siendo

80. Alumnos: Super jlectores!!!

La meta explicita era lograr hacer un cuento y un video, para eso se tenian que tomar
las demas clases que ensefiarian paso a paso como hacer el video. Conforme fueron
pasando los nifios se mostraban mas participativos con respecto a deletrear palabras o
para sugerir ejemplos. A continuacidén se muestra una transcripcion de un ejemplo de

cuando los alumnos se emocionaban para ver un video:

81. Alumnos: jAhora a ver una pelicula! jPelicula!

82. Maestra: Fijense bien. Cuando nosotros leemos, las letras son una secuencia

83. Alumno A: vamos a ver la pelicula

84.  Maestra: ;Que quiere decir eso? Que si las juntamos hacen palabras. Por ejemplo,
si yo tengo la silaba ma, necesito que alguien me diga

85.  Alumno B: Yo, yo

86. Maestra: que palabra empieza con ma

87. Alumno B: Yo, yo

88.  Alumnos: Mama.... Mesa
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La clase contintia con un ejercicio de masica con relacion a la lectoescritura, y los

alumnos se mantienen motivados debido a que van a ver la pelicula.

El siguiente dialogo se grabo en video y es entre la maestra y dos de los alumnos

participantes:

89.
90.
91
92.
93.
94.
95.
96.
97.
98.
99.
100.Alumno Mario: mmm, porque me gusta pintar y hacer dibujos con la plastilina
101.Maestra: y ;Qué mas?

102.Alumno Mario: y dibujar un dibujo

Maestra a alumno A: ;Y te estan gustando las clases?

Alumno A: Si

Maestra: ¢Por qué?

Alumno A: jPor la lapicera y hacer otros dibujos y hacer un pato!
Maestra al alumno Mario: jMario! ;Te estan gustando las clases?
Alumno Mario: iSi!

Maestra: ¢Por qué?

Alumno Mario: Porque usted me trae cosas.

Maestra: Si, ;Cémo que?

Alumno Mario: Plastilina y dibujos

Maestra: y ¢Por qué te gusta trabajar con plastilina y dibujos?

Los resultados positivos del estudio se pueden evidenciar con el caso del alumno

Brandon. Eles un alumno de primer grado que tiene siete afios y al inicio no hablaba ni

se comunicaba con la maestra ni sus comparfieros. No leia las vocales ni el abecedario,

tampoco sabia como escribir su nombre. Mediante la socializacion artistica y la teoria

socio histérica, Brandon se empez6 a interesar en los temas que se cubrian en la clase.

Los comparfieros le ayudaron a motivarse al hacer actividades en equipo colaborativo.

Para el final del estudio su avance fue muy notable. Pudo leer las vocales y abecedario,

también aprendi6 a escribir su nombre. Fue capaz de mejorar su desempefio en el

dictado; al poder poner su nombre correctamente y tener dos aciertos. A continuacién

se muestran tres trabajos progresivos en el estudio del alumno Brandon:
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Figura 1. Trabajo progresivo de Brandon (1).
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Figura 2. Trabajo progresivo de Brandon (2).
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Figura 3. Trabajo progresivo de Brandon (3).

Metas explicitas:

e Mejorar los procesos Lecto-escriturales. Cada clase se invitaba a los alumnos a
participar escribiendo alguna palabra vista en clase. Cada clase se incitaba a los
nifios a leer palabras, oraciones o cuentos.

e Acercamiento a las artes y sus expresiones. La primera semana se dedico el tiempo a
la adquisicion de concomimientos abstractos y libre expresion. Los dibujos y tareas
artisticas fueron siendo mas especificas a lo largo del curso hasta llegar a la creacion
del filme “stop-motion”

e Acercamiento a la tecnologia y sus funciones. Los alumnos si bien cuentan con

pizarrones electronicos no los utilizan. Estas son las primeras clases de
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lectoescritura asistidas por video y presentaciones. Descubrieron programas, cuentos
y presentaciones de power point.
e Creacion literaria. Se invitaba a los nifios a narrar o contar caracteristicas de los

diversos dibujos o actividades artisticas que realizaban.

103.Maestra: te gustaria tomar dictado con los de tu grupo
104.Alumno: si

Metas Implicitas:

e Mejorar las habilidades sociales. Las actividades son en grupos o con la
integracion de los 10 alumnos. Este tipo de actividades promueven la interaccion
entre pares, el manejo y control de los roles, evaluacion de pares y autoevaluacion.

e Mejorar las habilidades de comportamiento en el aula. A los nifios se les hizo un
compromiso al inicio del curso que s6lo podia asistir si tenian buen
comportamiento.

e Adquisicion del pensamiento abstracto. A los nifios se les hacia reflexionar en su
entorno, lo que observan, lo que suefian, y se hacia la relacidn con las palabras.

e Mejorar calificaciones. Esta meta es como consecuencia de saber leer y escribir. Los
nifios eran motivados a aprender de lectura y escritura, para ya 2no reprobar”, para
salir de los “cursos de apoyo”, para estar en el cuadro de honor.

e Mejorar y difundir habilidades tecnoldgicas

Se invitaba a los nifios a utilizar las computadoras, las cAmaras en casa y con ayuda de

sus padres.

Artefactos mediadores disponibles en el sistema situado de actividad
La perspectiva socio histdrica presta especial atencion a los instrumentos o artefactos

mediadores del conocimiento, ya que es por medio de estas es que se avanza o retrocede
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en los procesos cognitivos. El individuo no puede ser entendido sin sus significados
culturales, la sociedad no puede ser concebida sin la interaccion de los individuos que

estan al servicio de los estos artefactos. (Engestrom, 1999, p.1)

La clase se vio mediada por distintos artefactos que pretendian estimular el
conocimiento y participacion de grupo. Para la presente investigacion se presentaron

varios artefactos que se enlistan a continuacion con su respectiva funcion.

e Presentacion de Power Point Arte. La presentacion se conforma por filminas que
tienen imagenes de obras de arte. Para esta semana se utilizaron imégenes de
pinturas rupestres. La presentacion contenia informacion sobre las mismas y

preguntas de reflexion para los alumnos.

105. Maestra: ¢qué ves?

106. Alumnol: un toro

107. Alumno 2: un toro

108. Maestra: a ver si estuviera enojados como pintaria
109. Alumno 3: Asi. (Hace ademanes de golpes en la mesa)
110. Maestra: a ver, como pintaria si estuvieran contentos
111. Alumnos: Asi y se rien.

e Presentacion de Power Point, letras, vocales, palabras con imagen. Son una seria
de presentaciones que tiene como contenido, las letras, las vocales, palabras que
corresponden a letras y palabras. También se tienen presentaciones que tienen
imagen con sonido Yy texto, después se presenta solo el texto, después se presenta
s6lo el sonido. Los alumnos son capaces de hacer repeticiones de las palabras y
de las letras, reconociendo el sonido y la forma de la misma. Los alumnos

repetian a coro y hacian repeticiones de las palabras en las hojas.

112.Maestra: A ver nifios que letras es esta
113.Alumnos: a
114.Maestra: a ver nifios que letras es esta
115.Alumnos: e
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e Videos de “stop motion” ya elaborados. Se presenté a los alumnos con dos
videos “stop motion”, el primero creado especificamente para los cursos de
lectoescritura (mito de Huitzilopochtli); y el segundo elaborado por alumnos que
han integrado el programa de lectoescritura de Florece México (alien vs las
vocales). Estos videos se presentaron de modo introductorio a lo que los nifios
haria en las semanas. Se les explicé que estaban hechos por secuencia y se les
explico lo que era una 'y codmo funcionaba. Las secuencias son fundamentales en
los procesos lecto-escriturales, ya que para completar este proceso es necesario

la asimilacion de la secuencia en las letras.

e Plastilina, “modelaje”. A los alumnos se les presentd con trozos de plastilina
para que fueran moldeando diferentes animales o cosas con las que se sintieran
identificados, esto previo a la creacion del video que fue hecho de plastilina.
Los nifios hacian una figura que después describian al grupo. Después hacian

repeticiones de cada una de las palabras que se vieron en clase.

e Video “Stop Motion”. El video de “stop motion” se hizo de la siguiente manera.
Los alumnos decian palabras, de esas palabras salieron oraciones, la maestra
“seleccionaba” las oraciones para que el cuento tuviera sentido. Luego,
modelaron con plastilina cada personaje. Esta actividad se hizo en equipo para

fomentar la socializacion.
Reglas de participacion y acceso a la practica y sus herramientas

Las reglas de participacion y acceso a la practica fueron reguladas por parte de la
direccion de la escuela de la SEP en la cual se llevé a cabo el estudio. Estas

regulaciones y procesos estan directamente ligadas a las practicas aceptadas por la
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Secretaria de Educacion Publica. Las clases se llevaron a cabo en las instalaciones de la
escuela en horario oficial de clase. Los alumnos llevaban uniforme y Gtiles basicos

como lapiz y borrador.

Por parte del proyecto, unos requisitos primordiales que se les pedia a los alumnos
participantes eran las ganas de ser parte del estudio y su buen comportamiento.
Cualquier alumno o alumna que no tuviera los deseos de pertenecer al estudio o no se
comportara adecuadamente se mandaria de regreso a su clase normal de la SEP. Esta

situacion no se presento en la duracion del proyecto.

Valores e intereses de la comunidad de préactica / comunidad escolar /

comunidad académica

o Existen varios intereses y valores para la comunidad escolar los cuales incluyen:
Valor académico.- Un interés basico que atiende el estudio es el aprendizaje adecuado
de lectoescritura en los alumnos que van retrasados de acuerdo a los estandares de la
SEP. Es importante para las escuelas, incluyendo las publicas y privadas, que sus
alumnos estén regularizados en lectoescritura. Para el caso de la escuela “Merced
Garza™ publica en la cual se realizo el estudio es importante tener buenos resultados
académicos ya que tiene que reportar su desempefio a la SEP, y ultimadamente, es un
reflejo directo de su funcion educativa a la comunidad. Como sociedad, se tiene el
interés hacia la mejor educacion posible que se pueda dar a nuestra infancia. Técnicas
pedagdgicas innovadoras como la asistencia de la tecnologia y actividades artisticas
como herramientas de aprendizaje de lectoescritura atiende directamente el interés de la
educacion.

e También valorar a los padres, por lo menos una vez al dia se les incitaba a respetar y a

obedecer a los padres. Adicionalmente, valorar a los amigos, las actividades
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promueven el trabajo en equipo, y el tener que compartir y respetar la opinién del
compafiero. En cada actividad se corregia al menos 5 veces cuestiones de actitud. Y se
les incitaba a compartir.

e Valorar la escuela. Después de cada actividad, minimo dos por clase, se pedia a los
nifios limpiar su espacio de trabajo. A la hora de limpiar se habla de la importancia de la

escuela y de como cuidar las instalaciones.

Roles formales e informales disponibles en las trayectorias de participacion
Los roles formales disponibles en las trayectorias de participacion son:

e La Directora de la escuela primaria de la SEP en la cual se llevé a cabo el
estudio. Ella es quien tiene la maxima autoridad en las actividades de la

escuela asignada, incluyendo las actividades del presente estudio.

e La maestra quien se encargo de planear y estructurar los temas y actividades
de las clases. También es la maestra quien impartio las clases y tuvo el
mayor contacto directo con los alumnos durante las actividades del estudio.

e Los alumnos participantes quienes recibieron y realizaron directamente las
actividades de las clases del estudio.

Los roles informales disponibles en las trayectorias de participacion son:

e El personal de la escuela de la SEP en la cual se realizé el estudio. Sus

actividades incluyen la vigilancia de acceso a la escuela y asistencia en la

comunicacion entre la maestra y la directora.

e El asistente de la maestra quien ayudaba en las actividades de las clases y el

manejo de la tecnologia involucrada.
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e Los maestros regulares de los alumnos participantes quienes tuvieron el rol
de observadores en un par de clases del estudio. También ellos pueden
determinar si existe mejora en los alumnos participantes después de tomar
las clases del proyecto.

El sistema de actividad que utiliza el proyecto incluye la combinacion de varios

sistemas. Los principales sistemas que se relacionan en el estudio son:
a) El sistema alumno.
b) El sistema del espacio de interaccion.
c) Elsistema de la maestra.
d) Elsistema de la Secretaria de Educacién Publica.

Cada uno de estos sistemas tiene sus factores de influencia. Por ejemplo, el sistema
del alumno esta directamente influenciado por el conocimiento del estudiante anterior al
estudio y su ambiente familiar. En el caso de la maestra, es relevante la educacion,
preparacion y motivacion en la realizacion del proyecto. El sistema de la Secretaria de
Educacion Publica tiene sus propios estandares y procedimientos aceptados.

De acuerdo a Gibson, existen varias fortalezas que tiene este proyecto, las cuales

incluyen las siguientes:

e Ambiente de respeto.- un ambiente de respeto es propicio para que los
participantes, sobre todo los alumnos, se sientan en confianza de poder dar

su opinién y mejor esfuerzo.
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e Actividades artisticas.- quienes practican el arte desarrollan cognitivamente
procesos mentales que ayudan a la asimilacion de nuevo conocimiento, en

este caso, de lectoescritura.

e Uso de tecnologia.- Las innovaciones tecnoldgicas ayudan a la comunicacion
y presentacion de conceptos.- Esto conlleva a un ambiente dinamico y

multimedia en el aprendizaje.

e Frases de motivacidn.- tienen una gran influencia positiva en el desempefio y

esfuerzo de los participantes, sobre todo los nifios.

e Trabajo en equipo.- las actividades durante las clases se realizan en equipo lo
cual fomenta la participacion de los alumnos y mejora la asimilacion y
aprendizaje.

De acuerdo con Gibson, los limitantes del proyecto son los siguientes:

e Econdmicos.- el estudio cuenta con un presupuesto limitado para su

realizacion.

e De tiempo.- el proyecto se realiz6 durante dos semestres académicos del
Instituto Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey. Este
periodo es limitado para el alcance potencial del proyecto. Estudios
posteriores se recomiendan para continuar el analisis de la relacion entre

los factores: arte, tecnologia y educacion.

e De politicas.- la estructura, procedimientos, y politicas con las que se

rige la SEP puede ser un limitante hacia la implementacion del estudio.
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e De recursos humanos.- el personal con que se cuenta para la realizacion

del estudio es limitado, consta de una maestra y un asistente.

e Tecnoldgicos.- existen innovaciones que podrian ser adecuadas para la
realizacion del proyecto y con las cuales no se cuenta. Por ejemplo, un
pizarrdn interactivo le permitiria al alumno estar en contacto directo con

la tecnologia de una manera activa.

La primera semana se proyectaron presentaciones donde se mostraban
pinturas rupestres y de las diversas épocas artisticas. Los resultados de esta
actividad fue un interés por parte de los alumnos participantes en el tema,
por lo mismo tuvieron toda su atencion. Posteriormente a la presentacion se
realiz6 un ejercicio de lectoescritura relacionado con el tema de las diversas
épocas artisticas. El ejercicio se llevo a cabo en un ambiente de equipo y
productividad. También se mostraron palabras y su asociacion con una
imagen y un sonido, al final se proyectaba solamente la palabra. Los
alumnos iban repitiendo lo que veian o adivinaban el sonido en turno. Se les
mostré el video del mito de Huitzilopochtli y se les leyé el cuento. Se les
explicd que de esta manera iban a elaborar ellos un cuento, mismo que
animarian con secuencias. El resultado fue que los alumnos empezaron a
platicar entre ellos de los personajes mientras repasaban como se escribian
los nombres de los mismos. Se les mostro el video las vocales vs. Los
alliens, y se les mostraron las fotos de como se elabor6 el video. El
resultado fue una motivacion por parte de los alumnos para hacer su propio

cuento. Repasaron sus vocales y formaron silabas y palabras con ellas.
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La segunda semana se vio modelado con plastilina como actividad
artistica. Y como habilidad escritural se hizo que tomaran dictado. Hicieron
repeticiones de la figura de plastilina. Oralmente hicieron oraciones con las
figuras. Se les dio plastilina para que formaran letras en equipo y formaran

palabras, lo hicieron muy bien.

La tercera semana hicieron dibujos y repeticion de palabras, y se elabord
el video animado con oraciones que ellos iban creando. Los alumnos
participantes tuvieron mejor reconocimiento de las vocales y consonantes.

También hubo una mejora en el dictado en comparacion al inicio del estudio.

La primera semana se manejaron dibujos. Y se deletrearon las palabras de
cada dibujo. Se hicieron 35 dibujos, el resultado fue que ocho alumnos se
supieran bien sus vocales y abecedario, dos aun tuvieron dificultades.

Segunda semana.

Se hicieron planas de palabras vistas en clase. Se vieron aproximadamente
200 palabras que involucraban conocimientos previos y se hicieron las
respectivas correcciones.

Los resultados fueron que los alumnos mejoraron su letra. Reforzaron
sus vocales y abecedario. Repasaron errores comunes que se pueden
cometer en lectoescritura y reglas gramaticales. Tomaron dictado
cometiendo menos errores.

Tercera semana. Se revisaron palabras y se escribieron las mas importantes
para elaborar el cuento. El cuento consta de 159 palabras las cuales los

alumnos copiaron.
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Los resultados de estos procedimientos es que los alumnos mejoraron
notablemente su nivel de lectoescritura. Esto se puede evidenciar en su
desempefio de los dictados en la Gltima etapa del estudio. También, los
alumnos pudieron reconocer mejor las letras, silabas, y formacion de

palabras.

e Los conocimientos se negociaron a través de dibujos y la descripcion

de los mismos.
e Se negocio con las palabras en las distintas presentaciones.
e Se hizo relacién con los cuentos, de manera visual y auditiva
e Se les presento un cuento interactivo con una sopa de letras.
e 3 dibujos grupales de pinturas rupestres.
e 3 dictados
e 35 dibujos aproximadamente
e 3 figuras de plastilina por nifio
e Figuras del video.

4.5 Construccion de una respuesta
Sintesis de la manera que las categorias obtenidas construyen una respuesta a la
pregunta de investigacion planteada:
¢Cudl es la trayectoria en el aprendizaje de lectoescritura en un grupo de nifios
socialmente desfavorecidos con la intervencion de socializacion artistica de modelaje de

plastilina, pintar y cantar asistido por presentaciones y video?

82



Existen diversas maneras que las categorias identificadas fundamentan una respuesta

a la pregunta:

La observacion participante de la maestra a los alumnos para determinar su nivel
de lectoescritura al inicio del estudio nos da un punto de referencia para poder
determinar si existe una mejora una vez implementadas las estrategias
pedagdgicas del estudio.

Las clases asistidas con actividades artisticas brindan la atmosfera adecuada para
poder documentar si existe una relacion positiva entre el aprendizaje de
lectoescritura y el arte.

Las clases asistidas con actividades musicales también ayudan a evidenciar la

trayectoria de los alumnos participantes y su aprendizaje.
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4.6. Respuesta ofrecida a la pregunta y al problema de investigacion

La trayectoria que llevaron los nifios dentro del curso ha sido un proceso de
socializacién que permite al alumno desarrollar las habilidades lecto-escriturales, como
consecuencia de actividades de tipo artisticas y de reflexion mediadas por ciertas
herramientas tecnoldgicas. Los nifios se tuvieron que familiarizar con las herramientas
y la dindmica instrumentos tecnoldgicos.

¢De qué manera se resuelve el problema utilizando la teoria revisada?

En esta situacion especifica la problematica no se resuelve debido a que el periodo
de intervencion fue muy limitado. Si se pudo evidenciar una mejora en el nivel de
lectoescritura en los alumnos participantes. Sin embargo, la mejora en varios de los
alumnos no fue suficiente para regularizarlos a un 100%. Se motiva la continuacion del

proyecto para adquirir mayores resultados.

¢Qué nos dice la respuesta sobre el subtema elegido y los mecanismos de
socializacion del conocimiento disciplinar en ambientes mediados por tecnologia
digital?

La retroalimentacion que nos brinda el proyecto nos indica que las actividades
artisticas y musicales son una influencia positiva en el proceso de ensefianza de
lectoescritura. La tecnologia ayuda a la comunicacion dindmica entre los participantes

del estudio.
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4.7 Cierre

En este capitulo se presentaron los resultados obtenidos de la recoleccion de los
datos; la definicion de las categorias y factores influyentes en el proceso del estudio. Se
ejemplificaron algunos dialogos grabados de las clases. También se reconocen las
fortalezas y limitaciones relevantes al estudio. Se construyeron los fundamentos hacia

la respuesta a la pregunta de investigacion.

Mediante la informacion de este capitulo podemos determinar que existe una
relacion positiva entre las actividades artisticas y musicales y el proceso de aprendizaje
del lectoescritura. En la conclusidn del estudio se hace una evaluacion de la teoria, de la
metodologia utilizada, se platearan futuras lineas de accion y de investigacion, y se hace
explicito lo que se aprendid en la realizacion del presente estudio. Se incluye un plan de
trabajo al corto y mediano plazo. También se hace mencion de los recursos disponibles
y posibles relaciones que podrian ser positivas para la continuidad de este proyecto

educativo.
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5. Conclusiones
Posibles alternativas educativas

5.1 Introduccion al capitulo

Este capitulo es la fase final del estudio sobre el uso de actividades artisticas para
ayudar el aprendizaje de lectoescritura. El video y las presentaciones funcionaron como
herramientas didacticas. Se presentan los datos de una manera narrativa y se desglosa la
informacién para mostrar la relacion entre los elementos tedricos y los resultados
obtenidos. Pretende dilucidar las conclusiones que se hicieron de la observacion a la
intervencidén del grupo para mejorar la lectura que se organizé en la escuela publica

Merced Garza.

El presente capitulo tiene como propdsito principal presentar las conclusiones del
estudio. Se explica la relacion entre la metodologia utilizada y los resultados del estudio
para determinar si fueron de utilidad y relevantes. Se sugieren lineas de investigacion de
acuerdo a la informacion recaudada durante el estudio. También se mencionan areas de

oportunidad en el sistema educativo de México y posibles alternativas de mejora.

El tema especifico que se aborda es la relacion complementaria y positiva entre el arte,
presentaciones, y video en el proceso de aprendizaje de lectoescritura. Se muestran
fundamentos con la intencidn de motivar futuros estudios sobre la alternativa educativa

que presenta el estudio.

Desarrollo y fases que componen el capitulo
El desarrollo del tema se desglosa de la siguiente manera:

e Se presenta el capitulo, su propésito, y sus fases.
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e Se muestran los datos obtenidos del estudio y como estos atienden la pregunta de
investigacion.

e Se interpretan los aspectos tedricos de los hallazgos definiendo los elementos del
estudio y su funcién.

e Se evalua la metodologia y teoria utilizada con la relevancia con los resultados del
estudio.

e Se hace mencidn de los aspectos politicos relacionados con el sistema educativo de la
region.

e Se sugieren futuras lineas de investigacion con la finalidad de mejorar el sistema
educativo actual.

Recuperacion de lo planteado en el andlisis de resultados

Los principales hallazgos que se encontraron se dividieron en dos instancias, la
primera referente a las précticas sociales emergentes de la sociedad de la informacion y
su impacto en la educacion, la segunda referente a las pedagogias emergentes y la
ideologia en la era de la informacion. Para la primera instancia las observaciones
generales reflejaron que la tecnologia abre la puerta a la socializacion y a la integracion
grupal. Los alumnos mostraban mayor participacion y pertenencia dentro del aula
cuando existia la presencia de tecnologia, ademas de que estas intervenciones muestran
actitudes positivas en el desarrollo integral del alumno. Con respecto a las pedagogias los
hallazgos mostraron que las practicas se deben de adaptar a cada grupo de intervencion
en especifico. Los grupos deben de ser pequefios o individuales para lograr un mayor
impacto en la intervencion. A la vez la tecnologia se mostré como una herramienta para

unificar y promover valores positivos en los participantes.
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Los principales conceptos que influyeron en el analisis incluyen explicar la manera en
la que los hallazgos ilustran a la teoria y sus conceptos, y/o los hallazgos (re)interpretan,

cuestionan, amplian dichos conceptos.

Existen varios conceptos que influyeron en el andlisis del estudio. Vygotsky teorizé el
modelo de aprendizaje de tres factores: Sujeto, objeto y artefacto mediador. En el
estudio, los sujetos son los estudiantes participantes. El objeto es la adquisicién de
conocimiento de lectoescritura. Los artefactos mediadores son la socializacion artistica y
la tecnologia. El estudio precisamente tiene como objetivo establecer y brindar
fundamentos de la relacién entre estos tres factores. Mediante la teoria de Vygotsky,
aplicar su modelo sujeto, objeto, y artefacto para crear un sistema eficiente de aprendizaje
de lectoescritura. Los hallazgos del estudio apoyan una relacién positiva entre los
alumnos (sujetos), aprendizaje de lectoescritura (objeto), el arte (artefactos) facilitado por

la tecnologia.

Es importante conocer las caracteristicas de los estudiantes participantes de una
manera integral. De acuerdo a Lacasa (2001), las influencias socioculturales de los
participantes repercuten en el desempefio del aprendizaje. La zona de desarrollo proximo
nos indica que la interaccion entre las personas alrededor del entorno del alumno
determina su aprendizaje. Aun mas, existe un potencial en el aprendizaje grupal y en
equipo, que no se puede obtener de manera individual. El estudio promueve el trabajo en

equipo y la interaccion social hacia el proceso de aprendizaje.

88



El estudio también se gui6 por la metodologia y proceso de llevar un conocimiento
abstracto a un conocimiento concreto. Los alumnos participantes obtuvieron la

informacidn tedrica y mediante actividades tomaron esta teoria y la llevaron a la préactica.

5.2 Sintesis de analisis de resultados

La naturaleza del aprendizaje es principalmente social. Los estudiantes participantes y
la maestra interactan en un espacio fisico. Se formaron equipos y actividades

colaborativas.

En el caso del estudio, los alumnos participantes provienen de familias de nivel
socioecondmico medio y bajo. La mayoria de ellos no habian estado expuestos a
proyectos artisticos ni la tecnologia de video y presentaciones. Los alumnos participantes

también tienen la caracteristica de ir retrasados académicamente.

La naturaleza del conocimiento del estudio es académica. La lectoescritura es
fundamental para el desarrollo de aprendizaje en general. EIl poder leer y escribir
fundamental para poder asimilar el conocimiento de las deméas materias. EIl proceso de
aprendizaje es asistido por la socializacion artistica, que incluye actividades de artes

plasticas y musica.

A continuacidn se definen conceptos importantes para el estudio desde la perspectiva

sociocultural:

¢Qué es aprender?

Aprender se refiere a la adquisicion de conocimiento. Desde una perspectiva

sociocultural el aprendizaje significativo es el proceso de la asimilacién de un concepto
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abstracto y poderlo llevar a la practica y convertirlo en un concepto concreto. También
esta el aprendizaje expansivo, el cual se refiere a la adquisicion de ese conocimiento que
trasciende fronteras y modas. Es conocimiento que le permite a la persona poder
ajustarse a nuevas situaciones y poder mantenerse funcional. En la actualidad es
importante poder alcanzar el aprendizaje expansivo debido a los cambios continuos que

conlleva nuestra sociedad actual (Sepulveda, 2001).

El aprendizaje que busca desarrollar el estudio esta de acuerdo con los conceptos
tedricos del aprendizaje significativo y expansivo. Es significativo debido a que los
estudiantes participantes pudieron llevar la teoria a la practica para la asimilacion del
conocimiento. Las actividades artisticas les ayudan a los estudiantes desarrollar procesos

cognitivos positivos hacia el aprendizaje de nuevo conocimiento

¢Qué es conocer?

Conocer se refiere a estar consciente de las variables y sus relaciones que conforman
las cosas 0 personas mediante el razonamiento y experiencia. Desde la perspectiva
sociocultural existen varios conceptos relacionados al término “conocer”. Por ejemplo, la
teoria de la Zona de Desarrollo Préximo determina que las personas que “conoce”
alumno influyen en el proceso de aprendizaje. También se dice de un alumno cuando

asimila el conocimiento y lo puede aplicar, que conoce sobre ese tema en especifico.

En el estudio se aplico la teoria de la Zona de Desarrollo Proximo, en el sentido que se
les bridd a los estudiantes el contacto con sus comparieros y la maestra para crear un
ambiente positivo de aprendizaje. También se cumplié el objetivo de que los alumnos

“conocieran” las nuevas tecnologias y principios artisticos.
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¢Qué es ser?

El término “ser” desde una perspectiva sociocultural se refiere al conjunto de factores
que forman a una persona y con los cuales se puede describir e identificar. Segun
(Daniels, 2003) el “ser” esta conformado por la cultura, idioma, genero, edad, economia,
pais, familia, circulo social, etc. En el estudio se les ensefi6 a los alumnos a ser buenos

estudiantes, ser super lectores, ser respetuosos, y Ser mejores personas.

5.3 Interpretacion tedrica de los hallazgos

La teoria utilizada en el estudio fue de gran utilidad, brindd las bases estructuradas
para su desarrollo. La teoria ayudo a identificar los factores de importancia del estudio.
La teoria de la Zona de Desarrollo Préximo fue de utilidad en las actividades que se
realizaron en equipo. Las teorias de Vygotsky aportaron la identificacion de conceptos y
asi fundamentar el estudio. Por ejemplo, se pudo identificar el objeto, los sujetos, y
artefactos mediadores. También en brindar una atmosfera a los participantes apta para el

aprendizaje.

Existio pertinencia del marco teorico utilizado debido a que la estructura del estudio
se planifico para que fuera de acuerdo con los principios socioculturales. Aspectos del
constructivismo se evidencian en el estudio, sobretodo que las estrategias empleadas y
actividades se centran en el alumno. También existié pertinencia entre el marco teérico y
el estudio al brindar los pasos para poder convertir conceptos abstractos a conceptos

concretos por parte de los alumnos, una caracteristica del aprendizaje significativo.
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5.4 Evaluacién de la metodologia

En el presente apartado se abordan las observaciones que se hicieron referentes a la
metodologia utilizada a lo largo de las sesiones. Las sesiones se dividieron basicamente
en 3 semanas: La primera introduccion al arte, la segunda modelaje de plastilina, la
tercera creacion literaria. Para todas las sesiones se integraron presentaciones de power

point, dictados, videos y actividades relacionadas con la creacién literaria en general.

Evaluacion de la metodologia referente a su utilidad, pertinencia y relevancia.

La metodologia que se utilizo para el taller fue Gtil en los siguientes aspectos:

e Integracion del conocimiento abstracto relacionado con una materia en especifico. Las
sesiones abrieron oportunidad para que los nifios reflejaran en su entorno, sus emociones
y sus experiencias. Lo qué les gustaria contar. Como consecuencia los nifios se mostraron
motivados hacia la escritura y la lectura, ya que las actividades se presentaron con
modalidad ludica.

e Motivacion y participacion. Las dindmicas y la organizacion de las mismas permitieron
que todos los nifios estuvieran motivados a lo largo del curso. Incluso algunos estudiantes
mostraron nuevas actitudes, por ejemplo, gustos por la escritura y el dictado. Los
alumnos pedian mas dictado a cambio de videos y / o actividades plasticas. Se observé
que el arte puede motivar al alumno a dirigir su atencion a materias que antes eran
aburridas o tediosas. Las actividades artisticas permiten que los nifios creen un ambiente
de aprendizaje indirecto, ya que se hacen las actividades cognitivas como consecuencia

de la experiencia y apropiacion de los conceptos.
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e Estructura en el pensamiento. El producto final, un video, se integraba de varios
elementos que los alumnos tenian que desarrollar por si mismos. El video se integra de
una historia, imagenes, y elaboracion de las imagenes. Las sesiones permitieron a los
alumnos ir integrando en pasos el video, de manera indirecta. La primera semana, se
sensibiliz6 al alumno hacia al arte, lo que permitié que el alumno, expresara su sentir, y
comprendiera como se expresan las diferentes emociones a través de la pintura. La
segunda semana se sensibilizd a los nifios para el modelaje en plastilina creando
personajes de su imaginacion y describiendo cada personaje. La tercera semana se
integro la historia y la creacion final del video. Trabajar la formacién individual del
video, ayudo al alumno a integrar la secuencias que se llevan a cabo para la integracion.
Escribir, narrar y leer a lo largo de todas las actividades, permitié al alumno acercarse a la
lectura de manera indirecta, en un segundo plano, siendo el principal la creacion del
video. El alumno se mostraba avido de escribir para lograr culminar la actividad final.
Alguno pedian repeticion de dictado o realizar mas oraciones para “aprender mejor”.
Manejar el trabajo por sesiones, ayud6 también a que el alumno comprendiera qué es una
secuencia y como se debe de integrar para tener sentido en el filme. La idea de secuencia
ayuda en los procesos de lecto-escritura de manera indirecta, es decir, el proceso de
lectura se lleva por medio de secuencias de letras, que se leen de izquierda a derecha. La
creacion del filme permite poner al alumno las iméagenes en la computadora (ellos
observaron una presentacién de como se hace el video) de izquierda a derecha, segln la
trayectoria de la historia. Esta secuencia permite contar la historia. En el momento de la
lectura, el alumno va recorriendo ideas de la misma manera. Se llegé a la conclusion que

al alumno es capaz de mejorar su lectura y escritura, ya que ésta lleva la misma
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secuencia. Si a éste se le expone primero narraciones y creaciones de imagenes e ideas y
luego se coloca el texto, el alumno tendra mejor comprensién del proceso lecto —
escritural. El alumno se expone primero a las imagenes para comprender la historia, luego
con el texto, se enfrenta a que cada palabra representa a una imagen y por tanto logra
comprender el sentido de la lectura. Se piensa que si el alumno se expone a cursos
continuos de este tipo la lectura se presentard como consecuencia a actividades de este
tipo.

La metodologia no fue Gtil en los siguientes puntos.

e El grupo que se atendi6 era demasiado grande para ser intervenido correctamente. La
institucion habia tenido experiencia anterior atendiendo grupos de 2 a 3 personas. Para la
observacion se considerd una muestra de 11 alumnos que se integraron en un grupo, por
cuestiones de tiempo de observacion. Si bien los alumnos mostraron mejora en sus
habilidades lectoras y escriturales. Sobre todo en cuanto estructura del texto, es decir
seguir lineas, mayusculas, minusculas. Las actividades mostraron mejoria del los
primeros dictados a los ultimos. El nifio que no escribia al final lograba captar letras de
las palabras y hacia las repeticiones con ayuda. Empero la desigualdad en el proceso,
impedia mantener orden y control de grupo.

e Las instalaciones. Con anterioridad se habian utilizado aulas habilitadas para el curso.
Debido a que la escuela publica tenia llenos los salones, se nos asigné el comedor, que se
adaptd con el proyector y el ordenador. Para un mejor control de grupo las instalaciones
correctas son indispensables. Los alumnos relacionaban el comedor con su area de tiempo
libre, lo que ocasiond que muchas veces se tuviera que hablar de disciplina. Ademas de

algunos estudiantes de la muestra son considerados “nifios problema”. El curso si ayudé a
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mejorar la disciplina, sin embargo se podria lograr una intervencion con mayor
profundidad con instalaciones apropiadas.

Los aspectos de pertenecia que presentd la investigacion fueron los siguientes:

e La socializacion artistica.- las actividades que mostraron tintes artisticos, como pintar,
modelar, cantar, fueron actividades, que permitieron al individuo expresar sus emociones
y actitudes. Cuando el alumno hace estos procesos de buscar dentro de si, algo como una
expresion o un conocimiento, hace un viaje interno para expresar da cierta manera lo que
quiere mostrar. De tal forma que cuando pintaban contentos simulaban que dibujaban
cosas bonitas y cantaban, cuando estaban enojados gritaban y rallaban la hoja. El lenguaje
y los conocimientos son elementos que son interiorizados pero que es necesario aprender
a expresar. Se observd que estas actividades sensibilizan al nifio en sus procesos
imaginativos, y por tanto la lectura es mas interesante. La creacion de oraciones es mas
significativa después de las actividades que en un inicio. Los alumnos se mostraban mas
interesados en escribir. Los cuentos ya no aparecen tan largos y aburridos sino instancias
de aprendizaje relacionado con el juego y al recreacién. En el Unico aspecto que los nifios
no mostraron pertenencia, fue que todos decian saber leer y escribir a la perfeccién.
Conforme transcurrian las clases los nifios, aceptaban mas los errores y proponian “mas
dictado” para corregir.

e Lugar.- El lugar nos resultd benéfico en cuanto a la pertenencia. Los nifios se sentian
muy confortables en este espacio fisico, y se aduefiaron de la clase. Sentian que era su
Ccurso, un espacio y un tiempo destinado a ellos. Sin embargo las instalaciones mostraron

problemas de ejecucion.
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Los aspectos mas relevantes de la metodologia fueron los siguientes:

e Diagnostico inicial de los estudiantes.- Al inicio del curos se hizo una filmacion de
cada uno de los alumnos, leyendo las letras, las vocales y un fragmento de texto. Después
se les dijo que escribieran una oracién. Los alumnos no eran capaces de crear o escribir
oraciones: Pudieron leer las letras, pero no sabian cuales eran las vocales, en concepto, si
en lectura. Este diagndstico, nos permitio observar de manera clara el avance de los nifios
en los videos. Los nifios ahora eran participativos creando oraciones, leyendo sus letras,
repitiendo sus vocales. Creemos que para el estudio fue fundamental esta evidencia para
poder medir los avances. Ya que por el corto tiempo de curso, no se pudieron notar
mejoras significativas en la escritura y lectura. Si bien mejoraron y escribian mas, con
mayor motivacidn, los nifios siguen en rezago lecto-escritural que es necesario intervenir
inmediato para un éptimo desarrollo académico. Estas pruebas iniciales, son
fundamentales también para mostrar la realidad que se vive en las escuelas publicas y la
importancia de invitar a las instancias educativas, replantear o crear programas que
ayuden y regularicen a sus alumnos.

¢ Videograbaciones.- Las videograbaciones de las sesiones fueron de gran utilidad para
observar a posteriori el comportamiento de los alumnos, de la maestra, los roles en el
aula. Se pudieron observar grandes oportunidades de crecimiento. A la vez se
encontraron comentarios de parte de los alumnos que fueron de gran utilidad para la
investigacion y que de otra forma se hubiesen perdido.

e Trabajo en equipo. Manejar actividades en grupo ayudd a compartir opiniones, elaborar

roles, crear un ambiente de trabajo. Los alumnos se mostraban integrados, como parte de
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una familia. Se apoyaban y se ayudaban entre si. Las dudas se resolvian entre ellos y

haciendo preguntas con afirmacion.

Maestra verdad que las figuras son de plastilina. (Haciendo un comentario correctivo a un
compafiero.)

e Estrategia ABP.- Las sesiones tuvieron como fundamento el aprendizaje basado en
proyectos. El proyecto final era la creacion y elaboracion de un cuento. Esta estrategia
permitio dividir las sesiones en actividades relacionadas con la secuencia del cuento “stop
motion”. Las secuencias también se presentan en la lectura, situacion que consideramos

fundamental para el desarrollo del nifio en sus proceso-lecto-escriturales.

Alternativas metodoldgicas

Si se tuviese que hacer la observacion de nuevo se postularian las siguientes lineas de
mejora. La investigacion se llevaria a cabo en aulas con instalaciones indicadas para un
maximo aprovechamiento de las herramientas. Los grupos se dividirian en grupos
pequefios que compartan un nivel similar en la materia a intervenir. Se programarian méas
sesiones y se integrarian todas las actividades y cursos de Florece México, para observar
los cursos en su totalidad y las mejoras que se tienen con los alumnos. Se buscarian
informacion de las familias, encuestas y seguimiento de comportamiento. Se buscaria
triangular los avances con los profesores de los alumnos, para llevar un seguimiento
integral con cada uno de los alumnos. Si bien la institucion ofrece este tipo de
seguimiento de manera individual, es importante que lo los justifiquen mediante
observacion tedricas para lograr validar la eficiencia de los cursos. Las presentaciones se
pueden mejorar, a presentaciones interactivas, comics interactivos, etc. No solo la

creacion de videos “stop motion”. Tener mas herramientas, cada alumno deberia de tener
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una camara fotogréafica, para que ellos mismos saquen las fotos, y no como actividad
grupal. Se considera que si cada alumno tuviera contacto directo con la cAmara, podria
integrar también mejor los conocimientos, ya que el proceso para sacar fotos es el
siguiente: Observacion- asimilacién de la imagen- encuadre fisico — disparo. El alumno
tienen que prestar atencion a un objeto asimilarlo, pensar que parte de toda la escena
quiere proyectar y hacer las tomas. Si esta esquema se traslada a los procesos cognitivos
el alumno seria capaz de: observar el concepto a conocer — asimilar el concepto-
interiorizar el conocimiento — obtener el conocimiento. Si bien los nifios estuvieron
expuestos a situaciones similares a la hora de hacer el video. Se considera fundamental

que cada individuo tenga las herramientas para trabajar.

5.5 Implicaciones sobre las politicas educativas

Las implicaciones sobre la politica y las politicas educativas de Monterrey estan
ligadas al gobierno federal de México. Esto debido a la estructura de la Secretaria de
Educacion Publica, institucion que es autoridad en la educacién en México. Referente al
uso de video y presentaciones, el estudio puede brindar informacién que es evidencia de
la buena influencia hacia el proceso de aprendizaje. En las escuelas publicas mexicanas
se empieza a tener este tipo de tecnologia, pero su existen areas que necesitan cobertura y

capacitacion.

El estudio aporta fundamentos que pueden ser importantes para la posible
implementacién de alternativas educativas. Mediante el estudio se puede mostrar que

existe una mejora en su desempefio. En las escuelas de la SEP y sus programas
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curriculares aun existe oportunidad de mejora en el uso de actividades artisticas como

artefactos mediadores en el proceso de aprendizaje.

5.6 Futuras lineas de investigacion

Arriesgarse a ofrecer algunas sugerencias sobre los aspectos que aun faltan de ser
investigados, en donde, como hacerlo, — i.e., ;qué mas hizo falta hacer en este estudio?
¢Cuales son algunas posibles nuevas preguntas de investigacion que vale la pena

responder?

Se considera que existen posibles lineas para futura investigacion. Seria pertinente
hondar en el estudio colateral del arte como mediador de conocimiento. Ya que se
considera que éste estimula de manera indirecta los procesos cognitivos, de
interiorizacion y de socializacion. Ademas de proveer al individuo con las herramientas
necesarias para expresar sus emociones y pensamientos. Para la investigacion hizo falta
hondar en herramientas que pudiesen medir el conocimiento abstracto, para poder
observar de manera mas objetiva el efecto del arte en el estudiante. Ademas seria
interesante correr unos estudios de ondas electromagnéticas en el cerebro mientras son
expuestos a estos cursos y a la lectoescritura, antes y después de curso, para ver qué
zonas del cerebro se activan con estas actividades. Medir el antes y después nos puede
hacer ver de manera cientifica si después del arte se activan las mismas, mas o diferentes
zonas cerebrales. Se pretende pedir ayuda al Dr. Jorge Hernandez de Universidad
Auténoma de México para que nos ayude en los estudios y en las mediciones, ya que se

especializa en el cerebro y sus funciones.
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La investigacion se hubiese enriquecido si se hubieran aplicado pruebas iniciales y
finales para la obtencién de informacién cuantitativa. Esto permitiria poder hacer
comparaciones del conocimiento en lectoescritura de los alumnos participantes antes y

después del estudio; y fundamentar las mejoras en los alumnos.

Como futuras preguntas de investigacion se sugieren los siguientes temas:

e ;De qué manera reacciona el cerebro, cuando el sujeto es expuesto al arte como
mediador del conocimiento? De esta pregunta pueden derivar las variables, arte grafico,
arte plastico, masica y letras.
e ;De qué manera la socializacién afecta a los participantes para la aprehension de los
conceptos?
e ;De qué manera complementan las aplicaciones tecnolégicas en el proceso cognitivo
en los procesos lecto-escriturales del alumno? De esta pregunta pueden salir diversas
variables, dependiendo la materia a intervenir.

5.7 Cierre

Sintesis del argumento central de este capitulo.

La investigacion nos mostro la realidad de muchos nifios que acuden a escuelas
publicas y que necesitan de una intervencion para lograr un desarrollo integral. Los
alumnos nos ensefiaron que tienen la actitud y las ganas de aprender, que los recursos
artisticos motivan y estimulan el crecimiento cognitivo y personal. Las tareas en equipo
estimulas valores como el respeto, la unidad, los roles en el aula, regulacién entre pares y

auto reflexion. EIl conocimiento abstracto, que se estimula a través de actividades
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artisticas, ayuda al individuo a expresar sus emociones y pensamientos, ademas de

mejorar los procesos d interiorizacion de los conceptos.

La investigacion me dejé como experiencia que el aprendizaje es un estimulo que se
puede impartir de maneras distintas. Es obligacidn del docente buscar los recursos y los
medios para hacer de su actividad un éxito. Observar a lo largo de los afios, no sélo la
muestra para esta actividad, el crecimiento de los alumnos estimulados por el arte, ha
abierto una gama de posibilidades para impartir cursos a modo de intervencién. La
intervencidn a estos nifios ha cambiado mi vida, y me ha ensefiado que la educacion no
s6lo puede cambiar el mundo y al pais. La intervencién y las nuevas practicas cambian el
mundo del individuo, y cambiando su mundo les damos la posibilidad de un mejor

mafana.

Aprendizaje obtenido

La investigacion me ensefid que los ambientes escolarizados pueden ser enriquecidos
con técnicas divertidas y fundamentadas a través del conocimiento abstracto para obtener
mejores resultados en los procesos cognitivos. Los nifios se estimulan facilmente, sobre
todo si se utilizan técnicas que involucren el sentido del tacto o kinestésica. La tecnologia
aborda un nuevo paradigma con respecto a lengua escrita para lo que es fundamental
considerar nuevos programas de adquisicion de la misma. Aprendi que el rol del docente
es clave en la adquisicion de la lengua escrita, debido a la profundidad y complejidad de
este proceso, es necesario que el profesor tome el rol de un terapeuta, sobre todo en los
primeros afios. El docente debe de estar al pendiente de los procesos de adquisicién de
cada uno de sus alumnos e ir corrigiendo sus fallas por medio de proyectos o actividades
que fomenten su aprendizaje en esta area. Los nifios deben de ser motivados en el hogar
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para tener un proceso de aprendizaje de éxito, la educacion debe de involucrar a los

padres activamente.

Se comprendié que cuando se habla de educacion, aungue esta sea de tipo
académico, se debe de involucrar todos los elementos que rodean al sujeto. Aprender es
un acto social ya que involucra uno o mas agentes para que se pueda realizar. El
individuo aprende todo de su entorno y de quienes lo conforman. Las tradiciones
culturales, la historia familiar, el estrato econdémico, todo influyen en cdmo cada sujeto
se ve a si mismo y a su entorno. Qué aprendemos también depende de nuestra zona de
desarrollo proximo, las ambiciones, los anhelos se pueden ver reflejados por
generaciones, es decir, si el padre es carpintero existe una posibilidad alta de que el hijo
aspire, por lo menos gran parte de su vida lo mismo. Es por ello que las instituciones
gubernamentales deben de prestar especial atencion a crear una cultura epistemolégica y
académica dirigida a los padres de familia. Comprendi que el aprendizaje se digiere de
manera més facil por los alumnos cuando se utilizan actividades que involucren la
solucion de problemas, la reflexion, la autonomia y la libertad de crear a través de las

premisas cognitivas.
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