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Capitulo |

Planteamiento del problema

1. Introduccién

Dentro de una comunidad de alta concentracion urbana como lo es la ciudad de Coacalco
Estado de México, la educacion presenta dificultades para desarrollarse debido a factores
de tipo econdmico, politico y social. La situacion enfrentada es una mezcla de estos tres
factores que ha generado nuevas formas de convivencia social y de aprender, impactando
directamente en los arquetipos de familia, trabajo y sociedad. Para comprender mas sobre
las diferentes formas de aprender de los estudiantes del nivel basico de esta comunidad,
se pretende investigar entorno al programa Enciclomedia y las facilidades que ofrece
como herramienta didactica pedagogica para el desarrollo competencias a fin de obtener

un mejor logro educativo.
2. Antecedentes

De esta manera estariamos en concordancia con una nueva politica en educacion a partir
del 2006 en donde se hace énfasis en el uso de las Tecnologias de Informacién y
Comunicacién (TIC) como apoyo didactico y pedagdgico dentro del aula y como palanca

para resarcir el rezago educativo presentado actualmente

De acuerdo a los ultimos informes de la UNESCO (2010) la educaciéon se encuentra
estancada a nivel nacional a pesar de la reforma integral promovida en el presente
sexenio. Entre sus datos destaca la implementacion del enfoque educativo centrado en el

desarrollo de competencias, mismo que esta siendo probado para obtener un mejor logro



educativo, sin embargo para ello es necesaria la actualizacion y capacitacion de toda la
planta docente, siendo este un problema que se tiene que resolver de fondo para impactar

en el trabajo en las aulas.

El Informe Mundial de la UNESCO publicado en 2005, titulado “Hacia las
sociedades del conocimiento” y la Reforma de la Educacion Basica en México para el
plan sectorial 2007-2012, coinciden y enfatizan la difusion y aplicacion de las TIC con
el propdsito de crear espacios educativos e igualitarios, para los estudiantes de este nivel
en su entorno de desarrollo con el objeto de que comprendan los rapidos cambios

sociales, politicos y tecnoldgicos que se dan a nivel mundial.

La Secretaria de Educacion Publica (SEP) consciente de los beneficios
generados por la introduccién de las TIC en otros paises desde hace algun tiempo,
instrumento el programa Enciclomedia en el afio2003 a manera de pilotaje y por la
experiencia obtenida anteriormente fue como la educacion publica entré de lleno al uso
de las tecnologias digitales en ese tiempo, con el proposito de elevar la calidad educativa
y responder a las necesidades que reclamaba en ese momento la sociedad internacional.
Sin embargo, al tiempo que se instrumentaba la reforma educativa en el afio de 1993, las
condiciones pedagdgicas y tecnologicas no respondieron a las exigencias que requeria el

éxito del nuevo proyecto Enciclomedia.

Entre los aspectos poco favorables para el desarrollo educativo a través de las
TIC esta la inconsistencia en planes y programas, ya que no se han logrado engarzar en
todo la base pedagdgica con los recursos tecnoldgicos. También es notable la resistencia

del profesorado para actualizarse y capacitarse en esta nueva area. Aqui cabe hacer dos



sefialamientos para distinguir inconsistencias. La primera atafie a la accion de la
cobertura y la segunda al mantenimiento, dado que el recurso tecnoldgico no esta
presente en todas las escuelas del pais y los existentes no tienen el mantenimiento
adecuado y oportuno para su funcionamiento. Y la segunda, los materiales para el uso
del recurso estan dirigidos a las asignaturas de Espafiol, Matematicas, Ciencias e Historia
exclusivamente para quinto y sexto afio, siendo visible la falta de atencion hacia los
demas grados. En el mejor de los casos existen recursos tecnoldgicos y un
acompafiamiento explicito de los libros de texto a través de hipervinculos con el pizarron
electronico. Sin embargo el tradicionalismo inclina la balanza hacia actividades poco

significativas como consecuencia de la falta de capacitacion docente antes mencionada.

Es una situacion dificil la que actualmente atraviesa nuestro pais en relacién a la
educacion basica debida al poco alcance de sus reformas educativas y los débiles
esfuerzos gubernamentales para mejorarla y ponerla en los niveles de competencia que
demanda el contexto mundial. México presenta un alto rezago educativo y poca inversion

en este rubro, de acuerdo al ultimo informe mundial de la UNESCO 2010.

Como se demuestra en el mismo informe, los factores del fracaso educativo son
multiples y a todos atafien, pero los mas visibles en nuestra sociedad son: el aumento de
la pobreza, la escasez de oportunidades de empleo y una crisis de valores. En el rubro de
la educacion publica se ha resentido la crisis ante la falta de recursos ya que solo se

asignan el 5.3% del PIB en comparacion de Cuba que destina el 14% actualmente.

El presente deja ver el error en que se ha vivido y la necesidad de impulsar a la

educacion hacia nuevos horizontes que ayuden a las personas a integrarse a su familia, el



trabajo y al contexto donde se desarrollan. Ademaés aqui se afirma que la educacion es el
eje de transformacion de la sociedad, por ello importa saber como opera actualmente la
educacion bésica en nuestro pais y ver si existen posibilidades para salir del atraso y de la

ineficiencia en que se encuentra inmersa.
3. Contexto

Coacalco se ubica en la parte oriental del Estado de México, se caracteriza por
tener un amplio crecimiento demografico en los Gltimos afios, lo cual conlleva a tener una
comunidad con serios problemas sociales, como son los altos indices de desempleo, alta

marginacion y carencia de servicios publicos

Ante esta coyuntura, La Escuela Publica Anexa a la Normal de Coacalco, se ha
forjado como misién: “Otorgar al alumnado de la escuela educacion suficiente para
comprender y vivir los valores legitimizados por nuestra sociedad, conviviendo en un
medio igualitario, democratico y digno, en donde se prodigue el conocimiento adquirido
a través del desarrollo de las competencias para la vida y el trabajo productivo” (Mision y

Vision de la Esc. Prim. Anexa a la Normal de Coacalco, ciclo escolar 2009-9010).

Para ello la escuela dispone de cuatro edificios con dieciocho espacios escolares
de los cuales once son aulas, una direccién, una sala de computo, una biblioteca y dos
para sanitarios; una cancha de usos maltiples y una plaza civica, todo ello en un area de
alrededor de 5,000 m?. En relacién a las aulas, estas cuentan con mobiliario suficiente
para una cantidad entre treinta y treintaicinco alumnos, sentados en sillas universitarias;

se cuenta con equipo de Enciclomedia solo en 4 aulas y el resto solamente con television,



grabadora, dos pizarrones en cada aula, material didactico del cuerpo humano, de

geografia, de biologia, biblioteca del aula y estantes para cada uno de los alumnos.

Sin embargo, a pesar de la optimizacion de los recursos fisicos y de la
intencionalidad de la mision, no siempre se concretan buenos resultados educativos en la
nifiez de Coacalco, ya sea por la problematica social mencionada, por la desintegracion
familiar o simplemente porque la escuela no ofrece expectativas que redunden en el

interés de la comunidad.

El centro escolar aludido, forma parte de un conjunto de instituciones educativas
de todos los niveles del sector publico. Atiende en su turno vespertino a 250 alumnos, en
Su mayoria hijos de obreros, comerciantes y subempleados. El grupo de 5° afio grupo “A”
se compone de 27 alumnos entre nifios y nifias de 10 y 11 afios, instalados en un aula
adecuada Yy con el mobiliario necesario. La planta docente la conforma un director y 12
profesores, todos ellos con Licenciatura terminada y algunos cursos extra. Su condicién
de Anexa a la Normal, obliga a la primaria a seguir lineamientos, politicas y
normatividad que descienden directamente del Departamento de Educacion Estatal, sin
dejar de ser autbnoma en su gestion interna, por ello su prestigio se ve en alguna medida

favorecido ante la comunidad.

El trabajo que se realiza en la escuela por parte de los profesores y su directivo es
exhaustivo, empero, es necesario hacer un esfuerzo mas para elevar la calidad en el
trabajo escolar. La planta docente esta cierta que la actualizacion es la llave para

mejorarla, prueba de ello son los estudios de posgrado que realiza quien esto escribe en
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pro del logro educativo y estd comprometida para generalizar el uso de la tecnologia en

educacion, a fin de poder levantar mejores expectativas como profesores y escuela.

En relacion al grupo muestra de padres de familia encuestados, podemos concluir
que entre ellos el 10% son empleados profesionistas, el 20% son subempleados con un
nivel medio educativo y el 70% son trabajadores independientes, tales como
comerciantes, taxistas y albafiiles y amas de casa, quienes cuentan con un nivel

educativo basico.

4. Planteamiento

El nivel educativo en primaria ha tenido dos reformas, una en 1993 y la mas
reciente en el 2009, con el fin de elevar el nivel educativo conforme a los estatutos del
Articulo 3° Constitucional. Las variantes en plan y programas actuales coinciden en el
manejo del modelo educativo denominado Constructivismo, planteado en la reforma de
1993, pero ahora se ha enfocado al desarrollo de competencias para la vida, tales como
las competencias para el aprendizaje permanente, para el manejo de la informacion, para
el manejo de situaciones, para la convivencia y por ultimo para la vida en sociedad,
estando acorde a las politicas economicas actuales del pais y del entorno global, para
“realizar una reforma integral de la educacion basica, centrada en la adopcién de un
modelo educativo basado en competencias y asi responder a las necesidades del

desarrollo de México en el siglo XXTI”. (Plan de Estudios, SEP, 2009).

Hasta ahora los resultados de dichas reformas son precarios dado que somos un
pais con un enorme rezago educativo, atrapado en la crisis econémica y social, segun el

mas reciente informe de la UNESCO (2010)
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Los obstaculos para salir de esta problematica educativa son multiples y de
diversa naturaleza por lo que se puede afirmar que la asignacion de recursos econémicos
para la educacion no es la apropiada, segun este Informe. A partir de las aportaciones de
Laura Frade (2009) también se puede advertir que no ha existido una continuidad en la

politica educativa nacional, ya que cada sexenio tiene sus propios ideales.

Como puede apreciarse, no es facil encontrar una solucién al problema de elevar
la calidad en educacidn, dado que es un trabajo de todos y cada quien debe aportar la
parte que le corresponde. Ante esta problematica la misma autora sefiala la necesidad de
que los maestros conozcan a fondo la propuesta educativa del plan sectorial 2007-2012
para educacion basica con el objeto de conocer basicamente la fundamentacion tedrica en
torno al desarrollo de las competencias y averiguar, si ésta es capaz de lograr una

transformacion favorable para ella.

Llama la atencion dentro de la propuesta educativa del Programa Sectorial de
Educacion (Prosedu) 2009-2012, el establecimiento de cinco competencias para la vida
para los tres niveles de la educacion basica que la componen, desarrollandose
gradualmente en cuatro campos formativos: lenguaje y comunicacion, pensamiento
matematico, exploracion y comprension del mundo natural y social y desarrollo personal
y para la convivencia, mismos que conforman el perfil de egreso deseado para los

estudiantes de este nivel.

En particular, el presente trabajo se centra en la competencia para el manejo de la
informacidn, ya que adquiere relevancia actualmente por el avance acelerado de los

medios de comunicacion. Si bien es cierto que cada asignatura tiene su campo de
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conocimiento y desarrollo de competencias especificas, se observa claramente una
dificultad pedagdgica para alumnos y docentes en el manejo de los diversos medios de

comunicacion en el aula.

Las consideraciones anteriores han originado la inquietud por investigar el porqué
de la reforma y el como de las competencias para la vida a lo largo de toda la educacién
béasica, atendiendo el manejo de las nuevas tecnologias y de qué manera estas influyen en

su desarrollo.

La competencia para el manejo de informacion “Se relaciona con la bisqueda,
identificacion, evaluacion, seleccion y sistematizacion de informacion; compensar,
reflexionar, organizar, argumentar y expresar juicios criticos; con analizar, sintetizar,
utilizar y compartir informacién; con el conocimiento y el manejo de distintas Idgicas de
construccién del conocimiento en diversas disciplinas y en distintos ambitos culturales”

(César Coll y Elena Martin, 2006).

Comprender mejor las dificultades sociales, politicas y econdmicas que atraviesa
nuestro pais por medio de una educacion enfocada en el desarrollo de competencias con
el apoyo de las TIC, en especial con el programa Enciclomedia en el nivel primaria de
educacion basica y elevar el logro educativo en esta institucion, son los propdsitos
relacionados en esta investigacion especialmente para su tercer ciclo haciendo la
siguiente pregunta: ¢Por que es el programa Enciclomedia una herramienta efectiva para

el desarrollo de las competencias en los alumnos de educacion primaria?
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5. Objetivo general

Es pretension del trabajo, investigar como influye el programa Enciclomedia en el
desarrollo de competencias para los educandos de quinto grado del nivel primaria en las
condiciones sociales presentadas en el contexto escolar y social de la escuela publica de
dicho Municipio a fin de brindar a los estudiantes la posibilidad de acceder al

conocimiento pleno de los cuatro campos formativos propuestos por dicha reforma.

En primera instancia investigar en torno al concepto de competencias, luego sobre
la educacion por competencias, sus principios pedagogicos y sobre los tipos de
competencia involucrados en el ambito educativo nacional. Por otra parte, también seran
objeto de andlisis el programa digital Enciclomedia con elementos tecnoldgicos que los

componen Yy el software disefiado para acompafiar la tarea educativa dentro del aula.

6. Justificacion

Es importante para este trabajo, averiguar sobre el fenémeno educativo cuando se
asocian las competencias y el recurso tecnoldgico Enciclomedia, ya que ambos

representan la punta de lanza de la actual reforma.

Para la Secretaria de Educacion Publica (SEP) “Enciclomedia representa la
oportunidad para dar cumplimiento a las lineas de politica educativa establecidos en el
Programa Nacional de Educacion 2003-2006 referente al uso eficaz de las tecnologias de
informacion y comunicacion en educacion basica” (Guia para el uso de Enciclomedia.

SEP).
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También es necesario responder a la interrogante, sobre los supuestos de las
competencias, dando por hecho “que su enfoque constituye la base para seguir
aprendiendo a lo largo de la vida, implicando el desarrollo de capacidades y metas

cognitivas que posibilitan el aprendizaje autonomo en los educandos.” (Tobdn. 2008).

7. Delimitacién

El trabajo limitara el espectro de investigacion al andlisis de elementos
conceptuales, procedimentales y actitudinales de las competencias, con el empleo del
sistema articulador de recursos Enciclomedia utilizando los contenidos tematicos del

actual programa 2009.

El enfoque para desarrollar competencias en los educandos de educacion basica,
pareciera estar centrada en elevar promedios e interpretarlos como un aumento en el logro
educativo, apoyando al pais para abatir el rezago educativo que padece. Ciertamente, urge
apuntalar esta variante, debido a las politicas econémicas internas y externas, pero sin

olvidar la parte humana que conlleva la educacion.

Segun datos de la Comisién Nacional de Evaluacion (CONEVAL. 2005), al
hablar de logro educativo, generalmente se refiere a la parte fria que revelan los
nimeros en percentiles de avance o retroceso, y con ella una modificaciéon y
cuantificacién en el corto plazo, utilizando instrumentos evaluativos estandarizados,

internos y externos, como son el examen de ENLACE y el examen de PISA.

En funcidn de las consideraciones hechas, la presente investigacion, se efectuara

solo en el ciclo escolar 2010-2011 con un grupo muestra de la escuela referida,
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observando los resultados que emerjan del examen Enlace y contrastandolo con los

promedios anuales.

8. Sintesis

Las condiciones educativas por las que actualmente atraviesa nuestro pais son
dificiles, prueba de ello son los niveles insuficientes de aprovechamiento escolar en los
que nos sitda la OCDE en su ultimo informe. Como origen decisivo de este desacierto
podriamos manejar las condiciones de crisis por las que atraviesan actualmente las

esferas sociales, politicas y econémicas de México.

De esta manera podemos explicar las fallas de la politica educativa en dos
décadas, por carecer de una orientacion definida y de un seguimiento continuo en Planes
y Programas, por la falta de capacitacion permanente del magisterio y por la escasa

introduccién de los medios tecnoldgicos para la ensefianza.

El actual enfoque educativo por competencias representa una oportunidad para
salir del rezago educativo y estar en concordancia con las actuales politicas mundiales
para ello es necesario investigar como influye el programa Enciclomedia en el
desarrollo de competencias en los educando de educacion basica y por qué ésta

representa una herramienta didactica pedagdgica en apoyo a la practica educativa.
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Capitulo 2

Marco teorico

A continuacion se presentan algunos argumentos que otorga la autoridad
educativa a través del Plan Nacional de Desarrollo para reformar la educacion béasica y
adoptar el enfoque del desarrollo de competencias, a fin de impulsar el desarrollo social y
tecnoldgico de nuestro pais en el siglo XXI para articular de manera eficiente los niveles
de preescolar y secundaria. Posteriormente se revisaran las recomendaciones que hacen la
OCDE, y la UNESCO en torno al tema de las competencias y finalmente se revisaran
algunos estudios tedricos realizados por Philippe Perrenoud y Cesar Coll en torno al

concepto de competencias.
Competencias
Definicion de Competencias

La transformacién educativa planteada en el Plan Nacional de Desarrollo 2007-
2012 y el Programa Sectorial de Educaciéon 2007-2012 (Prosedu), ordenan las acciones de
la politica educativa en México para las proximas décadas, teniendo como objetivo
“elevar la calidad de la educacion para que los estudiantes mejoren su nivel de logro
educativo, cuenten con medios para tener acceso a un mayor bienestar y contribuir al

desarrollo nacional” (Plan de Estudios, 2009).

La principal estrategia para la consecucion de este objetivo en educacién basica

plantea (Plan de estudios, 2009, p. 9).
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“realizar una reforma integral de la educacion basica, centrada en la adopcion de
un modelo educativo basado en competencias que responda a las necesidades de
desarrollo en México en el siglo XXI, con miras a lograr mayor articulacion y eficiencia

entre Preescolar, Primaria y Secundaria.”

Tomando como base los lineamientos anteriores conviene definir el término
competencia para comprender su estructura conceptual y las posibilidades que brinda su
desarrollo en los estudiantes, para elevar la calidad educativa, acceder a un mayor

bienestar y contribuir al desarrollo nacional.

Etimologicamente del griego, agan y agonistes, y que se refiere a aquel que esta
preparado para ganar las competencias olimpicas con la obligacién de salir victorioso y

de ahi, aparecer en la historia (Argudin, 2005).

Del latin competentia; conferir, competente, pericia, apitud, idoneidad para hacer

algo o intervenir en un asunto determinado (DRAE, 2010).

Para el &mbito educativo, las definiciones de competencias son multiples, dentro

de las cuales se pueden encontrar las siguientes.

“Capacidad de actuar de manera eficaz en un tipo definido de situacion, capacidad

que se apoya en conocimientos pero que no se reduce a ellos” (Perrenoud, 2001).

De acuerdo con el proyecto DeSeCo OCDE 2002 “una competencia es la
capacidad para responder a las exigencias individuales o sociales, o para realizar una

actividad o una tarea” (Cesar Coll Y Elena Martin, 2002).
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“La competencia a de identificar aquello que necesita cualquier persona para dar
una respuesta a los problemas a los que se enfrentard a lo largo de su vida. Por tanto la
competencia consistird en la intervencion eficaz de los diferentes &mbitos de la vida
mediante acciones en las que se movilizan al mismo tiempo y de manera interrelacionada,

componentes actitudinales, procedimentales y conceptuales” (Zabala y Arnau, 2010).

“Capacidad adaptativa, cognitiva y conductual que despliega un sujeto como
respuesta a una demanda y que se observa en un desempefio concreto. Es una meta
terminal y procesual que incluye un saber pensar para poder hacer, ser y vivir en sociedad

(Frade, 2009).

Las Competencias estan formadas por la unién de:

e Conocimientos y conceptos.- Implican la representacion interna acerca de la

realidad.

e Intuiciones y percepciones.- Son las formas empiricas de explicarse el mundo.

e Saberes y creencias.- Simbolizan construcciones sociales que se relacionan con

las diversas culturas.

e Habilidades y destrezas.- Se refieren a saber hacer, a la ejecucion practica y al

perfeccionamiento de la misma.

e Estrategias y procedimientos.- Integran los pasos y secuencias en que resolvemos

los problemas, para utilizarlos en nuevas circunstancias.
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e Actitudes y valores.- Denotan la disposicion de &nimo ante personas y
circunstancias porque las consideramos importantes. (SSEDF. DGOSE. CSEP,

2005).

Las definiciones anteriores ofrecen referentes generales que de alguna manera
inciden en la conformacién de las competencias para la vida y el perfil de egreso de la
educacidn bésica, perseguidos en el plan de estudios 2009. Por tanto, se procedera al
andlisis de las cinco competencias para la vida que sefiala el documento, para averiguar
coémo se movilizan y dirigen sus componentes hacia la consecucion de objetivos

concretos por parte de las alumnas y alumnos.

En tanto” (El Enfoque por Competencias en la Educacion Basica, 2009).

“Como se ha podido observar, el concepto de competencias incluye la adquisicion
de conocimientos, la ejecucion de habilidades y destrezas, el desarrollo de actitudes y
valores que se expresan en el saber, en el saber hacer, el saber ser y el saber convivir, lo

que en su conjunto constituye la base de la personalidad”.

Competencia para el Aprendizaje Permanente.

Implican la posibilidad de aprender, asumir y dirigir el propio aprendizaje a lo
largo de la vida, de integrarse a la cultura escrita, asi como de movilizar los diversos
saberes culturales, linguisticos, sociales, cientificos y tecnologicos para comprender la

realidad.
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Lo anterior considera, formar a los alumnos para que aprendan a organizar su
pensamiento, desarrollen su conciencia de lo que hacen, autoevallen sus aprendizajes e

identifiquen cdmo y qué aprenden para seguir aprendiendo en nuevas situaciones

De esta manera “ninguna competencia, una vez construida, no permanece
adquirida por simple inercia. Como minimo, debe ser conservada mediante su ejercicio

regular” (Perrenoud, 2004).

“Ser competente es saber hacer y saber actuar entendiendo lo que se hace,
comprendiendo como se actla, asumiendo de manera responsable las implicaciones y
consecuencias de las acciones realizadas y transformando los contextos a través del

bienestar humano”. (Cazares y Cuevas, 2007, p. 67).

Competencias para el Manejo de la Informacion.

Se relaciona con la busqueda , identificacién, evaluacion, seleccion y
sistematizacion de informacion; el pensar, reflexionar, argumentar y expresar juicios
criticos; analizar, sintetizar, utilizar y compartir informacion; el conocimiento y manejo
de distintas logicas de construccion del conocimiento en diversas disciplinas y en los

distintos &mbitos culturales.

Para lograr esta competencia se requieren desarrollar varias habilidades

cognoscitivas o bien habilidades de pensamiento en los alumnos, (Frade., 2008).

“Por estas entendemos todos aquellos procesos mentales que realizamos para
poder actuar sobre un estimulo determinado. Cuando sentimos y percibimos un estimulo

lo atendemos, lo identificamos, lo asociamos a un nombre, lo analizamos, decidimos que
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queremos sobre él, hacemos un plan, lo llevamos a cabo, y luego lo evaluamos si

alcanzamos el objetivo o no”.

El saber conocer es fundamental en las habilidades del pensamiento, las cuales
constituyen procesos cognitivos del procesamiento de la informacion; se desarrollan a
partir de capacidades heredadas e interaccion con las oportunidades del entorno
sociocultural, y tienen la propiedad de ser empleadas tanto en forma consciente como

automatizadas (Tobon, 2005).

Competencias para el Manejo de Situaciones.

Son aquellas vinculadas con la posibilidad de organizar y disefiar proyectos de
vida, considerando diversos aspectos, como los historicos, sociales, politicos, culturales,
geogréaficos, ambientales, econémicos, académicos y afectivos, y de tener iniciativa para
Ilevarlos a cabo, administrar el tiempo, propiciar cambios y afrontar los que se presenten;
tomar decisiones y asumir sus competencias, enfrentar el riesgo y la incertidumbre,
plantear y llevar a buen término procedimientos o alternativas para la resolucion de

problemas, y manejar el fracaso y la desilusion.

El proyecto ético de vida consiste en una planeacién consiente e intencional que
realiza una persona con el fin de dirigir y proyectar su vida en los diversos campos del
desarrollo humano, buscando satisfacer necesidades y deseos vitales que estan en la
estructura de su ser, con el fin de avanzar en la plena realizacién de si misma asumiendo

las implicaciones y consecuencias de sus actos (Tobdn, 2005).

Si entendemos que la formacion de todos los ciudadanos y ciudadanas debe estar
encaminada a que sean competentes para dar respuestas a los problemas que les planteara
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una vida comprometida en la mejora de la sociedad y de ellos mismos, las competencias
que deberan éstos aprender podran desarrollarse en las siguientes dimensiones: la social,

la interpersonal, la personal y la profesional (Zabala y Arnau, 2007).

Competencias para la Convivencia.

Implican relacionarse armonicamente con otros y con la naturaleza; comunicarse
con eficacia; trabajar en equipo; tomar acuerdos y negociar con otros; crecer con los
demas; manejar armonicamente las relaciones personales y emocionales; desarrollar la
identidad personal y social; reconocer y valorar los elementos de la diversidad étnica,
cultural y linguistica que caracterizan a nuestro pais, sensibilizandose y sintiéndose parte
de ella a partir de reconocer las tradiciones de su comunidad, sus cambios personales y

del mundo.

Una competencia se desarrolla cuando utiliza el ser bioldgico para responder a las
demandas del entorno. Se forma y construye cuando existe una mediacion que utilice
instrumentos (cultura, lenguaje) para impulsar la sobrevivencia, la interaccion y la
innovacion sobre el medio que se encuentra. Se adquiere cuando se ha establecido cierto
nivel de dominio sobre la demanda presentada. Se despliega cuando la persona es

competente, sabe pensar para poder hacer, ser y vivir en sociedad (Frade. 2009).

Sobre la base de la dimension biolédgico y con el apoyo de la dimension
intelectual, el hombre interactla con sus semejantes, para lo cual desarrolla procesos
sociales, afectivos, éticos y estéticos. Como producto de estos procesos, puede manifestar
las siguientes competencias; Interactuar de manera armonica con otras personas,

conservando la autonomia, practicando la cooperacion y desarrollado lazos de afecto y
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solidaridad. VValorar de manera equilibrada las actuaciones propias y las ajenas y apreciar
la armonia y la coherencia como fundamento de la belleza que poseen las cosas, las

personas, sus actuaciones y sus obras (Abdon Montenegro, 2003).

Competencias para la Vida en Sociedad.

Se refieren a la capacidad para decidir y actuar con juicio critico frente a los
valores y las normas sociales y culturales; proceder a favor de la democracia, la libertad,
la paz, el respeto a la legalidad y a los derechos humanos; participar tomando en cuenta
las implicaciones sociales del uso de la tecnologia; participar, gestionar y desarrollar
actividades que promuevan el desarrollo de las localidades, regiones, el pais y el mundo;
actuar con respeto ante la diversidad sociocultural; combatir la discriminacion y el

racismo, y manifestar una conciencia de pertenencia a su cultura, a su pais y al mundo.

Una competencia es la capacidad para responder a las exigencias individuales o
sociales, o para realizar una actividad o una tarea. Este enfoque externo -orientado por la
demanda, o funcional- tiene la ventaja de llamar la atencidn sobre las exigencias
personales y sociales a las que se ven confrontados los individuos. Esta definicion
centrada en la demanda debe completarse con una vision de las competencias como
estructuras mentales internas, en el sentido de que son aptitudes, capacidades o
disposiciones inherentes al individuo. Cada competencia reposa sobre una combinacion
de habilidades préacticas y cognitivas interrelacionadas, conocimientos (incluyendo el
conocimiento tacito), motivacion, valores, actitudes, emociones y otros elementos
sociales y de comportamiento que pueden ser movilizados conjuntamente para actuar de

manera eficaz. Aunque las habilidades cognitivas y la base de conocimientos sean los
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elementos esenciales de una competencia, es importante no limitarse a la consideracion
de estos componentes e incluir también otros aspectos como la motivacion y los valores

(Proyecto DeSeCo de la OCDE, 2008).

Los agentes sociales a menudo se encuentran cautivos en estructuras de
interaccion con las siguientes caracteristicas: si todos deciden actuar anteponiendo sus
intereses sin importares lo de los demas, terminaran en una situacion desastrosa para
todos o, por lo menos, en la que los resultados para todos sean menos buenos que si
hubieran actuado de cualquier otra manera. Su incapacidad para manejar los intereses en
conflicto da como resultado verse forzados a abandonar los beneficios de la cooperacion

social (Rychen y Hersh, 2004).

Competencias para el Tercer Ciclo de Educacion Primaria y sus Indicadores.

Para el tercer ciclo de educacién primaria las competencias se articulan entre si en
forma progresiva, haciendo uso de ejes curriculares que emanan de los campos

formativos de la educacién bésica.

Existen competencias generales que deben ser desarrolladas en la educacién
primaria y mas especificamente en cada ciclo. Para el tercer ciclo las competencias

generales son: (SEP, Competencias para educacion primaria)

“Se espera que alumnos y alumnas establezcan multiples relaciones, anticipen,
predigan y difundan ideas, situaciones y hechos en diferentes contextos y tiempos.
Argumenten sus ideas, en forma oral o escrita para convencer a otros; fundamenten sus
acuerdos o desacuerdos con otros puntos de vista y tomen posiciones relativas a la
informacion obtenida en diferentes fuentes. Sean capaces de establecer estrategias de
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trabajo adecuadas a diversas situaciones, comprendan las transformaciones que tienen las

diversas culturas a través del tiempo y en lugares diferentes.”

Las competencias propuestas por la SEP, de acuerdo a los ejes -curriculares, son:

Comprension del Medio Natural Social y Cultural.

Reconoce relaciones entre las funciones de aparatos y sistemas de su cuerpo y

aplica estos conocimientos para cuidarse.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Profundiza su comprension acerca de la relacion que guardan 6rganos, aparatos y

sistemas en su cuerpo.

1.1. Comprende qué es el sistema inmunolégico y lo reconoce como la defensa béasica

ante las enfermedades.

1.2. Reconoce que en el organismo hay glandulas que mandan mensajes que

propician el funcionamiento de aparatos y sistemas.

1.3. Comprende que el sistema nervioso regula el funcionamiento de 6rganos,

aparatos y sistemas, asi como nos ayuda a conocer el mundo exterior.

1.4. Reconoce que el cuerpo humano esta formado por células que tienen estructuras

con funciones similares a todos los aparatos y sistemas.

2. ldentifica qué hacer para conservar su salud en buen estado.
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2.1Reconoce que las actividades deportivas y de recreacion le ayudan a conservar

su salud.

Identifica los cambios en sus cuerpos en sus gustos y emociones que han

experimentado durante la pubertad y la adolescencia.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Identifica que los gustos y las actividades que realizan las personas, cambian en las

diferentes etapas de su vida: infancia, adolescencia, adultez y vejez.

1.1. Sabe qué hacer cuando su cuerpo le manda mensajes de cansancio, mal humor,

alegria o tristeza.

1.2. Expresa y comparte sus inquietudes, deseos y dudas con sus amigos y amigas.

2. Expresa en qué le gustaria trabajar de grande a partir de conocer diferentes oficios y

profesiones.

3. Invita a sus compafieros/as a respetar y ayudar a menores que ella o él y a ancianos.

Vincula el desarrollo de su sexualidad con su proyecto de vida

Indicadores

Se observa cuando:

1. Identifica las partes y el funcionamiento del aparato reproductor femenino y

masculino.
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1.1. Reflexiona sobra la influencia que la cultura y los medios ejercen sobre lo que

deben de hacer las personas de acuerdo a su género y toma una postura propia.

1.2. Comprende la relacién entre la menstruacion y la posibilidad de embarazo como

consecuencia de la relacion sexual.

1.3. Reconoce la importancia para las y los adolescentes de asumir una actitud

responsable ante sus cambios fisicos.

No permite que ni a si mismo/a ni a otros/as se les agreda sexualmente y lo denuncia.

Conoce medidas para prevenir el embarazo y sabe que las puede usar durante toda su

vida reproductiva.

3.1. Identifica al 6vulo y al espermatozoide como las células que transmiten las

caracteristicas de los seres humanos.

3.2. Identifica a los tres primeros meses del embarazo, como determinantes del

desarrollo del feto.

3.3. Reconoce que el feto crece durante los ultimos 2 trimestres del embarazo.

3.4. Reconoce los cuidados que requiere la madre durante el embarazo y el parto (no

fumar, no medicamentos, no alcohol, no rayos X, no drogas).

Participa en el cuidado de algunas necesidades basicas de los bebés al nacer.

Reconoce que tanto el padre como la madre son responsables de la crianza de los

hijos.
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5.1. Reconoce que las relaciones sexuales deben estar basadas en el respeto y afecto

hacia si mismo/a y hacia el otro u otra.

6. ldentifica algunas enfermedades de transmision sexual.

6.1. Reconoce que todos podemos contraer el SIDA y sabe cuales son las medidas

para evitarlo.

6.2. Sabe que el condon protege contra la transmision de enfermedades de

transmisién sexual.

Difunde informacion acerca del cuidado de la salud y seguridad fisica y se cuida.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Reconoce sintomas y causas de las enfermedades mas frecuentes en su comunidad.

1.1. Interpreta la informacion de su Cartilla de Vacunacion.

1.2. Sabe cual es el esquema basico de vacunacion y lo difunde.

1.3. Investiga y difunde informacidn acerca de las medidas para evitar enfermedades.

1.4. Sabe preparar algunos remedios naturales para aliviar enfermedades. (Ej.: tés,

cataplasmas, unguentos).

2. Promueve que todos asistan al servicio médico cuando lo requieran.
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3. Sabe utilizar los materiales basicos del botiquin escolar.

3.1. Sigue las indicaciones de horarios y dosis de medicamentos, dados por el médico.

3.2. Sabe qué hacer en situaciones de emergencia.

3.3. Sabe leer el termometro clinico para medir la temperatura del cuerpo.

3.4. Promueve la identificacion de sustancias toxicas.

4. Pone letreros para anunciar los lugares peligrosos.

4.1. Promueve campafias para evitar riesgos.

5. Toma previsiones para guardar y emplear sustancias y materiales que pueden

provocar algun accidente.

6. Participa en campafias contra el tabaquismo, el alcoholismo y la drogadiccion.

7. Reconoce que la television y los videojuegos en exceso son nocivos para la salud.

Identifica y combina alimentos nutritivos dentro de su dieta, para conservar la

salud.

Indicadores

Se observa cuando:

1. ldentifica los alimentos que le proporcionan los nutrientes basicos: carbohidratos,

proteinas, lipidos y vitaminas.

1.1. Promueve que en su familia y en la escuela no se consuman productos chatarra.
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1.2. Identifica algunas consecuencias sobre su salud al consumir productos chatarra.

(Ej.: obesidad, desnutricion, caries, mala digestion).

Identifica que las personas requieren distinto tipo de alimentacion segun su edad o la

actividad que realizan. (Ej.: lactantes, nifios/as, mujeres embarazadas, ancianos/as).

Pone en préctica medidas de higiene en la preparacion de alimentos y explica por qué

es importante hacerlo.

3.1. Sabe como y por qué se conservan los alimentos y lo lleva a cabo.

Investiga, explica y difunde por que algunos alimentos son nutritivos y otros no.

. Reconoce los efectos que produce en su organismo, el comer en exceso, 0 ho comer

algun tipo de alimentos.

Controla su cuerpo en cantidades de movimiento, equilibrio y desplazamiento en

espacios individuales y colectivos.

Indicadores

Se observa cuando:

Corre con ritmo, velocidad y cambios de direccion, aumentando su resistencia.

1.1. Realiza con seguridad saltos de longitud y altura.

1.2. Salta la cuerda con ritmo, cambiando velocidad y desplazamientos, en forma

individual o colectiva.

1.3. Trepa y se desplaza, sostenido por las manos, con agilidad.
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2. Hace estrategias de invasion y esquiva en la cancha de juego, controlando la pelota.

2.1. Percibe la trayectoria y velocidad de la pelota para golpearla o recibirla con éxito

en juegos de equipo.

2.2. Participa en juegos de equilibrio con mayor dificultad como: carrera de costales,

zancos, esquies colectivos.

3. Adopta posturas correctas en diferentes actividades y reconoce los beneficios que le

aportan.

4. Maneja con destreza herramientas y aparatos sencillos. (Ej.: engrapadora, grabadora,

desarmador, martillo, pinzas, pala).

Conoce la evolucion, funciones vitales y relaciones entre plantas, animales y su

medio ambiente.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Identifica formas especificas de reproduccion en plantas y animales, asi como los

factores del medio ambiente que favorecen la reproduccion de las plantas.

1.1. Reconoce que las caracteristicas visibles de plantas y animales pueden aparecer

en la siguiente generacion.

2. Observa, registra y explica el porqué de algunos cambios en plantas y animales.

2.1. Propone dos 0 mas criterios para organizar y clasificar plantas y animales.
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Comprende la relacion que existe entre plantas y animales y puede anticipar lo que

sucederia si esa relacion se rompe.

3.1. Explica que gracias a que las plantas producen sus alimentos, por la fotosintesis,

existe la vida en el planeta.

Identifica las diferentes formas de cultivos y crianza de animales y su efecto en la

economia.

4.1. Explica los motivos por los que en una region o ecosistema vive un determinado

tipo de plantas y animales y no otros.

4.2. Comprende como los seres vivos se adaptan al medio para sobrevivir y pone

ejemplos (color, forma, cantidad de crias y tipo de piel).

Investiga sobre plantas y animales que estan en peligro de extincion y explica las

causas.

5.1. Indaga la evolucion o cambios que han tenido animales y plantas a través del

tiempo y lo puede representar en esquemas.

Identifica algunos instrumentos que se requieren para el estudio detallado de plantas y

animales.

Investiga y explica la existencia de células en plantas y animales.

Reconoce las capas internas y externas de la tierra y los cambios que han sufrido

y actlia organizadamente ante situaciones de desastre.

Indicadores
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Se observa cuando:

1. Distingue las diferentes formas de relieve en el planeta.

1.1. Identifica la importancia de los principales rios, lagos y lagunas en la vida de

plantas, animales y el ser humano.

1.2. Reconoce el papel de las corrientes marinas en el desarrollo de las especies

acudticas del planeta.

2. Reconoce las principales causas por las que cambia el relieve del planeta
(movimiento de placas tectonicas, erosion, huracanes, tornados, vulcanismo y

sismicidad)

2.1. Sabe cuales son las medidas preventivas y de cuidado, durante y después de un

desastre natural y participa en brigadas.

3. ldentifica los componentes organicos e inorganicos del suelo y los relaciona con la

vegetacion, y tipo de produccién en su comunidad.

4. Obtiene informacion y explica como se formo nuestro planeta, identificando las eras

geoldgicas y las formas de vida que existieron en cada una de ellas.

4.1. Reconoce las capas de la Tierra y en cuales se desarrolla la vida.

Explica algunas propiedades del agua, su proporcion en el planeta, es -

consciente de su uso y cuidado.
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Indicadores

Se observa cuando:

1. Explicay representa la proporcion de agua que hay en el planeta y en los seres vivos.
2. Investiga y difunde informacion sobre el ahorro del agua.

3. Analiza el uso del agua en su comunidad y explica diversos métodos para purificarla.

(Ej.: hervir, evaporar, filtrar, aplicar gotas de cloro o yodo).

4. Comprende y experimenta que los cambios de temperatura en el agua, modifican su

estado fisico (gas, liquido, sélido), pero sigue siendo agua.

5. Explica algunas propiedades del agua y lo demuestra realizando algunos

experimentos. (solubilidad, tension superficial).
5.1. Demuestra que en el agua existen sales minerales disueltas.

5.2. Reconoce que el agua de lluvia, lagos y rios es dulce y la de mares y océanos es

salada.
6. Comprende el ciclo del agua y explica lo que sucede durante este proceso.

7. Reflexiona sobre las causas de la escasez de agua en diferentes lugares y las

dificultades para transportarla.

Explica algunos efectos de la forma y movimientos de la tierra en el climay el

paisaje.
Indicadores
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Se observa cuando:

1. Explica las diferencias entre las leyendas y creencias de su cultura sobre el sistema

solar y la informacidn cientifica.

2. Comprende que los planetas y sus satélites giran alrededor del sol y lo puede

representar.

2.1. Reconoce que los movimientos de rotacion y traslacion de los planetas, tienen

diferente duracion.

2.2. Explica las causas de las fases de la luna.

2.3. Explica por qué suceden los eclipses de sol y de luna.

2.4. Explica la relacion entre los movimientos de la luna y las mareas.

3. Reconoce algunos factores del clima en su pais y en otras regiones del mundo como:

temperatura, humedad, latitud y altitud.

3.1. Identifica cbmo cambia la temperatura, la humedad del aire y la vegetacién en

diferentes épocas del afio.

3.2. Aprovecha los registros de las mediciones de los factores climaticos para explicar

Sus variaciones.

3.3. Distingue la flora, la fauna y el clima de las diferentes regiones naturales.

3.4. Establece relaciones entre las representaciones del climay el paisaje en

diferentes tipos de mapas.
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4. Encuentra evidencias de la redondez de la Tierra y las explica.

Reconoce que el ser humano contamina el ecosistema, asi como propone y realiza

acciones para protegerlo.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Utiliza informacion sobre las caracteristicas que debe tener el aire, para el bienestar

de los seres vivos.

1.1. Identifica cdmo afectan al ambiente algunos productos industriales y evita

usarlos.

2. ldentifica que las plantas requieren que las cuidemos en ambientes urbanos,

semirrurales y deforestados y participa en ello.

3. Promueve y participa constantemente en el reciclado de gran cantidad de residuos

solidos para cuidar el medio ambiente.

4. Reconoce que los animales domésticos dependen del cuidado y proteccion de las

personas y se responsabiliza de ello.

4.1. Se interesa en propuestas y leyes para cuidar animales y plantas.

Establece relaciones entre el clima, ubicacion geografica, cultura, produccion y

el crecimiento de los pueblos.

Indicadores
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Se observa cuando:

1. Identifica los elementos de bienestar (social, cultural, o0 econémico) en los medios

urbano y rural.

1.1. Sugiere cOmo mejorar la prestacion de servicios del medio al que pertenece (rural

0 urbano).

2. Distingue y explica por qué la ubicacion geogréfica, el climay el paisaje influyen en
el tipo de vivienda, alimentacion, vestido, trabajo y forma de ser de la gente de las

diversas regiones del mundo.

3. Identifica en censos los indices de natalidad, mortalidad, ocupacion, e ingresos.

3.1. Identifica algunos problemas relacionados con la sobrepoblacion.

4. Reconoce productos que se exportan e importan en su region o pais y analiza las

consecuencias de dicho comercio.

5. Identifica algunas consecuencias de la migracién en la forma de vida y cultura de la

gente.

5.1. Localiza las principales rutas de migracion en México y el Mundo.

6. Relaciona las caracteristicas del medio geografico con las principales actividades

econdmicas en otros paises.

6.1. Identifica en mapas y graficos factores que influyen en el crecimiento de los

pueblos.
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6.2. Identifica el origen y funciones de algunos organismos y tratados regionales y

mundiales para el desarrollo de los pueblos.

Consulta y elabora mapas diversos, considerando los simbolos, la orientacion, la

escala y la proyeccion deseada.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Utiliza los puntos cardinales para ubicar elementos en el paisaje y en los mapas.

2. Empleay elabora croquis y mapas utilizando orientacion, escala y algunos simbolos.

(Ej.: figuras, lineas y colores).

3. Identifica a la Republica Mexicana en diversos mapas, sus entidades federativas, asi

como los paises y mares que la rodean.

4. Ubica paises en diversos continentes, trazando, construyendo y consultando mapas

con diversas proyecciones.

5. Localiza un punto en el mapa, a partir de sus coordenadas geogréaficas de longitud y

latitud.

Reconoce algunas caracteristicas fisicas y quimicas de sustancias y materiales, el

efecto de ciertas acciones sobre ello y la forma de utilizarlas adecuadamente.

Indicadores

Se observa cuando:
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1. Registray clasifica algunos cambios fisicos y quimicos de sustancias y materiales,

utilizando instrumentos y procedimientos adecuados.

2. Reconoce la necesidad de utilizar racionalmente los recursos naturales no renovables

y promueve la conservacion e incremento de los renovables.

2.1. Reconoce el uso de los recursos naturales como materia prima y fuentes de

energia.

3. Comprueba sus ideas acerca de lo que les sucede a sustancias y materiales, cuando

ejerce acciones sobre ellos (mezcla, combina, calienta, enfria, filtra, etc.).

3.1. Registra como cambian algunas sustancias y materiales cuando se mezclan, se

calientan se queman o se oxidan.

4. Demuestra gque el aire ocupa un lugar en el espacio.

Utiliza con seguridad algunas fuentes de energia, asi como algunos artefactos,

aparatos y maquinas.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Identifica algunas formas para generar energia eléctrica (centrales hidroeléctricas,

geotérmicas, edlicas [viento] rejillas solares, pilas, baterias).

1.1. Propone formas para ahorrar energia eléctrica y participa en ellas.

1.2. Clasifica los aparatos y maquinas de acuerdo al tipo de energia que utilizan.

40



1.3. Utiliza pilas para construir aparatos sencillos.

2. Investiga como se transmiten la luz, el calor y el sonido en aparatos utilizados en la

vida cotidiana.

2.1. Reconoce diferentes tipos de termometros: ambiental y de laboratorio.

3. Difunde y aplica normas de uso y seguridad en el manejo de cables y aparatos

eléctricos.

Relaciona el desarrollo tecnolégico con el mejoramiento de su vida y el de la

sociedad.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Reconoce las ventajas y las desventajas de la produccion industrial.

1.1. Reconoce algunos avances tecnoldgicos en la produccion de alimentos y otros

bienes.

2. Indaga y difunde el uso y cuidado de instrumentos y aparatos para mejorar sus

condiciones de vida (video casetera, licuadora, martillo, pinzas, desarmador).

2.1. Utiliza poleas, engranes o palancas para resolver problemas de la vida cotidiana.

3. Reconoce como los avances tecnologicos han cambiado las costumbres o forma de

vida de las personas.
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Reconoce y utiliza algunos avances tecnoldgicos en los medios de comunicacion e

identifica su impacto.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Reconoce algunos avances tecnol6gicos en periddicos, revistas, radio y television y

sabe como utilizarlos.

2. Argumenta por qué prefiere algunos programas de television.

2.1. Toma la decision de no ver programas de television que no le convienen.

2.2. Reconoce cdmo influye la informacion de los distintos medios de comunicacion

en la vida de la gente.

3. Sabe realizar llamadas telefdnicas de larga distancia.

3.1. Conoce algunos nimeros telefonicos de su familia.

4. Usa adecuadamente la maquina de escribir o la computadora en algunas de sus

actividades.

4.1. Reconoce como la computadora facilita la realizacion de algunas actividades en

la industria, el comercio y la administracion.

Se identifica con su familia al compartir apellidos, historia, legua y valores

comunes.

Indicadores
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Se observa cuando.

1. Reconoce las relaciones que se establecen entre las familias con el matrimonio civil,

la adopcion y el reconocimiento.

1.1. Reconoce la funcion de identidad de grupo que tienen los apellidos.

2. Establece semejanzas y diferencias entre sus costumbres, ideas, gustos y valores y las

de sus padres y abuelos/as cuando tenian su edad.

3. ldentifica la época a la que pertenecen los objetos de su historia familiar.

3.1. Sabe que es importante conservar pertenencias de la familia.

4. Identifica lo que ha cambiado y lo que se ha conservado en su familia a través del

tiempo (lengua, costumbres, formas de trabajo).

4.1. ldentifica los principales acontecimientos de su vida personal y familiar y

comprende por qué han influido en su presente y pueden repercutir en su futuro.

Expresa sus ideas y las fundamenta al conocer algunos hechos sociales e

histdricos considerando distintas fuentes, opiniones y actores.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Comprende que los acontecimientos sociales o historicos son el resultado de la

participacion de mujeres, hombres, nifias y nifios.
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2. Se identifica con los personajes de la historia universal, en los que encuentra

congruencia entre sus ideales y acciones.

3. Compara las formas de pensar e ideales de algunos personajes y pueblos en la misma

o distinta época de la Historia Universal.

3.1. Puede ponerse en el lugar y el tiempo de personajes y hechos de la Historia

Universal (noticieros, teatro historico).

4. Expresa su opinidn acerca de las ideas y acciones de algunos actores histéricos y la

fundamenta (debates, juicios histdricos y cartas).

5. Consulta 'y compara datos de diversas fuentes para formar su punto de vista sobre

personajes o hechos de la Historia Universal.

Relaciona diversas causas de los hechos histéricos en distintas épocas en su pais

y en otros, e identifica su influencia en el presente.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Reconoce los elementos culturales que se conservan a través del tiempo (lengua,

costumbres, las formas de gobierno y trabajo) y su influencia en la vida actual.

1.1. Identifica acontecimientos que han transformado la vida de algunos grupos
humanos (invencion de la rueda, surgimiento de la escritura, la imprenta, la

polvora, el papel, la computadora).

44



2.

Identifica algunas culturas antiguas de la humanidad, por su ubicacion espacial y
temporal, forma de vida, gobierno, e influencia en otros pueblos (Mesopotamia,

Egipto, China, India, Fenicia, Grecia, Roma).

2.1. Compara lo que era valioso para algunas culturas del pasado y explica el por qué

(formas de gobierno, de produccion, edificaciones, comunicaciones).

2.2. Reconoce el papel de la religién como elemento de identificacion de diversas

culturas de la antigtiedad.

Identifica por qué algunos acontecimientos politicos, econdmicos, y sociales

cambiaron la vida de la gente en diversos pueblos a partir del Feudalismo.

3.1. Identifica a la Edad Media como una época de estancamiento cultural, cientifico

y social.

3.2. Reconoce el impacto del Renacimiento en el desarrollo del arte, los viajes de

exploracion, y la forma de gobierno.

3.3. Reconoce que la busqueda de nuevos mercados y de materias primas tienen como

consecuencias la expansion territorial y cultural.

3.4. Reconoce las ideas de La llustracion como factor de cambio en los gobiernos

monarquicos (Inglaterra y Francia).

3.5. Relaciona los principios y logros de la Revolucion Francesa y el Imperio

Napolednico con algunos movimientos de independencia en América.
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3.6. Identifica las consecuencias de las luchas por el poder entre conservadores y

liberales en México, en el Siglo XIX.

3.7. ldentifica el papel de las Constituciones del Siglo XIX y la del XX como una

forma necesaria para conformar nuestro pais como Republica Federal.

3.8. Identifica las principales consecuencias de la Revolucién Mexicana en la

organizacion democratica.

4. Reconoce la aparicion de nuevas formas de imposicion de los paises econdémica y
militarmente poderosos sobre otros, a través de las guerras para imponer sus politicas,

mercados y controlar las fuentes de energia.

Ordena y ubica en mapas acontecimientos historicos considerando los periodos y

lugares en que sucedieron.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Para recordar hechos del pasado los relaciona con otros sucedidos antes, después o al

mismo tiempo.

2. Ubica en una linea de tiempo a miembros de su familia hasta tres generaciones.

3. Identifica las principales etapas que caracterizan la historia nacional y de otros paises.

3.1. Ubica en lineas del tiempo comparativas, las principales etapas de la historia

nacional y universal.

46



3.2. Identifica las principales etapas que caracterizan la historia nacional y de otros

paises y los ubica en un mapa.

4. Emplea adecuadamente las expresiones A. C, y D. C., y ubica las fechas en los

diferentes siglos.

5. Utiliza adecuadamente medidas convencionales de tiempo (lustros, décadas, siglos,

milenios).

Comunicacion.

Se comunica con claridad tomando en cuenta lo que va a decir y a quien se lo va

a decir, ademas de que comprende el mensaje que escucha.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Organiza lo que va a decir tomando en cuenta el tema, sus propdsitos y las personas

que lo van a escuchar.

1.1. Utiliza lenguaje figurado (lucero de la noche).

1.2. Usa adecuadamente los verbos en diferentes tiempos simples y algunos

compuestos (yo he jugado a...).

2. Utiliza palabras que permiten unir con coherencia y hacer comparaciones entre ideas

para precisar lo que desea comunicar.

3. Utiliza el vocabulario y las expresiones adecuadas a las situaciones y personas.
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3.1. Identifica y respeta algunas variaciones regionales, sociales y generacionales de

su lengua.

4. Ayuda a otras/os a aprender su lengua.

4.1. ldentifica y usa expresiones que le permiten comunicarse con personas que

hablan otra lengua.

4.2. Participa como intérprete de su lengua.

Se comunica en espafiol de manera fluida y clara, de acuerdo con lo que quiere

expresar.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Comunica en espafiol sus ideas de manera fluida y correcta, ante el grupo y la

comunidad.

2. Elaboray expone correctamente distintos tipos de didlogos en espafiol.

3. Comprende instrucciones en espafiol y las transmite en forma clara y ordenada.

Realiza narraciones enriqueciéndolas con descripciones de personajes y lugares

y conservando la I6gica temporal.

Indicadores

Se observa cuando:
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1. Relata situaciones que vivio, imagino o le contaron, cuidando el orden de los hechos,

respetando la circunstancia e idea originales.

2. Narra cuentos e historias detallando hechos y personajes.

3. Describe rasgos importantes de la manera de ser y de pensar de las personas.

Comprende y deduce instrucciones, escucha y respeta otros puntos de vista,
argumentando los propios y expresa sus acuerdos y desacuerdos en conversaciones,

asambleas y exposiciones.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Escucha lo que otros dicen para comprender coémo piensan, trata de ponerse en su

lugar y, si es necesario, cambia su punto de vista.

1.1. Respeta los diferentes puntos de vista.

2. Comprende instrucciones orales que implican deducciones, las transmite con claridad

y verifica que le entiendan.

3. Puede dirigir una asamblea donde se pide la palabra y se respetan los diferentes

puntos de vista.

4. Argumenta sus puntos de vista, los compara con los de otros y expresa en qué esta o

no de acuerdo.
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Predice, analiza y comprende las ideas de un texto, pudiendo explicar asuntos no

mencionados en él.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Predice y localiza dentro de un texto la informacion que necesita.

2. Propone titulos y subtitulos a textos leidos, argumentando el por qué de su eleccion.

3. Utiliza algunas estrategias para comprender textos.

3.1. Distingue las ideas principales y las ideas secundarias de un texto.

3.2. ldentifica el tipo de lenguaje en un texto y, a partir de él, anticipa el tema o

asunto.

3.3. Descubre algunas ideas aungue no estén escritas en el texto.

4. Reconstruye un texto respetando el orden de las ideas principales.

5. Para comprender un texto, lo analiza, se hace preguntas y subraya algunas palabras o
parrafos dificiles para consultarlos en el diccionario, la enciclopedia o con otras

personas.

Lee diversos tipos de texto, en voz alta, con fluidez ritmo y entonacion, logrando

que se comprendan y disfruten.

Indicadores

Se observa cuando:
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1. Cambia el volumeny el tono de voz, segun el sentido y los diversos momentos de un

texto, para que el auditorio lo comprenda y disfrute.

2. Lee pronunciando correctamente y respetando los signos de puntuacion de manera
que se comprenda su lectura (puntos, comas, puntos suspensivos, signos de

interrogacién y de admiracion).

Utiliza con seguridad diversos tipos de texto, lenguaje, materiales y formatos

para comunicar sus pensamientos, emociones, conocimientos e intenciones.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Antes de realizar un texto toma en cuenta:

De qué o de quién quiere escribir.

e Quién o quiénes lo van a leer.

e Lo que sabe y lo que desconoce acerca del tema que esta tratando.

e Con qué intencion escribe.

e Que tipo de texto necesita y quiere hacer (recado, carta, cuento, noticia, entrevista,

instructivo, invitacion u otros).

e Que partes debe llevar su escrito.

e Qué es lo més importante de lo que quiere escribir.

e Queé tipo de lenguaje necesita utilizar: formal, informal o en verso.
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e En qué material va a escribir.

e Como va a distribuir lo que escriba en la hoja.

e Siva a utilizar dibujos u otro tipo de ilustraciones.

e Sies una carta identifica si responde a otra o si escribe por primera vez.

2. Durante la elaboracion de un texto:

Utiliza el lenguaje mas adecuado para el lector y el tipo de texto.

e Ultiliza la comparacion para enriquecer su escrito.

e EXxpresa opiniones y razones propias.

e Hace notar lo mas importante de lo que escribe.

e Cuida el orden teniendo en cuenta el inicio, el desarrollo y el final del texto.

e Expresa con claridad sus ideas.

e Respeta la horizontalidad en una hoja blanca.

e Deja espacios entre parrafos.

e Utiliza adecuadamente los signos de puntuacion.

e Cuida que su letra sea legible.

Considera necesaria la revision de sus textos para asegurar que se comprenda

con precision lo que quiso decir.
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Indicadores

Se observa cuando:

1. Relee sus escritos para verificar si comunica sus ideas con precision y si es necesario,

mejora su texto.

2. Revisa en su texto que la letra sea clara, sustituye palabras repetidas y mejora la

presentacion.

2.1. Identifica sus dudas ortograficas, consulta el diccionario y corrige su texto,

cuando es necesario.

2.2. Revisa el uso de mayusculas en abreviaturas y siglas.

3. Verifica si colocé los signos de puntuacién que ya conoce e incorpora otros, como

comillas, guiones y puntos suspensivos, para mejorar su escrito.

3.1. Verifica si acentu6 correctamente las palabras, de acuerdo con las reglas

ortogréficas.

4. Revisa si los tiempos verbales y los pronombres que uso se relacionan correctamente

entre si.

4.1. Confirma si uso correctamente preposiciones, conjunciones y adverbios para unir

0 precisar lo que quiere decir.

5. Revisa que exista en sus escritos concordancia entre sujeto y predicado, sustantivos,

articulos y adjetivos.
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5.1. Revisa si puede mejorar la redaccion de su texto al sustituir algunas palabras por

pronombres.

Disefa y elabora libros, historietas, revistas, periédicos y otros materiales

impresos considerando las caracteristicas propias de cada tipo de publicacion.

Indicadores

Se observa cuando:

1. En laelaboracion de libros, decide tema, estilo y secciones; asimismo, incluye
créditos, editorial, indice, introduccion, prélogo, glosario, portada, paginacion,

contraportada e ilustraciones.

1.1. Elabora otros materiales como tripticos, folletos, carteles, etc.; cuidando que la
redaccion, presentacion e ilustraciones sean adecuadas al portador de texto

elegido.

2. Al elaborar diferentes tipos de historietas, integra y utiliza de manera adecuada y

original diversos tipos de lenguaje (globos, dibujos, texto).

3. Distingue en periddicos y revistas: el tipo de informacion, las secciones, el lenguaje

que se utiliza, las formas de presentacion y la periodicidad (cada cuando se publica).

3.1. Disefia y elabora periddicos murales con diversas secciones y aportaciones.

3.2. Elabora diversos tipos de periodicos y boletines, y decide secciones, indice,

paginacion, titulos, organizacion e ilustraciones.
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Organiza la biblioteca del aula, por iniciativa propia y elabora fichas

bibliogréaficas para investigaciones y actividades literarias.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Organiza los materiales de la biblioteca y los conserva ordenados segun los criterios

de clasificacion determinados en el grupo.

1.1. Elabora y se hace responsable de la aplicacion del reglamento de la biblioteca.

1.2. Promueve el uso de la biblioteca.

2. Buscay utiliza diversos tipos de texto de acuerdo con la informacion que necesita.

2.1. Utiliza diferentes tipos de indice para buscar informacion.

2.2. Sabe cuando y cémo utilizar atlas, enciclopedias, y guias telefonicas.

3. Elabora fichas bibliogréaficas con titulo del libro, autor, editorial, afio de edicién,

paginas consultadas y sintesis de la informacion.

4. Utiliza la biblioteca del aula y de la escuela invitando a los demas a respetar la lectura

individual.

4.1. Lleva libros a su casa de manera frecuente e invita a su familia a leerlos.

5. Consulta el diccionario para encontrar el sinonimo, el antonimo o el significado de

una palabra, en su lengua o en otra.

55



Disfruta la lectura de diversos géneros literarios y muestra originalidad en sus

creaciones.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Buscay disfruta lecturas nuevas y mas extensas.

1.1. Recomienda libros explicando por qué le gustaron.

1.2. Distingue entre cuento, novela, poesia y teatro e identifica sus preferencias.

2. Escribe historias en las que retrata las caracteristicas fisicas, emocionales y culturales

de los personajes.

3. Disfruta e inventa versos, poemas, refranes, adivinanzas y calaveras.

3.1. Recopila tradiciones literarias de su comunidad y de otras.

Muestra un estilo personal en su obra plastica al combinar colores, materiales y

formas y aprecia la de artistas de México y de otros paises.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Dibuja figuras y escenas en tres dimensiones, con movimiento y con un estilo

personal propio.

2. Se entusiasma al modelar esculturas con volumen considerando como se observan

desde diversas perspectivas.
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3. Muestra satisfaccion al utilizar combinaciones armonicas de texturas, colores y

materiales para realzar sus obras plasticas.

4. ldentifica diferentes estilos de pintores y artistas plasticos nacionales y extranjeros y

reconoce cudl le gusta mas.

5. Disfruta al construir historias a partir de las imagenes, colores y detalles de obras

pictéricas.

Expresa su gusto musical al crear, interpretar y apreciar canciones y obras
musicales, ademas de identificar algunos autores, intérpretes, lugares de origen, épocas

Yy géneros.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Registra con simbolos, previamente acordados, momentos y tiempos de silencio y de

sonido.

2. Ejecuta ritmos produciendo sonidos con diferentes objetos e instrumentos (timbre),

duracion, (cortos y largos) intensidad (fuertes y quedos) y altura (agudos y graves).

3. Reconoce e interpreta canciones respetando la duracion, intensidad, melodia, ritmo y
entonacion adecuados, desarrollando habilidades para el canto o para ejecutar un

instrumento musical.

4. A partir de conocer algunos datos del autor, época y tema de una obra, reconoce lo

que le gusta y comenta los sentimientos que experimenta.
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4.1. Reconoce algunos instrumentos, asi como la intensidad y la duracién de los

sonidos, al escuchar obras musicales.

Realiza creaciones coreograficas utilizando los diferentes noveles y cualidades

del movimiento y aprecia la creatividad y virtualidad de presentaciones de danzas.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Controla su cuerpo, sola/o o en grupo, combinando direcciones, velocidades y ritmos,

para crear diferentes composiciones o figuras corporales.

2. Utiliza diferentes combinaciones de secuencias complejas de movimiento para

expresar sus emociones.

3. Representa con su cuerpo ideas y conceptos como la libertad y la esclavitud.

4. Participa en bailes con coreografias que tienen combinaciones de secuencias de

movimientos y figuras espaciales.

5. Le gusta analizar y participar en diversos tipos de baile.

5.1. Disfruta presenciar diferentes tipos de baile y aprecia su coreografia.

5.2. Reconoce los bailes que le gustan y comenta los sentimientos que le despiertan.

6. Reconoce bailes y masica que identifican diferentes regiones de México y de otros

paises.

7. Creay organiza coreografias con distintas trayectorias y las ejecuta.
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7.1. Registra graficamente las trayectorias de una coreografia.

8. Controla el equilibrio de su cuerpo al realizar diversos movimientos.

Elabora y representa con entusiasmo guiones teatrales diversos y aprecia la

actuacion en diferentes tipos de géneros escénicos.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Utiliza didlogos, gestos, mimica, movimientos y sonidos para expresar actitudes y

emociones en obras teatrales.

1.1. Propone modulaciones de voz, coreografia y uso de espacios para dar realce a

ciertas escenas.

2. Evalua su trabajo teatral y el de su grupo y sefiala aspectos que se podrian mejorar.

3. Participa en el disefio y elaboracién del vestuario, utileria y escenario.

4. Aprecia su participacion y la de su grupo en obras teatrales.

5. Pide asistir a presentaciones teatrales y menciona las actuaciones y escenas que le

parecieron mas interesantes.

6. Participa en la elaboracion de guiones teatrales basados en temas relacionados con su

cultura y su vida cotidiana.
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Ldgica Matemética.

Explica y utiliza de manera eficiente las reglas del sistema de numeracion

decimal.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Propone formas de agrupar y desagrupar cantidades grandes.

1.1. Hace conversiones entre unidades, decenas, centenas, millares y millones sin

apoyo de material concreto.

1.2. Hace conversiones entre unidades, décimos, centésimos y milésimos, sin apoyo

de material concreto.

2. Compara nimeros hasta 9,999,999, utilizando las expresiones de “mayor que”,

“menor que” e “igual” (>, <, =).

2.1. Ubica y organiza nimeros enteros y decimales en la recta numérica.

2.2. Compara numeros decimales, hasta milésimos, utilizando las expresiones:

29 ¢

“mayor que”, “menor que” e “igual” (>, <, =).

3. Lee y escribe cantidades, con enteros y decimales, utilizando las formas

convencionales. (Ej.: 2.08: dos enteros ocho centésimos).

3.1. Identifica el nimero anterior y posterior con cantidades hasta 99,999.
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4. Ordena, completa y construye series cortas, con nimeros enteros y con los decimales

0.25, 0.5y 0.75. (Ej.: 0.75, 1.50, 2.25. 3.00).

5. Reconoce el valor de cualquier nimero entero o decimal, segun la posicion que

ocupa.

6. Reconoce y utiliza las reglas para la escritura de los nimeros ordinales.

7. Explica la diferencia entre el sistema de numeracion decimal y otros sistemas como el

de numeros romanos. (Ej.: I, Il, I11) o nlmeros mayas.

Anticipa resultados y resuelve mentalmente problemas sencillos de medicion y

calculo con numeros enteros y decimales.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Calcula el resultado aproximado de problemas de suma utilizando diferentes

estrategias.

1.1. Calcula el resultado aproximado de problemas de resta utilizando diferentes

estrategias.

1.2. Calcula el resultado aproximado de problemas de multiplicacion, utilizando

diferentes estrategias.

1.3. Calcula el resultado aproximado de problemas de division, utilizando diferentes

estrategias.
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2. Representa graficamente estrategias para resolver problemas, utilizando diagramas.

3. Resuelve mentalmente problemas de suma hasta con tres digitos.

3.1. Resuelve mentalmente problemas de resta hasta con tres digitos.

3.2. Resuelve mentalmente problemas que implican multiplicacion de un digito por

tres digitos.

3.3. Resuelve mentalmente problemas sencillos de division.

3.4. Resuelve mentalmente problemas que combinan dos o mas operaciones.

3.5. Explica como resuelve las divisiones entre 10, 100 o 1000.

4. Analiza con sus compafieros sus estrategias de calculo para determinar la mas

conveniente.

5. Reflexiona sus estrategias de calculo mental para obtener resultados mas precisos al

resolver un problema.

6. Demuestra rapidez y exactitud en el calculo mental de operaciones frecuentes.

Resuelve problemas con las cuatro operaciones, y maneja la calculadora con

distintos fines.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Resuelve problemas de suma y resta con nimeros enteros y decimales hasta

centésimos.
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2. Resuelve problemas de multiplicacion con numeros enteros y decimales hasta

centésimos.

2.1. Resuelve problemas de division con numeros enteros y decimales hasta

centésimos.

Al analizar un problema reconoce qué operaciones necesita realizar y puede justificar

su eleccion.

3.1. Domina la forma de realizar suma, resta y multiplicacion con nimeros enteros y

decimales.

3.2. Domina la forma de realizar la divisién con nimeros enteros y decimales.

Utiliza la calculadora, para realizar cualquiera de las cuatro operaciones basicas, con

o sin punto decimal y para verificar sus soluciones a problemas.

Identifica como al sumar, restar, multiplicar o dividir diferentes combinaciones de
nameros puede obtener la misma cantidad y lo verifica en la calculadora. (Ej.: 3+1=4,

289-285=4, 2X2=4, 12/3=4).

5.1. Identifica que al invertir el orden de los sumandos, el resultado es el mismo y lo

explica de diversas maneras.

5.2. Reconoce que en una multiplicacion, al invertir el orden de los factores, el

resultado es el mismo y lo explica de diversas maneras.

5.3. Reconoce que el divisor y el cociente de una division son intercambiables y

explica por qué. (Ej.: 60/4=15, 60/15=4).
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6. ldentifica que al invertir el orden de los nimeros en una resta, no se puede resolver y

explica por qué.

Comprende el significado de las fracciones en diversos contextos y explica como

resuelve problemas de sumay resta.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Explica como y por qué se convierten fracciones a enteros y decimales, las escribe y

lee convencionalmente.

1.1. Utiliza enteros y fracciones para medir areas, litros y kilos.

1.2. Convierte fracciones a decimales, al resolver problemas en contextos de dinero.
(Ej.: medio peso equivale a cincuenta centavos o cinco décimos a cincuenta

centésimos).

2. Resuelve y explica problemas de suma y resta de fracciones, con denominadores

iguales, utilizando diversas representaciones.

2.1. Resuelve y explica, con material concreto, problemas de suma y resta de

fracciones con diferente denominador.

2.2. Resuelve problemas de suma y resta de fracciones utilizando diferentes

representaciones y las relaciona con modelos concretos.

2.3. ldentifica en una serie numérica a los nimeros primos (son aquellos que sélo

pueden dividirse entre si mismos y el 1).
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2.4. Encuentra la relacion entre los nimeros para obtener el comin multiplo y el

comun divisor.

2.5. Resuelve problemas de suma y resta de fracciones, utilizando procedimientos

numeéricos.

3. Encuentra, la equivalencia entre fracciones, numeros decimales y porcentajes para

resolver problemas.

Calcula aproximadamente y resuelve problemas que implican el uso de medidas

de longitud, superficie, capacidad, peso y tiempo.
Indicadores
Se observa cuando:

1. Escoge la unidad de medida de longitud mas pertinente (m, dm, cm,) en funcion del

objeto que va a medir.
1.1. Explica la relacion existente entre el centimetro, el metro y el kilometro.
1.2. Resuelve problemas que impliquen conversiones entre cm, my Km.

2. Mide superficies utilizando material concreto. (Ej.: m?, dm?, cm?).

2.1. Estima la medida de una superficie y verifica sus resultados con material

concreto. (Ej.: m?, dm?, cm?).

2.2. Explica la relacion existente entre el centimetro cuadrado, el decimetro cuadrad

y el metro cuadrado.

0
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3. Mide la capacidad de recipientes, utilizando como unidades de medida al litro, el

mililitro y el galon.

4. Compara las unidades de peso de su comunidad con el kilo, el gramo y la tonelada.

4.1. Estima el peso de objetos conocidos y lo verifica utilizando el kilo y el gramo.

5. Explica algunas relaciones entre minutos-horas-dias; dias-meses-afios; afios-siglos-

milenios.

6. ldentifica el angulo como fraccion de una vuelta.

6.1. Identifica el grado como unidad de medida de angulos.

6.2. Utiliza el transportador para medir angulos.

7. Escoge la unidad de medida adecuada para resolver problemas de longitud, superficie,

capacidad y tiempo.

Lee, disefia e interpreta croquis, planos y mapas utilizando referencias espaciales

y coordenadas.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Describe recorridos y movimientos de seres y objetos utilizando referentes espaciales.

2. Interpreta croquis, planos y mapas a partir de coordenadas. (Ej. A,6).

2.1. Representa recorridos y movimientos de seres y objetos utilizando coordenadas.
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Arma rompecabezas geométricos con un modelo incompleto e inventa nuevas figuras.

Disefia y elabora dibujos utilizando regla, escuadra y demas instrumentos que

requiera.

Utiliza la escala para hacer figuras, planos y mapas mas grandes o chicos, respetando

la forma original.

Clasifica y relaciona figuras geométricas, a partir de sus caracteristicas y

construye algunos cuerpos geométricos.

Indicadores

Se observa cuando:

1.

Identifica cuerpos geométricos por su nombre y los clasifica. (Ej.: prismas,

piramides, cilindro, cono, esfera).

1.1. Es capaz de descomponer recipientes de cartdn para reconocer un patron y

armarlos nuevamente.

1.2. Traza y arma patrones de algunos cuerpos geométricos.

Clasifica y traza figuras geometricas a partir del namero de lados, vertices, ejes de

simetria, lineas paralelas y perpendiculares.

2.1. Traza figuras geométricas utilizando regla, escuadra y compas.
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3. Describe algunas caracteristicas de las lineas paralelas. (Ej.: nunca se juntan,
conservan la misma distancia) y perpendiculares. (Ej.: se cruzan formando angulos de

90°).

3.1. Traza paralelas y perpendiculares utilizando regla y escuadra.

4. Descubre en edificios, fuentes y otros objetos del entorno combinaciones de lineas,

figuras y cuerpos geométricos.

5. Completa figuras simétricas.

Resuelve problemas de azar, probabilidad y de variacion proporcional directa e

inversa.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Distingue entre las situaciones de azar y aquellas en que el resultado esta

predeterminado.

1.1. Predice resultados utilizando su intuicion y experiencia. (Ej.: "hoy va a llover

porque esta muy nublado").

1.2. Predice resultados a partir del andlisis del registro de un experimento. (Ej.: al
tirar un dado la probabilidad de obtener un nimero par se aproxima a 10/20

porque de 20 tiros realizados, 10 han sido pares).
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1.3. Predice resultados a partir de un analisis combinatorio. (Ej.: al tirar un dado la
probabilidad de obtener un nimero par es 3/6. El diagrama de &rbol nos muestra

que de 6 resultados posibles, 3 son pares).

2. Identifica cuando en un problema esta implicada una proporcionalidad (Variacion

Proporcional Directa: “si compro el doble, pago el doble”).

2.1. Resuelve problemas que implican una Variacion Proporcional Directa a partir del
calculo del valor unitario. (Ej.: si tres litros de leche cuestan $33, entonces un

litro cuesta $11 y 2 litros costaran $22).

3. Resuelve problemas de combinatoria. (Ej.: combinaciones posibles entre 2 faldas y 4

blusas), con diversos procedimientos.

Obtiene, organiza, representa, analiza y da a conocer informacién numérica

obtenida en diferentes fuentes.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Encuentra la informacion que falta y que es necesaria para resolver un problema.

2. Elaboray explica diferentes tipos de tablas y graficas para comunicar informacion.

3. Analiza informacion que obtiene en tablas y graficas y la organiza para resolver

problemas.

4. Comunica informacion obtenida, de manera que todos la entiendan, gracias a la

claridad en que la organizé en una tabla o grafica.
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Actitudes y Valores para la Convivencia.

Muestra actitudes que facilitan la convivencia con los demas, sean o no de su

propia cultura y género.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Reconoce y acepta las diversas costumbres, lenguas y formas de pensar en su

comunidad, region o pais.

1.1. Promueve la integracion y la participacion de personas con diferencias de edad,

fisicas, de habilidades y culturales.

2. Participa en actividades para conservar su cultura.

2.1. Identifica los elementos que le gustan de otras culturas.

3. Reconoce lo que lo identifica con su familia, sus amigos y amigas, su grupo escolar,

su comunidad, su pais y la humanidad.

3.1. Valora las ideas, sentimientos, creencias y practicas de su familia, amistades,

comunidad, compatriotas y personas de otros paises.

3.2. Identifica como influyen las acciones de cada persona en la familia.

3.3. Identifica cuél es la mejor forma de relacionarse con diferentes personas.

4. Valora sus cualidades y actlia con seguridad en diferentes situaciones.
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5. Reconoce que algunas formas de ser y de pensar de mujeres y hombres fueron

aprendidas y pueden cambiar para mejorar su vida.

5.1 Promueve que nifias y nifios sean tratados con igualdad.

Establece relaciones afectuosas y se esfuerza por mejorar con base en sus

propositos y valores.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Manifiesta sus emociones y modifica aquellas actitudes y comportamientos que le

resultan negativos para si 0 para otras/os.

1.1. Reconoce que es importante tener momentos de reflexion.

1.2. Amplia las formas de manifestar su afecto.

1.3. Es sensible y responde a las necesidades de afecto de otras/os.

1.4. Reconoce y expresa que a veces se siente sola/o.

2. Reflexiona acerca de como escoge a sus amistades y como se relaciona con ellas.

2.1. Comparte sentimientos e inquietudes segun la confianza, cercania e

identificacién con otras/os.

3. Reconoce algunos de sus valores y principios para evaluar sus acciones.

3.1. Reconoce que decir la verdad es una muestra de valentia y madurez.
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4. Se propone superar algunos de sus temores.

5. Realiza algunas acciones para cambiar sus actitudes.

Promueve acciones de beneficio comunitario, respeto a los derechos y acuerdos y

ayuda a resolver conflictos.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Toma decisiones de manera autbnoma y asume las consecuencias de sus actos.

2. Participa propositivamente en discusiones, debates y asambleas, buscando acuerdos.

2.1. Participa como moderador en asambleas y debates.

2.2. Cumple con comisiones en tiempo y con calidad y promueve que otras/os lo

hagan.

3. Propone modificaciones a las normas, reglas y acuerdos cuando es necesario.

4. Promueve gque todos conozcan y respeten los derechos humanos, y de nifias y nifios en

particular.

5. Evita que una situacion se pueda convertir en problema y ayuda a resolver conflictos.

5.1. Acepta que existen diferentes maneras de pensar y las respeta.

6. Busca las formas adecuadas para expresar su inconformidad ante situaciones injustas.
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6.1 Toma en cuenta los desacuerdos de otros.

Promueve la cooperacion entre comparfieras y compafieros segun las necesidades

del grupo.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Confia en que puede alcanzar el éxito a partir del reconocimiento de sus habilidades.

2. Reconoce sus necesidades escolares e identifica claramente quién puede ayudarla/o.

2.1. Planea y evalUa su apoyo como tutor/a a otras y otros.

3. Rechaza cualquier forma de discriminacidn por razones de género, edad, religion,

origen étnico o limitaciones fisicas.

3.1. Promueve la integracion de compafieras/os con cualquier tipo de diferencia.

4. Organiza el uso de materiales y espacios en funcion de las actividades del grupo y

comunidad.

5. Se compromete a participar de manera responsable en actividades que promueven la

solidaridad hacia grupos de personas en desventaja en su pais 0 en otros.

Valora y difunde la idea de México como un pais con una gran diversidad de
personas con simbolos comunes, gobiernos democraticos y protegidos por la

Constitucion.

Indicadores
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Se observa cuando:

1. Investiga y difunde que las y los mexicanos tenemos diversas lenguas y costumbres y

que todas son valiosas.

2. Investiga y explica como y por qué han cambiado nuestros simbolos, el territorio y la

Constitucion de nuestro pais.

2.1. Participa en la organizacion y realizacion de ceremonias culturales y civicas,

identificandolas como formas de integracion e identidad nacional.

3. Explica derechos y obligaciones escritos en algunos articulos de la Constitucion

Mexicana que tienen que ver con su propia vida.

3.1. Reconoce que existen Constituciones locales en las diferentes entidades

federativas que forman nuestro pais.

4. Comprende y explica algunas de las principales funciones de los tres poderes del

gobierno de nuestro pais.

5. Participa libremente en consultas y votaciones para dar a conocer sus ideas.

5.1 Identifica que el voto es necesario para elegir gobernantes, garantizar la

democracia y el respeto a los derechos de todas las personas.

Aprender a Aprender.

Identifica y aplica diferentes estrategias para realizar y terminar su trabajo, se

autoevalta y propone como mejorar.
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Indicadores

Se observa cuando:

1. Antes de iniciar un trabajo resuelve las dudas, problemas o dificultades para

realizarlo.

2. Antes de hacer un trabajo decide como y con qué lo va a hacer y explica por qué.

2.1. Registra con orden lo que va haciendo vy lo utiliza para revisar sus resultados.

2.2. Cambia la estrategia que ha pensado cuando no la considera adecuada.

3. Escapaz de eliminar los distractores en su trabajo y concentrarse de 35 a 40 minutos

durante una tarea.

4. Muestra empefio y una buena disposicion por terminar tareas aungue sean dificiles.

5. Siempre revisa su trabajo para asegurarse de que esta bien y agregar lo que hace falta.

6. Evalla el trabajo realizado y emprende algunas acciones para mejorarlo.

7. Explica las estrategias utilizadas y puede usarlas en situaciones parecidas.

8. Valora las estrategias utilizadas por otros e identifica las diferencias con las que él o

ella utiliza.

Es capaz de encontrar las causas de un problema o situacion y pensar en posibles

formas de resolverlo.

Indicadores
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Se observa cuando:

1. Explora, reconoce y organiza los datos de un problema.

1.1. Elabora preguntas sobre las posibles causas de un problema.

2. Propone diferentes estrategias para resolver problemas.

Obtiene informacion a través de observar una gran variedad de fuentes, las

compara, relaciona y escoge la mas adecuada, en funcion del tema o situacion.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Buscay compara la informacidn gue obtiene de personas, libros, revistas, periodicos,

objetos, cuadros, mapas y lugares.

2. Planea su observacion y registro y los evalta tomando en cuenta la utilidad de la

informacion obtenida.

2.1. Reconoce que hay instrumentos para observar mejor algunos objetos y
fendmenos (lupa, microscopio, telescopios) y registra la informacion de manera

organizada.

3. Planeay evalla la realizacion de entrevistas, tomando en cuenta:

e las personas entrevistadas,

e el tipo de entrevista,

e lainformacién obtenida.
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4. Revisa la informacion que tiene para determinar lo que le hace falta.

5. Organiza la informacion de acuerdo a un criterio.

6. Comparay clasifica la informacion a partir de dos o0 mas criterios.

7. Busca relaciones de causa - efecto a partir de la informacion que tiene.

Elabora y selecciona las formas méas adecuadas para comunicar sus

investigaciones y trabajos.

Indicadores

Se observa cuando:

1. Planea por escrito el desarrollo de la exposicidn del tema, tomando en cuenta sus

experiencias previas y al publico al que va dirigido.

1.1. Selecciona y reorganiza, por escrito, las principales ideas que va a exponer.

2. Revisa entre diversos recursos (escritos, dibujos, mapas, pintura, fotografia,
diagramas, graficos, maquetas), aquellos que sean mas pertinentes para presentar el

tema que ha seleccionado.

3. Expone con claridad el tema preparado y mantiene la atencién del auditorio, apoyado

con el material seleccionado.

4. Autoevalua su exposicion y la fundamenta.

4.1. Utiliza algunos recursos que le han resultado efectivos para posteriores

exposiciones.
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Los indicadores dan cuenta del grado de desarrollo de las competencias en los
estudiantes; son el sustento de sus conocimientos adquiridos, sin embargo dificilmente
se podrén desarrollar todas a un mismo tiempo, pero los rasgos que se sefialan podrian
verse favorecidos en ciclos anteriores o en niveles superiores de estudio. De ahi la
importancia de enlistarlos de acuerdo a las diferentes competencias que se establecen

para este nivel.
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Enciclomedia

En el presente, sin duda, los procesos educativos experimentan la acelerada
insercion de herramientas tecnoldgicas en el aula, la vieja discusion sobre la integracion

de las tecnologias a la educacién ha sido rebasada.

Actualmente el analisis gira alrededor de su eficacia para propiciar avances en el
aprendizaje y la ensefianza, mediante su uso en el desarrollo de los programas de estudio,
asi como para mejorar las habilidades y el desarrollo de capacidades para el aprendizaje

auténomo (Sanchez Rosette, 2004).

La tecnologia educativa es considerada por los expertos en educacion como un
medio que permite organizar, comprender y manejar las maltiples variables de una
situacion de ensefianza aprendizaje con el propo6sito de aumentar la eficacia de este
proceso en un sentido amplio (Elizondo Paredes, Prieto, 2006). Igualmente se ha
concebido como un complejo proceso integrado por personas, ideas, procedimientos,
aparatos y organizaciones; para analizar problemas o inventar, evaluar, organizar e
implementar soluciones, como aquellos problemas envueltos en todos los aspectos del

aprendizaje humano (Chadwick, 1999).

A fines del siglo XX inicia en nuestro pais el proyecto Enciclomedia como
resultado de la convergencia de los trabajos de diversos actores sociales, tales como
funcionarios pablicos de ciencia y tecnologia, instituciones publicas y privadas de
educacion superior, investigadores y docentes en el area de educacion. Ellos armaron el
proyecto de Enciclomedia con un caracter colectivo dirigido a elevar el logro educativo

en el nivel basico de educacion publica. Los niveles de aprendizaje que alcanzan en
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promedio los alumnos mexicanos de primaria y secundaria, distan mucho de los
deseables, teniendo en cuenta los retos que México enfrenta. Las deficiencias son claras

en relacion con los objetivos de planes y programas de estudio (INEE, 2003).

Entre los propositos que persigue el programa tecnoldgico educativo podemos

destacar los siguientes:

- Promover la participacion activa y analitica de los maestros y alumnos en la
apropiacion de los contenidos y de las nuevas formas de acceder al conocimiento, al
llevar al salén de clases diversas fuentes de informacion, recursos y herramientas que

permiten interactuar con los objetos de estudio y producir nuevas materiales.

- Democratizar el capital cultural y poner al servicio de maestros y alumnos, medios y
recursos para la expresion oral, escrita, grafica y audiovisual que revitalicen las

practicas educativas y favorezcan la construccion del conocimiento.

- Reconocer la existencia de diversos tipos y modalidades de aprendizaje escolar con

un enfoque mas integral entre lo cognitivo, lo afectivo y lo social.

- Aprender a utilizar los lenguajes de los medios de comunicacion con fines

educativos, y ser receptores criticos de sus mensajes y emisores creativos.

- Recuperar proyectos que complementan el aprendizaje. (Elizondo, Paredes, Prieto,

2006).

Como mecanismo pedagdgico, Enciclomedia articula multiples procesos y

componentes que tienen como eje los libro de texto gratuito digitalizados enriquecidos
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con recursos multimedia para proporcionar variadas opciones al trabajo docente. Sus

componentes centrales son:

- Marcado y edicion digital de los libros de texto con un lenguaje compatible con la

www para su posible tratamiento conceptual.

- Sistema de administracion de recursos, referenciados a partir de una estructura
conceptual que sirve para organizar por medio de una base de datos acervos

almacenados y desplegados en diversos medios.

- Propuesta pedagdgica que considera una manera de integrar la tecnologia en el salon
de clases para mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje con una
orientacion didactica que le da sentido a los materiales desarrollados para los sitios
tanto del alumno como del maestro. En la UPN se desarroll6 la propuesta

pedagdgica del programa.

- Desarrollo de contenidos digitales e integracion del sistema.

- Capacitacion docente. Proceso de capacitacion inicia a principios del 2004 con un
taller que se desarrollé como parte de la jornada de capacitacion y actualizacion en el

uso de TIC en educacion basica.

- Dotacion e instalacion de equipos. Enciclomedia es un programa para el salén de
clases, pero puede consultarse en las aulas de medios o de bibliotecas publicas. Los
requerimientos del equipo varian, en el salon de necesita una computadora
multimedia y un sistema de proyeccion y en el aula de medios la computadora

fungira como servidor para seis equipos en internet, de manera opcional se puede
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tener un sistema de proyeccion. Este tema se ha convertido en el punto central del
debate por los costos por ser de interés para los que ven en él un negocio o

rentabilidad politica (Elizondo, Paredes, Prieto, 2006).

La dinamica que se propone alrededor del programa busca propiciar la
colaboracion, al adoptar un modelo de trabajo con una computadora por grupo dentro del
salon de clase, e invita a los maestros a desarrollar su clase con base a preguntas
generadoras que permitan disparar una discusion que ayude a interrogar en forma
permanente la realidad. Abrir un mundo de preguntas sobre temas especificos contribuye
a mirar desde varios puntos de vista, por lo que se sugieren recursos no solo para ilustrar,
aclarar o reafirmar, sino también para problematizar, analizar y enriquecer

(Elizondo,2006).

En México, al igual que en todo el entorno mundial, se precisa de esas nuevas
formas de convivir y aprender, a fin de que la sociedad enfrente con éxito la
globalizacion y los retos que de ahi se desprenden. Uno de ellos es el uso eficaz de estas

Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC).

En educacidn, el Gobierno Federal implementa el programa Enciclomedia para
dar respuesta a este reto y dar cumplimiento a las lineas de politica educativa establecidas

en el Programa Nacional de Educacion 2001-2006.

El Programa Enciclomedia

Enciclomedia es una estrategia educativa basada en un sistema articulador de
recursos que, mediante la digitalizacion de los libros de texto gratuitos publicados por la
SEP, ha vinculado a sus lecciones diversos materiales multimedia orientados a promover
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procesos formativos de mayor calidad. Constituye una nueva practica educativa que
acompanfia la labor cotidiana de los maestros con ayuda de las Tecnologias de
Informacion y Comunicacion TIC a fin de enriquecer los procesos de aprendizaje con
recursos que propicien una mejor comprension, resignificacion y apropiacion de los

contenidos escolares. (Enciclomedia. SEP, 2008).

En la estructura de Enciclomedia se distinguen dos &mbitos de trabajos: el Sitio

del Alumno y el Sitio del Maestro.

En el Sitio del Alumno se encuentran los libros de textos que conservan su
formato graficos originales. Cada leccion esta hipervinculada e hipermedida ; es decir, se
crearon ligas a nivel conceptual con la Enciclomedia Encarta y con iméagenes fijas y en
movimiento, audios, animaciones, simulaciones, espacios virtuales, mapas, galerias,
lineas del tiempo y actividades interactivas que explican con mayor detalle alguna idea o
concepto, aportan otros elementos para profundizar en algun contenido, preparan y
acompafian a los nifios y nifias para realizar los procesos de aprendizaje implicitos en sus
libros de texto. Es el espacio donde los alumnos y maestros pueden indagar, observar,
comparar y seleccionar la informacion relacionada con las materias del plan de estudios

de educacion primaria (Enciclomedia, SEP, 2005).

En esta primera parte de la estructura importa fijar la atencién en los conceptos

hipervinculo e hipermedia a fin de apuntalar este apartado tedrico de la investigacion.

Silva (2005). Considera que los medios hipermedia son aquellos que combinan la
escritura con imagenes y sonido. De esta manera se fijan las bases de los programas y la

parte innovadora de la ensefianza y el aprendizaje. Se habla de hipertexto cuando el
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documento solo contiene escritos, y de hipermedia, cuando también utiliza imagenes fijas
0 animadas y sonidos. En rigor, un producto multimedia es en primer término un
hipermedia, que en consecuencia propone una integracion, con un mismo soporte y
dentro de un mismo objetivo de significacion, textos, imagenes y sonidos, los que se

Ilama multimodalidad (Carrier, 2005).

El Sitio del Maestro integra los materiales que la SEP ha disefiado para guiar y
facilitar la tarea docente, como el plan y los programas de estudio, los libros para el
maestro, los avances programaticos y los ficheros de actividades didacticas, asi como un
conjunto de estrategias y sugerencias para abordar las lecciones de los libros de texto con
esta herramienta. Constituye el aporte pedagdgico para que Enciclomedia no sea
Unicamente un instrumento ilustrado y novedoso, sino que contribuya a propiciar nuevas
formas de trabajo y de interaccion con el grupo que contribuyan a la transformacion de la

practica docente (Enciclomedia, SEP, 2005).

Parte importante de éste apartado a considerar, es la creacion de nuevas formas de
trabajo e interaccion en las aulas. En efecto, la introduccion de la tecnologia en educacion
elimina para siempre el tradicionalismo educativo, ahora se habla de un concepto

revolucionario denominado Nuevos Ambientes de Aprendizaje.

Con la invasion tecnoldgica han surgido diferentes alternativas educativas que en
un inicio estuvieron muy relacionadas con la educacion a distancia y poco a poco han
venido a formar propuestas innovadoras para introducir y emplear los recursos
tecnoldgicos en la ensefianza presencial y por supuesto, a distancia. Actualmente el

concepto se puede manejar como una forma diferente de organizar la ensefianza y el
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aprendizaje presencial y a distancia que implica el empleo de la tecnologia. En otras
palabras, consiste en la creacion de una situacion educativa centrada en el alumno que
fomenta su auto aprendizaje y el desarrollo de su pensamiento critico y creativo mediante

el trabajo en equipo cooperativo y el empleo de tecnologia de punta (Gravié, 2008).

Uno de los objetivos de los ambientes de aprendizaje es aprender progresivamente
el contenido compartido manteniendo una relacion virtual sobre el tema con profesores y
alumnos diversos que han de buscar informacion y recursos sobre una misma tematica. A
grandes rasgos, con los nuevos ambientes de aprendizaje, se persigue mejorar las
habilidades de comunicacion, fomentar la escritura, potenciar la investigacion, promover
la comprension intercultural ampliando las propias perspectivas y desarrollar estrategias
de aprendizaje propias de los contenidos especificos de los diferentes proyectos

realizados (Barbera, 2006).

De lo anterior, se infiere un cambio sustantivo en las formas de ensefiar y por
ende de aprender. La docencia complementada con el recurso tecnol6gico, requiere de un
cambio de actuar en el maestro, debiendo pasar de transmisor al de mediador para poder
aprovechar los diferentes recursos, medios y herramientas que ofrece el sistema 'y lograr
mas y mejores aprendizajes en los educandos. El cambio es paulatino, atendiendo a la
propia reflexion del docente, sobre su propia préctica, el intercambio de experiencias con
sus colegas y el fortalecimiento de sus competencias profesionales, entre las cuales estan
las actividades de planeacion y evaluacion, el uso de materiales de apoyo, la organizacion

de contenidos de ensefianza y de su grupo.
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Los docentes necesitan estar preparados para empoderar a los estudiantes con las
ventajas que les aportan las TIC, escuelas y aulas —ya sean presenciales o virtuales- deben
contar con docentes que posean las competencias y los recursos necesarios en materia de
TIC y que puedan ensefiar de manera eficaz as asignaturas exigidas, integrando al mismo
tiempo en su ensefianza conceptos y habilidades de éstas. Las simulaciones interactivas,
los recursos interactivos digitales y abiertos (REA), los instrumentos sofisticados de
recoleccion y andlisis de datos son algunos de los muchos recursos que permiten a los
docentes ofrecer a sus estudiantes posibilidades, antes inimaginables, para asimilar

conceptos. (UNESCO, 2008).

Recursos que ofrece Enciclomedia

Actividades Interactivas. Son ejercicios pensados como retos intelectuales, en
donde los alumnos pondran a prueba sus conocimientos y habilidades, obtendran
explicaciones en relacion con la situacion problemaética planteada, sabran de manera
inmediata si la respuesta fue la adecuada y tendréan la posibilidad de nuevamente intentar

solucionar la actividad.

La caracteristica mas deseable del sistema es el dinamismo y la interactividad.
Frente a lo estatico del texto impreso, el sistema hipermedial se presenta como una
organizacion mas dindmica, ya que la informacion puede cambiar de lugar, su
presentacion, estructurarse en varios niveles, y sobre todo, ofrecer diversos caminos de
lectura en funcion del interés del usuario. Ademas es interactivo, en cuanto permite
dialogar con el texto superando las limitaciones del papel. Asi, las posibilidades de

comunicacion entre el usuario y la computadora aumentan considerablemente. Ahora
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bien, en este caso el usuario es una alumno, pero también lo es el docente. El alto grado
de interactividad y los multiples recorridos posible colocan al profesor frente a un
desafio: personalizar a un mas las propuestas de ensefianza. (Rozanhauz, Steinberg,

2005).

La calidad de la interaccion transforma un mero entorno virtual representado por
una plataforma tecnoldgica muy potente, si se quiere en un verdadero contexto virtual
que entiende las variables que lo conforman en continua dinamismo y, por tanto, la

constante configuracion cambiante e idiosincrasia. (Barbera, 2004).

La interactividad es esta sin lugar a dudas la caracteristica del medio informatico
que mas a interesado a los que se han planteado la cuestion de la utilizacion educativa de
los ordenadores. El medio informético a diferencia de la mayoria de otros medios
simbdlicos permite, en efecto que se establezca una relacion continua entre las acciones

del alumno y las respuestas del ordenador. (Marti, 2005).

Animaciones. Con ellas se explican algunos conceptos complejos a través de
imagenes conocidas y efectos demostrativos de procesos y relaciones que de otra manera
seria dificil entender y que corresponden al mundo de imagenes que nifios y jovenes

utilizan hoy en dia para aprender.

Son videos claros, organizados, estructurados. Poseen capitulos y partes que
facilitan la autoorganizacion de la informacion. Otros son programas sugerentes y
provocadores. No se preocupan tanto de dar una informacion completa, cuanto de
presentar unas ideas globales y sugerir consecuencias. Resultan atractivos e incluso

divertidos. La palabra no es el elemento importante y los mensajes se construyen por la
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interaccion de iméagenes y sonido en un montaje que siguiendo el estilo actual, huye de la
linealidad. Son programas que no facilitan la estructuracién de su contenido, al menos

aparentemente. (Bartolomé, 2004).

Visitas Virtuales. Estos recursos permiten conocer los museos como Si
estuviésemos en el lugar. Por eso se han disefiado varias visitas a zonas arqueologicas,
construcciones historicas, sistemas montafiosos, murales del siglo XX y otros espacios.
En ellas podran ascender a las piramides para observar las ciudades prehispanicas desde
lo alto e imaginar cdmo se desarrollaba la vida en ese entonces, recorriéndolas por todos
lados y deteniéndose donde les interese conocer mas a detalle sus decoraciones o acervos

culturales.

El éxito de los CD — ROM dedicados a la pintura es indiscutible. Exito en las
ventas: Le Lovre se presentd por mucho tiempo como el mas difundido entre aquellos
que usualmente aparecen bajo el rubro cultural. También es un éxito en el nivel de la
investigacion tecnoldgica ya que algunas innovaciones en la manera de presentar las
obras y volverlas accesibles a la mayoria permitieron poner la cultura mundial al alcance
de todos con un simple clic de raton. Todos los grandes museos tienen un sitio web y los
CD — ROM que presentan sus colecciones son ya incontables. ¢Puede esto modificar el

sentido estético de los aficionados al arte virtual? (Pierre Carrier, 2005).

Reconocer que ser un profesor “virtual” implica realizar un trabajo
tradicionalmente distinto — que supone aprender a comunicarse con alumnos
individualmente y por escrito, y trabajar con otros especialistas de manera diferente- seria

un primer paso indispensable al invitar a un docente a propiciar un proyecto de este tipo,
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para facilitar el proceso de construccion de significado que ha probado ser la condicion

necesaria (aunque no suficiente) de cualquier cambio educativo. (Fullan, 2001).

Son sorprendentes las diferentes reacciones que se dan en un encuentro presencial
entre un tutor y un alumno o entre dos compafieros que hace mas de un mes trabajan
juntos o se comunican a través del correo electronico. No es una cita a ciegas ya se han
conocido en el primer encuentro presencial, pero el vinculo se h desarrollado
mediaticamente. ¢ No se conocian? Compartian dudas, trabajaron juntos, discutieron,
comentaron un dia de mal humor o disfrutaron una anécdota... ;No se conocian?

(Rozenhaauz, Steinberg, 2005).

Videos y Clips de Peliculas. Con ellos se muestran lugares remotos, ver en unos
minutos los procesos que duraron siglos como seria el desplazamiento de los continentes
y de las placas tectdnicas. Permite viajar por el espacio y observar los cuerpos celestes 0
conocer las costumbres y formas de vida de épocas prehistdricas o de algunos grupos

étnicos en lugares reconditos del mundo.

En el momento en que la profesora o el profesor deja de considerar los programas
en video como algo cerrado y terminado, algo que un sabio especialista ha preparado y
que no tiene derecho a manipular, en ese momento descubre que el video también es un
excelente instrumento cuando tiene que dirigirse a sus alumnos y alumnas. (Bartolomé

2004).

El video-apoyo, como su nombre lo indica apoya el discurso verbal del profesor al

igual que se hace mediante una diapositiva; la diferencia estaria en que el video nos
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ofrece imagenes y contenidos en movimiento, lo cual es mas llamativo y, por lo tanto,

mas motivador para el alumno. (Silva, 2005).

Imagenes Fijas. Fotografias, galeria de pinturas y grabados, que se pueden
observar a detalle como si estuvieran en el pasillo de un museo o en una galeria de arte.
El maestro y los alumnos podran acercarse o alejarse, percibir las texturas, los colores y
la luz con las que fueron creadas. Asi como contar con informacidn pertinente de estas
obras. Otro tipo de imagenes que se han incluido, son aquellas que pueden ser
observadas a traves del microscopio de un laboratorio o en el espacio mediante un

telescopio.

La imagen didactica mostrara diferentes contrastes para destacar lo mas
importante de ella. Ademas, el ordenador nos ofrece herramientas que permiten el manejo
y acceso a las imagenes. La imagen se puede completar si la dotamos de movimiento y de

gran colorido; en algunos casos afiadiremos texto, sonido o0 ambas cosas. (Silva, 2005).

Componentes Tecnoldgicos de Enciclomedia

En la version mas reciente de Enciclomedia (2.0) ha incluido un espacio para que
el maestro encuentre todos los materiales de apoyo necesarios para su trabajo cotidiano,
tanto normativos como didactico-pedagdgicos, denominado “sitio del maestro”, pero la
pertinencia del medio también requiere para su uso un manejo adecuado de los enfoques
de ensefianza, para cada asignatura de la educacién primaria y las propuestas de trabajo

contenidas en los materiales de apoyo para el maestro (SEP, Enciclomedia, 2008).

Trabajar con Enciclomedia en el saldn de clases, requiere que los docentes del
quinto afo de educacion primaria, fortalezcan sus competencias didacticas, al manejar
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conocimientos y materiales educativos, desarrollando habilidades vinculados al uso de
tecnologias, que también requiere del anélisis, reflexion y la practica continua, la
recuperacion de experiencias didacticas y formas de trabajo compartido. (UNESCO,

2008).

Los componentes tecnologicos del programa Enciclomedia son; el pizarrén

interactivo, el CPU, el cafidn proyector y una PC como equipo basico.

El pizarron interactivo contiene un “block de notas” que puede ser utilizado como
herramientas para guardar las anotaciones con titulo y fecha del tema que se trabaje;
guardar ejercicios o problemas planteados en clase, reafirma contenidos, elabora listas,
conclusiones de manera colectiva, elabora gréaficos, dibujos y esquemas para apoyar el

desarrollo de un tema, asegurando en todo momento el registro de actividades.

La escritura manual en el pizarron interactivo no queda fuera de sus actividades,
ya que es posible realizar anotaciones sobre cualquier aplicacion proyectada, utilizando
para ello marcadores especiales o rotuladores. Maestros y alumnos pueden subrayar
conceptos o palabras clave, diferenciar con color las participaciones, hacer anotaciones

sobre textos ya elaborados y trazar trayectorias o recorridos sobre mapas y esquemas.

Copiar, cortar y pegar; es una tarea para explorar las posibilidades didacticas que
ofrece el uso del pizarrdn interactivo, su herramienta permite la extraccion de
informacidn de diferentes fuentes, entre ellas libros de texto, fichas de Encarta y de
internet. Dentro de las aplicaciones mas comunes el profesor tiene la posibilidad de

elaborar material didactico, copiar informacion y pegar imagenes de diversas fuentes.
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Una més de las tareas que puede realizarse con el pizarrén interactivo del
programa Enciclomedia, es el sombreado de pantalla para la presentacién de clase, el
suspenso y la expectativa también tienen cabida en este sistema, ya que el pizarrén puede
ocultar y resaltar informacion relevante a través de la dosificacion a fin de que el alumno

infiera o deduzca.

Encuadre Curricular con el Apoyo de Enciclomedia

Con este apoyo tecnoldgico, las especificaciones para el trabajo con cada una de
las asignaturas son obligadas, en consecuencia del manejo de los enfoques sefialados con

anterioridad.

Por consiguiente, la ensefianza del espafiol con Enciclomedia pretende aportar al
docente alternativas para el conocimiento y uso de los recursos contenidos en el programa
y lograr en los alumnos el desarrollo de habilidades y actitudes comunicativas, entre los
que se encuentran, la capacidad de resolver problemas de comunicacion, tomando en
cuenta sus conocimientos previos, construir nuevos conocimientos, desarrollar
estrategias, explicar, confrontar y sistematizar ideas entre compafieros de clase, desarrollo
de actitudes de colaboracion, ayuda, negociacion y consenso grupal, realizar
interacciones, reflexionar y analizar criticamente textos, usar la lectura y la escritura por
necesidad y gusto, ampliar el lenguaje al escuchar, hablar, leer y escribir. Formarse
criterios de preferencia y gusto estético y usar los medios de comunicacién a su alcance,
reconociendo su influencia de comunicacion e informacion social (SEP, Enciclomedia,

2006).
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Como es visible, Enciclomedia tiene organizados sus contenidos de espafiol para
el tercer ciclo de educacion bésica, conforme el programa oficial tocando sus cuatro
componentes: expresion oral, lectura, escritura y reflexion sobre la lengua, por lo anterior
el sistema Articulador, coincide con el enfoque del espafiol, al considerarlo columna

vertebral de la vida académica y social de los estudiantes.

Debido a la importancia de la asignatura, el programa interactivo ha elaborado un
documento adicional llamado “La lectura y la Enciclomedia”, en donde cualquier
aprendizaje escolar descansa sobre la lectura, por lo tanto, la lectura informa sobre
hechos, sucesos, fendmenos y diferentes teorias, de ahi la necesidad de buscar y sintetizar
informacidn, contestar preguntas, hacer cuadros sinopticos, mapas, elaborar resuimenes y
otros trabajos para los cuales se vuelve fundamental la competencia de la lectura, la
interpretacion y el desarrollo de habilidades que facilitan expresiones sobre cualquier

tema (Maria Gabriela Inclan. 2006).

Enciclomedia cuenta con los siguientes recursos para hacer mas significativo el
aprendizaje del Espafiol, entre los que se encuentran Audio-libros, fonoteca, video
capsula bibliografica, libro de texto, lecturas complementarias, red escolar, Encarta,
biblioteca, mapas, animaciones interactivas dentro del rincon de computo, actividades
sugerencias para exponer en clase y para leer en voz alta y finalmente un glosario para
disipar dudas. Es conveniente sefialar que el sistema presenta una ordenada organizacion
para todas las lecciones del libro de texto, indicando el tipo mas idéneo de recurso, para
usarse en cada leccion, quedando nada mas a la disposicion de los docentes, el momento

adecuado para su empleo.
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Para la ensefianza de las Matematicas, el sistema Enciclomedia, ha elaborado un
documento especial denominado “La ensefianza y el Aprendizaje de las Matematicas con
Enciclomedia”, este documento contiene una serie de reflexiones, orientaciones y
sugerencias, para aprovechar a su maxima capacidad su utilidad, con los nifios de quinto
y sexto grado. Aqui los profesores encargados, pueden poner a prueba su ingenio y su
curiosidad, al emplear el recurso para motivar y dinamizar el aprendizaje de los

estudiantes.

Para los profesores del tercer ciclo de educacion basica, los desafios son grandes
en esta asignatura, debido al alto grado de abstraccion manejado en los contenidos,
cautivar la atencion de los estudiantes es poco probable si se trabaja de manera
tradicional, sin embargo, el trabajo cotidiano, puede verse favorecido, al intercalar el
recurso tecnologico a fin de intercambiar ideas, buscar soluciones y conocer mas sobre

algln contenido (Gravié, 2008).

El documento orientador para el uso del medio, se organiza en cuatro areas, con el
proposito de facilitar el trabajo a los docentes; enfoque de las matematicas en primaria,
recursos del sitio de maestros y alumnos para matematicas, tratamiento de los recursos de

Enciclomedia por ejes tematicos y secuencia de clases para el tercer ciclo de primaria.

Los ejes tematicos del plan y programas para educacion primaria son, Los
numeros, sus relaciones y sus operaciones, Medicidn, Geometria, Tratamiento de la
informacion, Procesos de cambio y La prediccion y el azar. Enciclomedia , tiene para
cada uno de estos ejes, contenidos acorde a plan y programas divididos en lecciones para

5°y 6° grado, tratados con el recurso tematico mas idéneo, pedagégicamente hablando.
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Una planificacion adecuada por parte del docente incluye el uso del medio para
ampliar y consolidar conocimientos. Aqui, la observacion y la orientacion constante del
profesor, es determinante, para que Enciclomedia sea un recurso para investigar y

sistematizar informacion (Marti, 2005).

El programa ofrece herramientas para trabajar en Ciencias Naturales, area
curricular basica en donde el alumno de este nivel debe ser formado de acuerdo al
enfoque por competencias, pretendiendo estimular en los alumnos la capacidad de
observar, preguntar y plantearse respuestas a partir de sus conocimientos previos (SEP,

2009).

La ensefianza de esta asignatura tiene como propésitos fundamentales, utilizar
situaciones cotidianas vividas por el alumno, para medir su manejo de conceptos
cientificos a la luz del enfoque del desarrollo de competencias. En efecto, la percepcion
de su entorno y de su cuerpo, permitiran adquirir conocimientos, habilidades y actitudes,
para manifestar relaciones responsables con el medio, con su salud y en la toma de

decisiones (Plan de estudios, 2009).

La adquisicion de conocimientos, capacidades, actitudes y valores con relacion al
medio natural y al conocimiento y cuidado de su organismo, son los dos principios
orientadores relacionados con su entorno que se deben considerar en la ensefianza de las
ciencias, debiendo sumarse a la relacion del conocimiento cientifico en la técnica y la
preservacion del medio ambiente. Para lo anterior son cinco los ejes tematicos
manejados en los programas oficiales; Los seres vivos, El cuerpo Humano y la Salud, El

ambiente y su proteccion, Materias, energia y cambio y Ciencia, Tecnologia y Sociedad.
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El sistema Enciclomedia es una opcion para que el alumno adquiera de manera
significativa, el conocimiento en Ciencias Naturales, no es un sistema perfecto, empero
requiere de la conjuncion de esfuerzos entre el alumno y docente, asi como de la

interrelacion con el medio, para lograr sus metas.

Trabajar esta area del conocimiento en primaria, a través del programa
Enciclomedia, de acuerdo a los documentos elaborados para la ensefianza asistida,
ofrecen la posibilidad de acercarse a la ciencia desde un marco experimental; con agentes
motivadores actuales como videos, mapas, atlas del cuerpo humano, fuentes de
aprendizaje y actividades clic, recursos diversos contenidos en el sistema que puedan
servir para involucrar al colectivo escolar y generar el intercambio de ideas entre los
nifios. Luego, es de verse el trabajo colaborativo propiciado en Ciencias Naturales al
trabajar con Enciclomedia y puede ser fructifero, cuando genera espacios de reflexion,
permite la construccion de aprendizajes significativos y cuando acerca a los estudiantes a

los fendmenos naturales a través de visitas virtuales y la filmoteca.

No obstante, queda a la imaginacién del docente y su actitud emprendedora, el
disefio de actividades de aprendizaje, para conformar una plataforma de trabajo que
atiendan los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje, bajo los preceptos del actual Plan y
Programas, haciendo del recurso, una herramienta til tanto para la promocion del

conocimiento, como para la variacion propicia de la practica docente.

La ensefianza de la Historia en el tercer ciclo de Primaria pretende pasar de un

aprendizaje meramente memoristico de fechas, nombres y acontecimientos a otro que
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favorezca la adquisicion de conocimientos basicos y el desarrollo de nociones temporales

y de actitudes favorables hacia el conocimiento historico.

Los rasgos del enfoque son; organizacion progresiva de los temas de estudio a lo
largo de la educacion primaria, el desarrollo de conocimientos temporales para el
ordenamiento y la comprension del conocimiento histérico, la diversificacion de los
objetos de conocimiento historico, el fortalecimiento del estudio de la historia en

Formacion Civica y Etica y la articulacion del estudio de la Historia con el de Geografia.

Se espera favorecer la compresion y despertar la curiosidad de los nifios por el
conocimiento histdrico, de igual manera se espera reconocer que la Historia es la ciencia
que estudia las transformaciones que experimenta las sociedades a lo largo del tiempo sin
buscar verdades absolutas e incuestionables. También es pretensién que los maestros
dirijan la ensefianza de la Historia de manera inacabada y en constante revision y

reinterpretacién, permitiendo opiniones y conclusiones que logren los nifios.

El valor formativo de la Historia dentro del Programa Enciclomedia se da cuando
se logra comunicar una idea positiva acerca de la Historia y cuando se desarrolla la
curiosidad por el pasado y sus repercusiones en el presente. La Historia influye de manera

muy importante en la formacion de nifios y jovenes (Enciclomedia, 2006).

Los recursos para la asignatura de la Historia estan hipervinculados a los temas,
subtemas, conceptos, mapas e imagenes de la version digital de los libros de texto
gratuito de quinto y sexto grado. Dentro de ellos podemos mencionar las imégenes fijas
de la galeria y la enciclopedia Encarta. Segmentos de videos, peliculas y telenovelas, asi

como visitas virtuales y animaciones multimedia en la enciclopedia Encarta.
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Finalmente podemos mencionar a los audios con musica de diferentes épocas o
que narran acontecimientos histéricos y las ligas a contenidos de libros de texto gratuito

(Enciclomedia 1.2, 2006).

Enciclomedia también ha elaborado materiales para la asignatura de Formacion
Civica y Etica, de reciente incorporacion a la educacion primaria. Por ello, Plan y
Programas vigentes en concordancia con libros de texto, ficheros y de ensefianza asistida,
ofrecen a los docentes una serie de reflexiones, orientaciones y sugerencias para abordar
de manera significativa y vivencial de sus contenidos. El programa ofrece pautas
didactico-pedagdgicas para la organizacién de actividades, los criterios metodoldgicos y
algunas alternativas que pudieran servir para desarrollar competencias en el grupo
escolar. También ofrece una plataforma, sitios para el alumno y maestros en donde
encontraran una serie de actividades de analizar y reflexionar en torno a las posibilidades
de uso del programa y de esta manera mejorar sus formas de trabajo (SEP, Enciclomedia.

2.0, 2008).

La programacion se basa en tres ejes formativos, que pudieran incidir en la
formacion de personas participativas capaces de asumir compromisos propios, con la
sociedad y su entorno y como constructores de formas de vida incluyentes, equitativas y
solidarias. La referencia anterior, es un punto de partida para que los maestros elijan el
recurso didactico mas apegado a sus necesidades, a la hora de organizar sus sesiones

(SEP, Enciclomedia. 1.2, 2005).

Dos son las intenciones para respaldar los contenidos de Formacion Civica y

Etica. Propiciar al docente del tercer ciclo de primaria, orientaciones de caracter
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metodoldgico que facilitan la incorporacion del enfoque de Formacion Civica y Etica en
la organizacion de sus clases y por otro lado, garantizar el aprovechamiento de los
recursos, medios y herramientas que Enciclomedia ofrece para incentivar los procesos

formativos de los estudiantes de primaria.

De acuerdo al Plan de Estudios 2009, Formacion Civica y Etica trabaja el enfoque
formativo prescriptivo, bajo tres Variantes; el clarificativo, que apoya la toma de
conciencia y las valoraciones; el reflexivo dialégico, para promover la autonomia moral
y el vivencial en torno a las ocho competencias propuestas en dicho plan para reforzar las

relaciones sociales de los educandos en su entorno familiar, escolar y social.

De la descripcidn anterior, el lector observara el manejo de cinco asignaturas por
el programa Enciclomedia. Y notara que no abarca toda la curricula de primaria; faltando
Geografia, Educacion Artistica y Educacion Fisica, la eleccion de las cinco primeras para
ejemplificar y detallar su tratamiento por medio de Enciclomedia consiste en la
importancia intelectual que adquieren en este momento, los tres restantes se presentan a

manera de propuestas didacticas con apoyo en los materiales para las cinco primeras.
Desarrollo de Competencias con el Programa Enciclomedia

En general suelen distinguirse unas competencias mas especificas vinculadas a un
dominio disciplinar, de otras generales y transversales, necesarias en cualquier &mbito de
la vida personal o profesional de los individuos. La investigacién se centra en las
competencias especificas disciplinares, pensando especialmente en como desarrollarlas

en la etapa de la educacion béasica. No todas tienen el mismo grado de dificultad para
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desarrollarse, debido a la etapa generacional, dado que los actuales alumnos de esta etapa

nacieron en la era digital.

De acuerdo con Monereo 2003 son cuatro las competencias en donde el empleo
de la tecnologia tiene més énfasis debido a que forman un continuo protagonismo en el

componente social de los estudiantes.

Competencias para aprender a buscar informacién y aprender. Se refieren al
conjunto de estrategias que permiten al alumno aprender a partir de sus propios recursos.
Algunas nociones o conceptos emparentados con esta competencia subrayan su

significado.

Competencias para aprender a comunicarse. Se refiere al conjunto de estrategias
que favorecen el dialogo eficaz y comprensivo con otro u otros interlocutores a través de
cualquier dispositivo que lo permita. Entre algunos conceptos empleados que tienen
relevancia son el lenguaje especificamente, el empleo de distintos medios de

comunicacion y el uso de significados.

Competencias para aprender a colaborar. Se centran en el conjunto de estrategias
que facilitan el trabajo en equipo y la corresponsabilidad en los productos obtenidos.
Entre los conceptos que en este momento se vinculan mas fuerte a esta competencia
destacan. El ser capaza de aprender de forma cooperativa, aprender en red y el desarrollo

de instituciones que aprendan.

Competencias para aprender a participar en la vida pablica. Enfoca su interés en
el conjunto de estrategias que convierten a todo ciudadano o ciudadana en miembro
activo, participativo y responsable del micro sistema social que le rodea. Ser competente
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participando en la vida publica supone, a su vez optimizar aspectos relativos a la
construccién de una identidad personal y de unas metas vitales, también la posibilidad de
participar en la vida publica con una actitud empética, tolerante y vision critica (Monereo,

2004).

Actualmente las competencias béasicas se han convertido en un tema de moda por
dos razones, la primera de ellas tiene relacion con la globalidad y la complejidad que de
ella se desprende. Cualquier suceso puede tener efectos a escala mundial, debido tanto a
la cada vez mayor conexion entre las TIC, como la gran interdependencia que existe entre
los paises. Por lo anterior se exige de los sujetos conocimientos interdisciplinarios y
recursos para enfrentarse a situaciones cambiantes. Las competencias son el medio

idoneo.

La segunda necesidad responde a la homologacion de la ensefianza a nivel global
a fin de unificar el tipo de ciudadano con atributos deseables para tener éxito en esta

comunidad.

Como es visible la eleccion de competencias que hace Monereo son compatibles
con las cinco competencias para la vida que pondera en Plan 2009 de educacion basica.
En estas condiciones creemos no esta equivocados de la ruta pedagogica que establece

dicho documento.

Estudios Relacionados de Enciclomedia

Un informe detallado sobre el programa Enciclomedia, realizado por la Facultad
Latinoamericana de Ciencias Sociales (FLACSO México 2008), revela su operacion e
impacto dentro del sistema educativo mexicano, desde su inicio en el ciclo 2003-2004. A
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continuacion se mencionan algunos datos que pudieran servir a la presente investigacion

como referentes.

El documento hace una clara distincion entre el fin y el propdsito de la plataforma
tecnoldgica, para no confundir su articulacion como herramienta de apoyo a la labor
docente, quedando establecido su fin “Contribuir a fortalecer los procesos educativos de
ensefianza-aprendizaje con el uso de las tecnologias de informacion y comunicacion
(TIC)”. Lo anterior viene a reforzar nuestros sefialamientos entorno a la necesidad de
capacitacion docente para el uso de la tecnologia de forma invariable, para que los

profesores puedan instruir y apoyar a sus alumnos y no de manera contraria.

Por lo que se refiere al propdsito, el documento coincide con el plan educativo,
afirmando “Contribuir a la mejora de la calidad de educacion que se imparte en las
escuelas publicas de educacion primaria del pais, e impactar en el proceso educativo y de
los aprendizajes, por medio de la experimentacion y la interaccion de los contenidos
educativos incorporados a Enciclomedia, convirtiéndola en una herramienta de apoyo a la
labor docente que estimule las nuevas préacticas pedagdgicas en el aula y para el

tratamiento de los temas y contenidos de los libros de texto”.

Con lo anterior se fortalece la vena de investigacion que persigue este trabajo, al
empatar en el planteamiento de nuestro problema en la estimulacion de la practica

docente innovadora y significativa por medio del programa oficial Enciclomedia 2006.

Del informe general se pueden sustraer algunas generalidades para apoyar el

trabajo de investigacion.
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Enciclomedia es una plataforma que busca enriquecer la experiencia en el aula,
poniendo a la mano del maestro y del alumno, recursos educativos para hacerla mas
significativa, amena, participativa e integral a partir de la edicion digital de los
libros de texto gratuitos y de la creacion de hipervinculos con una gran variedad de
materiales presentados en diversos formatos (Guia para el uso de Enciclomedia.

Version 1.2 ILCE, 2005).

Enciclomedia no tiene énfasis en elevar resultados de logro educativo, sino de

abatir el rezago educativo.

En las aulas de clase se tiene que priorizar y privilegiar el aspecto pedagégico del

programa.

Hasta el momento, los estandares de desempefio por el uso de la plataforma en las
aulas, son bajos y no se cuenta con instrumentos que den cuenta de un seguimiento

pedagdgico.

En el lapso 2004-2006 los niveles de aprendizaje en educacion béasica fueron

deficientes, por ende Enciclomedia tiene la misma denominacion.

El impacto del programa va ligado a las evaluaciones oficiales que promueve el

sistema educativo mexicano.

Para el afio 2007 la cobertura era insuficiente y la version 2.0 del programa no se

habia instalado.

El plan sectorial 2007-2012, pretende mejorar los temas de ensefianza y aprendizaje
asistidos por el programa, asi como seguir fomentando el uso de las TIC.
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—  Laplataforma tecnoldgica tiende a generalizarse en tanto, cada Estado debera

invertir y proveer el equipo en funcion de la demanda educativa que tenga.

—  Se pretenden crear reglas de operacion y prototipos del programa.

- El maestro da vida a Enciclomedia, por ello es imprescindible en el aula de clase

(La Enciclomedia y la ensefianza. SEP, 2005).

Como se puede apreciar, la intencién de la Reforma Educativa en el nivel Basico,
comprende tres elementos sustantivos para el logro las metas individuales y sociales de
los estudiantes y para afrontar los retos que demanda el entorno global en estos
momentos. Entre ellos se encuentra la diversidad y la interculturalidad, el énfasis en el
desarrollo de competencias y la incorporacién de temas que se abordan en mas de una

asignatura.

El programa visto desde una perspectiva pedagdgica es un avance en educacion
por la facilidad de tratar los contenidos a través de recursos multimedia segun lo constata
la SEP con apoyo del Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa (ILCE) en
un estudio realizado del programa como apoyo pedagogico, del cual se puede destacar los

siguientes puntos

Enciclomedia se constituye como un aporte importante para la educacion, pues
con la digitalizacion del libro de texto y la incorporacion de diversos recursos multimedia
a sus contenidos, enriquece los procesos de aprendizaje con recursos gue propician una

mejor comprension, resignificacion y apropiacion de los contenidos escolares.
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“Es una estrategia educativa, basada en un sistema articulador de recursos para el
aprendizaje, que mediante el apoyo de la computadora, estructura los libros de texto
gratuito con ligas e imagenes fijas y en movimiento, audios, animaciones, ejercicios y
actividades complementarias orientadas a promover procesos formativos de mayor

calidad.” (ILCE, 2004).

Enciclomedia propicia una nueva practica educativa que pretende acompafar la
labor cotidiana de los maestros mediante el uso de la tecnologia a fin de integrar
maltiples lenguajes y fuentes de informacion sistematizados en torno al desarrollo de

propositos de aprendizaje.

Busca fortalecer el papel formador de la escuela con nuevos recursos que
actualicen y revitalicen las précticas educativas, poniendo al servicio de maestros y
alumnos materiales informatico-educativos a los que no todas las escuelas habian tenido

acceso anteriormente.

Pedagdgicamente hablando, ha sido disefiada para apoyar los procesos de
aprendizaje en grupo, siempre con la guia del maestro, y en las condiciones de espacio y
tiempo del salon de clase, por lo que se toma como centro de atencion la interaccion entre

maestro y alumnos.

En este sentido, promueve una participacion activa de los alumnos que favorece la
construccion del conocimiento al llevar al salon fuentes de informacion, recursos y

herramientas que les permitan interactuar con diversos objetos de aprendizaje.

A su vez, fomenta una ensefianza actualizada que reconoce la existencia de

diversos tipos y modalidades de aprendizaje, con un enfoque mas integral entre lo
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cognitivo, lo procedimental y lo actitudinal; asi como competencias comunicacionales
para maestros y alumnos al proponer un aprendizaje que utiliza los lenguajes de los

medios de comunicacion con fines educativos.

Por lo anterior, el perfil de egreso perseguido en este plan, tiene como finalidad
integrar a los tres niveles que componen el nivel basico, y de igual manera especificar el
tipo de estudiante que se espera formar, otorgando una orientacion didactica, que guien

las asignaturas del curriculo para valorar la eficacia del proceso educativo.

De esta manera, al abordar el enfoque del desarrollo de competencias el Plan de
Estudios 2009 establece los siguientes rasgos que deberdn mostrar los alumnos en esta
etapa educativa, entre los que podemos encontrar; uso del lenguaje para comunicarse con
claridad y fluidez. Argumentar, razonar, emitir juicios, proponer soluciones y tomar
decisiones. Indagar, seleccionar, analizar, evaluar y utilizar informacion. Interpreta y
explica procesos sociales, econdémicos, financieros, culturales y naturales. Conoce y
ejerce los derechos humanos. Asume y practica la interculturalidad como riqueza y forma
de convivencia en la diversidad social. Conoce y valora sus caracteristicas y
potencialidades como ser humano. Promueve y asume el cuidado de la salud y el
ambiente. Aprovecha los recursos tecnologicos a su alcance. Finalmente, reconoce
diversas manifestaciones del arte, aprecia la dimension estética y es capaz de expresarse

artisticamente.

Sumado a lo anterior el Programa Enciclomedia refuerza las habilidades,
conocimientos y valores de los estudiantes, al proporcionar herramientas electronicas

para el desarrollo de estrategias didacticas que acompafien el desarrollo de las asignaturas
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que marca el curriculo y de esta manera otorgar opciones de aprendizaje mas

significativas y acordes a sus intereses y realidad inmediata.

Bajo estas circunstancias se precisa de preceptos teoricos a fin de eficientar y

agilizar el uso del programa en las intervenciones docentes.

Por ello las estrategias didacticas que propone Enciclomedia no pretenden que el
maestro o los alumnos permanezcan todo el tiempo frente a la computadora. EI esquema
es variable: el profesor tendra la opcion de elegir en qué momento trabajara con esta
herramienta; en qué casos sélo recupera apoyos o sugerencias de actividades, y en qué

otros utilizara métodos de trabajo alternos.” (ILCE, 2004).

Enfatizan, de igual forma, la funcion del maestro como mediador pedagdgico,
pues aunque los recursos integrados a los libros proponen planteamientos e itinerarios
completos para abordar los temas y lecciones, sin su intervencion se corre el riesgo de

promover actividades intelectualmente improductivas.

La propuesta pedag6gica de Enciclomedia invita a los maestros a fomentar que los
alumnos aprendan a interrogarse en forma permanente sobre la realidad de cada dia. No
busca entonces ensefiar ni inculcar respuestas, sino despertar el espiritu cientifico de

busqueda y reflexion.

A traves de Enciclomedia la construccion del conocimiento adquiere nuevas
posibilidades, permite presentar un mismo fendmeno, concepto, proceso o procedimiento
desde varias Opticas, lenguajes, puntos de vista, enfoques, —aun aquellos que pudieran ser
contradictorios o contrastantes—, aportando nuevos elementos, formas y pretextos para

analizar los propositos de aprendizaje.
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El hecho de integrar imagenes, programas de video, audio, animaciones,
simulaciones o actividades interactivas de aprendizaje, no tiene como objetivo ilustrar o
presentar a manera de divertimento un tema o concepto, sino que se pretende constituir
formas de aproximacion y diversidad de referentes para ampliar las posibilidades de
conflicto, modificabilidad y construccién cognitivas de los alumnos que, con la debida

mediacion pedagdgica, garantizaran mejores procesos formativos.

Asi, Enciclomedia busca fomentar una pedagogia de la imagen; transitar hacia un
verdadero uso didactico de los medios; reorientar la cultura audiovisual hasta ahora
promovida por los medios de comunicacion (fines comerciales, de consumismo y
divertimento), para aplicarla a los procesos de estudio y de aprendizaje mediante
actividades y ejercicios que ensefien a mirar las imagenes, desarrollando con esto, una

nueva competencia entre maestros y alumnos.

Con lo anterior, no s6lo complementa los planteamientos curriculares, sino que
genera una cultura de uso de los medios de comunicacién en la educacién, llevando al
salon de clase las formas que los alumnos utilizan para comunicarse, divertirse y estudiar

fuera de la escuela, pero desde un enfoque critico.

El modelo Enciclomedia integra los elementos de la intervencién pedagogica

presentes en la practica educativa de la escuela publica mexicana, es decir:

- El programa y plan de estudios de educacion primaria como marco y guia
de la formacion de los alumnos.

- Los libros de texto gratuito como soportes de los contenidos de
aprendizaje y su tratamiento didactico conforme los enfoques de las

asignaturas.
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- La participacion del maestro como coordinador de grupo y mediador del
aprendizaje.

- Los alumnos como destinatarios de la intervencion pedagogica y sujetos
de su propio aprendizaje.

- Laevaluacion como parte del proceso de aprendizaje.

- El espacio aulico y sus caracteristicas, asi como sus condiciones de
espacio y tiempo.

- Y otros proyectos, programas y materiales que la Secretaria de Educacion
Publica ha disefiado para contribuir a los procesos de ensefianza y de

aprendizaje. (Hernandez, 2004).

Estas lineas de trabajo se concretan en propuestas didacticas apoyadas en el uso
de una computadora dentro del salon de clase, integrandose a las formas y condiciones de

la préctica educativa cotidiana de los maestros.

En el trabajo cotidiano se precisa de recursos que apoyen los procesos de
ensefianza y aprendizaje, como los libros de texto, ilustraciones, mapas, esquemas y
diccionarios. Reiteramos, Enciclomedia es un sistema articulador de recursos que viene a
sumarse al conjunto de materiales de apoyo y ofrece, tanto al profesor como al alumno,
una amplia gama de posibilidades para desarrollar sus habilidades de seleccion y
busqueda de la informacién y para interactuar con diversos medios (La Enciclomedia y la

Ensefianza. SEP, 2005).

Por otra parte el Programa Habilidades Digitales para Todos (HDT) es un macro
proyecto que retoma | experiencia en el campo de las TIC en el ambito de la educacién
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bésica. Tiene como plataforma de trabajo el Plan sectorial de educacion 2007-2012
acompafado del Programa Alianza para la Calidad de la Educacion, pretende construir
conjuntamente con diversas instancias modelos educativos diferenciados, pertinentes y

factibles de acuerdo al nivel educativo.

Como se menciono es un macro proyecto para utilizar las TIC de manera
dindmica y amplia facilitando la ensefianza, diversificando el aprendizaje, otorgando
capacitacion y certificando habilidades docentes, programas multimedia de aprendizaje,
estandares de aprendizaje, modelos de equipamiento, conectividad, asa como modelos de

uso didactico.

En concordancia con la presente investigacion se puede describir al HDT como un
modelo educativo basado en un aula telematica sostenida por cinco componentes;
componente pedag6gico, componente de equipamiento, componente de infraestructura

tecnoldgica, componente de operacion y componente de gestion.

El primer componente es un conjunto de acciones para ensefiar a aprender en el
aula telematica conforméandose asi como un modelo pedagdgico. EI componente de
acompafiamiento hace referencia a las acciones de capacitacion y asesoria permanentes
necesarias para los docentes que van a implementar el modelo educativo, este apartado se
podria denominar acompafiamiento permanente. El tercer pilar del HDT es el
componente de infraestructura tecnolégica y refiere los modelos de equipamiento
tecnoldgico y conectividad de escuelas y profesores luego entonces, es llamado también
modelo tecnoldgico. El cuarto componente es el de operacidn, siendo este las acciones de

coordinacion, planeacion y direccion del proyecto, los estudios experimentales y la
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ampliacién. Aqui pueden realizarse esquemas de operacion, pruebas de concepto, fases
experimentales y generalizaciones. Finalmente el componente de gestion sugiere las
herramientas necesarias para lograr que la escuela se organice a fin de lograr el

aprendizaje de los alumnos.

Con los elementos anteriores el HDT persigue el proposito de llevar la tecnologia
y conectividad a las escuelas de educacidn basica, con el fin de que los docentes, alumnos
y sociedad se incorporen al uso de estos, abatiendo de esta manera la brecha digital y

generando redes sociales dindmicas de conocimiento.

Es interesante observar el cuidado en la organizacion de este modelo educativo y
prueba de ello es el establecimiento de una mision que a la letra dice “mediante acciones
de investigacion, intervencion, capacitacién y evaluacion que denotan la capacidad de
gestion y la mejora de los procesos pedagdgicos del sistema educativo y que son actuales,
oportunas y pertinentes el programa HDT contribuye al fortalecimiento de las
competencias para la vida de los estudiantes, docentes, directivos, supervisores y asesores
técnico-pedagogicos de educacion basica, favoreciendo su insercion en la sociedad del
conocimiento mediante el desarrollo y la utilizacion de las tecnologias de la informacion

y la comunicacion (TIC), a lo largo del trayecto de formacién “(SEP, 2007).

De igual manera el programa nos presenta una vision: “estudiantes, docentes,
directivos, supervisores y asesores técnico-pedagogicos poseen las competencias para la
vida suficientes y necesarias en términos de actualidad, oportunidad y pertenencia, las
cuales les permiten utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), de

manera innovadora. Esta poblacidn se caracteriza por su actitud creativa, eficaz, analitica
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y proactiva respecto de la informacion, enfocando de manera autogestiva y colaborativa

la adquisicion, la ponderacion y el uso de la misma” (SEP, 2007).

Englobando los elementos anteriores el HDT plantea un objetivo general siendo
este, la integracion de herramienta, servicios y capacitacion a las escuelas de educacion
béasica a efecto de promover el desarrollo de habilidades digitales en docentes y alumnos
y el uso efectivo de las tecnologias en la educacion béasica que lleve a ampliar las
competencias para la vida de los estudiantes, favorecer su insercion en la sociedad del
conocimiento y disminuir el porcentaje de alumnos que no alcanzan el nivel basico de
habilidades relacionadas con el aprendizaje de todas las materias de los planes de estudio

en vigor, especialmente en espafiol, matematicas y ciencias.

Dentro del objetivo general podemos distinguir tres aspectos relevantes del HDT
que estan enmarcados dentro del Plan Sectorial 2007-2012. Elevar la calidad de la
educacidn para que los estudiantes mejoren su nivel de logro educativo, cuenten con
medios para tener acceso a un mayor bienestar y contribuyan al desarrollo nacional. En
segundo lugar ampliar las oportunidades educativas para reducir desigualdades entre los
grupos sociales, cerrar brechas e impulsar la equidad. Finalmente basar el desarrollo y
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el sistema
educativo para apoyar el aprendizaje de los estudiantes, ampliar sus competencias para la

vida y favorecer su inversion en la sociedad del conocimiento.

Respecto a las tres incidencias anteriores se marcan las dos lineas estratégicas del

HDT, siendo la primera el disefio de un modelo del uso de las tecnologias de la
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informacion y la comunicacion (TIC) que incluye estdndares, conectividad y definicion

de competencias a alcanzar.

La segunda linea de accion se avoca a desarrollar aplicaciones de la tecnologias
de la comunicacién y la informacion, para mejorar la gestion y el control escolar,
articulandolos con los instrumentos de planeacion, estadistica y los indicadores de
desempefio en todos los ambitos del sistema educativo, desde las escuelas hasta las

instalaciones de coordinacion en las entidades federativas y en el nivel central.

Es asi como el HDT forma parte de las acciones que orientadas a cumplir los
compromisos establecidos en la alianza por la calidad de la educacién y por ende a
fortalecer el actual enfoque educativo de desarrollo de competencias a fin de elevar el

logro educativo en los estudiantes del nivel basico particularmente hablando.

El equipamiento tecnolégico del programa HDT esta compuesta de PC para el
maestro, pizarrdn interactivo, proyector, equipo de sonido (bocinas y micr6fono),
impresora, teléfono, mobiliario, antena satelital, banda ancha para la red inalambrica,
cuaderno digital (laptop) y cdmara documental. El software y materiales educativos del
HDT contienen administrador de contenidos, administrador de clases, sesiones y

secuencias de aprendizaje, objetos de aprendizaje y videos, interactivos, entre otros.
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Capitulo 3

Metodologia

1.-Introduccién

El trabajo sigue la ruta de investigacion — accion, dado que combina tanto los
métodos de observacion participativa como los no participativos, con el objeto de lograr
una descripcion e interpretacion holistica del problema a investigar. En €l se presenta la
informacidn que se produce a diario en el aula de clases en 52 grado de la escuela Anexa a
la Normal de Coacalco, turno vespertino a detalle, a través de la heuristica y el
seguimiento de actividades por parte de los alumnos. Averiguar la influencia de la
Enciclomedia para el desarrollo de competencias implica un andlisis exhaustivo del
desempefio escolar de los alumnos, que de acuerdo con Frade (2009) se traduce en
actividades, logros, habilidades, destrezas y toma de decisiones. Términos que por

naturaleza subjetiva son dificiles de medir o cuantificar objetivamente.
2.-Método de Investigacion

El proceso de investigacion cualitativa en las ciencias sociales es una manera de
abordar el estudio de los fendmenos que se dan dentro de ella, para obtener
conocimientos de alcance general, a partir de un estudio a profundidad de un pequefio

numero de casos (Giroux, Tremblay , 2008).

Como paradigma de investigacion, el enfoque cualitativo se caracteriza por
emplear procesos cuidadosos, sistematicos y empiricos por medio de cinco fases a saber;

Observacion y evaluacion de fenémenos, Establecimiento de ideas como consecuencia
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de lo observado, Valoracion de las suposiciones y de las ideas que tienen algin
fundamento, Revision de suposiciones o ideas sobre la prueba y el anélisis y Finalmente
propone nuevas observaciones y evaluaciones para esclarecer, modificar y fundamentar
las suposiciones e ideas originales, incluso para generar otras. (Hernandez, Fernandez,

Batista, 2006).

En particular, al plantearse un problema desde este enfoque se advierten las
siguientes caracteristicas: carece de definicion en el proceso y de especificidad en el
planteamiento, es un filtro para descubrir y refinar preguntas. Primero se observa el
ambiente social, luego al desarrollo de una teoria coherente con lo observado. En este
tipo de estudios no es necesario probar hipétesis, la base del método es la recoleccién de

datos no estandarizados, sin medicion numérica y sin analisis estadisticos.

El investigador cualitativo utiliza técnicas de recoleccion de datos como la
observacion estructurada, entrevistas abiertas, interaccion e introspeccién con grupos o
comunidades, entre otros. La indagacion es flexible y se da entre los eventos y su
interpretacion entre las respuestas y el desarrollo de la teoria, aqui se evalta el desarrollo
natural de los sucesos, no habiendo manipulacién ni estimulacion de la realidad. Otro de
sus fundamentos es la interpretacion centrada en el entendimiento del significado de las
acciones de seres humanos y sus instituciones, la realidad es definida por interpretaciones
de los participantes en la investigacion respecto de sus propias realidades, las
experiencias individuales de los participantes construye el conocimiento, la investigacion
cualitativa no generaliza de manera probabilistica los resultados a poblaciones mas

amplias ni obtienen muestras representativas.
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3.- Participantes

La unidad de anélisis para esta investigacion son alumnos de una escuela pablica
del Municipio de Coacalco, del tercer ciclo de educacion primaria, que oscilan entre los
nueve y doce afios. Son alumnos regulares que pertenecen a un nivel socioeconoémico
bajo de acuerdo a un estudio biopsicosocial realizado al inicio del ciclo escolar 2009-
2010, es evidente que la mayoria vive en condiciones familiares integrales, asi mismo se
puede afirmar que entre los integrantes de este grupo no existe ningin alumno con
capacidades diferentes y es reconocible su actitud positiva hacia los valores legitimizados
en su hogar y comunidad inmediata. EI grupo muestra consta de veintisiete alumnos y fue

elegido en virtud de estar laborando con ellos en el ciclo escolar mencionado.

Los cinco docentes involucrados cuentan con un curriculum profesional de
licenciatura y maestria en educacion, con un intervalo de antigliedad en el servicio entre
quince y veinticinco afios, se eligieron debido a que la autoridad educativa dirige el
programa Enciclomedia a este nivel. Los docentes involucrados son personas con una alta

ética profesional y continuidad en su formacién docente.

El trabajo fue realizado con la totalidad del grupo muestra, los profesores que
atiende quinto y sexto y al directivo de la institucion. Su experiencia fue factor
determinante para ser elegidos y contestar los cuestionamientos. En estas condiciones los

criterios de validez y confiabilidad estan asegurados por dichas virtudes.

4.- Instrumentos

Para el trabajo se utilizaron diferentes fuentes de informacion bajo los siguientes
instrumentos; observaciones, entrevistas y cuestionarios (ver anexos) aplicados a la
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unidad de anélisis. Las observaciones se hicieron bajo los lineamientos de la reflexion y
la profundizacion de las situaciones sociales que se viven en la comunidad sefialada,
tratando de advertir la conformacién del ambiente escolar y social, asi como los entes que
en ellos interactuan. Con claridad se observa que el respeto es la base de la convivencia 'y
que los usos y costumbres estan bien definidos en concordancia con los valores que ahi

se practican.

Para el caso de la entrevista esta se realiz6 siguiendo los canones que sefiala la
metodologia cualitativa, en donde se siguiere establecer una comunicacion estrechay la
construccién de significados, en nuestro caso particular, se pidié a alumnos, docentes y
directivos su opinidn entorno al programa Enciclomedia como recurso didactico en el
aula. De igual manera se cuestiond a docentes y directivo su opinién al enfoque
pedagdgico del desarrollo de competencias para trabajarlo en educacién basica y su
forma de incidencia entorno a las dificultades que enfrentan los alumnos en su medio y el

apoyo que ellos obtienen para aprender usando el programa Enciclomedia.

La parte del cuestionario en este trabajo representa su maxima fortaleza debido a
que abarco a las tres figuras participantes del medio escolar, en él se pueden encontrar
preguntas para medir una o0 mas variables, y sobre las caracteristicas deseables para
valorar el conocimiento del programa. Los cuestionarios se elaboraron especialmente
para alumnos, docentes y directivos. En el cuestionario de los alumnos son once
preguntas que abarcan desde el conocimiento del programa Enciclomedia, el uso en su
aula, lo atractivo que para ellos significa, las actividades que con él se realicen y los

conocimientos que han adquirido con su uso.
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El cuestionario para docentes y directivo consta de cinco preguntas que abarcan
el conocimiento y uso del programa Enciclomedia, en qué medida el programa ayuda o
apoya el desarrollo de competencias, las habilidades que de acuerdo a sus observaciones
se desarrollan en los alumnos con su uso y las competencias mostradas en el momento de

resolver problemas.

El contenido de los cuestionarios se decantd en una interpretacion general que
toma en cuenta las tres categorias analizando indicador por indicador engarzandolos con
los sustentos teoricos de cada uno, finalmente se obtuvo una valoracion total de los

veintiocho alumnos, cuatro docente y un directivo.

5.- Procedimientos

El trabajo se cefiira a las tres fases esenciales del disefio de investigacion —
accion (observar, pensar y actuar) y a su flexibilidad con los entes y los entornos que

toca.

En la primera fase se cuestionara el porqué del bajo rendimiento escolar de los
alumnos, jerarquizando obstaculos sociales, politicos y particulares (alumno-maestro)

suponiendo escenarios y desglosando variables.

Enseguida se elaborard un plan de accion para establecer metas y alcances a
lograr en el estudiante en el ciclo escolar correspondiente, implementando el trabajo
conforme a la vision o idea pretendida, cuidando recolectar datos y contrastarlos con la

informacién de la primera fase.
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Como un tercer momento sera la evaluacion de los momentos anteriores, tomando
como referencia los datos obtenidos a fin de tomar decisiones en torno a las hipotesis
planteadas; asegurar la viabilidad del plan o en su defecto, ajustarlo por imponderables

del mismo plan o de los participantes.

Para la cuarta etapa se sugiere hacer una revision minuciosa de tres etapas
anteriores contando con nuevos datos, con los ajustes realizados y con un diagndstico del
problema redimensionado a partir de las observaciones y la recoleccion de datos
obtenidos. No obstante, se tendra que realizar una revision del proceso etapa por etapa, de

forma ascendente y descendente antes de hacer afirmaciones o generalizar resultados.

El procedimiento para la recoleccion de datos fue el siguiente: se eligié un dia y
un horario especifico en coordinacion con la direccion escolar a fin de no entorpecer otras
actividades previamente planeadas, por medio de un oficio. Se solicit6 el apoyo de los
padres de familia para la aplicacién de los instrumentos. Se pidio la colaboracion de

algunos docentes involucrados.

Al inicio se solicitd a los participantes que contestaran cuidadosamente a los
cuestionamientos, indicandoles leyeran las instrucciones previas. Se pido que utilizaran
lapiz o boligrafo de tinta negra. Se indico que tenia veinte minutos para contestar las
preguntas y se hizo énfasis en la actitud del participante mostrando relajamiento y

confianza para su realizacion.
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6.- Estrategias de analisis de datos

Los datos arrojados por la investigacion se trataron acorde al analisis cualitativo
tratando de resaltar las experiencias de los participantes obtenidas dentro de la optica de
su lenguaje y de sus expresiones. En estas se posibilita comprender el contexto en donde
se realiza la investigacion ya que refiere situaciones, hechos y fendbmenos que pueden
estructurar una interpretacion completa. También se hizo uso de las impresiones,
percepciones, y sentimientos por parte del investigador a fin de llevar un registro de lo

acontecido diariamente.

El anélisis es un proceso esencial en donde es posible estructurar una percepcion
contextual, para ello es necesario realizarlo paulatinamente a fin de encontrar significados
y permitir la conformacién de una plataforma de datos en donde los significados son
datos Utiles para el investigador. Herndndez (2006) sugiere una triangulacion de datos
para realizar un andlisis mas exacto de los datos arrojados en la investigacion. De acuerdo
a sus lineamientos podemos hacer la comparacion de las observaciones con los
cuestionarios y las entrevistas y podemos distinguir la tendencia positiva para el uso de

las TIC por parte de alumnos y maestros.

De la misma manera podemos observar a traves de dicha triangulacion la
diferenciacion de intereses entre estos dos actores ya que los alumnos a traves de las
observaciones prefieren interactuar en cambio, los docentes gustan de investigar y
adaptar los contenidos a su practica docente. Ahora bien los cuestionarios resaltan un
conocimiento general del programa Enciclomedia por parte de los alumnos, en cambio

los docentes muestran dominio tedrico metodologico pero es notable la falta de
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habilidades en el manejo del medio. Lo anterior refuerza nuestras consideraciones

entorno a la necesidad de una capacitacion permanente en el uso del medio digital.

Giroux y Tremblay (2004) recomienda para el analisis y descomposicion de datos
hacer una relacién entre variables para matizar resultados. Siguiendo su linea de trabajo
se pueden relacionar las observaciones con las entrevistas realizadas (ver anexos)
pudiéndose comprobar la aceptacion de la plataforma Enciclomedia como apoyo
didactico — pedagdgico dentro del aula de clases. En efecto profesores y alumnos

coinciden con un uso regular del medio.

Cada dato arrojado por los cuestionarios fue analizado deduciendo similitudes y
diferencias entre los cuestionamientos. Lo anterior fue objeto de jerarquizaciones a fin de
poner orden y aclarar ideas a la hora de hacer descripciones, enfrentar patrones y

confrontarlos con la teoria que sustenta este trabajo.

121



Capitulo 4

Analisis de resultados

1 Resultados

En ciencias sociales, la interpretacion de datos de comportamiento humano es una
tarea complicada, debido al caracter Unico que representa cada ser, asi, al examinar
informacidn, enfocada hacia cierta actividad de los sujetos, solo es posible obtener atisbos
de su integridad. De esta manera el examinador debe estar consciente de sus capacidades de
analisis para emitir criterios entorno a la actividad que éste realizando, dado que los limites
de la veracidad entre el objeto de investigacion y los métodos son engafiosos. Facilmente
se pueden desviar los propdsitos, objetivos y metas sino se tienen instrumentos confiables y

acordes para obtener la informacion que se desea obtener.

Hechas las anteriores consideraciones y advertidas nuestras limitaciones,
procederemos a describir la informacidn encontrada por categorias en los cuestionarios,
entrevistas y observaciones realizadas para el alumno y para el docente entorno a el hecho
que genera el uso de Enciclomedia, como factor de desarrollo de las competencias en los
estudiantes de quinto afio de educacién primaria en la institucion educativa; Anexa a la
Normal de Coacalco turno vespertino. Finalmente haremos una interpretacion general

retomando cada una de ellas.
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Categoria Enciclomedia.

De acuerdo a las entrevistas realizadas a alumnos y profesores ellos tienen bien
identificadas las partes que componen al programa. Aun mas los profesores dan cuenta de
sitios en red para ellos y para los alumnos, también los profesores tienen conocimiento de

materiales para la mayoria de las asignaturas y guias para coordinar sesiones.

Entre las actividades mas favorecidas por los alumnos en el programa Enciclomedia
las visitas a sitios virtuales, los juegos interactivos, fonoteca, los videos y la galeria. Por el
lado de los profesores se observa el uso de Enciclomedia dentro de las actividades de
investigacion para preparar su clase, el empleo de la paqueteria de office para administrar,
planificar y evaluar en su practica docente. También los resultados arrojan el uso del medio

por parte del profesor para la impresion de documentos y actividades didacticas.

Reiteramos el beneplacito de ambos actores por el uso del programa ya que de
acuerdo a los resultados se observan que si apoyan la ensefianza y el aprendizaje en el aula
debido a las nuevas formas de tratar los contenidos de sesiones en multimedia. En este
tenor las habilidades de pensamiento se ven favorecidas ampliamente en virtud de colocar a
los sujetos en espacios y tiempos diferentes a sus entornos cotidianos por medio de visitas

virtuales a galerias, mapotecas, atlas del cuerpo humano, fonotecas y recursos encarta.

Generalmente los alumnos y maestros coinciden en el trabajo dinamico,
participativo, incluyente y democratico utilizando Enciclomedia debido a las
participaciones espontaneas de los alumnos y las intervenciones apropiadas de los
profesores, ambos poniendo en juego sus aprendizajes previos y las experiencias adquiridas

en el entorno que habitan. El programa tiene actividades disefiadas para trabajar de manera
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individual, por equipos y de manera grupal, ellos dan cuenta del trabajo realizado por

medio de esta organizacién que ofrece Enciclomedia y dan su opinién a favor.

Otro aspecto favorable que se filtra a través de los resultados arrojados por los
cuestionarios es el intercambio de experiencias entre padres y entre alumno y docente.
Pareciera ser que un alumnos no pudiera ofrecer experiencias de aprendizaje a los
profesores, sin embargo las observaciones realizadas al unisono con los cuestionarios
confirman un aporte de experiencias del alumno al docente en funcion de un contexto

inmediato favorable en el manejo de las TIC.

A través de las entrevistas los docentes responden a la integracion de un proceso
educativo favorable apoyado con el uso sistematico del programa intercalando las
actividades que ofrece con los libros digitalizados, las secuencias didacticas, los programas
oficiales de lectura, de matematicas, valores, asi como las estrategias y técnicas que emplea

el docente para guiar el aprendizaje.

Categoria Competencias

Por medio del desarrollo de las habilidades de pensamiento como el analisis, la
reflexion, la comparacion, la igualacion, la evaluacion, la integracion, la interpretacion y la
comprension en un sentido ascendente, se favorece el desarrollo de las cinco competencias
para la vida, es la interpretacion por las respuestas obtenidas en cuestionarios, entrevistas y
observaciones. La coincidencia de los tres instrumentos se basa en los indices de
aprovechamiento y en la manifestacion de valores dentro y fuera de la escuela. Esto ultimo
es observable al hacer un comparativo con los indicadores de desempefio de cada

competencia.

124



Especificamente las interpretaciones van en favor del desarrollo de competencias a
través de la comprension del medio natural y social en donde los alumnos muestran
conocimientos para cuidarse, para manejar sus emociones, para manejar su sexualidad, para
alimentarse adecuadamente, para percibir su evolucion organica y para reconocer el medio

en donde se desenvuelven.

Por el lado de la comunicacion, los instrumentos demuestran que los alumnos se
comunican de manera fluida y por afiadidura hacen descripciones, deducen instrucciones,
escuchan, predicen, analizan textos, leen de manera fluida y comprensiva, revisan textos,
disefian historietas, revistas y periddicos, organizan la biblioteca y elaboran guiones

teatrales.

El desarrollo del razonamiento I6gico matematico también es favorecido en los
alumnos segun lo demuestran los reactivos del cuestionario. Las interpretaciones dejan ver
que ellos son capaces de explicar y utilizar de manera eficiente reglas del sistema de
numeracion, anticipar resultados, resolver problemas por medio de las cuatro operaciones
basicas. Sin embargo se notan carencias en el manejo de las fracciones numeéricas, el
calculo de las medidas de capacidad y el reconocimiento de las figuras y cuerpos

geométricos.

Una parte importante de las respuestas de los docentes al hacer observaciones sobre
los alumnos, informan que los estudiantes son capaces de utilizar diferentes estrategias para
realizar sus tareas escolares, para obtener informacion diversa, para elaborar y seleccionar

formas de comunicar investigaciones y trabajos.
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Por el lado valoral, las observaciones y entrevistas realizadas a los alumnos que
pueden convivir arménicamente respetando cultura y género, establecer relaciones
afectuosas, apoyar acciones en beneficio de la comunidad y valorar la cultura de nuestro
pais. Pero de igual manera se detecta en las contestaciones, un desarrollo minino en

habilidades para convivir en distintos contextos sociales.

Categoria Planes y Programa

Dentro de este rubro los profesores dejan ver en su cuestionario el conocimiento y
manejo de planes y programa, debido al engarzamiento de estos con las competencias y
Enciclomedia. Los tres aspectos son complementarios ya que estan dirigidos a elevar el
logro educativo, coinciden los docentes en ésta respuesta. Y apoyan su labor dentro del
aula. Ahora bien es preciso aclarar que Enciclomedia es exclusivo del tercer ciclo y

contiene los libros de texto gratuito en un formato digitalizados.

En estas condiciones, los materiales que contiene Enciclomedia ofrecen ligas que
apoyan los contenidos de los libros y a su vez apuntalan el desarrollo de las competencias
con las actividades disefiadas en las asignaturas de espafiol, matematicas, ciencias naturales,
geografia, historia, formacién civica y ética y educacion artistica. EI conocimiento y
desarrollo de estas areas curriculares se precipitan en los campos formativos que sefiala el

Plan 2009.

2 Analisis e interpretacion de los resultados

Las observaciones como instrumento de investigacion realizadas en los alumnos
refieren el interés de ellos por conocer los contenidos, videos y juegos interactivos del
programa. Por parte del profesor se nota el compromiso y la responsabilidad que adquiere a
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la hora de asignarse un grupo de sexto o quinto grado lo que implica el manejo y uso del
medio en el aula, en nuestro caso los profesores se mostraron seguros de sus conocimientos
tanto tedricos como tecnoldgico ya sea por experiencia previa o por la actualizacion y

profesionalizacion de la que se hizo mencidn en el capitulo anterior.

En el apartado de los cuestionarios se filtra informacion de un nivel bueno en la
adquisicién de conocimientos por parte de los alumnos haciendo uso de Enciclomedia. La
afirmacion esta apuntalada por sus respuestas, las evaluaciones bimestrales y la prueba
estandarizada de enlace en donde es notable el avance del logro educativo. En términos de
competencia lo anterior se traduce en la mejora en la lectura y escritura, sobre todo en la
comprension lectora, de igual manera se observa una mejora en el razonamiento l6gico —

matematico.

Directivo y docentes coinciden en sus respuestas en los cuestionarios y las
entrevistas sobre la eficacia y el uso de Enciclomedia para apoyar la labor docente, asi
también concuerdan en que el programa, es importante para el desarrollo de competencias
en los alumnos del tercer ciclo de educacion primaria. Los niveles de razonamiento que se
ven favorecidos de acuerdo a las respuestas de los docentes son la comprension, analisis,

sintesis, evaluacion e interpretacion.

Después de haber comparado respuestas entre alumnos, profesores y directivo en los
cuestionarios se interpreta que ellos conocen los componentes del Programa Enciclomedia;
identifican el pizarrdn interactivo, CPU, monitor, teclado, impresora y proyector, asi como
el software; saben que es un medio electrénico en apoyo a su aprendizaje y al trabajo en el

aula, en el que pueden interactuar junto a su profesor sin ninguna diferencia. Ellos pueden
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trabajar en el programa con actividades como filmoteca, mapas, red escolar, atlas del
cuerpo, fonoteca, mapoteca interactivo, spiensa, audio libros, galerias (arte, informacion,
imagenes); trivia (preguntas y respuestas) biblioteca, glosarios, videos, capsulas
biograficas, internet, proyecciones del tiempo, visitas virtuales, diagramas tematicos, libros
de texto y recursos en carta; sin embargo ellos revelan un uso mas asiduo por parte de su
docente, en el atlas del cuerpo humano, audio libros, diagramas tematicos, libros de texto,

recursos en carta y videos en su trabajo cotidiano dentro de su aula.

En concordancia alumnos y docentes opinan que Enciclomedia es un medio versatil
para aprender ciencias, matematicas, espafiol, geografia e historia, apuntalando la propuesta
actual de la reforma integral de educacién basica en primaria, misma que prioriza esas areas
del conocimiento, adicionado la formacién civica y ética, como imprescindibles en éste

momento educativo.

Las respuestas dadas evidencian la facilidad para alumnos y maestros al obtener
textos de todo tipo, traspasar la barrera del tiempo, explorar el cuerpo humano en su interior
y exterior y ubicarse geograficamente en el espacio-tiempo del mundo que les tocé vivir,
ademas consolidan su actuar en la familia, la escuela y la sociedad, desarrollandose
conforme a los valores aceptados y legitimizados que en dicha comunidad se manejan. En
efecto las respuestas de los cuestionarios dan cuenta de su preferencia para elegir,
relacionar, identificar y manipular informacién manejada en Enciclomedia en sus diversas

areas, pues manifiestan que asi se aprende de mejor manera.

Lo anterior, podria interpretarse como un aprendizaje por ensayo Y error de tipo

virtual; semejante a los juegos que practican en el XBOX 360 de gran popularidad y
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atractivo para ellos en su etapa pubertad, dado que se otorgan facilidades para intentar el
éxito indefinidamente y con distinto grado de dificultad. Entre los mas frecuentes en su
visita se encuentran los juegos matematicos, los memoramas, rompecabezas, cuadros
magicos, sopas de letras, loterias entre una gran diversidad de actividades que oferta el

programa.

Los efectos intelectuales de los sujetos encuestados, por medio del cuestionario en
analisis, se pueden situar dentro de los aprendizajes significativos, en virtud de presentar
los contenidos en formas diversas, contrarios al método tradicional de repetir y memorizar;
empero se pueden encontrar trivias, visitas virtuales, videos y el uso del internet como
sonda explorativa del educando para explorar; el universo infinito del conocimiento

humano.

Dentro del ambito educativo como en cualquier otro; dificilmente se puede
encontrar un método efectivo y generalizado para la ensefianza, por ende los alumnos
filtran en gran parte sus percepciones entorno al trabajo realizado por esta mentora en
materia del uso de las TIC dentro del aula. Revelan el uso del cuestionario después de las
presentaciones de Enciclomedia, para verificar los conocimientos adquiridos, como cierre
de sesiones, ya sean de geografia, matematicas, espafiol o historia. Por tanto es criticable el
empleo excesivo de este instrumento como forma Unica de comprobacion en la adquisicién
del conocimiento. En este punto cobra importancia y vigor la figura del docente como
mediador de conocimiento ya que es innegable su participacion dentro del aula debido a su

creatividad a la hora de las fallas del programa implementando otras tareas.
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Como reaccion en cadena, es el efecto logrado al abordar los libros de texto,
después de trabajar con Enciclomedia, en funcién de estructurar un proceso deductivo en la
comprension de contenidos por parte de los alumnos, ya que despues de navegar por
senderos generales en torno a las areas aludidas, es facil aterrizar en los contenidos
especificos que sefiala el curriculo oficial del nivel en cuestion, dado que existen programas
disefiados a modo de los propdsitos y objetivos perseguidos en Plan de estudios oficiales a

nivel nacional, estatal y regional.

El alumno valida generalmente la utilidad del programa por medio de respuestas
que dan constancia de la conformacion de habilidades de pensamiento, para resolver
problemas de comunicacion, de l6gica y matematicas, ecoldgicos, ambientales, politicos y
sociales. No es demagdgico el alcance sefialado por sus respuestas, porque dentro de la
comunidad en que se encuentran inmersa la institucion la calidad de vida y el trato humano

se da en un ambiente social sano, arménico y de cooperacion.

De las respuestas obtenidas por los docentes, se desprende informacion en que se
pudo interpretar lo siguiente. Ellos consideran en su mayoria a Enciclomedia como una
herramienta Util para apoyar su practica cotidiana, sin embargo comdnmente se percibe un
desconocimiento de su manejo y operacion, para nosotros significa una resistencia del
docente para innovar; lo anterior es comprensible si reflexionamos en torno al salto
tecnoldgico dado actualmente. El anacronismo de la educacién tradicional en la que se
desenvolvia el docente con més de quince afios de servicio se vio asaltado por la
innovacion de multimedia, la filmoteca, los audios, el internet, la comunicacién por celular

entro otros medios electronicos, que han originado la presente revolucién tecnoldgica. Por
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ello se encuentran respuestas en donde los profesores poco actualizados, destacan su

desconocimiento, lo cual implica un trabajo dulico mon6tono y poco competitivo.
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Capitulo 5

Conclusiones

A lo largo del trabajo se ha podido constatar la importancia actual de las TIC en los
diversos ambitos del quehacer humano. Como se ha sefialado la educacion no es ajena al
embate tecnoldgico que se vive y como pilar social heredero de la cultura pasada, presente
y futura es responsable de afrontar el reto de actualizarse y trabajar por medio de estos

apoyos tecnologicos.

Desde los documentos internacionales que emiten los organismos econémicos y
educativos, se observa la necesidad de emplear dichos instrumentos para agilizar y facilitar
la adquisicion de conocimientos de los sujetos en los diversos ambitos del quehacer
humano. En nuestro pais estas recomendaciones lejos de ser demagogia politica son una
necesidad apremiante para combatir el atraso educativo de nuestra sociedad a fin de hacerla

mas igualitaria, democratica e incluyente.

En la investigacion se partié del supuesto de que una competencia es; la capacidad de
actuar de manera eficaz en un tipo definido de situacion, capacidad que se apoya en
conocimientos pero que no se reduce a ellos. Una competencia moviliza saberes,

habilidades y actitudes.

En educacion basica se tiene que dirigir el trabajo hacia el desarrollo de cinco
competencias para la vida; para el aprendizaje permanente, para el aprendizaje para manejo
de la informacion, para el manejo de situaciones, para convivencia y para la vida en

sociedad.
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En tercer ciclo de educacion primaria que es el que integra al quinto grado las
competencias genéricas que emanan de las competencias para la vida son; comprension del
medio natural, cultural y social, comunicacion, l6gica — matematica, actitudes y valores

para convivencia y aprender a aprender.

La investigacion nos llevd a reconocer la importancia que tiene el uso de la
tecnologia actualmente en el desarrollo de competencias para la vida en alumnos de quinto
grado especialmente, se pudo constatar que el uso de los diversos recursos que ofrece el
Programa Enciclomedia van de la mano con los intereses de los estudiantes y acorde a los
propositos educativos, puesto que los alumnos se desenvuelven en contextos donde la

tecnologia es una herramienta versatil para su vida diaria.

El uso del Programa Enciclomedia en el desarrollo de competencias en los alumnos
observados abrié un derrotero que provoco en los estudiantes un mejor desempefio tanto
dentro del aula de clases, como en la escuela y en la comunidad inmediata, también se pudo
observar que dichos alumnos promovieron aprendizajes significativos, mismos que

movilizaron al ser aplicados en las diversas situaciones de su vida cotidiana.

Asi el programa Enciclomedia es una herramienta de trabajo que puede apoyar
satisfactoriamente el desarrollo de competencias en los alumnos de educacion basica y
elevar el logro educativo, fortaleciendo en los estudiantes la reflexion, el andlisis, la

evaluacion, la prediccion, la comparacién y la integracion de conocimientos entre otros.

Los recursos utilizados durante la investigacion como iméagenes, juegos animados,

esquemas, galeria, libros digitalizados, videos, interactivos, ligas, actividades, sugerencias
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didéacticas, encarta, fonoteca, red escolar, hoja de calculo, Clic, otros; apoyaron el

desarrollo de competencias de forma permanente y significativa.

Con el uso frecuente de los recursos del programa Enciclomedia se pudo desarrollar
en los estudiantes el que recuerden y reconozcan informacion; esclarezca, comprenda e
interprete informacidn; seleccione, transfiera y utilice datos para completar tareas o
solucionar problemas; clasifique y relacione evidencias del conocimiento; genere, integre y
combinen ideas en un producto o propuesta y volaren o critiquen con forme a criterios

especificos.

El programa Enciclomedia fue implementado con el objetivo primordial de elevar los
resultados educativos del nivel basico, ya que las pruebas estandarizadas demostraron que
el logro educativo estaba por debajo de lo esperado, asi al realizar esta sencilla
investigacion se pudo constatar su beneficio en el desarrollo de conocimientos, habilidades
y actitudes de los alumnos de quinto grado y en el mejoramiento de su nivel educativo, al

promover mejores aprendizajes y potenciar sus capacidades.

Visto desde esta perspectiva el programa Enciclomedia es una estrategia educativa
que si articula recursos para el aprendizaje, que ofrece recursos didacticos acorde a los
intereses de los alumnos, a la dindmica global, a los estilos de aprendizaje, al enfoque

actual por competencias y a las nuevas formas de ensefianza.

El programa Enciclomedia ofrece dos ambitos de trabajo el primero es el sitio del
maestro y el segundo el sitio para el alumno; mismo que apoyaron el desarrollo de

competencias para la vida en los alumnos de quinto grado.
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Las competencias que se desarrollaron en los alumnos estuvieron apoyadas con el
programa Enciclomedia como herramienta de ensefianza para mejorar los aprendizajes de
los alumnos, mejorar sus relaciones sociales, promover el aprendizaje significativo,

promover el trabajo colaborativo y desarrollar un ambiente inclusivo y democratico.

La ONU subraya la importancia del uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion TIC en el &mbito educativo, como eslabdn para el desarrollo de
competencias y como medio para poder mejorar la formas de vida. Asi se establecen

estandares sobre su uso tanto para el alumno, como para el maestro.

En consecuencia se da respuesta a la pregunta de investigacion, ¢Enciclomedia es una

herramienta para alumnos de educacion primaria?

Por lo revisado a lo largo de este trabajo se puede afirmar que el uso del programa
Enciclomedia promueve el desarrollo de competencias para la vida. Y en este caso se
promovieron significativamente las competencias de los alumnos de quinto grado de la

escuela Primaria Anexa a la Normal de Coacalco durante el ciclo escolar 2009-2010.

1 Recomendaciones

Desde esta perspectiva de estudio, se sugieren recomendaciones que podrian

beneficiar el logro educativo en el nivel primaria.

Enciclomedia es un medio para apoyar las competencias en el tercer ciclo de
educacion primaria, por ende se infiere su pertinencia para los ciclos complementarios. En
consecuencia la introduccién de la red internet es imprescindible para lograr una

comunicacion fluida, constante y global, propia del aula telemética a la que se aspira.

135



La sincronia entre modelo educativo y uso de TIC es condicionante para la
efectividad y el apropiamiento del conocimiento, luego entonces la adaptacion reciproca es

el ideal conseguido para logar mejorar en la calidad educativa.

La capacitacion constante del magisterio es impresindible en los actuales tiempos de
la revolucidn tecnologica, para ello lo primero es el convencimiento propio del docente
para modificar sus esquemas de trabajo en funcion de la conformacion de las sociedades del
conocimiento, en segundo lugar las politicas educativas deben estar acordes a las

necesidades del contexto nacional y los retos que demanda el entorno global.

2 Estudios futuros

Un estudio futuro seria la evolucion de las TIC como herramienta para apoyar a la
educacion por el avance vertiginoso de la tecnologia en especial el aspecto virtual que

ahora ya representa una opcion para trabajar, estudiar y conocer.

Los modelos educativos también serian objeto de estudios posteriores a fin de

identificar nuevas formas en la trasmisién del conocimiento.

Finalmente la conformacién de las nuevas sociedades del conocimiento son espacios
abiertos de investigacion y comunicacion porgue en ellos se encuentran incluidas las

nuevas formas de aprender, convivir y trabajar.
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ANexos

PERMISO AUTORIZADO PARA LA INVESTIGACION POR PARTE DEL DIRECTOR
DE LA ESCUELA.

.1, TECNOLOGICO DE MONTERREY

m' : E( E Universidad virtual

Escuela de Graduados en Educacin Escuela de Graduados en Educacion

Asunto: Permiso de investigacion

Coacalco, Estado de México a 03 de Marzo de 2010

C.DIRECTOR. DE LA ESCUELA

“ESCUELA PRIMARIA ANEXA A LA NORMAL DE COACALCO”
TURNO VESPERTINO

C.C.T. ISEPR4574L

La que suscribe Profra Celia Rosas Hernandez, alumna de la Escuela Virtual del Tecnologico de
Monterrey. Campus Estado de México con matricula A01301438 se dirige a ustedes de manera atenta para solicitar
su valiosa ayuda en la autorizacion de permiso para realizar una investigacion con los alumnos de 5° “A” el uso de
Enciclomedia.

Dicha investigacion forma parte de un proyecto de titulacion que se realizara en el periodo comprendido
del mes de Marzo del presente afio al mes de Diciembre del afio 2010. Los datos proporcionados seran
confidenciales y seran para uso académico por parte de la institucion formadora y del estudiante investigador.

Esperando una respuesta favorable de su parte para la realizacion de tal proyecto, le expreso mis sinceros
reconocimientos.
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FICHA BIOPSICOSOCIAL DEL 5° GRADO GRUPO “A” DE LA ESCUELA
PRIMARIA ANEXA A LA NORMAL DE COACALCO.

FICHA BIOSICOSOCIAL

Lista de alumnos Nombres de padres de familia Ocupacion
ALUMNO 1 PADRE DE FAMILIA 1 Abogado
Ama de casa
MADRE DE FAMILA 1
ALUMNO 2 MADRE DE FAMILA 2 Ama de casa
ALUMNO 3 MADRE DE FAMILA 3 Ama de casa
ALUMNO 4 PADRE DE FAMILIA 4 Empleado
Ama de casa
MADRE DE FAMILA 4
ALUMNO 5 PADRE DE FAMILIA 5 Obrero
Ama de casa
MADRE DE FAMILA 5
ALUMNO 6 MADRE DE FAMILA 6 Recepcionista
ALUMNO 7 MADRE DE FAMILA 7 Empleada
ALUMNO 8 PADRE DE FAMILIA 8 Ama de casa
MADRE DE FAMILA 8 .
Construccion
ALUMNO 9 PADRE DE FAMILIA 9 Obrero
MADRE DE FAMILA 9 Enfermera
ALUMNO 10 MADRE DE FAMILA 10 Ama de casa
ALUMNO 11 PADRE DE FAMILIA 11 Chofer
MADRE DE FAMILA 11 Ama de casa
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ALUMNO 12 PADRE DE FAMILIA 12 Albafiileria
MADRE DE FAMILA 12 Ama de casa
ALUMNO 13 MADRE DE FAMILA 13 Ama de casa
ALUMNO 14 PADRE DE FAMILIA 14 Comerciante
Comerciante
MADRE DE FAMILA 14
ALUMNO 15 PADRE DE FAMILIA 15 Obrero
MADRE DE FAMILA 15 Ama de casa
ALUMNO 16 PADRE DE FAMILIA 16 Técnico
MADRE DE FAMILA 16 Fotografia
ALUMNO 17 PADRE DE FAMILIA 17 Empleado
MADRE DE FAMILA 17 Ama de casa
ALUMNO 18 PADRE DE FAMILIA 18 Empleado
Ama de casa
MADRE DE FAMILA 18
ALUMNO 19 PADRE DE FAMILIA 19 Empleado
MADRE DE FAMILA 19 Ama de casa
ALUMNO 20 PADRE DE FAMILIA 20 Chofer
MADRE DE FAMILA 20 Ama de casa
ALUMNO 21 PADRE DE FAMILIA 21 Taxista
MADRE DE FAMILA 21 Edecan
ALUMNO 22 PADRE DE FAMILIA 22 Ama de casa
Seguridad Privada
MADRE DE FAMILA 22
ALUMNO 23 MADRE DE FAMILA 23 Comerciante
ALUMNO 24 PADRE DE FAMILIA 24 Obrero
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MADRE DE FAMILA 24

Obrera

ALUMNO 25 PADRE DE FAMILIA 25 Empleado
MADRE DE FAMILA 25 Ama de casa
ALUMNO 26 PADRE DE FAMILIA 26 Maestro
MADRE DE FAMILA 26 Ama de casa
ALUMNO 27 PADRE DE FAMILIA 27 Albafiil
MADRE DE FAMILA 27 Ama de casa
ALUMNO 28 PADRE DE FAMILIA 28 Soldador
MADRE DE FAMILA 28 Ama de casa

Tabla 1. Ficha biopsicosocial.
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CROQUIS DE LA LOCALIZACION DE LA ESCUELA PRIMARIA ANEXA A LA

NORMAL DE COACALCO.
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ESCUELA PRIMARIA “ANEXA A LA NORMAL DE COACALCO”
DOMICILIO: ENRIQUE REBSAMEN No. 65, COL. REPUBLICA MEXICANA, COACALCO, EDO. DE MEXICO
CC.T. ISEPR1160S TURNO VESPERTINO
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Figura 1. Ubicacion local
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CROQUIS DE LA INFRAESTRUCTURA DE LA ESCUELA PRIMARIA ANEXA A LA
NORMAL DE COACALCO.
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Figura 2. Ubicacion interna de infraestructura escolar.
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FOTOGRAFIAS QUE EVIDENCIAN EL TRABAJO DE ENCICLOMEDIA EN EL
SALON DE CLASES.

Figura 4. Realizacion de encuesta por los alumnos de 5° grado de Primaria.
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Figura 7. Exposicion ante el grupo interactuando con el Enciclomedia.

“jLlamanos y reportalo..|
al 01 80O 001 2852
Teléfono autorizado por lasgp~ ~ U - A
Para reporte de fallas via electrénica:
atencidn@#sepmsc.com.mx

© Escuelas urbanas en: 48 hrs.
« Escuelas rurales en: 72 hrs.

« Si no tienes noticias...

iQueéjate y reportalo!

~ alD1 80060 Zeggﬁg

Figura 9. Guia de observacion y cuidados del equipo Enciclomedia.
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Figura 10 .El equipo de Enciclomedia.

Figura 11. Equipo de Enciclomedia en el aula de 5° “A”.
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Figura 12. Exposicion de los alumnos mediante el equipo de Enciclomedia.

Figura 13 .Aplicacion de las competencias comunicativas.

3

Figura 14. Uso de las competencias para la vida.
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Figura 16. Enciclomedia y los alumnos de primaria.
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CUESTIONARIO APLICADO A LOS ALUMNOS DE 5° GRADO GRUPO “A" DE LA
ESCUELA PRIMARIA ANEXA A LA NORMAL DE COACALCO.

Buenas tardes estimado alumno:

Estamos realizando una investigacion para elaborar una tesis profesional en torno al
uso de Enciclomedia en el aula de clase, como apoyo al desarrollo de competencia en los
alumnos de 5° afio de Primaria de la Primaria Anexa a la Normal de Coacalco, Turno

Vespertino.

De la manera mas atenta solicitamos tu participacion para dar respuesta a las
siguientes cuestiones, mismos que seran incluidos en nuestro trabajo final de manera

anonima. Aqui no consideraremos respuestas buenas o malas, solo tu valiosa opinién.
Lee cuidadosamente las instrucciones y contesta con la mayor seriedad posible
Instrucciones:
Utiliza lapiz o boligrafo de tinta negra.

El cuestionario consta de 9 cuestiones, tacha la respuesta que crees conveniente en
las preguntas 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, y 9 y contesta en las preguntas 4 y 5. Las preguntas 7y 9

tienen un complemento, por favor contesta el ¢por qué?

Si alguna pregunta te resulta confusa, no dudes en consultar a la persona que te

entrego el cuestionario.

Tienes 20 minutos para dar respuestas, reldjate, el cuestionario no afectara de

ninguna manera tus calificaciones.
Preguntas.

1. ¢Qué caracteristicas tiene el Programa Enciclomedia?
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2. Menciona las actividades que has empleado con el Programa Enciclomedia.

3. ¢Cual es tu opinion sobre el Programa Enciclomedia?

4. Parati, ¢(Cuéles han sido los beneficios al trabajar con el Programa Enciclomedia?

5. ¢Cudles son las actividades que te gustan mas del Programa Enciclomedia?

6. ¢De qué manera el uso del Programa Enciclomedia ha beneficiado t0 aprendizaje?

7. ¢Como han sido las actividades que el profesor ha propuesto en clase con el uso del

Programa Enciclomedia?

8. ¢De qué manera las actividades aplicadas con el Programa Enciclomedia han

desarrollado tus competencias?
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9. ¢Cudles son las competencias que consideras has desarrollado al trabajar con el

Programa Enciclomedia?

10. ¢ De que manera las actividades del Programa Enciclomedia se relacionan con los

contenidos de tu libro de texto?

11. Menciona algunas habilidades y conocimientos que has adquirido con el uso del

Programa Enciclomedia.

Agradecemos infinitamente tu colaboracion.
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CUESTIONARIO APLICADO A LOS DOCENTES DE TERCER CICLO DE LA
ESCUELA PRIMARIA ANEXA ALA NORMAL DE COACALCO.

Compariero maestro:

Es grato para nosotros saludarte por este medio y al mismo tiempo solicitar tu venia
para responder al siguiente cuestionario sobre el uso de Enciclomedia en el aula de clase,
como herramienta para el desarrollo de competencias en los alumnos de 5° afio de la
Escuela Primaria Anexa a la normal de Coacalco T.V. Tus opiniones seran consideradas

para nuestro trabajo final, sin embargo se garantiza confidencialidad a tus respuestas.

Te pedimos amablemente contestes con la mayor sinceridad a los cuestionamientos,

ya que tu opinion es de gran valor para este trabajo.
Instrucciones:
— Utiliza lapiz o tinta negra para contestar las preguntas.
— De ser necesario puedes hacer comentarios escritos al reverso de la hoja.

— Existen preguntas que solo pueden responderse con una opcion, otras varias opciones

y también existen preguntas abiertas.

— Si alguna pregunta no tiene sentido para usted no dude en preguntar a quien aplique el

cuestionario.

— Dispone usted de media hora para otorgar sus respuestas u opiniones.
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1. ¢(Cémo docente que actividades ha utilizado del programa Enciclomedia al

impartir sus clases?

2. ¢Cudl es su opinion sobre el programa Enciclomedia?

3. De qué manera considera que el programa Enciclomedia ayuda al desarrollo de

competencias en los alumnos

4. ¢Qué habilidades ha observado que se desarrollan en los alumnos al aplicar las

actividades del programa Enciclomedia?

5. ¢Queé competencias ha observado que se desarrollan en los alumnos al aplicar

las actividades del programa Enciclomedia?
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EJES RECTORES DE LA ENTREVISTA A DOCENTES DEL TERCER CICLO DE
PRIMARIA.

9.

. Enciclomedia en su opinion.

. Enciclomedia como apoyo didactico.

. Enciclomedia como medio de desarrollo de competencias.

. Enciclomedia como herramienta para desarrollar habilidades y conocimientos.
. Desarrollo del Programa Enciclomedia con el Plan de estudio.

. Capacitacion permanente en el Programa Enciclomedia.

. Mantenimiento y Actualizacién constante del equipo Enciclomedia.

. Intercambio de experiencias de trabajo con el Programa Enciclomedia.

Facilitacion del proceso educativo por medio del Programa Enciclomedia.

10. Improvisacién del trabajo en el aula con el uso de Enciclomedia.
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ALUMNO

PROFESOR

DIRECTIVO

PROGRAMA ENCICLOMEDIA

CUESTIONARIO

ENTREVISTA

OBSERVACION

CUESTIONARIO

ENTREVISTA

CUESTIONARIO ENTREVISTA

ANALISIS DE DATOS

v
1. Explica las caracteristicas del v v Manual de
Programa Enciclomedia Enciclomedia
SEP
2. Menciona las actividades que
has empleado con el Programa v v
Enciclomedia
3. ué opinion  tienes  del
Que o v v v
Programa Enciclomedia
4. Cudles han sido los beneficios v v v v v
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al trabajar con el Programa

Enciclomedia

Cuales son las actividades que
te gustan mas del Programa

Enciclomedia

De qué manera el uso del
Programa Enciclomedia ha

beneficiado ti aprendizaje

Como han sido las actividades
que el profesor a propuesto en
clase con el uso del Programa

Enciclomedia

De qué manera el Programa
Enciclomedia es una apoyo

didactico al trabajo en el aula

v

Ensefianza por
competencias.

Tabon

De manera se han capacitado
en el wuso del Programa

Enciclomedia

10.

Como se le da mantenimiento y

actualizacion constante | equipo
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de Enciclomedia

11.

De qué manera intercambian
experiencias de trabajo entre
docentes relacionadas al uso del

Programa Enciclomedia

12. Como se integra el proceso v
educativo por medio del
Programa Enciclomedia Ensefianza
del espafiol
y

matematicas
con
Enciclomedi
a SEP

COMPETENCIAS

De qué manera las actividades
aplicadas con el Programa
Enciclomedia han desarrollado

tus competencias

v

Ensefiar en
competencias.

Zavala
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Cudles son las competencias
que consideras has desarrollado
al trabajar con el Programa

Enciclomedia

v

v v Plan

estudios.
SEP

de

Como consideras que el trabajo
con el Programa Enciclomedia
sirve para desarrollar

competencias

Para usted cuales son las
competencias que desarrollan
los alumnos al trabajar las

actividades propuestas

PLANES Y PROGRAMA

De qué manera las actividades
del Programa Enciclomedia se
relacionan con los contenidos

de tu libro de texto

v

Libros

texto

de

Menciona algunas habilidades
y conocimientos que has
adquirido con el wuso del

Programa Enciclomedia
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3. De qué manera el Programa
Enciclomedia  conlleva  al
desarrollo de habilidades y v v

conocimientos del programa de

estudios
4. Como relaciona las actividades v
del Programa Enciclomedia con
: v v Plan de
los contenidos del Plan de
estudios

estudios

Tabla 2. Interpretacion de datos
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