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RESUMEN

FUNDAMENTOS DE LA EDUCACION A DISTANCIA APLICADOS AL CURSO DE

HISTORIA DE LA CIVILIZACION I

MAYO DE 1999

ANA LAURA ZEVALLOS ORTIZ

LICENCIADA EN HISTORIA

UNIVERSIDAD VERACRUZANA

MAESTRA EN EDUCACION

INSTITUTO TECNOLOGICO Y DE ESTUDIOS SUPERIORES DE MONTERREY

Dirigida por el Profesor Héctor Maldonado Willman

El problema de investigacién de este trabajo se centra en definir los fundamentos
metodoldgicos de la educacién a distancia aplicados al disefio del curso de Historia de la
Civilizacién I, de la preparatoria del sistema ITESM. Es un estudio descriptivo que intenta
determinar el papel que juegan cada una de las posturas epistemoldgicas relacionadas con
la educacién a distancia para, a partir de esta base, poder definir una estructura de
funcionamiento que considere las lineas principales que deberdn guiar el disefio del curso
de historia en respuesta a un situacién de aplicacién en particular: varios campus remotos

del sistema ITESM, unidos por un programa comiin de nivel preparatoria.

v



Después de haber hecho una revisiéon de las principales fuentes bibliogréficas
existentes sobre el tema de la educacién a distancia, la didactica y el disefio instruccional,
de haber confrontado las lecturas y las distintas posturas y corrientes con la realidad a la
que se piensa aplicar este trabajo, se determind una estructura de funcionamiento que sirve
de guia al disefio central de la propuesta del curso.

Este disefio se basé tanto en una serie de lineamientos y procedimientos tedricos -
metodolégicos como en criterios propios del diseflador resultado de la prictica y
experiencia en el drea de la ensefianza y el aprendizaje; la toma de decisiones sobre cada
una de las partes que componen la propuesta resultante de la investigacidn derivd del
andlisis y valoracién de los numerosos factores que intervienen en el proceso de
enseflanza y aprendizaje de la realidad en la cual se va a aplicar el disefio del curso.

Asi, el resultado final de este trabajo es una propuesta de disefio para el curso de
Historia y Civilizacién I basado en los fundamentos metodolégicos de la educacién a
distancia en el que se inCluyen los principales elementos que deberdn conformar el

material al que tanto alumnos como profesores tendrén acceso.
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INTRODUCCION

La educacién en la actualidad se encuentra en un proceso de transformacién
constante, las nuevas necesidades de la vida moderna obligan a plantear nuevas alternativas
educativas orientadas a dar respuesta a los requerimientos de un mundo globalizado en el
que los medios de comunicacién y las innovaciones tecnoldgicas parecen ser elementos
muy importantes para la construccién de las sociedades futuras.

Ante este dificil reto, surgen propuestas de cambio en las concepciones tradicionales
sobre la educacién, se plantea asf la necesidad de crear proyectos cuyo objetivo central sea
el de ofrecer una educacién més abierta, plural y participativa en la que los alumnos puedan
jugar un papel cada vez més activo y responsable al tiempo que hacen uso de las
innovaciones tecnolégicas existentes.

La temdtica a tratar en esta tesis estd pues centrada en hacer una propuesta de disefio
para un curso de Historia de la‘ Civilizacién en la que se utilizan recursos tecnoldgicos y
medios de comunicacién modernos bajo un enfoque educativo basado en una metodologia
que integra los fundamentos de la educacién a distancia, modalidad dentro de la cual se
enmarca el trabajo. En esta propuesta, alumnos y profesores se encuentran separados en
espacio y tiempo lo cual hace indispensable que la planificacién de la ensefianza y el
aprendizaje se realice bajo una perspectiva distinta de la educacién tradicional; el
planteamiento de objetivos, ]as estrategias de trabajo y las formas de evaluacion se ajustan a
los requerimientos que plantea esta modalidad.

Fl trabajo es importante en la medida en que contribuye a presentar una alternativa
de uso y explotacién pedagégica de los medios tecnolégicos bajo un enfoque
cognoscitivista en el que los alumnos son vistos como constructores activos de la

informacién que reciben de su entorno. El disefio del curso de Historia de la Civilizacion
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busca asi enfocarse mds en las necesidades e intereses de los estudiantes que en la mera
reproduccién de conocimientos; se espera que de esta manera los alumnos sean capaces de
tener una posicion mas comprometida y propositiva respecto a los conocimientos que la
experiencia histérica puede ofrecerles de acuerdo con su realidad y contexto sociales.

La primera parte del trabajo consiste en definir el problema dentro del 4rea de
investigacion: la educacién a distancia; una vez delimitados los objetivos y el marco tedrico
se presenta una relacién de las principales posiciones epistemoldgicas que afectan a los
enfoques educativos en nuestros dias para posteriormente poder determinar el tipo de
metodologia general que se piensa aplicar al disefio del curso. Con esta misma intencién se
hace un anélisis de los principales aspectos tedricos que guian los proyectos dentro del rea
de la educacién a distancia haciendo referencia a los principales elementos de la distancia
transaccional: el didlogo instruccional, la estructura del programa y la autonomia del
estudiante. Se analizan también la naturaleza y caracteristicas fundamentales de los
distintos medios tecnolégicos que se piensan utilizar en el proyecto poniendo especial
énfasis en la forma en que se da la interaccién a través de estos medios y el papel que
juegan cada uno de los elementos considerados dentro del disefio.

La propuesta final es el disefio en sf en el que se mencionan las intenciones del
curso, los objetivos a alcanzar, la organizacién de los contenidos, las estrategias de
aprendizaje y las formas de evaluacién. El producto incluye ademas la presentacion de todo
el curso de Historia de la Civilizacién tomando como punto de partida a los alumnos que
tendran acceso a este material.

Finalmente se hace una evaluacién de lo que este proyecto puede aportar a la

investigacion dentro del area de la educacién a distancia, de las posibles futuras lineas de



trabajo y de las limitaciones y problemas que plantea la puesta en marcha de un proyecto

con las caracteristicas del curso de Historia de la Civilizacion 1.



CAPITULO I
TEMA Y EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

La educacién en el mundo actual enfrenta importantes transformaciones en su
concepcion; las necesidades de las distintas culturas han cambiado ante fenémenos como la
globalizacion internacional y las nuevas competencias por los mercados, situacién que se ha
manifestado en una preocupacién constante por encontrar nuevas formas de desarrollo para
las sociedades contemporaneas.

En México, la educacién se encuentra en una etapa de transicion, las condiciones de
desarrollo econémico plantean hacer importantes modificaciones a los programas y
proyectos educativos, entre estos se encuentran los problemas derivados de la
incorporacidn de la tecnologia. Desde la década de los afios veinte muchas tecnologias han
sido introducidas al salon de clase con la intencidn de hacer la ensefianza y el aprendizaje
mads productivos, la tendencia a incorporar las innovaciones tecnoldgicas a los procesos
educativos se ha mantenido e incluso incrementado; en la actualidad la Educacién a
Distancia plantea ser un medio que ofrece nuevas oportunidades educacionales pues ha
demostrado ser una opcién compatible con la organizacién, los principios y los valores de
la presente sociedad industrial.

Es por esto que se hace indispensable empezar a crear programas y proyectos
educativos que contemplen esta realidad e intenten dar respuesta a las nuevas necesidades
de las sociedades contemporaneas. El presente trabajo se inserta dentro de este tipo de
investigaciones, el objetivo principal es el de definir las caracteristicas del disefio de un
curso de acuerdo con estos nuevos requerimientos con el fin de mejorar el proceso de
enseflanza aprendizaje tomando en cuenta el papel que cada recurso y medio tecnolégico

Vva a tener dentro de la propuesta general de disefio.



El presente trabajo es un estudio descriptivo cuyo objeto principal de investigacién
es el de definir ;de qué manera los fundamentos metodolégicos de la educacién a distancia
se aplican al disefio del curso de Historia de la Civilizacién?; el planteamiento de esta
pregunta conduce necesariamente a definir y profundizar en cada una de las partes y
conceptos que conforman el tema central de este estudio.

Sobre lo que es la educacién actualmente existen muy diversas definiciones, Charles
Silberman en los afios sesenta definié a la educacién y la ensefianza como un arte que
exige el ejercicio del talento y la creatividad; pero también menciond que es, o deberia ser,
una ciencia, ya que afecta a un repertorio de técnicas, de procedimientos y habilidades que
pueden ser estudiadas y descritas sisteméticamente, y por tanto, pueden ser transmitidas y
mejoradas. Para Mayer (citado por Lépez, 1995, p.) la educacién “es un intento por crear
ambientes que promuevan cambios en lo que la gente hace, sabe y siente, con la meta de
impulsar el crecimiento personal, social ¢ intelectual”.

Tomando como base estas definiciones, en este trabajo la educacién es considerada
una ciencia que se ocupa de fomentar el proceso de enseﬁanzé aprendizaje por medio del
cudl los individuos manifiestan cambios en su conducta, resultado de una formacién
cultural mds amplia lo cuél les permite a su vez desarrollar nuevas habilidades y
capacidades con las cudles podran integrarse de mejor manera a su medio social.

El siguiente concepto que se maneja en este trabajo, y en el que se debe profundizar
especialmente, es el de la educacién a distancia. Sobre la eduéacién a distancia se puede
decir que existen muy distintas concepciones; para algunos autores la educacion a distancia
es un “aprendizaje planeado que se da generalmente en diferentes puntos o Iugarés de
aprendizaje” (Moore,1996, p.2 y Keagan, 1993, p. 66), la definicion del término educacién

a distancia depende generalmente de los distintos enfoques, orientaciones o funcionalidad
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del concepto; para Michel Moore, la educacién a distancia es un “aprendizaje planificado
que generalmente ocurre en puntos diferentes al lugar en que se estd originando la
ensefianza y por lo tanto requiere del uso de técnicas especiales en el disefio e instruccién
del curso, métodos de comunicacién electrénica y tecnoldgica asi como una organizacién
administrativa especifica”. (Moore, 1996, p.2).

Partiendo de estas definiciones, la educacién a distancia es concebida aqui
considerando algunos pilares bdsicos como el aprendizaje planificado (aprendizaje
planeado segin Moore) que se logra a través de la utilizacién de distintos medios
tecnoldgicos convertidos en ambientes de aprendizaje con el fin de lograr la interaccion de
las personas que se encuentran en diversos puntos en el espacio y tiempo.

Respecto a lo que significa el término fundamentos metodolégicos existen distintos
enfoques, en casi todos ellos se habla de la adopcién de ciertos principios cientificos
bésicos que orientan la investigacién de una determinada disciplina; si bien muchos autores
coinciden en que no existe una aceptacién permanente de una afirmacién cientifica, si
aceptan que por motivos practicos se ha hecho necesario reconocer, dentro de las distintas
areas del conocimiento, ciertos “principios o lineas de trabajo que son los pilares que
sostienen las distintas propuestas de la labor cientifica” (Rosenblueth, 1971, p. 71).

En este proyecto se intenta ofrecer una metodologia general y operativa que
responda a las necesidades propias de un édrea de la educacién orientando los esfuerzos de
investigacién al disefio de un curso que se piensa ofrecer dentro del 4rea de la educacion a
distancia; en el trabajo se sefialarén los principios béasicos e imprescindibles que ayudardn a
comprender mejor las funciones que cada elemento tendrd dentro de un modelo general

disefiado para impartir un curso de Historia de la Civilizacion.



En un contexto general por disefio se entiende la “estructuracidén y organizacién de
fases y elementos para la solucién de problemas” (Diaz Barriga, 1996, p. 20); en este
trabajo por disefio se concibe la organizacion de fases y etapas en las que se integran todos
los elementos que conforman el curso de Historia de la Civilizacién ; considerando las
necesidades que plantea la educacién a distancia, se piensa que para poder llevar a cabo un
proyecto educativo, como lo es el implementar un curso de historia, es indispensable tomar
en consideracién una serie de elementos nuevos que junto con algunos ya existentes
permitan conformar un programa integral con ciertas caracteristicas especificas.

Dentro de esta propuesta de tesis disefio significa basicamente determinar las
necesidades, analizar al grupo al que va dirigido el proyecto, establecer metas u objetivos,
organizar e integrar distintas formas de contenidos, seleccionar los medios para hacer llegar
los contenidos a los alumnos, determinar estrategias de ensefianza y aprendizaje, .crear
actividades y formas de evaluacién tanto del aprendizaje como de las forma en que éste est4
impactando al propio proceso de ensefianza aprendizaje.

Por aplicacién se entiende hacer un uso especifico de un elemento o situacion, en
este trabajo el término aplicar hace referencia a la serie de elementos o fundamentos
metodolégicos que van a ser empleados cdmo la base del proyecto de disefio del Curso de
Historia de la Civilizacién. Como resultado de una investigaciéon previa sobre las
necesidades y caracteristicas que deben tenerse en consideracién dentro de los contenidos
del curso de Historia de la Civilizacién, se plantea en este trabajo hacer una propuesta que
responda a los planteamientos tedricos de la educacién a distancia con el fin de ser
utilizarlos en una situacién practica determinada misma que se veré reflejada en el disefio

del curso de Historia de la Civilizacién 1.



Un curso es una unidad integradora de conocimientos que comprende varios
elementos que tienen por fin responder a una serie de necesidades educativas especificas,
sin embargo no se trata unicamente de ensefiar los conocimientos propios de una materia o
disciplina sino de lo que autores como Whitehead han sefialado como “poseer el
conocimiento”. En el presente trabajo el concepto de curso estd muy ligado a esta
definicidn, no se busca crear un conocimiento especializado de la disciplina histérica sino
de integrar una serie de elementos de conocimiento que permitan guiar a los alumnos a
desarrollar habilidades para el manejo de ciertos contenidos cuya finalidad principal serévla
de fomentar el crecimiento de una cultura integradora en los estudiantes. No-se busca el
conocimiento parcelado centrado en la especializacién de la disciplina  sino la
incorporacién de los valores de otras 4reas del conocimiento como formas de integracién
del conocimiento desde distintos frentes.

Desde la antigiiedad en que los griegos y romanos concibieron a la historia como
“magister vitae”, la maestra de la vida, (Gonzélez, 1989, pp.55-73) han existido muy
diversas definiciones sobre esta disciplina social, para algunos “la historia es la ciencia de
los hombres en el tiempo; examina el hecho humano en las condiciones de su época, y la
sucesion de éstas”. Algunos otros autores la definen como la ciencia que “estudia el origen
y desarrollo de la sociedad humana” o como la “memoria social, merced a la cual se hace
inteligible la vida presente” e incluso algunos especialistas agregarian la vida futura.
Autores como Enrique Florescano (Florescano,1989, pp. 93 - 127) hablan de la historia
como una “recuperacién del pasado” que nos permite comprender ese pasado y dominar el
presente; o como mencionaria Luis Villoro “remitirnos a un pasado dota al presente de una

razon de existir, explica el presente” (Villoro, 1989, p. 51).



En la propuesta de disefio de esta tesis partimos de estas concepciones que
consideran a la historia como una ciencia social centrada en el estudio de los
acontecimientos del pasado en relacién a las circunstancias en que éstos se fueron gestando.
Se estudia el origen y las consecuencias que generaron estos acontecimientos con el
objetivo de que la experiencia del pasado permita comprender mejor la realidad actual y
plantee un posible mejoramiento de la vida futura.

La Historia de la Civilizacién es concebida también como el estudio de las
realizaciones de los hombres y las sociedades en tiempos y en espacios muy variados que
conforman culturas y sociedades con caracteristicas y necesidades muy diferentes entre si;
la historia se convierte en una’ forma de comprender realidades muy complejas que no por
distintas a las propias pueden ser menos valiosas o importantes, la historia es vista asi como
una forma mds de comprender la variedad y diversidad que ha ido conformando la memoria
de las sociedades contempordneas y de los individuos que forman parte de ellas y que
determinarén su futuro (Corbella,1996, p.15. Gémez Navarro,1996, p. 55 y Brom, 1974, p.
14).

Una vez definidos los conceptos bésicos del trabajo podemos hacer una serie de
comentarios sobre este estudio descriptivo cuyo objeto central de investigacién es el de
definir ;de qué manera los fundamentos metodolégicos de la educacién a distancia se
aplican al disefio del curso de Historia de la Civilizacién?.

Para poder dar respuesta a la pregunta central de este trabajo y'hacer una propuesta
de disefio que responda en la préctica a las expectativas educativas de una sociedad, de un
programa general de una institucién asi como de maestros y alumnos que participan de una
forma u otra en el proceso de ensefianza aprendizaje de este curso de Historia de la

Civilizacidn, es necesario primeramente conocer las bases o fundamentos tedricos sobre los



que se puede sustentar el disefio del curso. La puesta en marcha de proyectos educativos
dentro del 4rea de la educacién a distancia nos obliga a ampliar los conocimientos sobre la
metodologia propia de este sector educativo asi como de los resultados que se esperan
obtener de la implementacién de un disefio de curso cuyos fines estin previamente
determinados.

Por esta razon es especialmente importante sefialar que dentro del 4rea de la
educacién a distancia existe actualmente una gama extensa de posibilidades para
implementar cursos, situacién que no se presentaba anteriormente como problemaitica
dentro de la educacién de tipo presencial. Tan sélo considerando el aspecto de la
separacién en espacio o tiempo entre alumno y maestro, existe todo un universo de
relaciones posibles; con el fin de establecer ciertas bases en relacién a toda la tipologia de
cursos, se han establecido una serie de principios teéricos o fundamentos metodoldgicos
propios de la Educacién a distancia .

Desde la perspectiva de la pedagogia tradicional, autores como Keagan (citado por
Amundsen, 1993, p. 66) afirman que “la educacién a distancia esta caracterizada por la
separacién en tiempo y espacio, entre las acciones de ensefianza y los actos de
aprendizaje”; en su més basico nivel la Educacién a Distancia tiene lugar “cuando alumnos
y maestros estidn separados de forma fisica y temporal” (Engineering Outreach at the
University of Idaho, 1996). Tanto Keagan como los teéricos de la Universidad de Idaho
estdn de acuerdo en considerar a la distancia o separacién entre alumnos y profesores como
puntos de referencia bdsicos en un curso de educacion a distancia; Garrison (citado por
Amudsen, 1993, p. 65) afiade a esta primera definicion que la tecnologfa es el soporte de la
transaccién educacional entre el profesor y el estudiante, y en un recurso para ampliar y

enriquecer las experiencias de aprendizaje. Es importante resaltar estos aspectos en esta
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seccion de este estudio ya que el presente trabajo gira en torno al uso y explotacién de estos
recursos tecnolégicos.

Existen mas elementos que surgen a partir o como resultado de estos componentes
basicos, tal es el caso de las capacidades individuales de los alumnos como la autonomia
que se desarrolla a través de este modelo de educacién en los que profesores y alumnos se
encuentran distanciados. Otro punto que se debe considerar segiin la teoria tridimensional
de la educacioén a distancia (Verduin citado por Amudsen, 1993, p. 80), es la existencia de
una estructura especializada de la materia o disciplina estudiada, estructura que se convierte
en la columna vertebral del curso ya que es a través de ella c6mo los estudiantes pueden
“conducirse” en el manejo de los materiales, conocer los contenidos y alcanzar los objetivos -
del curso. Aspectos como la autonomia del estudiante, la existencia de un programa
estructurado ‘y las condiciones de los medios por los que se va a hacer llegar el material e
informacidén a los alumnos son puntos que serdn tratados a profundidad en los siguientes
capitulos de este trabajo.

Se tiene asi que en la Educacion a Distancia se conjugan diferentes situaciones y
realidades en un complejo proceso que busca hacer llegar la educacién a un grupo distante
de alumnos. Los factores que caracterizan la Educacion a Distancia son diversos, el
nimero de sitios, el nimero de personas en cada sitio, los medios instruccionales, la
naturaleza de la interaccidn, la calidad de los servicios. Todos estos elementos deben ser
considerados al momento de proponer la aplicacién de este modelo a un determinado curso,
y “la tarea de las instituciones educacionales es determinar las formas para reconocer las
necesidades especificas de cada situacién” (Kaye, 1995, p.2).

Asi, el hecho de que la Educacion a Distancia se dé, al menos en sus mas béasicos

niveles y segln se habfa mencionado anteriormente, “cuando el maestro y el alumno estén
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separados por una distancia fisica” (Engineering Outreach at the University of Idaho, 1996),
plantea una serie de problemas que deben ser considerados al momento de disefiar e
implantar un programa con estas caracteristicas. La planeacién se convierte asf en un
elemento indispensable para poder llevar a cabo el proyecto del disefio educativo, se
requiere primeramente analizar la naturaleza del problema a trabajar, hacer un diagnéstico
de las necesidades especificas, (dimensién prospectiva, cultural, politica, técnica y social)
que determinardn el proyecto para a partir de esta base poder estructurar las fases y
elementos que dardn solucién al problema; a esto es lo que se llama la fase del disefio.
Escudero define disefiar como “Prever posibles cursos de accién de un fenémeno y plasmar
de algin modo nuestras previsiones, deseos, aspiraciones y metas en un proyecto que sea
capaz de representar en lo posible nuestras ideas sobre qué desearfamos conseguir y ¢6mo
podriamos llevar a cabo un plan para conseguirlo” (Martin, 1997, p. 16). Schon define
planificar en relacién al maestro como disefiador al decir que “conversa con la situacién en
la que actia, reflexiona sobre una préctica, experimenta con una idea guiado por principios,
configura un problema, distingue sus elementos y elabora estrategias de accién (Martin,
1997, p. 17). En el presente trabajo, planificacién del disefio significa dar respuesta a una
serie de necesidades educativas que se plantean de acuerdo con una situacién especifica, los
requerimientos del curso de Historia de la Civilizacién I y las experiencia de trabajo propias
del profesor, por medio de una propuesta de accion que se traduce en la enunciacion de
objetivos y estrategias de aprendizaje.

La planeacién tiene asi que arrojar como resultado un proyecto de disefio que pueda
ser aplicado al curso de Historia de la Civilizacién I de acuerdo con un programa
previamente determinado, la orientacién que se le da a la disciplina deberd quedar

especificada en cada una de las partes del disefio y debera estar fundamentada en la teoria
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del aprendizaje propia de la educacién a distancia e integrada como parte de los contenidos

y enfoques propios de la disciplina histérica.

1.1 Justificacién del trabajo

Las importantes transformaciones que enfrenta actualmente la educacién ante
fendmenos como la globalizacién, el crecimiento acelerado, la modernizaci6n tecnoldgica y
las nuevas realidades econémico, politicas y sociales de las distintas sociedades de nuestro
tiempo, nos obligan a replantear toda una serie de cuestiones que anteriormente se daban
por sentadas. El aprendizaje en la actualidad debe ser mas productivo y efectivo, esto sélq
se puede lograr si existe un compromiso por parte de todos aquellos que participan en el
proceso de ensefianza aprendizaje. El presente trabajo tiene como objetivo principal unirse
a este compromiso y hacer una propuesta de disefio realizada de acuerdo con una
planeacién que responda simultdneamente a una serie de necesidades de tipo pedagégico y
a los requerimientos que implican el uso intensivo de recursos tecnolégicos modernos. Su
finalidad es la de ofrecer una respuesta mas al reto de la educacién en nuestros dias
incorpdrando el uso de tecnologia de vanguardia bajo la éptica de los mas recientes estudios
pedagégicos; planteando asi convertirse en una opcién que ofrece nuevas oportunidades
educacionales a un grupo de alumnos.

Si bien existen diversas propuestas para cursos dentro de la modalidad de la
educacién a distancia, el objetivo especifico del trabajo consiste en disefiar un proyecto que
responda a las necesidades de un universo determinado: el curso de Historia de la
Civilizaci6én I para alumnos de nivel preparatoria de reciente ingreso al Instituto
Tecnolégico de Estudios Superiores de Monterrey en los distintos campus que componen
el sistema.
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1.2 Interés, importancia, novedad. origi

El tema resulta de interés en la medida que propone una nueva forma de
acercamiento a la educacién a distancia basindose y aprovechando los recursos
tecnoldgicos mas modernos; su importancia radica en ser una contribucién a los distintos
proyectos propuestos en base al uso y explotacién de nuevas tecnologias y las nuevas
necesidades sociales de ensefiar y aprender dentro de un contexto globalizado y moderno de
la educacién.

La originalidad y novedad del tema radican en la propuesta del uso de la tecnologia
moderna no sélo como medio de apoyo a la ensefianza sino como un elemento activo mas
del proceso de ensefianza aprendizaje; la propuesta ademads incluyé un replanteamiento del
paradigma educativo tradicional al tratar de implementar un disefio que desarrolle en los
alumnos habilidades, actitudes y valores hacia el conocimiento como elementos
fundamentales para su formaciéﬁ personal y su respuesta al medio social dentro del cual se
desenvuelven.

La especificidad y precision del trabajo estan dadas con base en el planteamiento en
relaciéon con la realidad y necesidades detectadas dentro del curso de Historia de la
civilizacién I en el nivel preparatoria de acuerdo con los programas manejados por el
Instituto tecnoldgico de Monterrey en sus distintos campus que componen el sistema

ITESM.

1.3 La temética v el drea de conocimiento.

Una vez analizados estos aspectos, podemos ahora pasar a decir que cuando se habla
en este trabajo del disefio de un curso en educacion a distancia hacemos referencia al campo

de la planificacién educativa cuyo objetivo principal consiste en establecer la estructura
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fundamental de “un ambiente en el que los que aprenden puedan tener experiencias de
aprendizaje” (Sacristdn , 1992, p. 225). Dentro de este contexto, el maestro planificador
debe tomar una serie de decisiones sobre el camino que debe seguirse para lograr alcanzar
ciertos objetivos, las distintas elecciones que hace el planificador sobre la ensefianza lo
llevan necesariamente a tomar en consideracién una serie de aspectos relacionados con otra
area méas del conocimiento: la psicologia educativa, ya que en la planeacién se conjugan
dos aspectos fundamentales el pedagdgico y el didictico técnico. Como “disciplina que
explica los procesos de ensefianza aprendizaje para promover su realizacién consecuente
con las finalidades educativas” (Contreras, 1994, p. 19), la didéctica debe responder a una
serie de intenciones que se planifican tomando como base las necesidades educativas de
alumnos, profesores e instituciones que buscan promover el aprendizaje mediante
estrategias especificas.

“La psicologia educativa es una disciplina encargada del estudio de los procesos de
la ensefianza y el aprendizaje, aplica los métodos y las teorfas de la psicologia y otros
campos al tiempo que crea los suyos propios” (Woolfolk, 1990, p. 21). Asi, para poder
llevar a cabo el disefio del curso de Historia de la Civilizacién es necesario conocer y hacer
un analisis de los distintos enfoques teéricos que se han dado a los modelos educativos y a
los disefios instruccionales en la actualidad con el fin de poder establecer los criterios
metodolégicos fundamentales que han de servir de base al trabajo de implementacion del
Curso.

Haciendo una revisién de investigaciones y trabajos anteriores sobre planificacion
de la ensefianza en educacién a distancia se encuentran muchas referencias en relacion con

el uso de distintos medios y disefios instruccionales para apoyar este tipo de educacion.
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Desde finales del siglo pasado y principios de este aparecen en distintas partes del
mundo, especialmente en Europa, curso programados en base a la “comunicacién
establecida via correo empleando fundamentalmente el recurso  impreso”
(http://www.ecst.csuchico.edu/-kbarret/dleval.html) mas adelante, cuando el uso de la radio
y la television se hicieron populares, los cursos por correspondencias fueron desplazados
por estos nuevos medios (http:www.uidaho.edu/evo/distl.html). A fines de la década de los
afios cincuenta € inicios de los sesenta una buena parte de la produccién televiéiva estuvo
enfocada a la realizacién de proyectos educativos muchos de ellos disefiados incluso
pensando en auditorios en vivo. En la década de los setenta, la tendencia educativa giré en
torno a la idea de sacar a los alumnos de los salones de clase para ponerlos en contacto con
el medio natural y social, el énfasis puesto en los programas de esta naturaleza afecté el
desarrollo que venian teniendo los medios tecnoldgicos aplicados en dentro del aula y
hubieron de pasar varios afios para que, los requerimientos de objetivos educativos distintos
plantearan la necesidad de incorporar nuevamente de forma activa la tecnologfa al proceso
de ensefianza aprendizaje. En los ochenta, las necesidades de internacionalizacién frente a
la realidad del fendmeno multicultural y étnico sentaron las bases para el replanteamiento
de una nueva concepcién del papel de los medios en materia educativa, la incorporacién de
las innovaciones tecnoldgicas se consideré entonces como fundamental para lograr un
acercamiento mds efectivo y de mayor impacto en las sociedades.

Al radio y television tradicionales se les agregé la comunicacion en dos sentidos
(maestro - alumno, alumno - maestro) al incorporar el uso del teléfono o de recursos
computacionales. La popularidad que empezaron a tener las nuevas tecnologias en los
noventa permitié sumar a los recursos existentes nuevos medios como el fax, internet, el

correo electrénico, cables de fibra Optica, satélites, microndas, circuito cerrado, audio y
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teleconferencias, programas de interface con el Word Wide Web e incluso disefio de
programas de administracion centrados en las necesidades educativas y las posibilidades
explotacion de este sector, todo esto conformado dentro de una compleja red de elementos
coordinados con el fin de mejorar las comunicaciones y la interaccién entre los distintos
agentes que participan en un proceso educativo
(http://dmi.oit.itd.umich.edu/reports/DistanceLearn/sect2.html).

A la revision de material relativo a los medios, se sumd el estudio de los distintos
enfoques dados a los modelos educativos y disefios instruccionales implementados en
distintos proyectos. Las posturas filoséficas y teorfas construidas en relacién a la educacién
a distancia son muy complejas y responden a distintas situaciones y realidades de tiempo y
espacio; las bases tedricas de los modelos instruccionales radican fundamentalmente en la
discusién en torno no sélo a los medios o canales por los cuales se hace llegar la
comunicacién sino “al impacto que los recursos tecnolégicos tienen sobre los alumnos y sus
capacidades para ayudarlos a construir el conocimiento en el proceso de ensefianza
aprendizaje” (http://www/cudenver/edu/public/education/edschool/issues.html). Asi, frente
a un enfoque tradicional respecto al uso de la tecnologia, en el que se concibe a ésta como
un mero instrumento de apoyo didictico, surge una propuesta alternativa basada en
principios constructivistas segtin la cual los alumnos reciben, decodifican y almacenan
informacién (modelo tradicional) y le agregan a este primer acercamiento una serie de
elementos resultado de su de formacién personal (intereses, actitudes, capacidades
cognitivas, conocimientos previos, etc.) y de su contexto social (necesidades y valores de su
entorno, percepcién del mismo, etc.). Se busca de esta forma alejarse del modelo centrado
en la ensefianza para pasar a estimular el aprendizaje activo que dé como resultados

estudiantes reflexivos, criticos, creativos y comprometidos con los problemas de su
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entorno. La interaccion entre ensefianza y aprendizaje se convierte asi en un ingrediente
fundamental para poder llevar a cabo este tipo de cursos; la tecnologia ser4 un medio a la
vez que un agente o elemento més a través del cual podra darse esta interaccién.

Para Desmon Keegan (Keagan, 1994, pp.22-37) el sistema de educacién a distancia
debe recrear artificialmente la interaccién ensefianza — aprendizaje y reintegrarla al proceso
instruccional. “Para algunos la modalidad ha sido la implementacién de disefio de
interaccién a través de medios electrénicos y de imagen, otros encuentran en la
combinacién del uso de la tecnologia y la presencia del maestro en situaciones cara a cara,
la solucién a las necesidades educativas™ (http:// College of Engineering. University of

Idaho (1996) Distance Education at a Glance Engineering

Qutreach. (http://www.uidaho.edu/evo/dist11.html) Guia

11).(http://www.uidaho.edu/evo/dist8.html Guia 8).
(http://www.uidaho.edu/evo/dist12html)( guia 12) (Sherry, L.(1997) University of Colorado
at Denver.(http://www.cudenver.edu/public/education/edschool/issues.html) (University of
Michigan (1995) (http://dmi.oit.itd.umich.edu/reports/DistanceLearn/sect2.html).

Después de hacer una revisién general de los principales puntos y tendencias que
han orientado a esta drea de la educacion, y una vez determinadas las 4reas en las que se
inserta este trabajo de investigacion y la relacidn existente entre los fundamentos tedricos
de tipo pedagégico y técnico y la planificacion educativa; es posible ahora hacer una
sintesis de los trabajos que se encontraron en torno a estos tépicos de disefio de cursos en
educacién a distancia.

Si bien existe mucho material sobre el tema, en diversas ocasiones el tipo de
informacién que se puede encontrar se halla mal organizada o proviene de fuentes que

muchas veces no pueden ser empleadas como referencia en un trabajo de tesis de maestria;
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los estudios mds recientes dentro del 4rea se hallan en su mayoria dentro de las propias
redes electrénicas, son escasos los trabajos y publicaciones impresas debido posiblemente a
lo reciente de las investigaciones y a la novedad de la temética. Ante esta doble
problemitica fue necesario hacer una seleccién de los estudios existentes para determinar
cudles de ellos podian aportar un sustento tedrico real o bien un apoyo en base a las
experiencias emprendidas por cursos disefiados y aplicados con base en criterios cientificos
en escuelas y universidades de distintas regiones del pafs y del mundo, los trabajos més
importantes se mencionan a continuacién no sin antes sefialar que éxisten muchas
instituciones reconocidas, sobre todo en los Estados Unidos, Canad4, Australia, Inglaterra y
Francia, que han desarrollado y estdn haciendo importantes aportaciones a esta drea del
conocimiento. Asi, con base en estos dos puntos centrales: las referencias teéricas y las
referencias pragmaticas, fue posible hacer un balance de los elemenfos fundamentales a
considerar como pilares en el disefio del curso de Historia de la Civilizacién L

En este sentido es importante destacar como fuentes de investigacidn y apoyo a esta
tesis los trabajos de universidades como las de Michigan, los estudios de la Universidad de
Colorado en  Denver  (Sherry, L.(1997) University of Colorado at
Denver.(http://www.cudenver.edu/public/education/edschool/issues.html), los del Instituto
de Educacién a Distancia de la Universidad de Maryland (Gilcher, K. (1996) University of
Maryland System Institute for Distance Education. Models of Distance
Education[http://www.umuc.edu/ide/modldata.html) y los del Colegio de Ingenieria de la
Universidad de Idaho College of Engineering. University of Idaho (1996) (Distance
Education at a Glance Engineering Outreach.(http://www.uidaho.edu/evo/dist1 1.html). En
relacién al tema especifico de educacién a distancia destacan los estudio bibliograficos de

Michael Moore (1993 y 1996), de Betty Collis (1996), de Harasim (1995), Driscoll (1995),
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Davies, Boyds y Anglin (1978); en el 4rea de la planeacién y el disefio destacan los
trabajos de Zabalza (1991), Pérez Gémez (1996), Diaz Barriga (1996) y Jimeno Sacristan
(1995).

Trabajos y proyectos como los de la doctora Marisa Martin y la maestra Martha
Casarini de la Universidad Virtual del Tecnoldgico de Estudios Superiores de Monterrey
(1997), representaron también importantes fuentes de consulta y revision para el presente
estudio.

Estos trabajos sirvieron esencialmente para detectar y seleccionar los elementos de
los modelos de educacién a distancia que se tomaron como fundamentos metodolégicos
para el disefio, se consideré importante sefialar tanto la importancia de una metodologia
general que guiard el disefio pedagdgico como una metodologia que respondiera a las
necesidades de los cursos de educacién a distancia, todo esto con el fin de poder delimitar
con mayores bases tedricas los parametros sobre los que habria de desarrollarse el disefio
del curso de Historia de la Civilizacién.

El otro aspecto importante de sefialar fue el relacionado con los medios a través de
los cuales se pensé disefiar el curso, primeramente definir la naturaleza de cada uno
sefialando ventajas y desventajas de cada uno y explicando la forma por la que se esperd
lograr su integracion dentro del curso. Para esta parte fueron especialmente importantes los
trabajos hechos en base a la administracién y distribucién de la educacién a través de los
medios.

Para poder sentar las bases sobre las cuales se centra la propuesta del disefio
atendiendo a los objetivos, intenciones, organizaciéon de contenidos, estrategias de
aprendizaje y formas de evaluacién que se desarrollardn en el disefio propiamente dicho se

consultaron ampliamente los trabajos de planeacion y disefio mencionados anteriormente.
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1.4 La definicién del problema

El problema de investigacion de este trabajo se centra en definir los fundamentos
metodoldgicos de la educacién a distancia aplicados al disefio del curso de Historia de la
Civilizacién 1, de la preparatoria del sistema ITESM. En todo disefio se de considerar la
fuente sociocultural que determina la planeacion de los objetivos curriculares; como entidad
educativa, el ITESM forma parte de este contexto socio cultural y tiene como meta lograr
que los alumnos desarrollen destrezas, habilidades, valores y conocimientos que les
permitan actuar y participar de manera activa y comprometida con su entorno social. Por
esta razon es importante mencionar el papel que juega el ITESM como la institucién
educativa dentro de la cual se plantea llevar a cabo este proyecto.

“El Instituto tecnolégico de Estudios Superiores de Monterrey (ITESM), es una
institucién educativa que ofrece servicios en distintos puntos de la‘Repﬁblica Mexicana a
través de los 26 campus del sistema”; fue creado en 1943 en la ciudad de Monterrey, Nuevo
Leén por un grupo de empresarios mexicanos preocupados por el desarrollo econémico y la
formacién de estudiantes especializados en el area técnica; actualmente atiende a casi
70,000 alumnos con el apoyo de 5,700 profesores. “El Instituto ofrece 31 carreras
profesionales, 37 maestrias y 7 doctorados, que incluyen las é4reas de ingenieria,
computacién, administracién, comunicacién, tecnologia de alimentos, derecho y medicina.
Ofrece, ademads, preparatoria bilingiie y bicultural asf como diversos programas educativos.
Los distintos campus del Sistema Tecnol6gico de Monterrey estédn interconectados
mediante redes computacionales y servicios de telecomunicacién via satélite; esta red de
Acomunicaci(’)n tiene cinco accesos de alta velocidad a internet y una red de satélite mismas
que permiten un “contacto con instituciones académicas de Norte, Centro y Sudamérica a

través de programas de cooperacion e intercambio” (Www sistema.itesm.mx).
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El objetivo primordial de la Preparatoria del Tecnolégico de Monterrey dentro de la
cual se inscribe la materia de Historia de la Civilizacién I, es “ampliar el horizonte cultural
de los estudiantes; el plan de estudios marca dentro de sus intenciones generales el que los
egresados de la preparatoria estén en posibilidades de impactar de manera transformadora
en la sociedad para lograr un mundo mejor en el que los cambios, las innovaciones
cientificas y tecnoldgicas, la integracién regional y la globalizacién representan retos que
los estudiantes deben poder enfrentar mediante una educacién sélida, integral y articulada
con la realidad social” (www.ccm.itesm.mx).

“La tarea de la Preparatoria del Tecnolégico de Monterrey es  eminentemente
formativa, con un equilibrio curricular entre lo teérico, lo cientifico y lo practico, asf como
la vivencia critica de los problemas que nos afectan como} personas y como sociedad. En el
mundo donde el saber humano se incremenfa dia a dia, es necesario que los alumnos, de
manera auténoma e independiente, aprendan a procesar gran cantidad de informacién para
ampliar y profundizar sus conocimientos. Por tal motivo, en la Preparatoria se ofrecen
cursos que apoyan al alumno para desarrollar habilidades que aumenten su capacidad de
asimilar la informacién y que le permiten comprender e impactar en su medio a través de la
interaccion efectiva con el mismo” (www.sistema.itesm.mx).

El curso de Historia de la Civilizacién I forma parte de la division de preparatoria
del 4rea curricular de Humanidades dentro de la que se encuentran las materias de Historia
de la Civilizacién 11, Historia del arte, Historia de México, Economia y Estado, Filosofia,
Panorama internacional y Estructura socioeconéﬁica de México (www.ccm.itesm.mx).

Segtin el programa de trabajo del ITESM, los estudiante de preparatoria deben
desarrollar valores y actitudes para que, como egresados, cumplan con su compromiso de

colaborar en el desarrollo del pafs. Los alumnos deben ser: honestos, responsables, lideres,
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emprendedores, innovadores y poseedores de un espiritu de superacién personal y adquirir
cultura de trabajo, conciencia clara de las necesidades del pais y de sus regiones,
compromiso con el desarrollo sostenible del pafs y de sus comunidades, compromiso de
actuar como agentes de cambio, respeto a la dignidad de las personas y a sus deberes y
derechos inherentes. “Para lograr todo esto los alumnos deberén desarrollar la capacidad de
aprender por cuenta propia, la capacidad de analisis, sintesis y evaluacién, el pensamiento
critico, la creatividad, la capacidad de identificar y resolver problemas, la capacidad para
tomar decisiones, el trabajo en equipo, una alta capacidad de trabajo, la cultura de calidad,
el uso eficiente de la informacion y las telecomunicaciones, el manejo del idioma inglés y
la buena comunicacién oral y escrita” (Www.ccm.itesm.mx). |

Definir los fundamentos metodoldgicos de la educacién a distancia aplicados al
disefio del curso de Historia de la Civilizacién I, de la preparatoria del sistema ITESM es un
problema en la medida en que se busca ofrecer una propuesta de trabajo que contemple toda
una serie de elementos condicionantes: las necesidades de una sociedadén desarrollo y de
una institucién educativa que mediante un programa busca dar respuestas a estas
necesidades, la situacién de trabajo en relacion a los recursos y medios existentes para
hacer llegar esa educacién a los alumnos, las necesidades de los estudiantes, los perfiles de
los maestros, etc. Si no existiera una planteamiento de esta realidad y nos se intentara dar
una respuesta planificada a esta situacién dificilmente se alcanzarian los objetivos que la
propia institucién busca, por el contrario si la propuesta se materializa las oportunidades de
mejorar el proceso de enseflanza aprendizaje de acuerdo con las nuevas necesidades
manifiestas en el mundo actual serfan mucho mayores pues en el planteamiento se estan
tomando en consideracidn tanto el uso de los recursos tecnolégicos por utilizar dentro de la

modalidad de educacién a distancia como las intenciones, objetivos y estrategias de
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ensefianza - aprendizaje y criterios de evaluacion del proceso educativo que deben
determinar las caracteristicas del modelo que se va a proponer en relacién con una serie de
factores dados por las condiciones derivadas de las realidades a las cuales piensa aplicarse
el disefio.

De esta manera, el propésito fundamental del trabajo de esta tesis consiste en definir
las caracteristicas del disefio del curso de Historia de la Civilizacién I para poder delimitar
el papel que cada recurso o medio tecnolégico va a jugar dentro de los objetivos del
proyecto que se va a realizar. Llevar a cabo la propuesta implica disefiar con base en la
realidad educativa sobre la que va a realizarse el estudio, considerando las necesidades de
una institucién, de un programa predeterminado y de un curso especifico dentro de un nivel
educativo especial; todo esto con el fin de contribuir a sentar las bases de un mejor
desarrollo del curso dentro de la modalidad de educacién a distancia.

Otro propésito es el de participar, y de esta manera contribuir, en la bisqueda de
modelos de educacién a distancia que respondan de manera efectiva a las necesidades de
los alumnos fomentando mds interés por éstos en beneficio de una mayor motivacién por
el aprendizaje. (Anglin, 1995, p. 343).

El proyecto de investigacion plantea inscribirse dentro del paradigma de evaluacién
de sistemas existentes en el que se hace un esfuerzo para implementar, evaluar y mejorar

programas instruccionales (Driscoll, 1995, pp.322-329).

1.5 Los objetivos de investigacion.

El objetivo general del trabajo es identificar los elementos metodoldgicos de la
educacién a distancia y aplicarlos al disefio del curso de Historia de la Civilizacién I, de la
preparatoria del ITESM. Si se logra determinar el papel que jugara cada uno de los

elementos metodolégicos propios de la educacién a distancia, el resultado serd la
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implementacién de un curso que responda de manera més efectiva y productival a las
necesidades de alumnos que de una forma u otra participan del desarrollo de las sociedades
a las que pertenecen.

Hay en el trabajo dos objetivos especificos, el primero consiste en identificar las
caracteristicas que debe tener el curso de Historia de la Civilizacién I de acuerdo con los
requerimientos metodolégicos de la educacién a distancia tomando como base los medios
tecnoldgicos que habran de emplearse asf como las formas de interaccién que se esperan
establecer a través del uso de estos medios. Esto permitird hacer la propuesta general de las
intenciones y objetivos del curso y establecer los principios bésicos que regirdn su
funcionamiento con lo cual se beneficiara a los alumnos que decidan participar en este tipo
de cursos a distancia en los cuales el uso de la tecnologia desde una perspectiva educativa
es una forma de mejorar sus habilidades de aprendizaje.

El segundo objetivo especifico del trabajo consiste en establecer estrategias de
ensefianza - aprendizaje asi como formas de evaluacién adecuadas a la educacién a
distancia para llevar a cabo el curso; este segundo objetivo permitiré establecer de manera
mis clara el papel que deberén jugar cada uno de los componentes del disefio as{ como las
formas de comprobar la efectividad del mismo con lo cual se beneficiard tanto a los
alumnos participantes en el proyecto como a la propia institucién en la que se impartird el
curso. Los alumnos aprovecharén la puesta en marcha de un proyecto en el que asumiran un
papel mas participativo y responsable de su propio aprendizaje dentro de un contexto
educativo disefiado previamente con la intensién de desarrollar de manera prograrnada
habilidades, actitudes y valores que en un modelo tradicional no estarfan tan controladas en
su planeacién, y administracién educativa, La Institucion a su vez se verd beneficiada al

proponer un modelo de ensefianza - aprendizaje que responda de manera mas afectiva a los
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nuevos requerimiento de la educacién dejando atrds el modelo tradicional en el que la
ensefianza se encontraba centrada fundamentalmente en el trabajo del profesor y no en las

necesidades, intereses y capacidades de los alumnos.

1.6 Las preguntas de investigacion.

En esta seccién se van a presentar las preguntas que orientardn el trabajo de
investigacion de esta tesis; estas preguntas suplen la funcién de la hipétesis ya que la
naturaleza de la investigacién no hace necesario el planteo de una hipétesis general, si
acaso podemos mencionar que la idea central del trabajo en este sentido radica en que la
educacion a distancia ofrece una gran variedad de opciones para la educacién actual en
vista de la incorporacién de las innovaciones tecnoldgicas al proceso de ensefianza
aprendizaje como partes mismas de éste y no s6lo como medios de apoyo, las nuevas
alternativas educativas que se pueden ofrecer son muy variadas pero deben estar
determinadas por una serie de condiciones que son las que terminaran por definir el disefio
de los cursos. Asi, conocer a fondo el papel que juegan cada una de estas condicionantes es
fundamental si se quiere hacer una propuesta metodolégica que responda de manera
eficiente a las necesidades especificas del curso de Historia de la Civilizacién 1. Estas
preguntas son ademads una guia para la informacién que se ofrece en el marco tedrico y para
las actividades que se realizardn como metodologia.

Partiendo de la cuestién inicial que da origen a esta investigacion: ;de qué manera
los fundamentos metodolégicos de la educacidn a distancia se aplican al disefio del curso de
Historia de la Civilizacién?, surgen estas otras preguntas:

1.-;Cudles deben ser las bases metodologicas del disefio?

26



Es importante en todo proyecto definir los principios bdsicos que deben sustentar y
guiar la dindmica de trabajo que se piensa realizar; la propuesta de disefio del curso de
Historia de la Civilizacion I debe estar apuntalada en una metodologia general que permita
operar de manera coherente e integrada a cada uno de los elementos que intervendrin en la
estructura general del curso.

2.-;Qué posturas filoséficas deben servir de base a la propuesta de disefio?, ;cudles
deben ser los fundamentos tedricos?.

Para poder definir las bases metodolégicas es necesario primeramente conocer y
distinguir las diferentes posiciones teéricas de las distintas corrientes filoséficas que
influyen de manera mds marcada al 4rea de conocimiento dentro de la que se estd
trabajando.

3.- {Qué elementos deben formar parte del proyecto?

Una vez determinadas las respuestas a las dos preguntas sefialadas anteriormente se
pueden empezar a definir los elementos fundamentales que deben guiar el funcionamiento
general del disefio del curso, por su cardcter vienen a fungir como la estructura alrededor de
la cual debe establecerse el curso y su eficacia radicard en la forma en que respondan a las
necesidades especificas de la realidad educativa a la que se van a aplicar.

4.-;C6émo deben plantearse los objetivos en el disefio?

Los objetivos son uno de los principales componentes de todo modelo didéctico, son
los puntos centrales que gufan la accién del proceso de ensefianza aprendizaje y de la forma
en que se piensa establecer este proceso, de aqui la importancia metodoldgica de poder
definir en un proyecto las orientaciones que deben seguir los objetivos, orientaciones que
estardan determinadas por la fundamentacién teérico filoséfica que sirve de base a la
propuesta general.
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5.-;,Qué tipo y cémo deben manejarse los contenidos?

Al igual que los objetivos, los contenidos también se encuentran determinados por el
enfoque tedrico metodolégico impreso al curso, los contenidos reflejan las intenciones que
los profesores y las instituciones planean darles a sus cursos a través del manejo de una
serie de saberes, conocimientos y valores relacionados con la cultura dentro de la cual se
generan.

6.-;,Qué estrategias es conveniente considerar en el disefio?

Es conveniente que toda propuesta educativa esté basada en un proyecto general que
incluya una programacién y planificacién de la ensefianza, los objetivos planteados son la
guia del proceso de ensefianza aprendizaje y también son el punto de partida.par_a la
formulacion de las estrategias por medio de las cuales se piensan alcanzar determinadas
metas y contenidos; los objetivos, contenidos y estrategias de la propuesta educativa deben
estar estrechamente relacionados para lograr una verdadera integracién dentro del curso.

7.-; Cudl es el papel que juegan el profesor o profesores y los alumnos?

Dentro de un modelo nuevo de ensefianza aprendizaje en el que intervienen
diferentes componentes es indispensable conocer el rol que deberin jugar cada uno de estos
elementos, especialmente importantes son los nuevos papeles que desempeﬁaréﬁ los
profesores y los alumnos dentro del nuevo paradigma de ensefianza aprendizaje.

8.-.Cémo conviene que se dé la interaccion?, ;entre qué elementos?, ;cudl es el
papel de los medios?.

Quizés uno de los puntos que mas se afectan dentro del nuevo modelo educativo es
referente a la interaccién, pues su funcién se encuentra fuertemente determinada por el
nuevo papel que juegan los medios tecnolégicos como componentes fundamentales de

proceso de ensefianza aprendizaje; es por tanto importante definir el papel de los medios no
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sélo como apoyos a la ensefianza sino como parte integral del proceso educativo para a
partir de esta definicién poder determinar las formas por las cuales se piensa lograr la
interaccion.

9.-(Qué medios se piensan utilizar?, ;c6mo conviene distribuir los contenidos a
través de los medios? y ;c6mo puede darse la integracién de los medios?

Existen una gran variedad de medios que pueden ser utilizados en el disefio de un
curso, pero su empleo de estar condicionado por los objetivos, estrategias y formas de
interaccion que se piense establecer a través de ellos. Definir las caracterfsticas y requisitos
que deberdn cumplir estos medios dentro de la propuesta general del disefio es fundamental
para poder integrarlos de manera coherente y l6gica a la dindmica de funcionamiento del
curso

10.-;Cudl enfoque conviene darle la evaluacién y quiénes pueden practicarla?

Otro de los aspectos importantes dentro de un curso es la evaluacién concebida
como una herramienta que nos permite conocer no sélo los niveles de avance de los
alumnos en relacion a un a serie de contenidos de distinta naturaleza sino como herramienta
de valoracién del impacto que el disefio del curso en si puede llegar a tener; es por tanto
importante considerar este aspecto dentro de los puntos de investigacién de este trabajo
pues es a través de la evaluacién como se puede llegar a conocer desde distintas dpticas y
de manera mas certera, los aciertos o ineficacia del modelo propuesto.

11.- ;Qué modificaciones es conveniente hacer al curriculum del curso de Historia
de la Civilizaci6n para ajustarse a las caracteristicas de los modelos a distancia?

La definicién de lo que es oportuno ensefiar y aprender, las estrategias, los métodos
y procesos de ensefianza esta en funcién de las nuevas necesidades que platea el modelo a

distancia, conviene por tanto manejar dentro de todas las preguntas planteadas
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anteriormente, la idea de los cambios que se piensan dar a nivel general dentro de lo que es
el curriculum de la materia.

Las preguntas de esta seccién servirdn de guia para el proceso de investigacién de
esta tesis, en la medida en que puedan ser resueltas se podrd definir de manera més
completa el disefio general del curso atendiendo a las necesidades de cada uno de sus
componentes. Ademas estas preguntas son las bases sobre las que se construyen los pilares
del marco tedrico que sirve de contexto a la cuestion fundamental de esta investigacién ;de
qué manera los fundamentos metodolégicos de la educacidn a distancia se aplican al disefio

del curso de Historia de la Civilizacién?.

1.7 Marco de referencia.

Aqui se rﬁencionan algunos de los puntos y aspectos que influyen actualmente con
mayor fuerza en las concepciones sobre la educacién a distancia y el disefio de cursos
dentro de esta modalidad; se trata de presentar las bases de las dos principales escuelas de
pensamiento que enmarcan las discusiones en torno al tema de la educacién en nuestros
dias: el conductismo y el constructivismo tomando como base las distintas definiciones y
posturas de diferentes autores en tomno al tema.

Esta informacién permitird abordar la problemética central de este trabajo que
consiste en definir los aspectos metodolégicos que deben servir de sustento al disefio de un
curso de Historia de la Civilizacién dentro de la modalidad de educacién a distancia.
Determinar las bases sobre las cudles se sustentard el proyecto es fundamental para poder
hacer una planeacién que responda de manera efectiva a las expectativas y necesidades de
la sociedad dentro de la cual se desenvuelven los estudiantes que se espera formen parte de
este programa.
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1.7.1 La educacion a distancia vy su definicidn.

A pesar de que la educacién a distancia ha sido practicada como forma de ensefianza
y aprendizaje desde el siglo pasado (http://www.ecst.csuchico.edu/-kbarrett/dleval.htnﬂ),
fue , s6lo hasta mediados de éste
(http://www .cudenver.edu/public/education/edschool/issues.html) cuando se empez6 a
tratar de organizar y sistematizar la informacién que se tenfa sobre el proceso educativo en
esta drea; de los cursos por correspondencia ofrecidos por algunos institutos europeos al
empleo més o menos popular en los afios cincuenta de la radio y la televisién como medios
instruccionales hubo un gran salto pero no fue sino hasta después de la década de los afios
ochenta, con el uso cada vez més generalizado de las nuevas tecnologias de comunicacién
(teléfono, radio, television, redes computacionales, satélites y redes de telefonia celular y de
fibra 6ptica), cuando se hizo posible que éstas se convirtieran en importantes medios para
promover el proceso de ensefianza aprendizaje haciendo surgir la preocupacién sobre la
necesidad desarrollar principios y conceptos basicos que guiaran la practica educativa.

Los distintos origenes, la peculiaridad de los métodos y el crecimiento sin
precedentes de la educacién a distancia durante los dltimos veinte afios ha frafdo como
consecuencia la creacién de toda una serie de explicaciones tedricas sobre su naturaleza y
sus caracteristicas bdsicas (Peters, 1993), puntos estos indispensables para tratar de definir
las bases que deben guiar el quehacer de esta relativamente nueva materia.

Los fundamentos metodoldgicos de una disciplina son los principios o lineas de
trabajo que sustentan y orientan las diferentes propuestas del drea del conocimiento a que
hace referencia esa disciplina. En educacién a distancia existen una gran variedad de
concepciones metodolégicas que dependen de la orientacién o corriente de pensamiento en

la cual se inscriba el autor o institucién que la practica. Podemos sin embargo encontrar
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como punto en comun y fundamental en todas las definiciones el que los alumnos y
maestros se encuentran separados en espacio y en algunas ocasiones también en tiempo
(Moore, 1996) (Perraton, 1988), esta particular situacién hace que la educacién a distancia
deba ser concebida desde una Optica distinta a la de la educaci6n tradicional y por tanto
plantee de manera diferente sus objetivos, estrategias de trabajo, formas de evaluacién y
relacion entre los distintos elementos que participan en el proceso de ensefianza
aprendizaje. La separaciéon y la nueva relacién entre profesor y alumno afectan
considerablemente las tradicionales actitudes y los papeles que jugaban estos dos
principales sujetos del proceso, “los alumnos deben ahora tomar de manera voluntaria un
control mayor sobre el aprendizaje” (Jonassen, 1992, p. 16) control que anteriormente
ejercian basicamente los profesores. La separacién en tiempo y espacio afecta también el
rol que juegan los recursos tecnoldgicos que ya no son simples medios a través de los
cuales se hacen llegar contenidos a los alumnos sino elementos activos de la estructura
general de un curso a través de la cual los estudiantes aprenden y hacen suyo un
conocimiento.

En el trabajo de investigacién se parte de la necesidad de disefiar un modelo de
ensefianza aprendizaje en el que los alumnos y los maestros se encontrardn separados fisica
y temporalmente ya que se plantea la creacion de un curso de Historia de la Civilizacién en
el que participardn estudiantes localizados en distintos campus del sistema ITESM. Estos
alumnos formaran parte de un proyecto general y comin a todos los campus y compartirdn
sus experiencias de trabajo y sus conclusiones sobre los conocimientos adquiridos en el
curso con sus demds compafieros y maestros remotos con lo cual se estard rompiendo con el
esquema tradicional de educacidn en el que maestros y alumnos logran la comunicacién a

través del contacto “cara a cara” dentro de un saldn de clases.
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Las bases tedricas sobre las cuales estin basados los modelos instruccionales
afectan no solamente la manera en la cual la informacién es comunicada al estudiante sino
también “la manera por la cual el estudiante da sentido y construye el nuevo conocimiento a
partir de la informacion que le es presentada”r
(http://www.cudenver.edu/public/education/edschool/issues.html). La forma en que se
planee y haga llegar esta nueva forma de educacién al alumno es fundamental para obtener
buenos resultados; el disefio de los distintos modelos de educacién a distancia, como es el
caso de este proyecto para el curso de Historia de la Civilizacién I, deben contemplar todos
estos aspectos y considerar cada uno de los componentes instruccionales: presentacién de
contenidos, interaccién entre maestros y alumnos, medios empleados, las formas de
aplicacién practica y de evaluacién ,etc. (http://www.umuc.edu/ide/modlmenu.html). Pero
también dependen del enfoque que se le dé, por encima de cualquier necesidad o situacién
especifica o particular, al uso de los medios tecnolégicos pues antes que nada educacién a
distancia “representa un cambio en las formas en que se conceptualiza la educacion y se
organizan y administran los recursos humanos y de capital que estdn involucrados con la
empresa de la educacién” (Moore, 1996, p.15).

En este sentido cabe mencionar lo que algunos autores como José Contreras
Domingo han dicho en relacién a la didactica y los retos que afronta en la actualidad, para
Contreras no se debe plantear solamente qué es la ensefianza o el curriculum sino éémo las
concepciones sobre la ensefianza y el curriculum se han relacionado con la préctica de la
ensefianza y cémo la didéctica ha desempefiado una “funcién ideologizadora”. (Contreras,
1994, pp. 38-49). Asi , resulta fundamental para cualquier proyecto de trabajo considerar
esta especial situacién de la didactica pues como trabajo disciplinario busca explicar los

procesos de enseflanza aprendizaje para proponer su realizacién consecuente con
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finalidades educativas, finalidades que se encuentran determinadas por una realidad social
con intenciones definidas. El caricter proyectivo ademds de explicativo de la didéctica la
obligan a tomar partido en esa toma de posiciones sobre lo que se espera obtener del
proceso de ensefianza aprendizaje.

Esta compleja red de elementos que se conjugan en la educacién a distancia ha
hecho que varios autores la describan como un “fenémeno multifacético” ya que tiene lugar
en diferentes formas y lugares, bajo distintos esquemas de organizacién instruccional, entre
diversos niveles y tipos de estudiantes, utilizando diferentes tecnologias con enfoques
pedagégicos y de aprendizaje y respondiendo a objetivos estratégicos y filoséficos también
diversos (Collis, 1996, p.11). Otros autores como Otto Peters han llamado a la educacién a
distancia un ‘“fenémeno propio de las sociedades postindustriales”, segin Peters la
educacion a distancia estd influenciada por los principios que gobiernan la industrializacion
de los procesos de trabajo caracteristicos de la producciéon de bienes tales como la
racionalizacién, la divisiéon del trabajo, la especializacién, la mecanizacién y la
automatizacion (Peters, 1993, pp. 44 - 54); hace una comparacién entre los elementos que
deberan guiar en un futuro la administracién de empresas y la forma en que es llevada a
cabo la educacién a distancia al hacer mencién de aspectos como la planeaci6n, la
organizacién, la autoridad y la responsabilidad, los grupos de trabajo, las jerarquias entre
éstos grupos, la direccién y el control. Para Peters es fundamental que se cree en educacion
una metodologia que responda a las nuevas necesidades de las sociedades de la era de la
industrializacién en la que se prefiere el trabajo creativo en los procesos de produccion y se
requiere por tanto del fomento de habilidades y actitudes en los que la apertura de mente, la

originalidad y la flexibilidad sean puntos centrales de la nueva educacién .
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Conocer estos puntos de vista sobre la educacién en nuestros dias, y sobre la
educacion a distancia en particular, es importante ya que el proyecto del disefio del curso de
Historia se inserta dentro de esta realidad y responde, de una forma u otra, a las necesidades
de esta nueva sociedad de principios de siglo XXI en la los alumnos deben enfrentar nuevos
retos que definitivamente moldeardn su personalidad y cultura. La incorporacién de una
tecnologia, que entre otras cosas parece ser mas accesible cada dia a distintas esferas
sociales, no s6lo como un instrumento de apoyo didéctico sino como un nuevo contexto de
desarrollo del conocimiento (Morin, 1996) nos remite necesariamente a replantear los
paradigmas de la educacion tradicional de acuerdo a las necesidades que el uso de la propia
tecnologia implica y de acuerdo también a esas nuevas exigencias de la sociedad que
encuentra en los recursos tecnolégicos un medio a través del cual solucionar muchos de los

problemas bésicos de comunicacién rapida y efectiva.

1.7.2 Las dos principales posiciones epistemolégicas que afectan a la educacion.

Frente a todo este panorama y discusion sobre la educacion y sus distintas formas de
planificarse y administrarse, destacan dos corrientes o posiciones epistemoldégicas basicas
que han influenciado la didictica y las bases de todo lo relacionado con la ensefianza; estas
dos posiciones tratan de definir el origen, la naturaleza, los métodos y los limites del
conocimiento desde dos Opticas principales: el objetivismo y el constructivismo o
subjetivismo. A grandes trazos se puede decir que para los objetivistas el conocimiento
existe independientemente del sujeto mientras que para los subjetivistas “el conocimiento
es una construccién de la realidad en la que vive el sujeto, el conocimiento y la persona que
conoce no pueden estar separados”. (http:/itesm.cstudies.ubc.ca/mexico/block2/epi.html)

Estas dos posturas filoséficas dominantes en la actualidad en el disefio instruccional estén
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relacionadas con el procesamiento de simbolos y el desarrollo cognoscitivo; la primera
postura, identificada con el conductismo, parte del hecho de que es el maestro quien
transmite un cuerpo de informacién al alumno a través de un medio como una
representacion externa o simbolo que a su vez representa una idea abstracta 0 imagen
concreta. El alumno percibe, decodifica y almacena la informacién. La segunda postura estd
basada en principios constructivistas segin los cuales el alumno construye una
representacion interna del conocimiento por medio de la interaccién con el material que
debe ser aprendido  (http:77www.cudenver.edu/public/education/edschool/issues.html).
Esta segunda vision de la educacion estd mas ligada a tesis como la de Petters que parten de
la idea de que los alumnos deben desarrollar habilidades para “autodirigirse y
autocontrolarse como recursos para responder a los altamente sofisticadas formas de
manejo de informacién” (Petters, 1993, p. 15) caracteristicas de la realidad contemporanea.

Definir la metodologia y las técnicas que sustentan un proyecto de educacién a
distancia como el de Historia de la Civilizacién I, es fundamental si se quieren obtener
resultados efectivos pues la planeacion estard determinada en todo momento por los
enfoques filoséficos y por la forma en que sean concebidas las necesidades y expectativas
de los estudiantes y de la institucién en la cual se imparte el curso, por los requerimientos
de los contenidos y las facilidades de los medios tecnolégicos. Asi, la primera tarea
consistird en “seleccionar cuidadosamente cada uno de los elementos que integrarén el
disefio”. (http://wwwuidaho.edu/evo/dist]l.html) para tratar de dar respuesta a esta realidad

dentro de la cual debe realizarse la propuesta.
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1.7.3 La importancia de definir la funcién de los elementos y medios empleados en la

educacién a distancia.

Segiin los elementos que intervienen en el disefio de un curso, algunas instituciones
han decidido dividir en tres los modelos de educacién a distancia: el “Distributed
Classroom”, el “Independent Learning” y el “Opening Learning + Class”. En el primer
modelo la interaccidn se logra a través de los medios tecnoldgicos de telecomunicacién por
los cuales se da una extension del salon de clases de un punto a otros lugares distantes; en el
segundo modelo, a los estudiantes se les provee de material para que puedan, de manera
més libre en cuanto a tiempo y espacio, desarrollar las actividades de aprendizaje; incluye
el uso de material impreso o reproducido en medios como los discos compactos y las
videocintas y el uso ocasional de tecnologias de telecomunicacién interactiva con
profesores y alumnos (http://www.umuc.edu/ide/modldata.html). En el ITESM, institucion
para la cual se hace la propuesta de este curso, existen desde hace ya varios afios proyectos
de investigacion y produccién de materiales didécticos asi como de disefio de cursos en los
que se contempla el uso de la tecnologia como elemento fundamental del proceso de
ensefianza aprendizaje, se plantean también los aspectos de método y técnicas de
aprendizaje desde una nueva perspectiva epistemolégica. Dentro de los distintos medios de
interaccién a través del uso de tecnologia en el ITESM se encuentran los medios satelitales

y electrénicos basados en el uso de computadoras y redes .

Servicios:
A) través de Internet
M Correo electrénico (e-mail)

W Grupos de discusién (Usenet News)
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B Listas de distribucidn de correo electrénico (majordompo)
B Diéalogo electrénico basado en texto (talk)

B Conferencia electrénica basada en texto (IRC) (Chat)
B El World Wide Web (WWW)

B Programa de Learning Space (aplicacion de Lotus)
b) A través de la via satelital

B Video conferencias

B Clases satelitales con apoyo

c) A través de redes computacionales

m SIR

B One Touch

B Comunicacién dentro del campus

B Comunicacién intercampus

B Conexidn al servidor desde el domicilio particular del alumno

Asi, para hablar del disefio instruccional de un curso como el de Historia de la
Civilizacién I se considera todo este contexto general que involucra a las distihtas
posiciones que se tienen sobre la metodologia de la ensefianza y la didéctica en relacién al
uso de los nuevos recursos tecnolégicos como medios de fomento a la ensefianza y el
aprendizaje. Partiendo de esta base el disefio instruccional busca responder a las nuevas
necesidades del curso, modificindose de manera significativa los contenidos
procedimentales, actitudinales y axiol6gicos mismos que determinan los objetivos, las
intenciones educativas, las estrategias de aprendizaje e incluso los criterios y formas de

evaluacién .
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Bajo este nuevo modelo, los alumnos pasan a jugar un nuevo rol en relacién al
conocimiento, las formas de adquiritlo y manejarlo productivamente, se requiere que
aprendan a investigar por cuenta propia y desarrollar habilidades para analizar, comparar,
distinguir, criticar conscientemente, deducir e inducir asf como resumir y sintetizar los
conocimiento de manera auténoma con fines de produccién de nuevos conocimientos.

Los maestros juegan también un papel distinto al de una clase tradicional, su funcién
serd disefiar la clase de manera tal que permita que el proceso de ensefianza aprendizaje se
dé de forma clara y estructurada para poder alcanzar los ambiciosos objetivos del curso. Su
papel serd de facilitador del aprendizaje y no de autoridad dnica del conocimiento
reproductivo.

Asi, en la propuesta de disefio de este trabajo se espera lograr estructurar un curso
que fomente en los alumnos el pensamiento auténomo, reflexivo y critico como formas para
comprender de manera mas completa los fendmenos culturales del pasado y su estrecha
relaciéon con el presente en un ejercicio que los guie hacia el autoconocimiento y el
compromiso con su herencia cultural. Desde el punto de vista propio de la disciplina
histérica se espera fomentar el analisis de los hechos histéricos desde distintas perspectivas
y concepciones dependiendo del momento en que éstos fueron producidos y de las
circunstancias y contextos que determinaron sus origenes.

Desarrollar esta nueva idea del conocimiento de la historia puede ser mas fécil en la
medida en que se logre hacer un planteamiento pedagégico - did4ctico que considere el
fomento de distintas habilidades y capacidades en los alumnos; el anélisis, la reflexion, la
transmisién de valores, el respeto, la tolerancia hacia los distintos criterios y valores

culturales, el compromiso con el entorno social y el desarrollo de posturas abiertas y
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plurales en los estudiante puede lograrse si se tienen claros los fundamentos del método que
guia la prictica docente.

Podemos concluir en esta seccién que la educacién en la actualidad presenta grandes
transformaciones resultado de los cambios en la economfia, la politica y las formas de vida,
la mentalidad y los nuevos recursos tecnoldgicos. Las innovaciones tecnoldgicas en la
comunicacién han sometido a la educacién a una nueva dindmica de cambio, el salén
tradicional poco a poco se ha ido transformando; al uso de proyectores de diapositivas, de
acetatos y cuerpos opacos se han sumado las grabadoras, video caseteras, y maés
recientemente, las computadoras, los programas multimedios, las transmisiones satelitales y
el teléfono en un proceso que parece querer desplazar al tradicional salén de clases por los
salones virtuales donde los recursos electrénicos son los medios bésicos a través de los
cuales los estudiantes van crecer y desarrollarse. La introduccién de estos nuevas
herramientas tecnoldgicas ha sido tan profunda que ha implicado hacer una serie de
cambios no sélo en cuanto a los requerimientos materiales de su aplicaciéon sino en cuanto a
las concepciones que se tienen sobre la educacién. Obviamente esta transicion es parte de
un proceso muy complejo y por tanto se hace indispensable tratar de describir el desarrollo
y el impacto de los nuevos medios utilizados por la educacién a distancia para poder
conocer su eficacia en relacién con los objetivos de ensefianza y aprendizaje que plantean
las actuales necesidades de la sociedad. Los costos para llevar a cabo este tipo de programas
estdn disminuyendo, los servicios de telecomunicaciones son cada vez mds accesibles y
faciles de emplear tanto para alumnos como para maestros, y la tecnologia ocupa un lugar
cada vez mas destacado en las telecomunicaciones (Bates, 1993) y en la vida diaria de
muchos seres humanos. Hace falta determinar entonces de manera clara y objetiva los

principales problemas a los que se enfrenta la puesta en marcha de proyectos cuya base son
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precisamente el uso de los recursos tecnoldgicos en materia educativa. Las novedosas
formas de aprender y ensefiar plantean invariablemente problemas en relacién a los
recursos humanos y materiales que intervienen en el proceso.

La educacion a distancia existe con fortaleza y debilidades, y como toda propuesta
de cambio al modelo tradicional de ensefianza aprendizaje, debe justificar de manera
cientifica sus propuestas y postulados. Este cambio de modelos significa investigar las

| necesidades y condiciones de acuerdo a las cuales va a ser planteada la transformacién.

Distinguir las diferencias entre los modelos tradicionales y la aplicacién de estrategias
basadas en el uso de tecnologia es fundamental para poder explotar cada vez mejor los
recursos.

De aqui la importancia de desarrollar estudios e investigaciones en el 4mbito de la
educacién a distancia en los que se apliquen los fundamentos metodolégicos de esta nueva
area del conocimiento de acuerdo con realidades especificas, el disefio del curso de Historia
de la Civilizacién I intenta ser un ejemplo de este tipo de trébajos en los que se busca
definir el impacto que tienen estos aspectos teéricos en el desarrollo de programas a
distancia.

El problema de investigacién queda asi enmarcado entre las dos corrientes de
pensamiento que més impactan a la educacién en nuestros dias: el conductismo y el
cognoscitivismo, y por las caracteristicas metodoldgicas propias de la educacién a
distancia: especificamente se menciona el concepto de distancia transaccional que més tarde
se definird de manera mas amplia. Estos son los principios que sustentan el disefio del curso
de Historia de la Civilizacién I. y son por tanto los elementos que determinan €l uso y las
formas de explotacién que se piensa hacer de los medios tecnoldgicos en los cuales se
sustenta el proyecto.
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Tomando en consideracién las principales definiciones y propuestas sobre la
naturaleza y realidades de la educacién a distancia y luego de mencionar la importancia de
tratar de definir la funcién de los elementos y medios empleados por esta, es posible pasar a

la peniltima seccidn de esta introduccién: la metodologia.

1.8 La metodologia.

Antes de iniciar esta tltima seccién, es conveniente recordar que el presente trabajo
es un estudio descriptivo que busca definir los fundamentos metodolégicos de la educacién
a distancia que se aplicaran al disefio del curso de Historia de la Civilizacién I; se intenta
determinar el papel que juegan cada una de las posturas epistemoldgicas relacionadas con la
educacién a distancia para, a partir de esta base, poder definir una estructura de
funcionamiento propia para el curso. El trabajo es fundamentalmente descriptivo en la
medida en que busca trazar las lineas principales que deberan guiar el disefio del curso de
Historia en repuesta a un situacién de aplicacién en particular: varios campus remotos
unidos por un programa comiin de nivel preparatoria.

Asi, después de haber hecho una revisién de las principales fuentes bibliograficas
existentes sobre el tema de la educacién a distancia, la didactica y el disefio instruccional,
de haber confrontado las lecturas, las distintas posturas y corrientes con la realidad a la que
se piensa aplicar este trabajo se pasa a una segunda etapa en la que se elige una estructura
de trabajo que guie el tipo de investigacion que mds se adecua a las necesidades del
proyecto.

Se opta as{ por dividir el reporte del trabajo en tres etapas o secciones principales, en
la primera se hace una presentacién de las bases metodolégicas que orientan el disefio del

curso de Historia de la Civilizacién, haciendo referencia a las dos principales corrientes
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epistemolégicas que sirven de base para la mayoria de los proyectos educativos en la
actualidad: el conductismo y el constructivismo. En esta misma seccién se estudian también
los aspectos tedricos fundamentales de la metodologia empleada actualmente en muchos de
los cursos de educacién a distancia mencionando los tres aspectos basicos del rasgo mas
caracteristico de estos modelos de educacidn: 1a distancia transaccional.

Es importante mencionar que si bien este no es un trabajo que se pueda ubicar
dentro de la teoria sistémica, algunos de los principios y elementos manejados por esta
corriente han sido incorporados como componentes de este andlisis ya que perrniten
comprender muchos de los aspectos fundamentales del modelo de educacién a distancia,
sobre todo en lo relativo al uso de las nuevas tecnologias y su aplicacién en el campo de la
comunicacién y la educacién. El modelo sistémico es dentro de esta investigacion una
importante herramienta de analisis que nos permite identificar de manera conceptual
muchos de los elementos de la educacion a distancia en relacién con una estructura de
funcionamiento general, ademds de ser un enfoque que permite ubicar el disefio del curso
de Historia de la Civilizacién como un sistema con una légica interna propia que a la vez
debe ubicarse dentro de un contexto general en el cual se relacionan continuamente
distintos aspectos: educativos, de comunicacion, administrativos, ideoldgicos, etc. Para
terminar esta etapa de fundamentacién metodolégica del disefio se pasa a hacer una
propuesta de como estos componentes que emplea la metodologia de la educacién a
distancia pueden ser aplicados en el disefio del curso de Historia de la Civilizacion.

La segunda seccién del trabajo esti compuesta por una presentacion sobre la
naturaleza y caracteristicas principales de los medios que servirdn de base al modelo del
curso de Historia de la Civilizacién y las formas de interaccién que se piensan lograr con el

uso de estos medios; se destaca también el papel que jugardn quienes participan del modelo
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incluyendo como actores tanto a profesores y alumnos como a los propios recursos
tecnoldgicos, componentes todos estos que se integrardn en una propuesta cuyo objetivo
principal es dar respuesta a una serie de necesidades y condiciones propias de la realidad a
la cual va a aplicarse el disefio del curso.

La tercera etapa de este reporte estd compuesta por la propuesta general del disefio
del curso de Historia de la Civilizacién I en el que se incluyen las intenciones, objetivos
generales del curso, la organizacién de los contenidos, las estrategias de aprendizaje y las
formas de evaluacién. Estos elementos del modelo toman forma en la propuesta de
implementacion del curso de Historia de la Civilizacion a través de los programas de red y
de guiones para videoconferencia que se incluyen como producto final de este trabajo en el
ultimo capitulo de esta tesis.

‘Asi, el producto final de este estudio planea ser una propuesta de disefio que
responda de manera efectiva a los requerimientos de un curso que estd planteado bajo la
modalidad de la educacién a distancia, con esto se espera haber dado respuesta a la
interrogante que inspira al presente proyecto ;de qué manera los fundamentos
metodoldgicos de la educacién a distancia se aplican al disefio del curso de Historia de la
Civilizacion I?.

La orientacion de la respuesta estard asi determinada por aspectos que afectan a esta
forma de educacién en particular que es la educacién a distancia; la influencia de los
estudios sistémicos asi como la aplicacién de ciertas perspectivas tedricas como el
constructivismo y el conductismo estaran presentes como formas o principios de un

fenémeno que estd siendo motivo de profundo e interesado estudio en nuestros dias.
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CAPITULO II
TEORIAS PARA EL DISENO METODOLOGICO

2.1 La metodologia general

Para poder abordar el problema central de esta investigacién: “Determinar los
fundamentos metodoldgicos de la educacién a distancia aplicados al disefio del curso de
Historia de la Civilizacién I de la preparatoria del ITESM”, es necesario primeramente
sefialar algunos aspectos generales de las teorias educativas actualmente mds utilizadas al
tiempo que se sefialan también las caracteristicas esenciales de los modelos que pueden ser
empleados en el disefio del curso de acuerdo con los fundamentos de la educacién a
distancia.

Todo proyecto de investigacion debe estar fundamentado en principios y conceptos
que recogen las experiencias, hipétesis y perspectivas de distintos autores especializados en
los temas centrales del trabajo; en esta primera parte de esta tesis se hace referencia a todos
estos aspectos metodoldgicos que estdn amparando la propuesta de disefio del curso de
Historia de la Civilizacién I; primeramente se mencionan las tendencias o paradigmas
educativos que mds influyen en la didictica en nuestros dias, en una segunda etapa del
capitulo se sefialan los elementos principales de estos enfoques tedricos que han sido
seleccionados e incluidos en el proyecto especifico del curso de Historia de la Civilizacion
I, En la tercera parte del capitulo se hace referencia a los fundamentos tedricos basicos de la
educacién a distancia para méas adelante poder comprender mejor las razones por las cuales

se seleccionaron ciertos elementos como componentes principales del disefio del curso.
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2.1.1 Conductismo, cognoscitivismo y constructi vismo

Desde los afios veinte y durante muchos afios, la teoria conductista fue el centro
rector de los programas educativos en casi todo el mundo; para los pedagogos conductistas
el aprendizaje es concebido como un proceso primario interno factible de ser observado y
medido con objetividad cuando hace referencia a las respuestas que un organismo tiene
ante ciertos estimulos del medio, de esta forma, los procesos internos como los
pensamientos, aspiraciones, necesidades y deseos de los hombres no pueden ser medidos y
por tanto no deben ser considerados importantes para explicar los procesos de aprendizaje.
Segun esta teoria, el aprendizaje se da s6lo cuando se puede observar y medir un cambio de
conducta (Skinner, 1954).

Para lograr estos cambios los conductistas recurren a los principios de repeticion y
refuerzo como formas de establecer secuencias que terminan por modificar la conducta de
los individuos. Bajo este modelo de ensefianza, los alumnos son guiados a través de
unidades de instruccién que les permiten ir desarrollando habilidades nuevas de
pensamiento y accion.

Altamente influenciados por las concepciones objetivistas y amparados por la
ciencia positiva, los conductistas tuvieron y continian teniendo un fuerte impacto en la
sociedad, sin embargo, desde los afios setenta, empez6 a surgir una nueva inquietud entre
los educadores que buscaban encontrar formas diferentes para comprender €l conocimiento
en relacién a la ensefianza. Si el objetivismo concebia al conocimiento  como
“independiente de los alumnos interesados en €17, el subjetivismo concebiria al
conocimiento como ‘‘algo intimamente determinado por el alumno”. El objetivismo estaba
basado en la légica del descubrimiento en que tanto que el subjetivismo se basaba en la

légica de la interpretacion (Pratt, 1997, p. 22). Partiendo de esta nueva posicién surgieron
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diversas propuestas para la educacién que en algunos casos intentaron conjuntar las dos
concepciones bdsicas: el objetivismo y el subjetivismo:

A suspicion amongs educators that the notion of objetivity is the only paradigm
possible in educational technology, especially in the areas of curriculum, course and
instructional development. It is as a perception, consensually validated, is the only
professional acceptable way of knowing and understanding reality. Yet an alternative is
available, and an alternative that is particulary valuable in the domain of educational
technology . This alternative involves the notion that there is available a subjetive
paradigm , and that both objetivity and subjetivity are themselves assumptions (Davies,
1978, p.19)

Dentro de este marco general nacié el cognitivismo como una propuesta en la cual
se considera como punto central la forma por la cual los individuos perciben, interpretan,
organizan y utilizan los conocimientos o informacién del mundo que les rodea. Partiendo
de estos puntos, la educacion pasé entonces a centrarse en el proceso mediante el cual los
alumnos aprenden considerando los niveles de desarrollo intelectual de acuerdo con las
edades y ambiente de crecimiento.

El disefio de la instruccién dejé entonces de estar fundamentado en el conocimiento
en si, como parte independiente del alumno, para pasar centrarse en la realidad del alumno.
Los profesores empezaron a planear los cursos tomando en consideracién el que los
alumnos deben construir €] conocimiento como parte de una necesidad propia por
comprender y darle sentido al mundo; alcanzar este objetivo no fue, sin embargo, tarea
facil, era indispensable organizar una buena estrategia operacional si se querian lograr
resultados efectivos y esto sélo se podia dar si existia un disefio 16gico y coherente con las
necesidades y cualidades posibles de explotar en los alumnos (alumnos dependientes o
independientes de campo, impulsivos, reflexivos o de autoinstruccién, etc.) pues en ellos
deberia recaer la responsabilidad de decidir el qué y el cémo aprender.

Estos puntos de partida de los cognositivistas sobre lo relativo a lo que los

individuos aportan al aprendizaje, han llevado a los estudiosos de la educacién a observar y
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tratar de entender toda una seria de aspectos que conforman el pensamiento humano; para
algunos autores como Miller, Gallanter y Pibram (1960) los individuos son como “un
procesador de informacion activo cuyas experiencias los llevan al conocimiento, a buscar
informacién para la solucién de problemas y reorganizar lo que ya saben para adquirir
nuevos conocimientos (Woolfolk, 1990, p.246), algunos otros autores sefialan la
importancia de los conocimientos previos como parte fundamental del aprendizaje.

Bruner por ejemplo, habla de la importancia de que los maestros fomenten en los
alumnos el interés por descubrir por si mismos en situaciones problema las estructuras
principales de las materias que estudian a través del razonamiento inductivo el cual les
permitird comprender las relaciones, patrones e ideas fundamentales de los fenémenos o
acontecimientos.

Ausubel por su parte habla de que los individuos aprenden a través de la recepcion y
de la deduccidn; para promover lo que €l a llamado “aprendizaje significativo” propuso la
“enseflanza por exposicién”, segiin este modelo, los maestros deben presentar su material
organizadamente de manera logica y secuenciada con el fin de hacer més eficiente el
aprendizaje de los alumnos quienes a su vez tratarin de incorporar a la presentacién los
conocimientos previos que, de acuerdo a su experiencia respondan de mejor manera a sus
necesidades de desarrollo intelectual y cultural.

“El modelo de ensefianza por exposicién de Ausubel tiene cuatro caracteristicas
principales, primero requiere gran interaccién entre el maestro y los estudiantes. Aunque €l
maestro haga la presentacién inicial, se piden las ideas y respuestas a los estudiantes a lo
largo de toda la leccién. Segundo, Ia ensefianza por exposicion usa muchos ejemplos. Atln
cuando se insiste en el aprendizaje verbal, los ejemplos pueden incluir dibujos, diagramas o

fotografias. Tercero, la ensefianza por exposicion es deductiva. Los conceptos més
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generales e inclusivos se presentan primero, y los conceptos mds especificos son derivados
de ellos. Finalmente, es secuencial; deben seguirse ciertos pasos” (Woolfolk, 1990, p. 288).

Asi, para los cognositivistas el individuo es visto como un constructor activo de la
informacién que recibe de su entorno, esto nos lleva a analizar como a través de la
interaccién con compafieros maestros, medios y los propios contenidos, los alumnos son
capaces de elaborar sus propias concepciones y perspectivas sobre el mundo.

La concepcion constructivista considera que la visién que los individuos tienen de
su entorno estd determinada en gran medida por su realidad y que esta realidad es
interpretada y comprendida por la mente de los hombres.

Constructivists believe that our personal world is constructed in our minds and that
these personals constructions define ours personal realities. The mind is the instrument of
thinking wich interprets events, objects and perspectives rather than seeking to remember
and comprenhendand objetive knowledge. The mind filters input from the world in the
process of making those interpretations. The important epistemological assumtion of
constructivism is that knowledge is a function of how the individuals creates meaning from
his or her experiences; it is not a function of what someone else says is true.Each of us
conceives of external reality somewhat differently, based upon our unique set of
experiences with the world and our beliefs about them(Jonassen, Davidson, Collins,
Campbell y Bannan, 1995, p. 11).

Bajo esta nueva propuesta, el aprendizaje deja de estar centrado en el trabajo del
profesor para enfocarse mas a las necesidades y desenvolvimiento propios del alumno; la
transmisioén y difusién del conocimiento deja de ser el factor primordial de la ensefianza
para pasar a una etapa mds dindmica y productora de nuevas posturas, visiones y
concepciones respecto al conocimiento; el trabajo ya no se centra en la reproduccion del
conocimiento y los valores establecidos sino en la participacién activa de todos aquellos

que de una forma u otra se interesan y conforman las distintas culturas del mundo

contemporaneo.
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Para los constructivistas, la actividad mental y fisica del hombre es la que “le
permite desarrollarse progresivamente, sentir y conocerse a si mismo y a la realidad
externa... este proceso de constructivismo progresivo que tiene lugar como resultado de la
actividad no tiene lugar en la nada, sino en base al medio que envuelve a la persona”
(http://www .xtec.es/-cdorad/esp/construc.htm).

De esta manera, la epistemologia constructivista toma, frente a los enfoques
conductistas, cada vez mayor fuerza, las numerosas innovaciones tecnologicas han influido
también enormemente a esta sustitucion de los modelos conductistas por los
constructivistas, el incremento del uso de los medios electrénicos y computacionales ha
permitido a maestros y alumnos incorporar éstos a los procesos de ensefianza y aprendizaje
con el fin de crear ambientes educativos que permitan obtener resultados de mayor calidad.

Quizas uno de los puntos mas importantes que se ha integrado a lé vision
constructivista de la educacién sea la incorporacién del trabajo colaborativo dentro de las
estrategias de ensefianza y aprendizaje. Este tipo de trabajo permite desarrollar habilidades
de aprendizaje social e intelectual ademéas de que ayuda también a aprender conceptos,
buscar soluciones creativas a problemas partiendo de distintas visiones y posiciones sobre
un mismo punto, a fomentar en los alumnos el pensamiento tolerante y la solidaridad, la
consciencia de la existencia de posturas distintas a la propia, etc.

En este sentido, algunos recursos tecnol6gicos ofrecen importantes medios para el
desarrollo de estrategias de interaccién que se fomentan el trabajo colaborativo y la
construccién del conocimiento “new technologies have contributed to a movement away
from the duplication of traditional instructional methods, both in the classroom and at a
distance, toward a more resource-based approach to instruction that no longer emphasizes

the teacher as the main source of knowledge” (Jonassen et al, 1995, p.14).
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Las videoconferencias, las mesas de discusién a través de las paginas electrénicas, el
correo electronico y las listas de correo asi como los “cafés virtuales” y los Chats son
algunos ejemplos de estos medios soportados por recursos tecnolégicos a través de los
cuales se fomenta un activo y generalmente enriquecedor intercambio de ideas.

Muchas veces estos medios forman parte de lo que se ha llamado un “ambiente de
aprendizaje distribuido” (por su nominacién en inglés: “distributed learning”) en los que se
integran diversos recursos tecnoldgicos con el fin de promover la interaccién en tiempos
reales o asincronicos dependiendo de las necesidades y condiciones de trabajo de cada
grupo de alumnos y maestros.

Distributed learning is a result of the convergence of several different trends in
education. Since the use of chalk, slates and blackboards, there has always been some
technology used in classrooms. Books of course are the product of the technology of
printing. With the development of film, radio and television, teachers have increasingly
used 'audio-visual aids' much in the same way as books in the classroom. Their purpose
though has been mainly as illustration, supplementing and assisting the classroom teacher,
and for assisting in the development of skills, such as reading and math. In all cases though

the teacher is present and controls the teaching situation
(http://itesm.cstudies.ubc.ca/archives/EDST565f/canada/block 1/block 1.html).

2.1.1.1 El metaconocimiento, el “aprender a aprender” v la autoevaluacién

Dentro de esta misma corriente constructivista destaca también el desarrollar en los
alumnos el autoaprendizaje y por tanto su autonomia con respecto al profesor; para esto es
necesario que el alumno distinga y aprenda a manejar estrategias de aprendizaje de manera
significativa como se ha mencionado anteriormente.

Desde una concepcién constructivista de la educacién, es importante considerar
dentro del acto didéactico los procesos de ensefiar a pensar y de ensefiar a aprender, que en
definitiva son mecanismos que favorecen el conocimiento de uno mismo, ayudan al
aprendiz a identificarse y a diferenciarse de los demds. Los estudiantes llegarian asi a ser
conscientes de sus motivos e intenciones, de sus propias capacidades cognitivas y de las
demandas de las faenas académicas, llegando a ser capaces de controlar sus recursos y
regular su actuacién posterior (http://www.xtec.es/-cdorado/esp/construc.htm).
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Se trata entonces de crear las condiciones educativas necesarias para que los
alumnos puedan desenvolverse de acuerdo con sus propios intereses y capacidades,
productos de su acervo cultural, mismo que deberé incrementarse de manera continua en la
medida en que aumenten las nuevas adquisiciones de conocimientos e intereses propios del
estudiante. Dentro de esta misma linea de metodologia constructivista destaca el concepto
que se ha definido como metaconocimiento:

“Entendemos por metacognicién la capacidad que tenemos de autoregular el propio
aprendizaje, es decir de planificar qué estrategias se han de utilizar en cada situacion,
aplicarlas, controlar el proceso, evaluarlo para detectar posibles fallos, y como
consecuencia... transferir todo ellos a una nueva actuacién” (http://www.xtec.es/-
cdorado/esp/metaco.htm). Segin la epistemologia constructivista, este es uno de los
principales puntos a alcanzar por la metodologia; lograr que el alumno sea capaz de
distinguir c6mo funcionan los procesos cognositivos y cuidndo emplearlos de manera
consciente y sistemdtica, es sin duda una de las mejores herramientas de trabajo que se le
pueden ofrecer a un estudiante. Siguiendo este camino, el conocimiento podré ser adquirido
de una manera méas consciente y critica, hecho que nos acercara a una actitud mas
propositiva y comprometida por parte del alumno. El maestro se convertird en un apoyo o
facilitador del aprendizaje al planificar y organizar su labor docente centrandose en este
enfoque fundamental, preocupado por fomentar en el alumno la implementacién y uso
constante de estrategias de aprendizaje en relacién con las necesidades y los contenidos de
su disciplina. Maestros y alumnos trabajaran juntos aportando sus interpretaciones e
incorporandolas a una visién general y compartida en base a las experiencias surgidas del

conocimiento generado.
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Parte de esta nueva actitud del alumno hacia el aprendizaje podra entonces verse
reflejada en un compromiso consciente y realista que le permitird ser capaz de emitir un
juicio sobre sus propios logros y avances. Una vez que los alumnos logran establecer
ciertos objetivos y empiezan a aprender a desarrollar habilidades e incluso implementar
estrategias para llevar a cabo sus metas, es importante que se inicien en el proceso de
evaluacion de su desempefo, esta fase es fundamental para completar el proceso de
autoaprendizaje. Establecer metas, divulgarlas y encontrar formas de alcanzarlas es bésico,
sin embargo tomar consciencia de la eficiencia y ineficacia de las formas empleadas o
incluso de los alcances o las limitaciones de las metas previamente es igual y en algunas
ocasiones més importante para la formacién critica e integral de los alumnos que el
conocimiento en si o el descubrimiento de sus habilidades de autodireccién.

De esta manera la autoevaluacién se convierte en una parte fundamental de este
proceso de aprendizaje en la que los alumnos buscan informacion en diversas fuentes para
emitir un juicio reflexivo sobre su aprendizaje; sélo a través de la consulta de estas fuentes
se puede tener una image‘n mas o menos real de la situacién que guarda el aprendizaje en
relacién con el contexto que enmarca la vida del estudiante.

La autoevaluacién tiene ademés de estos propdsitos de formacién realista y critica
del alumno, el comprometer al estudiante disefiar continuamente formas de autoaprendizaje
mas efectivas y de mayor calidad que le permitan responder de mejor manera a sus
necesidades, inquietudes e intereses especificos ademds de aprender a vincular estas
necesidades con el entorno social dentro del cual se desarrolla.

Con este fin se recomienda que la autoevaluacién sea de preferencia contrastada
con el juicio tanto de profesor, como especialista de la disciplina estudiada, como con el

juicio general emitido por el grupo de alumnos compafieros de curso, como agentes
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integrados a los objetivos y estrategias empleadas, y con el juicio de la comunidad social en
la cual se mueve el alumno. Este dltimo punto de referencia valorativa debe ofrecerle al
estudiante los parametros rectores de los consensos sociales dentro de los cuales se
desempefia como miembro activo de una comunidad social, mismos que de una u otra
forma determinan sus valores como agentes de adecuacién social y hacia los cuales él debe
tener una actitud consciente y propositiva.

La autoevaluacién incluye fundamentalmente la valoracién de los contenidos
informativos, actitudinales y procedimentales pero debe también incluir un juicio sobre las
estrategias empleadas por el alumno y para aprender, sobre el uso de los medios y recursos
pedagdgicos en general, de la relacién con el grupo, el maestro y la institucién e incluso de

la propia evaluacién.

2.1.2 Los modelos psicosociales

Ninguna metodologia de investigacion y trabajo estarfa completa si no se consideran
los modelos psicosociales, la incorporacién de este enfoque nos permite tener una vision
holistica de la problemdtica educativa contemporidnea; en estos modelos se pueden
encontrar importantes sefialamientos en relacion a fenémenos educativos que se viven en
las sociedades postmodernas. Pues como menciona Malcolm Adiseshiah (199Q, p.52): “la
educacién no es solamente la cuna y el hogar de la ciencia y de la tecnologia, sino también
el centro donde converge y desde donde irradia la cultura de una sociedad”.

Es innegable que el medio social es un factor decisivo en la formacién de las
personas mismas que son influenciadas y fuertemente determinadas por la cultura y la
educacioén reflejo de una forma especifica de concebir, interpretar y actuar sobre el mundo.

Los valores, las creencias, las conductas, el lenguaje, las tradiciones, incluso las ambiciones
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y temores de los hombres encuentran su origen y razén en la cultura de la cual emergen y
con la cual se hallan en estrecha y constante interaccion.

En un ejercicio continuo de adaptacién, los hombres establecen reglas para
relacionarse entre si, se crean c6digos de conducta que responden a valores morales que
una determinada comunidad social comparte pero que pueden ser interpretados de
distintas formas o incluso de manera contraria por otros grupos humanos debido
precisamente a las diferencias culturales resultado de realidades y necesidades sociales
distintas. Adiseshiah (1990, p. 49) sefiala también a este respecto que la ensefianza es
participativa en el sentido de que sale del marco jerdrquico de la escuela para fundarse en
un consenso y ampliarse, de modo que engloba lo que suele llamarse como aprendizaje
societario.

En una sociedad de cambios, en la que coexisten y en muchas ocasiones se
enfrentan distintas visiones del mundo es dificil establecer modelos fijos o patrones
educativos que respondan siempre de manera coherente a la realidad social. Fenémenos y
tendencias relativamente recientes como la globalizacién y la regionalizacién son casos en
los que podemos detectar esta lucha entre concepciones y proyectos de cultura distintos. En
un contexto tal, los procesos socializadores educativos no pueden abstraerse a esta realidad
de contraétes y contradicciones e intentar ser regulados de manera fija por esquemas
inflexibles, por el contrario, la planeacién y organizacién de la educacion debe hacerse
considerando con atencién estos factores sociales en movimiento y disponerse a participar
en un proceso de cambio y replanteamiento constante de objetivos, contenidos, estrategias y
formas de evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Ya Villareal (citado por Diaz-Barriga, 1996, p.25) mencionaba sobre el caso de

México, la importancia de que exista un proceso de cambio constante con repercusiones en
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el ambito cientifico tecnolégico que genere la urgencia de mantener los planes y los
programas de estudio en estrecha vinculacién con la realidad.

Comprender el factor social es fundamental para poder desarrollar estrategias de
aprendizaje por medio de las cuales los alumnos desarrollen habilidades para relacionarse y
trabajar con sus demds compafieros, para comprometerse de manera consciente |y
productiva con su entorno social y para involucrarse con actitud competitiva y entusiasta
con el cambio constante que sufre la sociedad de la cual forma parte. De aqui la
importancia de que en el disefio de este curso se consideren todos estos aspectos como -

puntos fundamentales para llevar a cabo la propuesta de trabajo.

2.2 etodologi el disefio del

Una vez sefialadas las bases de los fundamentos tedrico - metodoldgicos de los
principales paradigmas educativos utilizados en la actualidad, es necesario indicar ahora de
qué forma se piensan aplicar estos conceptos al disefio del curso de Historia de la
Civilizacién con el fin de conocer mejor las lineas que determinan el funcionamiento del
sistema propuesto y la forma en que se buscan integrar sus distintos componentes.

Es importante también sefialar en esta parte del trabajo algunas de las limitaciones
que comporta el empleo de ciertos modelos tedricos cuando éstos son aplicados en una
realidad educativa determinada; por esta razén, en esta parte de la investigacion se
advierten algunas de las situaciones que pueden originarse cuando se estd haciendo una
propuesta que involucra muchos factores de diferente naturaleza: psicoldgica, disciplinaria,
de formaciones previas en los alumnos, etc.

El disefio de este curso esta planeado de acuerdo con un enfoque fundamentalmente

constructivista en el que el alumno integra una visién general de la historia a partir de una
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experiencia de trabajo e interés personal. Se pretende que el aprendizaje se base en la
reflexién y el andlisis de los procesos histéricos asi como en una prictica constante e
integradora surgida del trabajo colaborativo.

Es por tanto de vital importancia para quienes impartirin este curso tomar en
consideracién los niveles de desarrollo cognoscitivo de los alumnos: centrar el interés en
los procesos mentales mediante los cuales los alumnos perciben, interpretan, almacenan y
utilizan los contenidos de la materia. El maestro se convierte asi en un “facilitador” del
proceso de aprendizaje mediante el cual los alumnos relacionan, organizan y orientan hacia
determinados objetivos, los conocimientos nuevos a los conocimientos previos alcanzando
de esta forma lo que se ha llamado un “aprendizaje significativo” (Ausubel, 1963).

Por todo lo anterior el planteamiento de las estrategias se centra en lograr la
transformacién de estructuras de conocimiento previas de los alumnos en nuevas
concepciones y enfoques histéricos mds completos y de mayor alcance e impacto en su
formacion.

Si bien el curso intenta desarrollarse de acuerdo con los lineamientos del
constructivismo, mantiene muchos elementos de tipo conductista debido principalmente a
las experiencias, formaciones y hdabitos de trabajo de los alumnos. En este sentido es
importante sefialar que los alumnos que tomaran este curso son adolescentes de entre 16 y
18 afios, son alumnos de nuevo ingreso en el ITESM, en la mayoria de los casos la
educacién que han recibido es de tipo tradicionalista en la que el maestro es el principal
agente transmisor del conocimiento, por esta razén basica es necesario introducir a los
alumnos al nuevo modelo constructivista de manera paulatina con el fin de evitar las

angustias y presiones 16gicas de una cambio radical en las formas de trabajo.
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Asi, existen dentro del programa muchas actividades en las que el maestro guia a
sus alumnos a través de unidades de instruccién; por otro lado, la naturaleza de la materia
nos obliga a seguir una secuencia temdtica que condiciona también de alguna manera el
aprendizaje de los alumnos. Existen algunas actividades en las que se utilizan principios de
reflejo, repeticion y reforzamiento propios de la corriente conductista.

Sin embargo, en esta propuesta se trata de evitar aplicar una perspectiva de
transmisién del conocimiento para centrarse mas en el desarrollo cognoscitivo de los
estudiantes. A pesar de que el curso se basa en el manejo de una serie de conocimientos
informativos: datos, nombres, fechas, acontecimientos propios de la disciplina e
indispensables que el alumno conozca y entienda, en las estrategias de aprendizaje se
buscé que fuera a partir de estos conocimientos basicos que los alumnos trabajaran aspectos
mas amplios por medio de los cuales se involucran habilidades de pensamiento mas
elaboradas tales como anélisis, sintesis, reflexién, clasificacién, jararquizacidn, causalidad,
sintesis, critica, etc. La presentacién de los contenidos informativos estd planeada hacerla a
través de los medios satelitales y de videoconferencia con el fin de lograr lo que Ausubel ha
mencionado en su trabajo sobre el aprendizaje receptivo (Ausubel, 1963) en relacidn a su
idea de que las personas adquieren conocimiento mediante la exposicién organizada,
coherente y significativa de contenidos (ensefianza por exposicién). El trabajo constructivo
se va a desarrollar fundamentalmente a través de las actividades programadas en las redes
multimedia, de la interaccién establecida por medio de los recursos tecnolégicos como la
videoconferencia y a través también del trabajo en aula de acuerdo con un modelo de

desempefio disefiado especialmente para este fin.
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2.2.1 El trabajo colaborativo y el metaconocimiento en relacién con las necesidades

propias de la disciplina

La materia de historia busca responder por su propia naturaleza a las necesidades
sociales de integrar a través de su conocimiento la conciencia histérica de los pueblos y
sociedades; de esta manera, su objetivo no es la transrrﬁsién de conocimientos sino la
formacién de individuos con consciencia de su pasado y de su impacto en la realidad
presente. Varios autores han criticado el que la disciplina histérica se presente a los
alumnos como una “mera narracién y no como una interaccién de estructuras sociales y
politicas de caricter complejo” (Jaccot, s/f, p. 97), es por tanto fundamental fomentar el
que, a través del andlisis y la reflexién, los alumnos sean capaces de comprender los
grandes procesbs de desarrollo de las sociedades en el tiempo, que integren las experiencias
y conocimientos de su pasado social a su vida presente y utilicen activamente este acervo
histérico como parte integral de su propia formacién y compromiso hacia su entorno.
(Pereira, Villoro, Gonzalez, Florescano, 1989).

De acuerdo a la experiencia de trabajo, dentro de las actividades que han
demostrado responden mejor a este objetivo primordial de la ensefianza de la historia, se
encuentran aquellas en las que los alumnos desarrollan habilidades de socializacién y de
comprensién hacia los fenémenos de la evolucién humana. El trabajo colaborativo retdne
estas caracteristicas, Marisela Velasco define el aprendizaje cooperativo como “una forma
de organizar actividades de enseflanza aprendizaje para elevar el aprendizaje de los
alumnos, tanto en habilidades sociales como en metas académicas, lo cual requiere de los
estudiantes trabajar en forma conjunta de manera efectiva...”
(http://www.pac.uag.mx/staff/marisela/TRAB2.HTM); Asi, actividades como talleres de

interpretacién y creacion, rallies, presentaciones de exposiciones de trabajos, etc., fomentan
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en los alumnos actitudes, valores y destrezas que contribuyen a su socializacién dentro de
un ambiente de cooperacién y responsabilidad hacia el grupo al que pertenecen.

La practica escolar ha demostrado que través de las actividades grupales, los
alumnos aprenden a valorar y apreciar el trabajo de sus compafieros y a desarrollar
habilidades de pensamiento activas en un contexto en el que se utilizan distintos tipos de
aprendizaje. Autores como el profesor Slavin han identificado seis perspectivas tedricas que
explican los efectos del aprendizaje cooperativo en el rendimiento de los alumnos: la
motivacional, la cohesidn social, la cognitiva , la de desarrollo, la de elaboracién cognitiva
y la préctica (citado por Toledo).

Bajo la perspectiva motivacional, el {inico camino para que el equipo logre el éxito
se basa en que todos sus miembros aprendan, los alumnos deben asi ayudarse
mutuamente, practicar y darse dnimo para alcanzar las metas. Segin la perspectiva de la
cohesion social los alumnos ayudan a aprender a sus compafieros de equipo porque se
preocupan e interesan por el grupo. La perspectiva cognitiva sostiene que los alumnos
aumentan su rendimiento a través de la interaccién con el grupo sobre todo cuando se trata
de tareas que motivan en ellos el dominio de conceptos fundamentales (perspectiva de
desarrollo). La perspectiva de la elaboracién cognitiva se basa en que uno de los medios de
elaboracién de conceptos mds eficaces es la explicacion de éstos a los demads, los alumnos
aprenden a través de la realizacion de roles que confrontan con el trabajo de sus
compafieros. La perspectiva prictica se centra en que “el aprendizaje cooperativo
incrementa las oportunidades de practicar o repetir la materia hasta dominarla” (Citado por
Toledo).

Bajo esta éptica, se puede demostrar que los trabajos grupales también responden a

las necesidades sociales de la materia de historia, son un medio a través del cual los
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alumnos pueden llegar a comprender las bases y contenidos de la disciplina histérica al
tiempo que aprenden a aplicar los conocimientos en un medio social real. El disefio del
curso incluye asi, una serie de actividades en las que el alumno construye el conocimiento a
través del trabajo que desarrolla con compaiieros de equipo o de grupo.

Se planeé introducir al alumno en esta dindmica de trabajo colaborativo de manera
progresiva ya que muchos alumnos de nuevo ingreso al sistema, desconocen técnicas de
trabajo colaborativo y de autoaprendizaje. En los primeros médulos del curso el maestro
debe introducir a los estudiantes en el manejo de estas técnicas con el fin de que, a partir del
tercer y cuarto médulo, los alumnos sean capaces de construir el conocimiento al tiempo

que organizan y se evaldan por su autoaprendizaje.

educacién a distancia

Ademés de los enfoques metodolégicos propios de la disciplina educativa, deben
considerarse otra serie de aspectos de método de acuerdo con la pfopuesta del modelo a
distancia en que estd diseflado este curso. Para esto es fundamental primeramente definir
una serie de conceptos y principios que determinan el funcionamiento de la educacién a
distancia. Una vez distinguidos estos elementos y la forma en que se relacionan entre si,
serd mas facil seleccionar la forma en que habrin de emplearse en la propuesta de disefio
del curso de Historia de la Civilizacién.

Definamos asi primeramente qué es la educacién a distancia. En su forma mas
simple, la educacién a distancia es un aprendizaje planeado que se da generalmente en

diferentes puntos o lugares de aprendizaje.

Distance education is planned learning that normally occurs in a different place
from teaching and as a result requires special techniques of course design, special

61



instructional techniques, special methods of communications by electronic and other
technology, as well as special organizational and administrative arrangements (Moore y
Kearsley, 1996, p.2).

Dependiendo de la separacién en espacio o tiempo entre alumno y maestro, existe
todo un universo de relaciones posibles en un curso de educacién a distancia; con el fin de
establecer ciertas bases en relacién con toda esta tipologia de cursos, se han establecido
una serie de principios tedricos. Dentro de los principios tedricos de la educacion a
distancia desde un punto de vista funcionalista se encuentra el concepto de distancia
transaccional, en el que se consideran las relaciones entre el medio, los individuos y los
patrones de conducta generados en determinadas situaciones (Boyd y Apps, 1980, p.22).
En este sentido uno de los puntos més trabajados por la “nueva” educacion a distancia y que
mads interesan a la propuesta de este trabajo y su disefio constructivista es precisamente el
relativo a la autonomia del estudiante; actualmente se busca fomentar el desarrollo de
habilidades de autoaprendizaje y responder a las necesidades de alumnos de mayor
autonomia al ofrecer una educacién que se adapte mejor a la extensa gama de patrones de
personalidad y conducta. Asi, frente a una educacién de tradicién conductista, disefiada de
acuerdo a objetivos estructurados de manera sistematiza bajo el control del profesor, se
abrié la posibilidad de una educacién cuyos programas incluyen aspectos que los
estudiantes pueden manejar seglin sus intereses y necesidades propias.

Learner autonomy is the extent to which in the teaching/learning relationship it is
the learner rather than the teacher who determines the goals, the learning experiences, and
the evaluation decisions of the learning programme (Moore, 1996, p. 31).

Sin embargo, para poder llevar a cabo esta clase de cursos es indispensable que
exista una estructura que gufe el desarrollo del proceso instruccional, debe incluir, segin

autores como Moore una presentacién, apoyos a la motivacioén a de los alumnos, estimular

el andlisis y la critica, ofrecer consejos y recomendaciones, considerar actividades, su
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aplicacion, pruebas y evaluaciones y planificar el que los alumnos tengan la oportunidad de
“crear” el conocimiento a través de un didlogo constante con los materiales y los maestros
(Moore, 1996, pp.30 y 31).

El uso de la tecnologfa es un aspecto fundamental para la implementaci6n de esta
clase de cursos pues es a través de las tecnologfas de comunicacién como logran
establecerse los contactos entre las personas y los medios, como lo menciona Betty Collis
en relacion al concepto de aprendizaje a distancia, al definir lo que ella llama telelearning
“Tele learning is making connections among persons and resources through
communication technologies for learning - related purposes” (Collis,1996, p. 9).

Estas conexiones entre personas son de muy distinta naturaleza y tipo; generalmente
los canales de comunicacién transmiten sefiales a través de distintos medios que incluyen
hasta este momento una gran variedad tales como cables, alambres, fibras épticas y ondas
aéreas.

La incorporacién de la tecnologia a los procesos de ensefianza aprendizaje obliga a
hacer una planeacion especial de los cursos en la cual deben considerarse diversos aspectos
tales como el disefio, los medios a través de los cuales se haran llegar los contenidos del
curso, la interaccidn y el aprendizaje, la administracion y la organizacién.

Asi, dentro de todo disefio de cursos de educacién a distancia es fundamental
determinar y definir los elementos centrales alrededor de los cuales gira la teoria que
alimenta las propuestas metodolégicas empleadas en el curso. Esta teoria pedagégica
ampara las formas por las cuales se piensa “romper” o aprovechar la distancia entre quienes

participan en el curso.
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2.3.1. La Distancia Transaccional.

El concepto de distancia transaccional parte del hecho de que la distancia es un
fenémeno pedagégico (Moore, 1996, p. 200) en el que se encuentran involucrados tanto el
disefio instruccional como la interaccién que se establece entre alumno y profesor
incluyendo al trabajo del estudiante en relacién con el aprendizaje de los contenidos de la
materia que estudia.

El concepto de transaccién fue usado en este sentido por primera vez por Dewey y
explicado por Boyd y Apps “it connotes the interplay among the enviroment, the
individuals and the patterns of behaviors in a situation” (Moore, 1993, p. 22). La
separacion existente entre los estudiantes y sus maestros da como resultado una serie de
patrones de conducta especiales entre quienes participan de este proceso, asi es importante
conocer cuales son estos modelos de conducta y que elementos participan de manera mds
activa en ellos para poder hacer un uso més efectivo de los medios que se emplearan en el
disefio de los cursos a distancia.

Moore sefala tres elementos principales en este concepto de distancia transaccional:

el dialogo instruccional, la estructura del programa y la autonomia del estudiante.

2.3.1.1 E] didlogo instruccional

El didlogo instruccional hace referencia a las distintas formas de interaccién
“positiva” que se establecen entre el profesor y los estudiantes a lo largo de un curso; con el
calificativo de positivo se destaca el que éstas interacciones deben necesariamente llevar a
un acuerdo cualitativamente productivo y valioso entre quienes participan del didlogo. Es
por tanto fundamental conocer el contexto en el que habrd de darse este didlogo, las

fortalezas y debilidades de los medios a través de los cuales se hara llegar la instruccién y el
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intercambio de ideas, los estilos de ensefianza y aprendizaje de maestros y alumnos, las

condiciones de trabajo reales, constantes y posibles variaciones, etc.

2.3.1.2 1a estructura del programa

La estructura del programa hace referencia a los elementos que componen el disefio
del curso, las formas en que se planean y piensan alcanzar los objetivos del curso, las
formas en que se piensan hacer llegar los contenidos informativos, procedimentales y
axiologicos del curso, las estrategias de aprendizaje, la explotacién de los medios, el control
de los resultados y de la propia viabilidad del curso, etc.

Al 1gual que en el didlogo instruccional, la estructura del programa esté fuertemente
determinada por las caracteristicas especiales de quienes disefian el curso, del tipo de
alumnos a quienes esta dirigido el programa asi como de los medios por los cuales se va a
hacer llegar el curso a todos aquellos que participan del proceso de ensefianza aprendizaje.

Es en la estructura del programa donde se debe ver reflejada la integracion de todos
éstos elementos pues es en ella donde se sientan las bases para el desarrollo del curso,
especialmente importante es la labor de seleccién e integracién de los medios ya que de
esto depende el que los contenidos del curso puedan tener un mayor impacto en el proceso
de ensefianza aprendizaje y el que los alumnos encuentren en los medios formas de trabajo

que hagan mas eficiente su labor.

2.3.1.3 La autonomia del estudiante

——

La autonomia del estudiante busca conferirle al alumno la responsabilidad y el
control de su propio aprendizaje; “el concepto de autonomia del estudiante es que los

estudiantes tienen diferentes capacidades para tomar decisiones frente a su propio
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aprendizaje” (Moore, 1996, p. 205) . Considerando que existen diferentes tipos de alumnos,
con distintas formas de concebir la ensefianza y el aprendizaje, se parte del hecho de que
cada estudiante hace en algin momento una seleccién de caminos por los cuales va a
construir el conocimiento en base a sus preferencias, necesidades, inquietudes y estilos ya
formados de aprendizaje; asf, es el alumno més que el maestro quien determina los
objetivos, la seleccion de estrategias e incluso la evaluacién de las decisiones concernientes
al programa. Se espera que la educacién a distancia ayude a formar estudiantes mds
independientes que sean capaces de distinguir y elegir adecuadamente las vias de
aprendizaje mas eficientes y de mayor calidad de acuerdo a sus necesidades individuales.

Para algunos autores como Michel Moore y Betty Collis, las universidades del
futuro deberan estar més orientadas a la formacién de alumnos con estas caracteristicas, la
educacion deberd dejar de girar alrededor del modelo tradicional en el que el disefio esta
centrado en el trabajo y decisiones del maestro para dar paso a un diseflo més participativo
en el que la autodisciplina del alumno y no la autoridad del maestro sea quien siente las
bases del desarrollo del proceso de aprendizaje.

Para poder llevar a cabo un programa de educacitn a distancia es indispensable que
se conjuguen de manera racional y coordinada estos tres elementos fundamentales de la
distancia transaccional (didlogo instruccional, estructura del programa y autonomia del
estudiante), s6lo a través de una planeacion y proyeccion de programas que los incluyan se
podré llegar a ofrecer un producto que retna las condiciones indispehsables para poder
llevar a cabo una instruccion de calidad.

El disefio del curso de Historia de la Civilizacién I se basa en el desarrollo de estos
tres elementos fundamentales de la educacidén a distancia, las intenciones educativas, los

objetivos, las estrategias de ensefianza - aprendizaje, la evaluacién y la interaccién con los
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medios estin planeados considerando las relaciones que existen entre el didlogo
instruccional, la estructura del programa y el aprendizaje auténomo. Estos son componentes
importantes del sistema educativo de un curso de educacion a distancia mismos que deben

considerarse paralelamente a la metodologia pedagdgica general del curso mencionada

anteriormente.

Una vez distinguidos los componentes tedricos metodolGgicos propios de la
educacion a distancia, se hace indispensable aplicar estos conceptos a la realidad educativa
propuesta en el curso de Historia de la Civilizacién.

El curso de Historia de la Civilizacion I estd planeado dentro de la modalidad de
Educacion a Distancia en lo que Michel Mark (Moore.1996, p. 3) ha llamado a “distance
learning program” en la que se agrega a una instruccidn tradicional, que utiliza como base
el salon de clases, un modelo de aprendizaje a distancia por medio de videoconferencias y
un sistema de redes computacionales con el fin principal de agilizar la interaccién entre los
distintos participantes del curso y desarrollar en ellos diferentes habilidades de aprendizaje.

Segin los modelos de educacion a distancia estudiados por otros investigadores
como los del Institute for Distance Education de la Universidad de Maryland
(http://www.umuc.edu/ide/modldata.html), el curso estd disefiado de acuerdo a dos modelos
basicos de la educacién a distancia, el “distributed classroom” y el modelo de “open
learning + class”; en el primer modelo, las tecnologias de comunicacién interactiva
permiten extender el trabajo del aula a unalocacién o a un grupo de estudiantes en una o
mas puntos, es una mezcla de estudiantes on site y estudiantes a distancia; en el segundo

modelo se utiliza material impreso y otros medios como videocintas o computer disk, para
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guiar al alumno combinando estos recursos con el uso ocasional de tecnologia de

comunicacion interactiva,

2.4.1 Caracteristicas y componentes de los modelos de educacién a distancia aplicados al
curso de Historia de la Civilizacién |

El curso de Historia de la Civilizacién I esta disefiado dentro de la modalidad de
educacion a distancia, en este tipo de modelos la comunicacién es un fundamento bésico
para alcanzar las metas de ensefianza aprendizaje. Asi, es de vital impdrtancia definir a
través de qué canales o vias de comunicacién va a hacerse llegar los contenidos del
programa del curso.

En este proyecto se plantea que las estrategias de ensefianza aprendizaje y la
interaccion se desarrollen a través de cuatro medios fundamentales: la videoconferencia o
satelital, el electrénico (network multimedia), el presencial y el escrito (no electrénico).

A través del medio satelital o de videoconferencia se trabajardn algunos aspectos
teméticos del curso. El equipo de maestros encargado de la emision satelital expondra los
puntos principales a trabajar en las distintas sesiones de una manera abierta y que invite a la
reflexién de los alumnos a distancia. Por este medio se pretende, segin sea el caso, o
reforzar o bien hacer un primer acercamiento a los contenidos teméticos que el profesor
facilitador y los alumnos podran desarrollar de forma mas compleja en los tiempos de clase
presencial y a través de las actividades programadas en la hoja electrénica de la materia en
internet.

El medio satelital debe servir también para, a través de los apoyos computacionales
como el uso del SIR, establecer una linea de comunicacién directa e inmediata entre los

alumnos y su profesor emisor. Se busca que los alumnos participen con sus comentarios,
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aportaciones y dudas en la comunicacién con compafieros de materia en los distintos
campus del sistema.

A través del medio satelital o de videoconferencia, los alumnos y maestros tendrin
la oportunidad de transmitir contenidos utilizando motivadores recursos de imagen en
movimiento y audio; se pretende que durante la clase satelital se presente material editado
que, de manera atractiva y dindmica responda a las necesidades de alumnos adolescentes de
reciente ingreso al sistema. La videoconferencia permitird por su parte establecer una
comunicacioén auditiva y visual en tiempo real para todos los miembros inscritos al
programa.

De acuerdo con experiencias de cursos anteriores, como es el caso del de Historia
del Arte, que se han impartido en las preparatorias del sistema ITESM por via satelital, se
considera que en este programa para el curso de Historia de la Civilizacién, las
videoconferencias o sesiones satelitales tendrdn una duracién de 30 minutos en lunes,
miércoles y viernes. Durante estos 30 minutos 20 serdn ocupados por en la presentacién del
tema (en directo), la proyeccién del material editado con los contenidos principales del
tema (guiones de 15 a 20 minutos), las conclusiones, la aclaracién de dudas y en algunos
casos la puesta en marcha de algunas actividades a distancia de corta duracién(en directo,
10 minutos). Los siguientes 30 minutos de la hora quedaran a disposicidn de los profesores
“facilitadores” en los campus.

Es importante resaltar que existen modelos educativos disefiados por la Universidad
Virtual del ITESM desde 1995. En el modelo educativo de preparatoria la clase satelital es
descrita como “...clase de nivel medio superior [que] tiene como caracteristica principal un
intenso manejo de apoyos visuales como imdgenes, animaciones y dibujos, peliculas,

entrevistas y videos para ilustrar cada tema. El profesor emisor expone pequefios segmentos
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de la clase, pero la mayor parte de la transmision se dedica a la presentacién de las cdpsulas
con los apoyos anteriormente mencionados. Al terminar la sesién satelital, cada grupo
trabaja con su profesor en actividades relacionadas al tema...” (Gaytan, 1996, p. II-18).

A través de los medios electrénicos o internet se llevardn a cabo una serie de
actividades programadas con el fin de hacer mas independiente (autonomia del estudiante)
el aprendizaje de los alumnos. En un espacio del network multimedia quedara incluido el
programa general, los objetivos y la descripcidn del curso, de las actividades de ensefianza
aprendizaje, de los criterios y ponderaciones de las evaluaciones, las calendarizaciones de
los trabajos y actividades en clase, la bibliograffa basica y de consulta asf como ligas para
tener acceso a materiales de apoyo y a entrar a un museo virtual. Las mesas de discusién
también podrin ser trabajadas a través de la red, en ellas los alumnos tendrén que aportar
sus comentarios en torno a algunos de los temas o propuestas de anélisis de su maestro
emisor, conocer las opiniones de sus compafieros sobre el mismo tépico y responder a sus
inquietudes.

El correo electrénico permitird ofrecer asesorfas a los alumnos asi como establecer
relaciones de comunicacién mds personales y especificas entre quienes participardn en este
curso.

Entre los medios escritos no electrénicos que deberdn hacerse llegar a los alumnos
se encuentra el nianual general del curso en el que se les indican los criterios generales del
proyecto, la descripcién del mismo, las caracteristicas de las diversas actividades en clase,
algunas recomendaciones técnicas sobre las formas de trabajo de este curso, algunos
modelos para realizar tareas, asi como la antologfa de lecturas indispensable para el curso.

El medio presencial estard compuesto por el trabajo que cada maestro facilitador

tendrd que implementar y desarrollar en el aula de acuerdo con el proyecto general de esta
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materia y este curso; cada maestro facilitador recibird su manual de profesor, asi como una
guia sobre los contenidos generales a cubrir durante las sesiones satelitales (compendio del
material del guién informativo) con el fin de que cada profesor conozca el tipo y la forma
en que serd presentada la informacién a los alumnos a distancia. En el medio presencial se
desarrollaran importantes actividades para alcanzar los objetivos del curso; las
investigaciones y trabajos de analisis y reflexién programadas en los medios electrénicos
deberdn ser retomadas por los maestros presenciales para su discusién y evaluacién.
Actividades importantes de refuerzo para el curso son los talleres y el rally dé
conocimientos y habilidades programados en los que se busca activar los conocimientos
recientemente adquiridos por los alumnos.

El curso de Historia de la civilizacién I estd planeado para ser transmitido por via
satelital a través de una videoconferencia a distintos campus interesados en participar en el
proyecto, la presentacién de los contenidos del curso se compartird ademds con los medios
computacionales, (learning space) a través de los cuales los alumnos tendrén acceso a
informacién sobre contenidos, materiales y organizacién general del curso.

A través de estos cuatro medios fundamentales: el satelital o videoconferencia, el
electrénico o de multimedia, el presencial y el escrito se busca integrar en el curso de
Historia de la civilizacién I, un programa que contemple los principios tedricos
fundamentales de la educacion a distancia con el objetivo central de que los alumnos logren
establecer un auténtico didlogo instruccional que les permita desarrollar habilidades de
autoaprendizaje independiente.

Este primer capitulo del trabajo est4 centrado en especificar bases pedagégicas y de
metodologia en educacién a distancia que determinan el disefio del curso de Historia de la

Civilizacion I, su funcién es definir los aspectos fundamentales de cada componente del
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disefio y el impacto que se espera tener en el proceso de ensefianza aprendizaje, el siguiente
paso ahora consiste en definir de manera més clara y acabada el papel que debera jugar
cada uno de los medios propuestos en relacidn a la interaccion que es la base de la distancia
transaccional propia de la educacién a distancia y uno de los principales elementos para el

desarrollo de las habilidades constructivistas en los alumnos.
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CAPITULO III
LOS MEDIOS Y LA INTERACCION

3.1 La Naturaleza de los medios

En la actualidad, todos los cursos a distancia aprovechan los enormes recursos que
ofrece la tecnologia para hacer llegar materiales a los alumnos, interactuar entre profesores,
estudiantes y contenidos, evaluar y desarrollar nuevas habilidades en los alumnos, etc.
Cada medio ofrece diferentes areas de oportunidad que pueden ser explotadas de acuerdo
con sus propias caracteristicas (debilidades y fortalezas).

Para poder hacer un uso adecuado de estos medios es indispensable conocer
primeramente las debilidades y las fortalezas que caracterizan a cada medio para poder
seleccionarlos y combinarlos de acuerdo a las necesidades de los alumnos, de la materia
que se imparte y de las condiciones de trabajo que ofrece la institucién en la cual se
promueve el curso.

En esta parte del trabajo se incluiran los principales medios que habran de utilizarse
en el curso de Historia de la civilizacién I incluyendo una explicacién de las razones

pedagdgicas que apoyan su uso.

3.1.1 El medio presencial.

Antes de pasar al andlisis de los medios tecnoldgicos es importante conocer las
caracterfsticas, ventajas y desventajas del medio presencial como parte de un curso a
distancia en el que los alumnos pueden establecer contactos directos con sus profesores con
el objetivo principal de lograr una mayor y més enriquecedora interaccion. En este
medio tanto el profesor como los alumnos conviven en un mismo espacio y tiempo, el acto

educativo se realiza en un aula con ciertas condiciones de trabajo compartidas, la
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interaccién se da ““cara a cara”. Generalmente en este medio se enfatiza la labor del
profesor pues es €l quien guia y organiza tanto al grupo de estudiantes participantes en el
curso como las formas de relacionarse entre ellos. El contacto entre profesor y alumno es
mucho mds cercano y personal, esto permite una mayor comunicacién entre ellos situacion
que se ve reflejada en una actitud de mayor comprension, entendimiento e incluso
tranquilidad de quienes participan en el proceso. Tradicionalmente, esta forma de hacer
. llegar el aprendizaje ha funcionado bien, sin embargo existen distintas maneras de
estructurar una sesién presencial dependiendo de los objetivos y las estrategias de
instruccién programadas para el mismo. “Effective learning requires both knowledge of
learner styles and advance preparation on the part of the teacher or site facilitator. Teachers
and site facilitators are better able to make curriculum decisions to suit the preferences of
their students, such as grouping certain students productively for project work, ir assigning
particular students to individual research projects, if they can determine the prevalent
learning modes with their own classrooms...”
(http://www.cudenver.edu/public/education/edschool/issues.html).

La més marcada critica al medio presencial se ha hecho en el sentido de que es un
recurso que favorece el modelo de ensefianza basado en el profesor pues él quien planifica
y guia la dindmica general de la clase haciendo a un lado la importancia de la participacion
activa de los estudiantes en relacién con sus intereses e inquietudes sobre el conocimiento.

Actualmente se busca que en las sesiones presenciales se desarrollen estrategias de
autoaprendizaje en las que el alumno juegue un papel primordial, se trata de alejarse del
paradigma educativo en el que el maestro es la principal, y en algunos casos la dnica,

autoridad reconocida para dar paso a un modelo mucho més participativo en el que el
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conocimiento se construya con la participacion colaborativa de quienes participan de las
sesiones.

En muchos modelos educativos modernos se hacen converger en un curso tanto la
situacién presencial como el tele aprendizaje con el fin de complementar una formacién
que logre rescatar los beneficios de una y otra modalidad, “every instructor who works in
an educational institution in wich the students converge, at set times in a classroom or
lecture hall with the instructor, and have various forms of face-to-face interaction with the
instructor 1s in this category. Of course, students only experience a portion of a course in a
face-to-face situation in the presence of the instructor. Most of the time, in a post-secondary
course, students typically are engaged in self study, reading or working on an assigment.
Normally besides regulary scheduled class sessions, there will also be some period when
the instructor is available for personal contact and there may be some scheduled time when
the students work in a practical situation or work as group on an activity” (Collis, 1996,
p.303).

En el disefio de este curso se plantea precisamente la necesidad de combinar el
medio presencial con los medios tecnoldgicos, ambos son considerados de vital importancia
para el correcto funcionamiento del proyecto; a través de herramientas tecnolégicas los
alumnos empiezan a desarrollar nuevas habilidades de aprendizaje pero es por el medio
presencial como se concretan muchas de las acciones y objetivos del curso.

En este sentido es de vital importancia aclarar que la decisién de mantener dentro
del disefio del curso el medio presencial obedece a dos razones fundamentales relacionadas
con el tipo de alumno a quien va dirigido el curso; este proyecto se disefia teniendo en
cuenta que los estudiantes son alumnos de nuevo ingreso al nivel preparatoria y al sistema

ITESM lo cual significa que éstos deben dedicar buena parte de su esfuerzo personal a la
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adaptacion a las nuevas exigencias del grado o nivel académico asi como a los esquemas o
estructuras de trabajo propias de la institucién. Segin experiencia de trabajo, se ha visto
que generalmente cuando los alumnos se incorporan a una institucién nueva deben pasar
por un proceso de adaptacién que les exige un esfuerzo extra de atencién y actividad, se
debe por tanto tratar de que este trénsito de una etapa a otra sea lo mas sencillo posible
para los estudiantes y que el -uso de recursos o el someterlos a un medio nuevo no
represente un obstaculo al aprendizaje.

El otro factor relevante para el disefio lo componen las muy distintas inquietudes y
formaciones educativas de los alumnos mismas que impedirian poner en practica un modelo
de aprendizaje fundamentado exclusivamente en medios tecnolégicos; por el tipo de
instituciones educativas de las que provienen, la mayorfa de estos alumnos estin
acostumbrados a recibir una educacién tradicional en la que el profesor sigue jugando un
papel central, Carlos Ornelas (1996 p.131) al hacer referencia al curriculum oculto del
sistema educativo mexicano menciona que . “el maestro es el agente principal de la
educacion, es el eje en que descansa la actividad préactica de todo aparato escolar... es €l el
mediador de todo el proceso y, como sefiald Vasconcelos, desempefia una funcién de
dirigente...” ; asf, tratar de incorporar a los alumnos de este sistema a un proyecto de
educacién a distancia de tipo virtual sin los elementos formativos indispensables = seria
motivo de angustias y desconcierto para la mayoria de ellos pues poner en prictica esta
modalidad de aprendizaje requiere por parte del alumno un tiempo mayor para organizar y
estructurar los contenidos ademds de acostumbrarse a nuevas estrategias de aprendizaje. En
los modelos de aprendizaje independiente “students to not attend class, which gives them
ultimate flexibility in structuring their time; they are responsible for organizing their work

and time to meet course requirements and deadlines. Students must be highly motivated,
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they need good organizational and time management skills, the ability to communicate in
writing, initiative and a commitment to high standars of achievement”
(http://www.umuc.edu/ide/modldata.html).

Asi en este disefio, el trabajo presencial queda a cargo de los maestros o
facilitadores remotos que se encuentran en cada uno de los campus en donde se sigue y
lleva a cabo el proyecto, son ellos quienes deben hacer el trabajo de integracién del curso,
su papel es fundamental, son el “termdmetro” que mide lo que sucede en las aulas remotas
y por tanto quienes diagnostican lo que mds conviene a las necesidades de cada grupo
participante en el proyecto a distancia. Es de vital importancia que los maestros remotos
estén conscientes e involucrados con las intenciones, objetivos y propuestas de trabajo
diseflados para la imparticién del curso pues son ellos los principales agentes de
comunicacién entre los alumnos y los profesores emisores y disefiadores.

En este sentido es importante mencionar desde este momento a los otros dos tipos de
profesores que participan en el proyecto, especificamente hacer una serie de observaciones
sobre el papel del profesor disefiador y el del profesor emisor. El profesor disefiador dentro
del proceso de desarrollo instruccional estd encargado de determinar las necesidades que
debe cumplir el programa del curso, analizar el tipo de audiencia a la que se dirige el
proyecto, establecer las metas y objetivos, crear las estrategias de aprendizaje de acuerdo
con una estructura general de trabajo, seleccionar y en caso necesario desarrollar los medios
por los cuales van a hacer llegar los contenidos del curso a los alumnos, establecer los
criterios y ponderaciones de la evaluacion de todo el proceso de ensefianza aprendizaje y
mantener una revision (http://www.uidaho.edu/evo/dist3.html) constante y dindmica de
cada una de estas etapas del proceso con el fin de asegurar el mejoramiento del programa.

El profesor emisor es quien estd a cargo de la conduccién del programa de la
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teleconferencia por medio de la cual se enlazan en un mismo tiempo compartido los
distintos campus inscritos en el programa, su papel consiste en hacer una presentacién de
los temas a tratar y coordinar la interaccion entre los miembros de los distintos campus,
interaccion que se da al momento de la emisién o como resultado de la participacién de
los alumnos y maestros en los medios electrénicos en tiempos fuera de los asignados a las
sesiones de enlace por videoconferencia.

Asi, el éxito del programa estd determinado por el trabajo de los tres tipo de
maestros participantes: diseflador, emisor y remotos, sin embargo, y por estar hablando en
esta parte del trabajo del medio presencial, del diagnéstico de los profesores en cada
campus o profesores remotos depende el hacer cambios verdaderamente significativos al
programa que se traduzcan en soluciones que aseguren el mejoramiento del proyecto.

En este medio presencial, los alumnos por su lado deben realizar una serie de
actividades en clase que les permiten desarrollar habilidades cognitivas y de socializacién
que por otro medios serian mas dificiles de obtener (hablando especificamente de los
medios tecnolégicos que en muchas ocasiones hah “deshumanizado” el contacto afectando
el proceso de interaccién); en este medio los estudiantes pueden compartir con sus
compafieros de clase intereses, inquictudes y objetivos comunes propios dentro de un
ambiente que les permite crecer de acuerdo con un ritmo propio de desarrollo propio, s en
el aula donde podran llevarse a cabo muchas de las actividades planeadas para lograr la
integracién del trabajo en grupos o equipos tales como talleres, rallies, discusiones,
simulaciones representaciones y dramatizaciones de personajes histéricos asi como

ejercicios de evaluacién de trabajos a compafieros o equipos de trabajo colaborativo.
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3.1.2 Los medios impresos

Los impresos son los medios més utilizados tradicionalmente en la educacién a
distancia, en ellos se incluyen los programas, la bibliografia basica y complementaria, los
manuales, las gufas de estudio y pedagdgicas, los apoyos a las clases presenciales y
satelitales, los resimenes y las notas, algunos textos especiales para trabajar en clase,
algunos ejercicios y examenes, etc.

Print is the fundation of distance education and the basis from which al other
delivery system have evolved. The first distance-delivered courses were offered by
correspondance study, with print materials sent and returned to students by mail. While
technological developments have added to the repertoire of tools available to the distance
educator, print continues to be significant component of all distance education programs
(http://www.uidaho.edu./evo/dist8.html).

En este curso de Historia de la Civilizacién I se tiene programado utilizar casi todos
los impresos mencionados anteriormente a excepcién de los resimenes y las notas con el
fin de evitar una actitud pasiva por parte del alumno pues una de las principales debilidades
de este medio es que la interaccién puede ser efectuada si se basa fundamentalmente en el
uso de presentaciones de informacién hechas por el profesor (Moore, 1996, p. 79). Esta
debilidad del medio se piensa aminorar al pedirle al alumno que ante el uso de estos
recursos impresos responda con un trabajo escrito y reflexivo en el que se involucre de
forma més activa, de esta manera serd él quien elabore sus propios restimenes y notas de
lo aprendido en clase para evitar darle una informacidén trabajada de acuerdo con las
necesidades y enfoques del maestro.

Ante este panorama, en el disefio del curso de Historia se planea utilizar como

medios impresos principales el syllabus o manual general del curso para los alumnos, €l

manual general del curso para los maestros, los libros de consulta basica y complementaria,
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los apoyos de las clases satelitales o videoconferencias', los exdmenes escritos y algunas
lecturas para analizar en clase o para ser trabajadas como tareas.

Dentro de las principales ventajas de este medio que se contemplaron al
incorporarlo al disefio del curso se consideraron su bajo costo “print material are relatively
inexpensive to develop and it can be distributed easily via the public mail or private
delivery services” (Moore, 1996, pp.18-79); ademds permite incorporar informacién de
diversos tipos y de gran densidad; y por estar mas familiarizados con su uso, tanto alumnos
como maestros logran un control més eficiente de su manejo.

3.1.3 Las grabaciones en video y audio

Dentro del proyecto de 1a materia se incluye la produccién de guiones de video que
formaran parte de las sesiones que desde el campus emisor se hardn a los campus receptores
como refuerzo de los contenidos del curso, estas emisiones deberan hacerse de manera
sincronica con el fin de que todos los integrantes del curso puedan tener acceso al material
grabado y puedan hacer comentarios y llevar a cabo discusiones sobre la informacién
presentada.

El uso de grabaciones de video se justifica considerando dos puntos fundamentales
para el proceso de ensefianza aprendizaje: el alto impacto o fuerte aceptacién que tiene este
medio en la atencién de los alumnos por el uso de los atractivos recursos visuales y
auditivos y porque permite consolidar y ayudar a los estudiantes a sintetizar los numerosos
contenidos comprendidos en el programa del curso. “Researchers have consistently found
that instructional television can motivate and captivate students, and stimulate an interest in
the learning process” (http://www.cudenver.edu/public/education/issues.html).

Los guiones base de los videos estén concebidos, como se menciond anteriormente,

como material de refuerzo (La duracion de estos guiones se calcula entre 12 y 15 minutos) a
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los contenidos informativos, procedimentales y actitudinales que los alumnos trabajaran
paulatinamente a través de distintas actividades a lo largo del curso. Se busca evitar la
transmisién directa del conocimiento, principal debilidad del uso de este medio cuando se
emplea como recurso central al presentar contenidos fundamentalmente informativos
elaborados segin los intereses y enfoques del profesor. Los videos serdn proyectados
posteriormente al trabajo de investigacion y manejo de contenidos por parte de los alumnos
todo esto con el fin de que los estudiantes construyan el conocimiento como paso previo a
la presentacion del material videograbado; se espera que este material les ayude a ver mas
claramente los procesos globalizadores, de mayor alcance de la disciplina y a desarrollar
habilidades de procesamiento de informacién de mayor complejidad como la sintesis,
distincién de relaciones entre fendémenos econdmicos, politicos y socioculturales, hacer
deducciones, distinguir secuencias, causas y efectos en los hechos y acontecimientos
histdricos, etc.

Ademds, las videograbaciones permiten trabajar algunos temas con mayor
profundidad y rigor especialista, situaciones que en una clase presencial o en una
videoconferencia dificilmente pueden ser manejadas de esta manera por estar menos
estructuradas y sobre todo dependientes de las necesidades e inquietudes de los alumnos
que surgen en el momento de la clase.

Se planea incorporar a estos videos pequefias partes de entrevistas con algunos
especialistas de la materia con el fin de dar mayor credibilidad y variedad a los enfoques del
curso. Se espera que las videograbaciones permitan incluir una gran cantidad de recursos
graficos, auditivos y ambientales que favorezcan una mejor comprensién de los temas; es
relevante sefialar en este mismo sentido la importancia de lograr producir materiales que

resulten realmente atractivos a los alumnos, para esto se incluyen dentro del proyecto la
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elaboracion de guiones televisivos que ademés de presentar informacién fundamentada de
acuerdo con las necesidades propias de la disciplina histérica, respondan a los objetivos del
programa general de la preparatoria del ITESM, a la dindmica propia del curso y sobre todo
a los intereses de los alumnos que buscan en este tipo de materiales uﬁ apoyo dindmico,
interesante y recreativo que fomente el aprendizaje.

El problema bésico de este medio son los altos costos y la inversién de tiempo que
requiere poner a funcionar todo un equipo de trabajo especializado en la produccién y
difusién de este tipo de materiales. Para poder llevar a cabo esta parte del proyecto es
ihdispensable contar con una infraestructura que incluya tanto a un equipo técnico de
produccién de video como un grupo de personas capacitadas en disefio gréfico, grabacidn,
produccidn, postproduccion, edicion, etc.

Si bien en el ITESM existen los recursos tecnoldgicos indispensable para llevar a
cabo esta pérte del proyecto, no existe en todos los campus un departamento enfocado y
especializado en la produccién de este tipo de materiales educativos. En los centros de
Monterrey y México hay personas formadas dentro de las 4reas de comunicacién, disefio ‘y
produccién de materiales en video con experiencia en la produccién de materiales
didacticos de este género, sin embargo serfa importante invertir mas capital en la formacién
de equipos de trabajo en cada campus dedicar tiempo a la integracién del personal con el

fin de responder de manera més efectiva a estas necesidades del medio.

3.1.4 La videoconferencia

La video conferencia forma parte de los medios de teleconferencia caracterizados

por “interaction of students and instructors via some form of telecommunications
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technology. There are four different types of teleconferencing: audio, audiographics, video
and computer.” (Moore, 1996, p. 90).

En este proyecto estd comprendida la videoconferencia via satélite como parte
esencial del disefio del curso, se combinan dentro distintas formas de trabajo en una
misma emision, el tiempo de transmisién se calcula en 25 minutos, 5 minutos para la
presentacion de la clase e introduccién al tema de la sesién, 10 minutos para pasar el
material videograbado con los contenidos “refuerzo” de los temas trabajados previamente
en las distintas aulas remotas a través de las actividades programadas, y diez minutos méis
para interactuar con los grupos a través de distintas estrategias.

La videoconferencia estd planteada bajo el modelo “two way” o “two way
audio/video (http://hsb.baylor.edu/ramsower/papers/dirpt.htm) en el que los alumnos de
distintos campus se establecen una comunicacién con sus maestros “cara a cara”’. El
objetivo principal de la inclusién de la videoconferencia en el modelo de este curso de
Historia de la Civilizacién I es ofrecer a los alumnos una medio més para que desarrollen
el aprendizaje interactivo y auténomo, no se busca con la videoconferencia copiar el
modelo de reproduccién de informacién en el que el maestro en el aula es el centro rector
de las actividades, sino ofrecer una alternativa mds que responda a un estilo distinto de
aprendizaje de los alumnos.

Para muchos estudiantes es importante que, después de haber hecho investigaciones
sobre un tema, exista un espacio dedicado a la presentacion de resultados que les permita
completar una visién global de los fendmenos estudiados, a través de la videoconferencia
se pueden plantear puntos que ayuden a los alumnos a hacer relaéiones y contactos entre los
conocimientos recientemente adquiridos, logrando con esto un aprendizaje mas

significativo segin lo plantea Ausubel (Ausbel, 1977) o confrontar sus propias experiencias
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con las conclusiones o explicaciones que compafieros, en distintas realidades, pueden haber
encontrado (en términos de interrelacién y correspondencia hacia el grupo). La
videoconferencia se convierte asf en un medio por el cual se logra una compresién de los
contenidos en la que se incluyen una variedad de enfoques y perspectivas mucho mayor a la
que puede establecerse en un salén de clase tradicional en el que un grupo de 25 o 30
alumnos comparten experiencias bajo una cierta realidad comun y bajo la guia o auxilio de
la visién de un solo profesor. Al hacer referencia de los resultados de una investigacién en
ambientes universitarios y los efectos de la aplicacién videoconferencia como medio para
fomentar el aprendizaje independiente, Abbot menciona “Conferencing thereby requires
to be placed alongside contact and correspondence. The net result was that a degree of trust
developed between all concerned. This, in turn, promoted tutor respect and good
relationéhips among the students, and encouraged dialogue within the group, leading to
increase in learner autonomy as the modules progressed” (Abbot, 1994, p. 91).

En la videoconferencia se explota ademas el uso de dindmicos recursos visuales y
sonoros asi como el contacto en miuiltiples sentidos que puede establecerse con los distintos
miembros del grupo en los diferentes campus del sistema. Es parte fundamental del disefio
de la videoconferencia el que se logren establecer grupos de discusién entre los alumnos
con el fin de lograr un intenso y productivo intercambio de experiencias y resultados de
investigacién que faciliten la mayor y més profunda comprension de los contenidos de la
materia estudiada. La retroalimentacién que puede ser ofrecida a través de este medio es un
apoyo importante para alcanzar los objetivos del curso, es por tanto fundamental que haya
no sélo una cuidadosa planeacién y una buena organizacién de las videoconferencias sino
que todas las personas involucradas en este programa, especialmente los profesores en los

campus, fomenten en los alumnos el uso de este medio y den a conocer y hagan consciencia
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en ellos de los beneficios que este recurso puede ofrecer a su formacién especialmente en lo
relacionado con el aprendizaje auténomo.

Para apoyar a este medio se plantea también la conveniencia de crear un salén
virtual en el que el alumno presencial y a distancia pueda encontrar la tecnologia necesaria
para poder establecer un contacto més eficiente con el campus emisor y los demds campus,
se plantea el uso de un equipo de cémputo en el aula por medio del cual el alumno pueda
establecer la comunicacién escrita y auditiva directamente con el campus emisor para hacer
llegar sus comentarios, dudas y conclusiones sobre el tema que se esté trabajando. Aunque
se espera que los campus remotos estén todo enlazados visualmente, las dificultades de que
se atienda a todos simultineamente por medio de la imagen obliga a recurrir a otros tipo de
medios de comunicacién complementarios como el uso de micréfonos (one touch) o
comunicacion escrita inmediata por la red computacional o incluso el uso del teléfono al
aire como recurso extra para intensificar la comunicacion.

Dentro de las principales limitantes del modelo de la teleconferencia donde se
incluye el material videograbado se encuentran el que en la actualidad es un medio que
requiere una fuerte inversién en infraestructura electrénica al que solamente un grupo de
estudiantes privilegiados puede tener acceso, esto de una forma u otra marca una
segregacion cultural, econémica y social importante que se manifiesta en la formacion de
los alumnos. La interaccion puede verse limitada en muchas ocasiones por el
funcionamiento de las herramientas tecnoldgicas, la retroalimentacion puede convertirse en
muchas ocasiones en un problema debido al poco tiempo con que se cuenta en las
emisiones y los muchos mensajes que pueden llegar a generarse.

Ante esta situacion es fundamental que todos los miembros en esta clase de curso

estén conscientes de la importancia de su participaciéon en las distintas actividades
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programadas durante las sesiones y con esto se hace especial referencia no sélo a los
alumnos, sino a los profesores remotos y a todo el equipo de apoyo pedagdgico y técnico
que toma parte en el programa. Es fundamental que comprendan cabalmente la funcién que
cumple cada medio y los objetivos que se piensan alcanzar al recurrir a él, especialmente
cuando se trata de la videoconferencia; evitar en los profesores la idea de sentirse
desplazados por aceptar la presencia de un maestro o equipo disefiador remoto, es un hecho
bésiéo para lograr el buen funcionamiento del proyecto, los maestros en los campus deben
estar muy bien informados de la importancia del papel que juegan dentro del programa
general del curso, del valor de su trabajo y de que sin su esfuerzo el proyecto no puede
llegar a consolidarse.

En el caso de no contar con salones virtuales en todos los campus inscritos al
programa se puede recurrir al uso de un modelo de educacién a distancia menos complejo
y un poco més econdmico: el “one way video/ two way audio” por el cual se logra la
comunicacién a través del contacto satelital entre el campus transmisor o remoto y el

13

campus receptor. En este caso, los salones “satelitales “ se encuentran equipados con
televisores a través de los cuales reciben la imagen y el audio desde el campus emisor en
tiempo real; si bien el profesor emisor no puede “ver” a sus alumnos, si puede escuchar y
leer sus comentarios y/o recibir retroalimentacién inmediata a través de las sugerencias o
preguntas que recibird por medio del equipo computacional en red o de los micréfonos o
teléfonos instalados en los campus receptores; de esta manera los alumnos podrin
establecer canales de comunicacién hablada en tiempo real con su profesor remoto auin
cuando éste no tenga un contacto visual con ellos. Los beneficios de este modelo de “one

way video/ two way audio” no pueden comprarse con los de una videoconferencia, la

interaccion se ve afectada por la falta del contacto visual entre todos los miembros del
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grupo participante en el programa, sin embargo representa una solucién a problemas de

equipamiento de los salones remotos.

3.1.5 Las redes computacionales.

El uso de redes de multimedios en educacién es algo muy reciente y que se
encuentra todavia en una etapa de construccidn, existen muy distintas formas de aprovechar
las herramientas tecnoldgicas como récursos didacticos dependiendo de las necesidades, los
objetivos, los alcances y las condiciones de desarrollo de estos medios. Es por tanto
importante conocer tanto las fortalezas como las debilidades de las aplicaciones de estos
medios a la educacién y relacionarlas con las situaciones reales de trabajo en que serdn
usadas si se quiere lograr un aprovechamiento concreto y eficiente que ayude a mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje.

El importante crecimiento que ha tenido la tecnologia ha permitido incorporar al
proceso de ensefianza aprendizaje un nimero cada vez mayor de herramientas de trabajo;
especialmente marcado ha sido el uso de las computadoras y el incremento de su capacidad
para almacenar informacién unido a las innovaciones en el software que permiten integrar
en distintos programas: graficos, sonidos, imigenes en movimiento y hacer ligas a fuentes
externas a las propias maquinas a través de redes y equipo periférico como CD - ROM,
videos, discos, etc. La gama de combinaciones que se pueden hacer utilizando estas
innovaciones tecnoldgicas ha abierto las puertas al desarrollo de espacios especializados en
la creacion de ambientes educativos que permiten apoyar el proceso de aprendizaje. A
continuacién se mencionan algunos de los usos que puedan darse a estas innovaciones
dentro de un proyecto de disefio educativo:

For educators, the WWW provides an exciting new opportunity for distance
teaching and learning. The WWW can be use by the distance educator to built a classroom
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home page. The home page can cover information about the class including syllabus,
exercises, literature references and instructor’s biography. The instructor can also provide
links to information on the WWW that would be useful for students in the class (e.g.,
research data on agricultural markets, global climate change, or space missions). Other
links can access library catalogs or each student’s individual home page. In addition, the
home page can link students to a discussion list or listserv that set up for student
communication. It is also a relatively simple matter to use the homepage to create forms
that students can fill out and that will end up being sent to you as an e-mail message
(http://www.uidaho.edu/evo/dist12html) .

Como se puede ver en la cita anterior, el uso de los recursos tecnolégicos puede ser
- tan amplio y complejo que pasa de ser un mero un apoyo didédctico a convertirse en un
medio de aprendizaje. Remontdndonos a hace algunos afios, en la década de los afios
ochenta, recordemos que la tecnologia computacional en el 4rea educativa fue utilizada
basicamente para elaborar material didactico, posteriormente se descubrié que esta
tecnologia podia tener un uso mucho més fructifero e intensivo si ademas se utilizaba como
un medio que por si mismo pudiera crear condiciones para el aprendizaje. Se pasa asi a una
segunda etapa en la que la tecnologia computacional deja de ser un canal de acceso a
informacién y datos para convertirse en un complejo “ambiente” a través del cual pueden
disefiarse estructuras que ayudan a los alumnos a ir construyendo el conocimiento al
interactuar con los contenidos de la disciplina estudiada y los recursos que el propio medio
computacional les pone a su alcance. Bajo este marco surge un importante movimiento que
provoca un rapido desarrollo del aprendizaje basado en la tecnologfa computacional,

incluso se llegan a disefiar cursos para que los alumnos por sf mismos creen sus propios

materiales instruccionales.

Distance education is moving with increasing speed into the mainstream of college
and university life. At the undergraduate level, two primary approaches are emerging. One
is the heightened individualized distance education model, based on the original
correspondence model, that gives students great flexibility and control over the learning
environment. The second is the inheritor of the distributed classroom model, which
provides for both group and individualized study, with the notion of a “class section”
gradually being replaced by the idea of “cohorts” who work both collaboratively and
independently in a resource — rich learning environment. The underlying methods and
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media of distance education are taking their place on campus as our colleges and
universities redifine the curriculum for an information age and attempt to serve a estudent
population that is so diverse and to make outmoded the concept of “nontraditional” student
or delivery system. For the undergraduate curriculum, distance education is both a signal of
change and a tool for change (Miller, 1997, p. 6).

Las redes computacionales se convierten asi en complejos medios educativos, cuya
cada vez mdés intensiva utilizacién es muestra del importante cambio que se da en la
concepcidén de lo que es la educacion en nuestros dias. El surgimiento del estudiante “no
tradicional”, como menciona Miller, marca la existencia de un nuevo tipo de necesidades
que deben ser cubiertas por los programas educativos. Dentro de las principales
aportaciones de las redes computacionales al proceso de ensefianza aprendizaje se
encuentran las relacionadas con las diversas y activas formas de interaccion que introducen
(one-to-one, one-to-many and many-to-many).

Harasim sefiala a este respecto:

On line education (by which I mean computer conferencing) represents a unique
domain of educational interaction..... The key attributes characterising the new domain are
that it is an asynchronous (time independent), place independent, many-to-many interactive
communication medium....Theoretical or practical models drawn from either [face-to-face
teaching or distance education] are not in themselves adequate to inform or explain
activities in online education. It is necessary to approach on-line education as a distinct and
unique domain. The group nature of computer-conferencing may be the most fundamental
or critical component underpinning theory building and the design and implementation of
on-line educational activities (Harasim, 1995, p.22).

Como se menciona en la cita anterior las formas de comunicacién posibles a través
de este medio son muchas, puede poner en contacto a distintas personas en distintos
momentos y lugares del mundo con diferentes visiones y actitudes hacia un mismo
fendmeno en discusién dando lugar a un enriquecedor intercambio de ideas; pueden
establecer redes de comunicacién entre personas en distintos puntos conectados a un mismo

tiempo con costos minimos una vez establecido el sistema de operacién general; pueden

almacenar y hacer ligas a distintos tipos de informacion: bancos de datos, bibliotecas,
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archivos, paginas de WEB, correos electrénicos, y con el tiempo podrén, al generalizarse su
uso y bajar los costos de produccién de esta tecnologia, convertirse en un medio comiin y
familiar a miles de personas de distintas clases sociales en casi cualquier parte del mundo.

Dentro de las debilidades del modelo de aprendizaje a través de redes
computacionales se encuentra el alto grado de complejidad del medio, muchos alumnos e
incluso profesores pueden en un principio sentirse confundidos por la forma en que se
organizan, presentan y se interactiia con los contenidos del curso a través de los programas
computacionales. Aunque en el disefio de este curso se hallan contemplados distintos estilos
de aprendizaje es probable que el medio tecnolégico represente por si mismo una barrera
dificil de sobrepasar para quienes participan por vez primera en la experiencia de un curso
de esta naturaleza. Este esfuerzo en muchas ocasiones puede representar una carga de
trabajo extra para los alumnos que ademas de tener que manejar una serie de contenidos
propios de la disciplina deben dedicar tiempo a desarrollar habilidades para interactuar con
el medio tecnolégico.

Los disefiadores y maestros encargados del curso deben estar en constante
comunicacién y muy pendientes de las necesidades de los grupos a fin de hacer las
modificaciones necesarias al modelo, de preferencia quienes disefian y dirigen esta clase de
curso deben tener experiencia de aprendizaje propia a través de este medio con el fin de
poder detectar posibles dificultades y si es necesario hacer cambios a la propuesta
instruccional teniendo como punto de partida la visién y las necesidades de los alumnos.

El disefio del curso de Historia de la Civilizacién est4 planteado haciendo un uso
intensivo de este recurso tecnoldgico de redes de multimedia; para llevar a cabo esta parte
del proyecto se recurre al uso de un programa conocido con el nombre de Learning Space,

este programa es una aplicacién de Lotus Notes creada para facilitar la organizacién y
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administracién de informacién, materiales y actividades creando ambientes virtuales con
objetivos fundamentalmente educativos. Learning Space es una herramienta que permite ser
manejada tanto por alumnos, como profesores y disefiadores de cursos a distancia como
guia de actividades de aprendizaje en ¢l World Wide Web. Learning Space es un nexo de
cuatro médulos o bases de datos que proveen las herramientas y la estructura guia
necesarias para desarrollar los contenidos y actividades de cursos en linea.

Las bases de datos fundamentales son el schedule, el course room, el media centér ,
los profiles y el espacio dedicado al assesment. En el 4rea del schedule se encuentra la guia
general del curso, es de hecho su columna vertebral, en ella se incluye toda clase de
informacién relacionada con la organizacién del material: descripcién, intenciones y
objetivos del curso, temario, calendarizaciones, actividades, formas de evaluacién, etc. El
drea del course room se utiliza fundamentalmente para generar las discusiones sobre los
temas del curso, en este espacio es donde se genera la interaccidn entre alumnos, alumnos y
profesores e incluso alumnos con los propios contenidos del curso pues existe un espacio de
trabajo individual al cual s6lo el alumno puede tener acceso, en cuyo caso puede ser
utilizada como un drea de trabajo con la cual el estudiante estable sus propias dinidmicas
fomentando el aprendizaje auténomo. En la base de datos del media center se incluyen
todos los documentos, lecturas, apoyos visuales y auditivos, pantallas, presentaciones,
incluso partes de videos que apoyan al curso. El 4rea del profile estid dedicada
fundamentalmente a los perfiles de quienes participan en el curso, maestros, alumnos,
asistentes esto con el objetivo de que se logre una mejor y més intensa comunicacion entre
los miembros del curso. El Assesment es un espacio al que sélo pueden tener acceso los

profesores para hacer evaluaciones y llevar registros y datos estadisticos sobre los avances

del grupo.
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3.2 Laintegracion de los medios.

La educacidon a distancia requiere no sélo de la explotaciéon de una dGnica
herramienta tecnolégica sino de la combinacién de recursos que permitan un mejor
aprovechamiento de los medios considerando fundamentalmente los distintos estilos de
aprendizaje de los alumnos en relacion al impacto que pueden recibir de cada herramienta
y los apoyos que pueden ofrecer estos medios para lograr un mejor manejo y explotacion de
los contenidos y alcance de los objetivos planteados para el curso.

No single medium is likely to address all the learning requirements across a full
course or program, the needs of different learners, or the variations in learning
environments that are likely to occur in a distance education program (Moore, 1996, p.98).

Uno de los argumentos importantes de este manejo de mas de un medio tecnolégico
es la flexibilidad que puede ofrecer al disefio al contar con més de una forma de hacer llegar
y acercar los contenidos de la materia al alumno, en algunos momentos ciertas actividades a
través de la videoconferencia servirdin de refuerzo a los contenidos trabajados en
actividades montadas en el programa computacional, en otros, un medio puede servir para
introducir o inducir al alumno a desarrollar algunas &dreas cognitivas o determinados
procesos de pensamiento; ademds el contar con distintas posibilidades tecnol6gicas da mas
libertad al maestro para en cierto momento, y si la situacién lo requiere, modificar
actividades que, por condiciones especiales de los grupos, puedan presentarse al tiempo de
estar aplicando el curso. La variacién de los ambientes permitird también obtener una
mayor y mas continua atencion de los alumnos al tiempo que hard més dindmico e
interesante su trabajo.

Es importante sefialar que la incorporacién de los medios tecnolégicos lleva consigo

un aprendizaje en si mismo (pensemos por ejemplo en aspectos como el aprendizaje a ritmo
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propio, la construccién del conocimiento por parte del alumno a través del medio, la
ensefianza centrada en el alumno, el autoaprendizaje) y que incluso serd el medio quien en
algunos momentos determine la planeacién de las estrategias y los objetivos particulares de
ciertas actividades; se crea asi un proceso de retroalimentacién en el que los medios sirven
de pardmetro a la planificacién y administracién de la ensefianza al tiempo que son un
elemento facilitador de la labor didactica.

En este proyecto, los dos medios tecnolégicos fundamentales: la teleconferencia,
incluyendo el material video grabado y editado, y las redes computacionales esperan
conformar todo un ambiente de aprendizaje que logre incorporar los distintos
requerimientos pedagdgicos del curso y cubrir la mayor parte de necesidades sociales
manifiestas en el programa general del mismo. Este proyecto se disefié ademas
considerando responder de la mejor manera a las necesidades propias del medio tecnolégico
por el cual se va a hacer llegar buena parte del curso, asi, no sélo se tomaron en cuenta a
las innovaciones tecnoldgicas como herramientas didécticas en el estricto sentido de la
palabra sino como ambientes con una dindmica de funcionamiento propio que exigen una
serie de condiciones para poder funcionar adecuadamente y ofrecer resultados concretos.
3.2.1 Porqué se eligieron esos medios, con base en qué criterios v necesidades se
seleccionaron.

Los criterios para la incorporacién de los medios se basan en una serie de puntos
que a continuacién se mencionan:

1.- Que los alumnos pudieran entrar en contacto y familiarizarse con las nuevas tecnologias

de apoyo a su educacion.
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2.- Que los alumnos aprovecharan los distintos medios tecnoldgicos como auténticos
“ambientes” de aprendizaje con los cuales pueden interactuar para llegar a establecer un
contacto mds completo entre todos los elementos que intervienen en el curso.

3.- Como medios para conocer las distintas opiniones, posturas y experiencias de sus
compafieros tanto de su mismo grupo de clases como de compafieros remotos.

4.- Para ofrecer distintas formas de acercamiento al conocimiento respondiendo a los
diversos estilos de aprendizaje de los alumnos.

5.- Para que los alumnos pudieran encontrar en el disefio del cursos distintas formas de
acercarse a los contenidos informativos, actitudinales y procedimentales del curso.

6.- Para despertar y agilizar el desarrollo de otras habilidades de pensamiento.

7.- Para, a través de estos medios, poder explotar en menos tiempo y con mayor
profundidad los contenidos basicos de la materia.

8.- Para desarrollar el aprendizaje auténomo en los alumnos.

9.- Para fomentar el trabajo colaborativo utilizando recursos electrénicos.

10.- Para aprovechar una plataforma tecnoldgica existente en beneficio de una formacion
integrada por las inquietudes y necesidades de los distintos campus que conforman el
sistema.

Aunque la combinacién de distintos medios, especialmente los tecnolégicos,
requiere de una inversién considerable en términos de costos monetarios y de tiempo, las
circunstancias de la institucién para la que fue disefiado el curso, permiten poder llevar a
cabo el proyecto sin que éste se convierta en una carga onerosa. Si bien no existe un equipo
especializado para la produccién de videos en cada campus, se cuenta con la infraestructura
necesaria para poder iniciar este proceso que ademds traerd grandes beneficios al empezar a

generar material didéctico propio que podra ser aprovechado para distintos fines ademds de
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los planteados dentro del disefio de este curso. La plataforma tecnoldgica para montar el
curso ya existe y se cuenta ademas con un equipo de personas experimentadas en el area del

disefio instruccional en general y de tecnologia educativa en especifico.

3.3 La interaccion.

La interaccién dentro de la educacidén a distancia ha sido definida de diferentes
formas dependiendo muchas veces de los propésitos de los modelos educativos; para Daniel
y Marquis, la interaccién se da cuando “the students is in two-way contact with another
person (or persons) in such a way as to elicit from them reactions and responses wich are
specifics to his own requests or contributions” (Jones and Schieman, 1995, p.100).

En educacién a distancia existen tres formas de interaccién fundamentales: la
interaccién establecida entre el estudiante y el contenido, entre el estudiante y el instructor
y la interaccion entre estudiantes (Moore, 1996). En el primer caso la interaccion permite
que los alumnos construyan el conocimiento de acuerdo con sus propios intereses y
necesidades; como mencionan Michel Moore y Greg Kearsley, esta forma de interaccion |
da lugar a que cada estudiante tenga que construir el conocimiento a través de un proceso
personal de acomodamiento de la informacién de acuerdo con sus estructuras cognitivas
previas. (Moore, 1996, p.128). Esta forma de concebir el aprendizaje ha significado un
importante cambio en la visién general de la pedagogia contemporinea, centrada en el
trabajo entre alumnos y maestros, pues no se trata Unicamente de ensefiar y aprender por
medio de las experiencias de personas que establecen lazos de comunicacién para el
intercambio de ideas sino de aprender sobre la base de la relacién que cada individuo
puede establecer con una serie de contenidos de acuerdo con sus intereses y necesidades
especificos.
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La segunda forma de interaccién es la méas conocida, en ella maestro y alumno
establecen didlogos por medio de los cuales se logra la comunicacién de ideas, conceptos e
incluso se forman y modelan valores y actitudes en los alumnos que generalmente actdan
como receptores del conocimiento: “after the content has been presented, whether it is
information, demostration or skill, or modeling certains attitudes and values, the instructors
assist the students in interacting with it” (Moore, 1996, pp. 129 y 130). La interaccién
puede ser mas o menos activa dependiendo de loé estilos de ensefianza y aprendizaje tanto
de profesores como de alumnos asi como de la forma en que haya sido planeado el disefio
de un curso.

La interaccién entre estudiantes es, como mencionan Moore y Kearsley, una
dimension relativamente nueva en educacion a distancia, “this is inter - learner interaction,
interaction between one learner and other learners, alone or in gruop settings, with or
without the realtime presence of an instructor” (Moore, 1996, p. 131) Algunas de las formas
de interaccion mas utilizadas en educacidn a distancia son: one way, one site-to-multiple
sites; two-way, site to site; partial two way, multiple sites; and two-way, multiple sites
(collaboratory) (http://dmi.oit.itd.umich.edu/reports/DistanceLearn/sect2.html).

La naturaleza de la interaccion depende entonces de las necesidades que se planteen
en un curso como indispensables para alcanzar los objetivos pedagdgicos previamente
determinados y de las condiciones de trabajo real a las que haya que enfrentarse. “ ...The
complexity, and cost of the telecommunications systems required depends on the number of
sites, the number of people at each site, and the site-to-site media requirements. It also
depends on the kind of interaction that is needed among teacher and students, and students

and students (for example, lecture, discussion, spontaneus interruption, and so on); and
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whether the interaction takes place in real time or not”
(http://dmi.oit.itd.umich.edu/reports/DistanceLearn/sect2.html).

En la propuesta del curso de Historia de la Civilizacién I la interaccién se logra en
gran medida utilizando los medios tecnoldgicos; cuando se basa en estos recursos
tecnolégicos es considerada, segiin descripcién de autores como Lundin [en Jones y
Schieman, p.100], como interaccién de alto nivel pues se incorporan elementos de
interaccion transaccional a distancia en la cual “los participantes, a través de comentarios
y preguntas, contribuyen a la creacién de contenidos y datos que se convierten en el
producto del programa o evento.” Siguiendo esta clasificacién de Lundin, la interaccién en
esta propuesta de modelo puede ser sincrénica o asincrénica, cuando se logra utilizando
audio y video teleconferencia es sincrénica, cuando utiliza los recursos de la red
computacional (Learning Space) es asincronica.

Independiente del uso de tecnologia, existen dentro del disefio de la propuesta una
serie de actividades para desarrollar en el aula en las que se establecen divers.as formas de
interaccién directa, el maestro y los alumnos van construyendo los contenidos de la materia
a través de esta constante interaccion en tiempo y lugar reales.

Se consider6 un punto fundamental en el disefio del curso de Historia de la
Civilizacién la combinacién e integracion de los distintos tipos de interaccién a través de
los diferentes medios a emplear en el modelo; se pensé en que hacer uso de los tres tipos
de interaccién de manera simultanea enriqueceria el proceso de enseflanza y aprendizaje de
manera significativa al considerar las distintas formas y estilos de aprendizaje que pueden
tener los alumnos, las necesidades propias de la disciplina histérica y los recursos con los

que se cuentan dentro de la institucién del ITESM.
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Sin embargo, es importante sefialar que tanto alumnos como maestros deben buscar
adaptarse a los retos que plantea participar en esta clase de cursos a distancia sobre todo con
relacién al uso constante de los medios tecnoldgicos y a las distintas formas de presentacién
de los contenidos; si bien se espera que poco a poco se logre una mayor familiaridad con el
ambiente tecnoldgico y se desarrollen hébitos de trabajo cada vez mejor organizados y mas
efectivos, la interaccion vista desde este punto de partida representa sin duda un desafio

para quienes participan en este tipo de programas.

3.3.1 Lainteraccion a través de la videoconferencia.

La incorporacién de los recursos tecnoldgicos del aula remota plantea, por su propia
naturaleza, nuevas formas de desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje, la educacién
tradicional se transforma al abrirse un nuevo contexto para el desarrollo del conocimiento
en el que la interaccién debe ser uno de los puntos fuertes a considerar en el disefio. La
videoconferencia forma parte sin duda de este cambio en educacidn, requiere primeramente
de la existencia de una infraestructura tecnolégica en si misma compleja, de la formacion
de un equipo de personas especializado en su manejo y de una planeacion especial por parte
del maestro encargado de coordinar las emisiones pues son muchos los elementos que
intervienen al momento de llevarse a cabo la conexion por este medio.

La interaccién en la videoconferencia se da generalmente entre dos puntos
utilizando una tecnologia muy sofisticada o bien entre un punto emisor central y muchos
otros puntos o lugares de recepcion — emision. (“Point-to-multipoint”). Dentro de las
ventajas de este medio en relacién con la interaccién se mencionan la posibilidad de
establecer contacto visual en tiempo real entre los estudiantes y el profesor o entre los

estudiantes en diferentes puntos; utilizar diversos medios tales como pizarrones,
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documentos escritos a mano o impresos y audio o videograbaciones; en algunas ocasiones
permite establecer contactos con especialistas en distintos puntos geograficos; y ademas
mantiene al tanto a profesores y equipo de apoyo pedagégico de las necesidades de los
alumnos (http://www.uidaho.edu/evo/distl 1.html.Guia 11).

En el caso especifico del cufso de Historia de la Civilizacién I, el aula remota
permite cubrir dos necesidades esenciales: la presentacion de material de trabajo
(contenidos informativos y formativos propios de la disciplina) de manera atractiva y agil a
los alumnos, y la apertura de canales de comunicacién simultinea entre alumnos,
profesores y facilitadores o maestros remotos que participan en el proyecto. Alumnos,
profesores y conocimientos juegan dentro de esta modalidad papeles diferentes; aunque en
sus origenes y fundamentos bésicos el aula remota es un medio reproductivo de
conocimiento, en el disefio de este curso, el proceso de ensefianza aprendizaje deja de girar
en torno al maestro para dejar que el alumno de manera mas activa y receptiva entre en
contacto por s{ mismo con el objeto de estudio, interactie con él y lo interprete desde una
perspectiva més independiente del maestro, aunque, es importante subrayarlo, consciente
de las opiniones y puntos de vista de compaiieros.

En la primera etapa de la transmisién se presentan los contenidos, que han sido
previamente trabajados por los alumnos, con el fin de brindar un soporte pedagégico que
refuerce los conocimientos adquiridos y que de pi€ a una discusién e intercambio de ideas
(segunda etapa) y comentarios entre los distintos alumnos participantes del curso. En esta
segunda fase de la transmisién se busca fomentar el intercambio de ideas intercampus con
el fin de retroalimentar a los alumnos sobre sus avances y generar una discusion partiendo
de las distintas realidades que viven cada uno de los grupos que, desde la distancia, se unen

al trabajo general del curso.
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Como ya se menciond anteriormente, en la seccién dedicada a las grabaciones en
video y audio, la edicién del material permite a los maestros transmitir de manera maés
completa y estructurada la informacién central (contenidos informativos propios de la
disciplina histérica) de las sesiones. Cémo también ya se menciond, el material editado
logra, por su presentacion, un impacto mas efectivo en los alumnos ademds de que permite
ahorrar tiempo en esta fase de transmision mismo que puede ser dedicado a otras
actividades por medio de las cuales se espera desarrollar en los estudiantes habilidades més
complejas de pensamiento que el de la simple transmision de contenidos informativos.

Los alumnos pasan a jugar un nuevo rol en relacién al conocimiento y las formas de
adquirirlo y manejarlo productivamente, se requiere que aprendan a investigar por cuenta
propia 'y desarrollar habilidades para analizar, comparar, distinguir, criticar
conscientemente, deducir e inducir asi como resumir y sintetizar los conocimiento de
manera auténoma y con fines de produccion e intercambio de nuevos conocimientos.

Los maestros deben jugar también un papel distinto al de una clase tradicional, su
funcidén serd disefiar la clase de manera tal que permita que el proceso de ensefianza
aprendizaje se dé de forma clara y estructurada para poder alcanzar los ambiciosos
objetivos del curso; su papel serd de facilitador del aprendizaje y no de autoridad dnica del

conocimiento reproductivo.

3.3.2 La interaccidn a través del learning networking.

Por su parte, el uso de un learning networking enriquecera enormemente el proceso
de ensefianza aprendizaje al abrir nuevas y diversas formas de intercambio de informacién e
ideas, se trata de ofrecer una via de comunicacién con mayores areas de oportunidad para el

desarrollo intelectual del grupo de alumnos participantes en el curso. Para algunos
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especialistas de la educacién, el learning networking promueve lo que han llamado una
“interaccién de alta calidad” lo cual para muchos es el centro-de la educacién moderna; los
estudiantes aprenden no sélo de los contenidos propios de la disciplina que estudian sino
del contacto establecido con su maestro, sus demds compafieros y el juego que se logra del
manejo compartido de experiencias e ideas generadas en el proceso de anélisis y discusion
de los contenidos de la materia. Tanto profesores como alumnos aprenden y encuentran
nuevas areas de desarrollo e investigacién partiendo de las contribuciones hechas por el

grupo.

3.3.3 El papel de los instructores y maestros emisores.

Lograr una inferaccién efectiva significa hacer una planeacién cuidadosa del
proceso de intercambio de ideas, definir el papel del profesor es por tanto especialmente
importante para lograr una aplicacién exitosa del modelo. En las sesiones satelitales o de
videoconferencia se espera fundamentalmente que los alumnos compartan con distintos
grupos, en diferentes regiones del pais (campus), sus experiencias de aprendizaje en
relacion con los contenidos generales de la materia. El papel del profesor emisor deberd por
tanto centrarse en dos aspectos fundamentales, cuando se encuentra en el aula transmisora
durante una videoconferencia, estard a cargo de la presentacién de contenidos informativos
que engloben los aspectos fundamentales de cada tema trabajado con anterioridad por los
alumnos en los diferentes campus de acuerdo con una programacién previamente definida y
presentada a los maestros a distancia que colaboran en el proyecto. Ademas, el trabajo del
profesor deberd centrarse también en el intercambio de ideas y comentarios que se espera
los alumnos aporten al momento de establecer la comunicacion en tiempo real a través de la

videoconferencia.
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Por medio de la red computacional (Learning Space) se espera establecer formas de
relacion alumno - profesor distintas a las generadas en el medio satelital (videoconferencia);
en este medio el maestro se convierte en un facilitador del aprendizaje, su papel es el de
establecer una estructura de trabajo y andlisis que permita a los alumnos comprender las
actividades por realizar y orientarlas hacia fines educativos bien determinados. El plan de
accion debe, sin embargo, ser flexible en el sentido de considerar un modelo que dé lugar a
un aprendizaje auténomo y altamente participativo. E1 maestro se convierte asi en una guia
més que en un transmisor del conocimiento; en algin momento deberd actuar como un
moderador de las discusiones generadas en las mesas, en otros como un especialista de la
materia que provee a sus alumnos con informacién que les permite tener nuevas
perspectivas sobre un mismo fendmeno, en otras mas como formador y organizador de
grupos, mediador entre el intercambio de ideas al monitorear y fomentar el danimo de
participaciéon de los alumnos, puede ademds asignar responsabilidades especiales a
determinados alumnos y formar equipos de trabajo a distancia entre los distintos estudiantes

que interactian desde diferentes sitios.

3.3.4 El papel de los profesores “receptor’ o facilitadores remotos.

Los profesores o facilitadores remotos son los maestros que se encuentran apoyando
el proyecto de manera presencial en los distintos puntos o lugares (campus); su funcidn,
como se ha venido mencionando a lo largo del trabajo, es muy importante dentro del disefio
del cn‘Jrso ya que de ellos depende en buena medida el logro de los objetivos planteados en
el proyecto general. A los maestros remotos les corresponde realizar toda una gama de
acciones de muy distinta naturaleza, primeramente deben conocer ampliamente las

intenciones y propdsitos del proyecto para poder determinar en un momento dado las
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acciones a tomar en relacién con las necesidades propias del grupo de alumnos con el cual
acepta trabajar. Los maestros remotos deben ser especialistas en la disciplina ademas de
tener una vocacién pedagégica que les permita adecuar las concepciones de la materia a las
necesidades educativas del curso, deben ser sobretodo sensibles a los requerimientos de sus
alumnos y a los problemas que en determinado momento pueden presentarse en el un curso
que busca integrar los recursos tecnolégicos como parte misma de la formacion de los
alumnos.

[En relacién con the site facilitator]...his responsabilities are to motivate, and
encourage the remote site students, keep up their enthusiasm, and maintain discipline in the
classroom. He is also responsible for smooth running of equipment, helping students with
interaction, handing out, collecting, and grading papers, guiding collaborative groups who
are working with manipulatives, answering questions when necessary, and assisting the
studio  teacher, wvia print, portfolios, on-line communications, or fax
(http://www.cudenver.edu/public/education/edschool/issues.html,p.11).

El maestro remoto es responsable de llevar a cabo el programa general del curso,
como especialista en la materia debe tener libertad para, de acuerdo a las necesidades
especificas de los grupos a los cuales dirige y asesora, decidir seguir ciertas formas de
trabajo de acuerdo también con su propio estilo de ensefianza; se espera sin embargo que el
maestro considere en todo momento que el curso tiene una estructura propia previamente
planificada en la cual se busco integrar toda una serie de aspectos que deben ser integrados
por medio de un plan trabajo preestablecido. Es fundamental que el maestro conozca y
comprenda los alcances las estrategias generales del proyecto, las caracterfsticas de cada
una de las actividades propuestas para el curso e incluso los criterios que regiran las
distintas formas de evaluacién consideradas dentro del proyecto. Al igual que el maestro

emisor, el maestro remoto debe ser un investigador de la préctica docente capaz de resolver

de manera efectiva los distintos obsticulos que pueden presentarse a través del curso y
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capaz también de replantear soluciones que permitan hacer més dindmica la propuesta de
disefio pedagdgico.

En relacién a la interaccion a través de los medios planteados para este curso es
importante destacar tres dmbitos o ambientes fundamentales dentro de los cuales va a
moverse el maestro remoto: el presencial, el que va a tener durante la videoconferencia o
emision satelital y el que puede tener a través de su participacién en la red computacional.
En las sesiones presenciales el maestro remoto deberd tratar de cubrir los contenidos
actitudinales, procedimentales e informativos propuestos dentro del programa de acuerdo a
las estrategias generales planteadas para cada médulo del curso pero de acuerdo también a
su propio estilo de ensefianza y a las necesidades del grupo con el cual trabaja directamente.

Durante las emisiones satelitales o videoconferencia la labor del profesor de campus
consistirdi en apoyar en el aula remota el trabajo de sus alumnos y fomentar la
comunicacién con los campus involucrados en el proyecto asi como con los maestros
emisores. Como la videoconferencia en este disefio estd planteada como un refuerzo de los
materiales vistos previamente en clase presencial en cada uno de los campus, se espera que
la labor del profesor en esta fase tenga también como intensién principal ayudar a los
alumnos a ir mas alla de lo trabajado de manera presencial con sus compaiieros de aula.

La labor del profesor remoto a través de la red del WWW también tiene muy
distintas facetas, por un lado a los maestros a distancia les corresponde establecer una
estrecha relacién con el maestro titular para poder colaborar como planificadores
administradores de educacidn a través de este medio, ademés deberén ser coordinadores de
sus propias mesas de discusién y hacer revisiones y correcciones de las actividades en linea
programadas en el curso monitoreando y fomentando la participacién de los estudiantes.

Son ellos directamente quienes podrén coordinar algunas de las discusiones que se irdn
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generando entre los grupos y equipos de trabajo de un mismo campus o incluso

intercampus.

3.3.5 El papel de los alumnos.

El disefio del curso de Historia de la Civilizacidn incluye una serie de actividades
en las que el alumno construye el conocimiento a través del trabajo que desarrolla con
compafieros de equipo, de grupo e intercampus. El apoyo tecnoldgico es fundamental para
poder llevara cabo esta compleja e importante tarea pero ésta también depende del tipo de
relacién que establece cada alumno con cada uno de los medios propuestos en el disefio, es
importante sefialar nuevamente que cada medio tiene dentro del proyecto un objetivo
fundamental que cumplir pero todos estan disefiados con el fin de que el alumno desarrolle
lhabilidades de aprendizaje auténomo. A través del medio presencial el alumno puede
establecer contactos directos con sus compafieros de aula, maestros y material de trabajo,
por medio de la videoconferencia entra en contacto "cara a cara” con sus compafieros y
profesor remotos para intercambiar experiencias y ampliar sus concepciones e ideas sobre
los temas trabajados previamente en clase o en actividades individuales; a través de los
multimedios la variedad de formas de interaccion es mayor ain. En la red del WWW, el
alumno tiene acceso a una gran cantidad de informacién sobre su curso, los objetivos de
cada actividad, los lineamientos que deben seguirse en cada una de las tareas y actividades,
los criterios y ponderaciones de las evaluaciones asi como canales de acceso para‘ realizar
tareas en linea, participaciones en mesas de discusion o comunicaciones con sus profesores.

Learning networks provide the opportunity for a rich interchange of information and
ideas in which all the students can participate actively, learning from one another as well as
from the teacher. Because personalities come through clearly in the written medium and

because the groups shares a common world of knowledge that they collaboratively build
and is their unique experience, there often emerges a strong sense of camaraderie. The fact
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that peers will view that they contribute provides students with a strong motivation to do
work of which they will be proud (Harasim, 1995, p. 173).

La educacion a distancia puede ser tan efectiva 0 més que la educacién tradicional
(http://www.uidaho.edu/evo/dist].html) cuando los métodos y la tecnologia empleadas
responden a necesidades reales de alumnos e instituciones que las emplean y esto se traduce
en un manejo consciente de estos recursos. Ademéds de dar un uso adecuado y bien
fundamentado a la metodologia y la tecnologia debe quedar debidamente establecido el
papel que jugarin estos factores dentro de un disefio instruccional en donde se logre
integrar a cada uno de los elementos dentro de un sistema cuya caracteristica central es que
cada uno de sus componentes (aprendizaje, enseflanza, comunicacidn, disefio,
administracién, bases filoséficas) (Moore, 1996, p. 5) estan estrechamente interrelacionados.

Con este fin, y después de analizar en este capitulo las ventajas que puede aportar la
incorporacién de los recursos tecnoldgicos al disefio del curso de Historia de la Civilizacién
I, ubicar éstos dentro de una estructura general de funcionamiento y determinar el papel
que debe jugar cada uno de los medios en el proceso de interaccién que fomenta el
aprendizaje constructivista, conviene establecer, de manera formal, las estrategias que
deben guiar la ensefianza y el aprendizaje de acuerdo con las necesidades especificas que
plantea el programa oficial de la Preparatoria del ITESM y las necesidades de los alumnos
que se esperan formen parte de este proyecto de educacion a distancia desde los distintos

campus del sistema.
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PRIMER ANEXO. UNIDAD I

EL DISENO GENERAL DEL CURSO

Una vez desarrollados los aspectos metodolégicos bdsicos que fundamentan la
propuesta del disefio del curso de Historia de la Civilizacion I asi como los medios a través
de los cuales se hard llegar éste a los alumnos, es necesario hacer el planteamiento, de
acuerdo a las intenciones, los objetivos, estrategias de ensefianza - aprendizaje y formas de
evaluacién, que van a ser consideradas como la estructura fundamental de este curso.
Gimeno Sacristdn sefiala que dentro de las dimensiones que plantean los problemas mas
relevantes en la educacién se debe seguir un orden y una secuencia, estas dimensiones son
lo que él llama reflexién sobre “las finalidades, decisién de contenidos, determinacién de
actividades a las que se les presume el poder de desencadenar una serie de procesos de
aprendizaje, organizacién de los contenidos, decidir de qué forma se presentarin éstos,
cémo se recogerd la respuesta o el trabajo de los alumnos y de que forma y cudndo se
evaluard”. (Sacristén, 1995, pp. 318 y 319) Asi, en esta parte del trabajo van a desarrollarse
los puntos centrales que dan forma a cada uno de los elementos del modelo didactico base
del curso de Historia de la Civilizacién I, estos componentes del modelo estdn formando
parte de un proyecto estructurado y sistematizados de acuerdo a las posiciones expresadas
en los capitulos anteriores, a los enfoques metodoldgicos fundamentales de la educacién a
distancia y a la experiencia diaria de trabajo en el aula. Se espera que este capitulo sirva
como punto de partida y guia para los profesores que participen de la puesta en marcha de
este proyecto de educacién a distancia pues en €l toman forma muchos de los aspectos
tedricos planteados anteriormente y se convierten en una realidad que espera ser llevada a la
practica docente.

intencione I,

Las intenciones educativas son los resultados que se esperan obtener con la puesta
en marcha de un proyecto, estan intimamente relacionadas con las necesidades sociales,
institucionales y de la comunidad estudiantil en las que piensa aplicarse el disefio de un
curso; dependen también de los requerimientos propios de la disciplina que se ensefia, son
las expectativas del maestro y su relacién con la realidad a la cual espera ofrecer una
propuesta. Se parte del argumento de que el profesor es un traductor de esta realidad a la
que espera responder al “estar en condiciones de contemplar e integrar plenamente en su
préctica pedagégica”. (Coll, 1986, p. 9)

Dentro del curso de Historia de la Civilizacién se plantean como intenciones
fundamentales 1as siguientes:

Concebir a la historia como un medio para conocer y reflexionar sobre
nuestro pasado en relacion directa con nuestra realidad social y personal actual

Entender a la historia como una ciencia que estudia los fendmenos humanos
en las circunstancias particulares en que €stos se generaron.

Concebir los fenémenos histéricos como procesos dindmicos en los que
intervienen diversos factores de tipo econdmico, politico, social e ideolégicos.

Proporcionar al alumno elementos que le permitan convivir con su medio
social con una visién donde se haga patente su compromiso hacfa éste de forma
participativa y productiva.

107



Vincular al alumno con su cultura y hacerlo sensible y comprensivo hacia
propuestas culturales diversas.

Integrar los conocimientos y la comprension del pasado con la formacién de
valores, actitudes y habilidades humanas.

Integrar a la formacién del alumno elementos para aprender por cuenta
propia, para trabajar colaborativamente y para usar recursos tecnol6gicos con el fin
de hacer mis significativo su aprendizaje.

Fomentar en los alumnos el pensamiento auténomo, reflexivo y critico que
les permita comprender de manera mds completa los fenémenos culturales del
pasado y su estrecha relacién con el presente en un ejercicio que los guie hacia el
autoconocimiento y el compromiso con su herencia cultural.

Fomentar el andlisis de los hechos histéricos desde distintas perspectivas y
concepciones dependiendo del momento en éstos fueron producidos y de las
circunstancias y contextos que determinaron sus origenes.

Fomentar la idea de que el conocimiento de la historia nos permite
reflexionar sobre la forma en que fue modeldndose la realidad actual social y
personal ofreciéndonos por tanto la posibilidad de poder transformarla.

Fomentar el anélisis, la reflexién critica y la investigacién como medios para
el autoaprendizaje.

Manifestar respeto y tolerancia hacia las distintas posiciones y aportaciones
de compafieros y maestros con el fin de  desarrollar en los alumnos criterios
abiertos y pluralistas.

Desarrollar  la comprensién y tolerancia hacia otras culturas a través del
analisis de los hechos y fenémenos desde distintas perspectivas.

L2 T os abieti les de]

Una vez definidas las necesidades e intenciones del curso, se pueden plantear los
objetivos del mismo los cuales deben reunir dos caracteristicas bdsicas: “ser una
clarificacién de lo que se pretender hacer y servir de marco de referencia para organizar el
proceso” (Martin, 1997, p.47). Se busca ademés que en la conformacién los objetivos se
contemplen las cuatro dimensiones fundamentales de un curriculum: la sociocultural, la
epistemolégica, la pedagégica y la psicoldgica o lo que algunos autores han llamado como
las dimensiones técnicas, politicas, sociales, culturales y prospectivas de la planeacién
educativa (Diaz Barriga,1996, p.13)

Dentro del curso de Historia de la Civilizacién se enuncian como objetivos
fundamentales las siguientes:

Que el alumno:

Comprenda la importancia del estudio de las diferentes culturas que
conforman la civilizacién contemporénea analizando los procesos histdricos que
han definido al mundo actual, a través del estudio de los cambios dindmicos de las
estructuras economicas, politicas y sociales.

Comprenda la importancia de las diferentes culturas en la conformacién de la
civilizacién contemporénea al estudiar las caracteristicas fundamentales de cada una
de ellas y suinsercién en el proceso historico del cual €l mismo forma parte.

Entienda los procesos histéricos que han ido definiendo el mundo actual, a
través del estudio de los cambios dindmicos en las estructuras econémicas, politicas
y sociales.
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Distinga el valor de las instituciones y formas de organizacién social de la
actualidad al valorar el esfuerzo del hombre por encontrar nuevas y mejores
alternativas de vida en comunidad.

Comprenda la importancia del medio natural en el desarrollo de las
diferentes civilizaciones a través del estudio de la geografia y su influencia en las
sociedades antiguas.

Analice y reflexione sobre situaciones del pasado para comprender la
importancia de las condiciones en que se dieron los hechos histéricos aprovechando
los recursos audiovisuales.

Valore la importancia de la historia como una experiencia de vida y no solo
como un recuento de nombres y fechas, a través del estudio y andlisis de los
procesos histéricos. ”

Asuma la responsabilidad de su propio aprendizaje construyendo sus propias
guias de estudio mediante en el andlisis, la sintesis y la reconstruccién de los
materiales trabajados en el curso.

Se motive en la bisqueda de nuevas interpretaciones histéricas al tratar de
revivir momentos, condiciones y experiencias de nuestro pasado.

Comprenda la importancia del trabajo colaborativo para su futuro profesional
como medio de produccion de conocimiento.

Utilice los recursos electrénicos como medio para interactuar con sus
compafieros, el maestro y contenidos de la materia.

Utilice su creatividad para disefiar proyectos de investigacion a través de los
cuales logre transmitir sus experiencias de anélisis y reconstruccién de hechos
histéricos a sus compafieros.

Desarrolle proyectos individuales en los que utilice sus habilidades creativas
¢ innovadoras para presentar sus interpretaciones sobre los procesos histéricos de
manera atractiva y efectiva a sus compafieros.

4.3 Laorganizacién de los contenidos generales del curso

En este trabajo no se trata de hacer una definicién de lo que es un contenido sino, en
todo caso de sefialar las razones que determinaron la seleccién de los contenidos para el
curso de Historia de la Civilizacion 1. Primeramente es importante sefialar que el disefio
estd hecho tomando en consideracién que existe un programa oficial dentro del ITESM
aplicable a todos los campus del sistema, en el cual se establecen los principios minimos a
trabajar, es este el marco de referencia principal para el disefio del curso, sin embargo a la
propuesta de disefio de este trabajo se incorporan una serie de aspectos, tematicas y
enfoques nuevos que buscan reforzar aspectos pedagégicos importantes como el
aprendizaje constructivista, significativo, colaborativo, auténomo, etc.; especial importancia
se le ha dado también a la estructuracién de contenidos de acuerdo a un esquema critico
(“modelo critico” del conocimiento de Freire, Marenko, Barbiana, etc.) en el que los
alumnos entran en contacto con su realidad social, la analizan y se involucran con ella
(Zabalza, 1991, p.25); la historia es vista asi como una forma de interpretacién del pasado,
bajo la visién y necesidades de las sociedades del presente que buscan planificar su futuro
sobre las bases que puede ofrecerle el conocimiento de la dindmica propia de la disciplina.

No se trata entonces de presentar un curso centrado en el manejo de informacién
sobre el pasado sino de una propuesta en la que los estudiantes participen de manera activa
e integral en su propia formacién, de manera tal que “los contenidos comprendan todos los
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aprendizajes que los alumnos deben alcanzar para progresar en las direcciones que marcan
los fines de la educacién en una etapa de la escolarizacién en cualquier 4rea, para lo que es
preciso estimular comportamientos, adquirir valores,. actitudes y habilidades de
pensamiento, ademds de conocimientos” (Sacristin, 1992, p. 173).

Existen formas de intervencién pedagdgica segin los tres diferentes tipos
fundamentales de contenidos: conceptos, procedimientos y actitudes de los alumnos; los
conceptos estan ligados a lo que algunos autores manejan como ‘“el saber”, los
procedimientos al “saber hacer” y las actitudes al “saber ser” [Martin, 1997, p. 96]. Si bien
estos tipo de contenidos son manejados de manera individual al ser presentados en
enunciados especificos en los cuadros de contenidos, éstos deben ser trabajados con los
alumnos de manera globalizada; cada elemento de ellos debe estar relacionada ldgica y
consecuentemente con los demds y ser utilizados de manera simultanea.

Los cuadros de contenidos son en una herramienta del profesor para poder manejar
de manera mds afectiva los contenidos fundamentales de cada punto del programa general
del curso. Estos cuadros son presentados al inicio del curso de acuerdo con los contenidos
generales de cada etapa histérica y posteriormente en cada actividad programada como
parte del curso.

Es importante sefialar que la presentacién de los temas del curso en base a las etapas
y acontecimientos histdricos se determind tomando como base los contenidos indicados en
el programa oficial de preparatoria de la materia de Historia de la Civilizacién L

L.- Prehistoria y culturas de la Antigiiedad
1.1. Mesopotamia
1.2. Egipto
1.3. Prehelénicos y Grecia
1.4. Etruscos y Roma

CUADRO DE CONTENIDOS GENERALES DEL CURSO

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Surgimiento de las culturas urbanas, base de las primeras civilizaciones.
Caracteristicas fundamentales de las culturas de la Antigiiedad: formaciones econdmicas,
politicas, sociales e ideoldgicas caracteristicas de estas culturas. Instituciones
representativas.
Condiciones geogréficas y su impacto en las culturas antiguas.
Relaciones entre las distintas culturas de la Antigiiedad.
Causas del surgimiento y la decadencia de estas culturas.
Principales aportaciones de estas culturas.

PROCEDIMIENTOS
Ubicacién de culturas y hechos histdricos en el tiempo (cronologia) y en el espacio.
Reflexion sobre las causas que dieron origen al surgimiento de estas culturas, la
importancia de las condiciones geogrificas y de las relaciones establecidas entre los
distintos pueblos.
Fundamentacién e Interrelacion de fendmenos econémicos, politicos, sociales e ideoldgicos
caracteristicos de la Antigiiedad.
Leyes de la causalidad en historia.
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ACTITUDES Y VALORES

Comprensién de la evolucién de la humanidad como parte de un esfuerzo colectivo por
mejorar las condiciones de vida y crecimiento de los pueblos.

Reconocimiento de que las culturas antiguas forman parte del pasado histérico de nuestras
civilizaciones actuales.

Valoracion de las aportaciones de las culturas antiguas al acervo cultural contemporaneo.
Comprension de los fendmenos histéricos como parte de un proceso general cuya influencia
afecta la vida actual de nuestras culturas.

Comprension de la existencia de sistemas de dominacién que respondieron a las
necesidades especificas de desarrollo de las culturas de la Antigiiedad.

II.- La Edad Media.

2.1. La organizacién feudal.

2.2. Los pueblos Barbaros.

2.3. La cultura Bizantina.

2.4. Los pueblos arabes y el Islam.
2.5. Laiglesia en la Edad Media.
2.6. Las Cruzadas

CUADRO DE CONTENIDOS

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS
Cafda del Imperio romano e inicio de la Edad Media. Los reinos barbaros, Bizancio y los
arabes.
Organizacién econdmica, politica, social € ideolégica durante la Edad Media.
El concepto de feudalismo, relaciones econdmicas, el dominio de la nobleza, surgimiento
de la servidumbre.
El retroceso cultural caracteristico de la Edad Media Europea frente al desarrollo cultural
del imperio Bizantino y el mundo 4rabe.
El dominio de la iglesia en los distintos 4mbitos de la vida del medioevo.
La mentalidad de la gente de la Edad Media y su influencia en las ciencias y las artes.
PROCEDIMIENTOS
Anélisis y sintesis de las caracteristicas econdmicas, politicas, sociales e ideolégicas de esta
etapa de la historia.
Interpretacién y representacién de procesos de cambio entre la Antigiiedad y la Edad
Media.
Investigacién y andlisis del papel jugado por la Iglesia como institucién rectora de la vida
en el medioevo.
Fundamentacién de la importancia de las aportaciones de las culturas bizantina y drabe a
las sociedades actuales.
Comparacién de las caracteristicas culturales de las sociedades del medioevo y las de la
sociedades actuales.
Interpretacion de las relaciones entre las distintas etapas que comprenden la Edad Media
ACTITUDES Y VALORES
Interés por la bisqueda de informacién que permite reconstruir el pasado histérico.
Aprecio y comprensién de las distintas manifestaciones de culturas distantes en el tiempo.
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Interés por conocer las causas que dan iugar a los distintos fenémenos sociales.

Tolerancia y respeto hacia las formas de vida y pensamiento de sociedades que buscan sus
propias formas de expresion de acuerdo con su realidad histérica.

Valoracién de las aportaciones culturales de las sociedades de la Edad Media

III.- La Edad Moderna

3.1. El movimiento renacentista

3.2. Laimportancia de los descubrimientos geograficos.
3.3. LaReforma protestante y la Contrareforma.

3.4. Los gobiernos absolutistas.

3.5. El movimiento de Ilustracién.

3.6. La Revolucién Industrial.

3.7. El Liberalismo

3.8. Independencias de los Estados Unidos

3.9. LaRevolucién Francesa

3.10. Napoleén

3.11. Las independencias de los paises latinoamericanos
3.12. Congreso de Viena y Restauracion

CUADRO DE CONTENIDOS

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Causas que originaron el fin de la Edad Media y el inicio de la Edad Moderna.

Los cambios en la economia, la politica, la sociedad y la cultura en la Edad Moderna.
Las nuevas necesidades de las sociedades modernas, causas de la transformacién.

La importancia del comercio y los descubrimientos geograficos.

El capitalismo comercial y el capitalismo industrial.

La Revolucién Industrial, los cambios que impuso a la sociedad. Causas y consecuencias.
El papel de la burguesia en el desarrollo del comercio y la industria.

La situacion del campo y la vida en las primeras ciudades industriales.

Los avances tecnoldgicos y cientificos.

Las nuevas formas de pensamiento liberal y su reflejo en la economia y la politica.

Las nuevas formas de propiedad.

Los movimientos liberales de los siglos XVIII y XIX y su impacto en la comunidad
mundial

PROCEDIMIENTOS

Sintesis de las principales caracteristicas econdmicas, politicas, sociales e ideoldgicas de la
Edad Media.

Relacién de las causas que originaron la caida del sistema feudal y su substitucién por el
capitalismo comercial e industrial.

Reconocimiento y andlisis de las causas que originaron los cambios en las formas de pensar
de la gente de 1a Edad Moderna.

Andlisis de las causas que originaron la Revolucién Industrial y los efectos de ésta en las
sociedades del siglo XIX.

Deteccién de agentes de cambio en las sociedades modernas.

112



Distincion del papel de las nuevas clases sociales en las sociedades del periodo moderno.
Reconocimiento del impacto ocasionado por las innovaciones econdmicas en el proceso de
crecimiento industrial

Debate sobre las nuevas formas de apropiacién de los recursos y de las formas en que ésta
afecta el desarrollo de las sociedades.

Identificar los elementos ideoldgicos que inspiraron las revoluciones burguesas de los siglo
X VI y XIX as{ como distinguir el impacto que éstas tuvieron en la comunidad mundial.

ACTITUDES Y VALORES

Evaluacién de las causas por las que las sociedades cambian transformando toda su
estructura.

Estimar el importante papel que han jugado los grupos humanos como agentes de cambio
en una dindmica de fuerzas de distinta naturaleza e intereses.

Conciencia critica del uso irracional de los recursos naturales y humanos ocasionado por las
sociedades industriales de todos los tiempos.

Preocupacién y compromiso hacia el desarrollo de la sociedad contempordnea como parte
de un proceso en el que todos los hombres han participado.

Tolerancia y respeto hacia formas de vida, posiciones politicas y creencias religiosas.

4 4 Las estratecias de aprendizaije:

Siguiendo este mismo modelo basado en el aprendizaje de contenidos informativos,
procedimentales y axioldgicos, las estrategias del curso contemplan la integracion de
habilidades en los alumnos de busqueda de informacién, de asimilacién y retencion de
informacién, organizativas, inventivas y creativas, analiticas, de toma de decisién, de
comunicacién, sociales y metacognitivas. Por medio de las estrategias se piensa llevar a la
practica funcional los puntos contemplados en las intenciones y objetivos generales del
curso en armonia con los medios y recursos tecnolégicos que determinardn su
funcionamiento. Al momento de decidir sobre el disefio de las actividades se consideraron
también las distintas formas de interaccién programadas para el curso: en el aula (medio
presencial), a través de la videoconferencia o la red multimedia del WWW, se buscé que
existiera una integracién en el uso de estos medios que permitiera a los alumnos desarrollar
un trabajo dinamico, variado y divertido que enriqueciera su formacion.

44.1 Lag estrategias generales para abordar el curso:

El curso estd planeado en tres médulos de acuerdo a los contenidos que marca el
enfoque de la disciplina: Antigiiedad, Edad Media y Edad Moderna; de acuerdo a la forma
en que se trabajan los contenidos del curso (calendarizaciones y estrategias generales de
aprendizaje) se dividi6 a su vez en 4 médulos. Cada médulo se piensa trabajar en 3 etapas
fundamentales:

1.- Las presentaciones que se hacen durante las sesiones presenciales en la cudles se
investigan y analizan los contenidos fundamentalmente informativos de la materia durante
la clase.

2.- Las actividades disefiadas para ser realizadas fuera o dentro del aula para apoyar
los contenidos trabajados en cada sesién. En estas actividades se busca fomentar que los
alumnos elaboren nuevas formas de anélisis e interpretacioén de los contenidos bésicos de la
historia.
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Estas actividades se dividen en:

- extraclase (tareas) y

- en clase

3.- Las sesiones de videoconferencia cuyo objetivo fundamental es servir de
refuerzo a los puntos trabajados en las sesiones presenciales en cada aula o por medio de las
actividades programadas como tareas o actividades en clase. La videoconferencia cumple
ademas la funcién de servir de enlace entre las aulas remotas de los distintos campus del
sistema y ser el punto de contacto para el intercambio de ideas y conclusiones entre
alumnos y profesores.

4.4.1.1 Forma de trabajo de la etapa de presentaciones en clase,

Dependiendo del médulo, las formas de trabajo en las presentaciones en clase van
variando, esto con el fin central de ir introduciendo al alumno al aprendizaje constructivista
de manera paulatina ya que muchos de los estudiantes que llegan por primera vez al ITESM
carecen de las habilidades de aprendizaje necesarias para poder responder de primera
instancia y de manera efectiva a este estilo de aprendizaje. Bajo esta premisa se planted
para el curso un acercamiento progresivo al conocimiento por medio del cual los alumnos
puedan ir desarrollando habilidades nuevas que los lleven finalmente a un aprendizaje mas
auténomo. Se incluyen en estas estrategias de aprendizaje los papeles que deben jugar tanto
profesores como alumnos en relacién con las formas de autoevaluacion ya que éstas son
medios por los cuales los propios alumnos pueden formarse un criterio de control de los
avances de su propio aprendizaje.

En el mddulo I

Al alumno:

Se le estd preparando para aplicar técnicas de investigacion y desarrollar habilidades
para analizar, relacionar, encontrar causas y efectos, sintetizar, inducir y deducir
fenémenos, acontecimientos y procesos sociales que determinaron el devenir histdrico.

El maestro:

Ensefia a los alumnos a desarrollar habilidades y los introduce en el uso de una
metodologia de andlisis de fendmenos sociales.

La autoevaluacién:

Los alumnos ponen en practica la autoevaluacion para empezar a familiarizarse con
las principales técnicas, tomar conciencia de sus limitaciones y fortalezas asi, como del
compromiso que implica aplicarlas.

Moédulo 11

El alumno:

Presenta los resultados de sus investigaciones y andlisis al grupo en equipo (en
competencia 2 equipos a la vez hacen presentaciones sobre el mismo tema).

El maestro:
Coordina el trabajo de equipos y ayuda a los alumnos a asimilar los contenidos del

médulo al proporcionarles herramientas de andlisis para estudiar fendmenos sociales.
Refuerza el trabajo de interpretacion de procesos histdrico sociales de largo alcance.
La autoevaluacién:
Evaluacién de los miembros del grupo al trabajo (en competencia) de los equipos
autoevaluacion de los equipos (autocritica).
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Médulo III

El alumno:

Hace presentaciones individuales de sus resultados de investigacién en una mesa
redonda (talleres de trabajo), trabaja con su grupo para establecer conclusiones generales
sobre el tema de las sesiones.

El maestro:

Guia y coordina la mesa redonda de cada sesidn, asesora a los alumnos en las
investigaciones

La autoevaluacién:

Autoevaluaciones (individuales) de los alumnos.

Moédulo IV:

El alumno:

Hace presentaciones individuales de los resultados en mesa redonda coordinada
por un alumno elegido por el grupo para moderar las presentaciones de cada sesién (5
alumnos en total para llevar a cabo este médulo).

El maestro:

Da asesorfas previas a los alumnos seleccionados para guiar las sesiones; apoya a las
discusiones surgidas en la mesa redonda y lleva un registro de participacién de los alumnos
del grupo.

La autoevaluacién:

Evaluacién del alumno al trabajo del grupo en general.

4.4.1.2 Forma de trabajo de la etapa de conexién a través de videoconferencia

Como ya se menciond en el capitulo anterior de este trabajo, la videoconferencia en
esta propuesta de modelo tiene dos objetivos fundamentales la presentacién de contenidos
informativos y formativos propios de la disciplina de forma 4gil y amena a los estudiantes;
la apertura de canales de comunicacién simultanea entre alumnos y maestros ubicados en
distintos puntos o campus remotos. La primera parte de la videoconferencia serd la
presentacién e introduccién al tema por parte de los profesores emisores, la segunda parte
serd la emisién del material grabado y editado especialmente para el curso en video en el
cual se incluyen los principales puntos de la temética del dia, y la tercera parte estard
dedicada al intercambio de ideas y puntos de vista entre los distintos campus.

44.1.3 Estrategias v actividades de trabajo por sesién

En esta secci6n se incluyen tanto los puntos principales que deben ser trabajados en
cada etapa de “presentacién de clase” como las “actividades en clase” y revision de
“actividades extraclase” mismas que muchas veces pueden haber estado disefiadas para ser
trabajadas por los alumnos a través de la red computacional o Learning Space.

Dentro de las acciones de ensefianza — aprendizaje programadas para esta etapa se
encuentran: la proyeccién de peliculas y diapositivas, la elaboracién de un ensayo, un
debate, lecturas de apoyo, talleres, mesas de discusion a través de medios electrénicos y
discusiones a nivel grupal, un juicio a una figura histdrica y un rally.

La proyeccién de peliculas y de diapositivas tiene como objetivo fundamental poner
al alumno en contacto con materiales visuales y/o audiovisuales que le permitan recrear de
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mejor manera las situaciones, ambientes y condiciones generales en que se desarrollaron las
culturas o acontecimientos histéricos estudiados. En estas actividades participan todos los
alumnos en el salén de clase y son ellos quienes buscan elementos que sirvan de apoyo a
los aspectos del tema analizado previamente en la etapa dedicada a las “presentaciones en
clase”. En el caso de las dispositivas, su proyeccién se plantea como una actividad previa a
la presentacién del tema con el fin de que los estudiantes identifiquen en las imdgenes
aspectos que ellos consideren relevantes o “significativos” al tema. El papel del profesor es
el de apoyar a los alumnos en su bisqueda y construccién de conocimiento; debe dar sus
opiniones sobre el tema y ayudar a los alumnos a estructurar los datos o informacién
recabada en los videos o diapositivas dentro de una visién més completa y globalizadora de
la tematica.

El tnico ensayo programado tiene como finalidad principal que los alumnos hagan
un resumen de los aspectos mds importantes del tema estudiado y los manejen como una
propuesta de trabajo.

Los debates tienen como finalidad que los alumnos analicen situaciones histéricas
de acuerdo con los conocimientos e informacién que han ido estudiando, y hagan
confrontar sus ideas con las del resto de sus compafieros de grupo. El profesor debe buscar
que los estudiantes partan de las condiciones histéricas en que se dieron los hechos y
acontecimientos puestos a discusién para posteriormente parangonar la situacién del pasado
con las concepciones que sobre el tema se tienen en la actualidad.

Las lecturas de apoyo tienen como finalidad reforzar los puntos trabajados en la
etapa de “presentaciones en clase”, se busca que los alumnos identifiquen aspectos
importantes sobre los temas estudiados a partir de distintas fuentes, en algunos casos se
programé el andlisis de textos literarios sobre la vida social, en otros la lectura de
documentos originales de corte politica e ideolégico. El profesor en estas actividades debe
ayudar a los alumno a encontrar los puntos més relevantes sobre la temdtica y a ubicarlos
dentro del contexto histérico general.

En el disefio estdn programados dos talleres en los cuales los alumnos organizados
en equipos deben presentar maquetas alusivas a los temas trabajados en clase, la
elaboracién de las maquetas puede iniciarse fuera del salén de clase pero el trabajo final
debe armarse en la hora de clase en el salén con el fin de que todos los integrantes de los
equipo participen activa y comprometidamente a la vista de sus demdas compafieros de
grupo. En los talleres los estudiantes deberdn armar sus maquetas y presentarlas al resto del
salon explicando cada uno de los puntos manejados, sus relaciones y razones para haberlos
incorporado.

Los talleres del curso tienen varias finalidades, por un lado buscan que los
estudiantes apliquen los conocimientos adquiridos en torno a la etapa histdrica que han
estado trabajando utilizando un medio pldstico para expresar sus ideas y concepciones sobre
los temas. Se busca también que por medio del juego y el contacto directo con sus
compafieros de equipo y grupo, aprendan a trabajar de manera colaborativa asi como a
desarrollar la consciencia critica y reflexiva sobre los resultados del trabajo en equipo. El
papel del profesor en este tipo de actividades consiste en asesorar a los alumnos en relacion
con el desarrollo de las maquetas que deberdn realizar en cada taller, debera hacerles
observaciones a los equipos sobre el contenidos manejado en ellas, sus elementos, las
relaciones entre ellos, su relevancia y adecuacién, la originalidad y creatividad con que han
desarrollado sus ideas, la importancia de la integracién en equipo, la forma en que deberin
exponer su maqueta al resto del grupo asi como la forma en que deben asimilar la
evaluacién que de su trabajo hardn los compaifieros de grupo.
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Las mesas de discusién a través de los medios electrénicos estan programadas como
las ultimas actividades de cada mddulo con el fin de que los alumnos estén mejor
preparados para analizar los temas que se proponen discutir al terminar la etapa histérica
que se ha estudiado a lo largo del mddulo; el objetivo fundamental de estas mesas es crear
escenarios virtuales de discusion en los que los alumnos puedan dar sus opiniones sobre los
temas trabajados en clase y finalmente puedan, al confrontar sus ideas con las de sus
compafieros, construir una concepcién mas completa, producto de una reflexién mads
profunda sobre el tema.

De acuerdo con las herramientas del programa utilizado en este disefio; el Learning
Space, es posible que los maestros abran las mesas de discusion desde el momento en que
se inicia el estudio del médulo, de manera que los alumnos puedan desde un principio
empezar a intercambiar ideas con sus compafieros. El profesor debe vigilar que este medio
esté siendo utilizado productivamente, de ser necesario tiene que “entrar” a las discusiones
para guiar o inducir los anédlisis de los estudiantes asi como para hacer aclaraciones o
correcciones, debe también fomentar el uso de este medio al hacer hincapi€ en su ventajas.
El profesor puede, si lo cree conveniente, formar grupos de discusion de acuerdo con las
necestdades especificas de cada tema o del numero de participantes y participaciones que
considere se pueden generar.

Las discusiones en clase tienen, como las mesas de discusién virtual, el objetivo de
confrontar las ideas de los estudiantes sobre temas controvertidos con el fin de que los
alumnos construyan versiones o concepciones mas plurales y completas sobre los hechos
histéricos estudiados. En este tipo de actividades se recomienda que el grupo se siente en
medio circulo en el salén de clases con el fin de hacer més efectivo el intercambio de
opiniones, el papel del profesor debera ser de mediador y guia de estas discusiones.

El juicio de la figura histérica tiene las mismas caracteristicas fundamentales de las
discusiones, el objetivo es confrontar las ideas preconcebidas que se tienen sobre una figura
polémica con las ideas surgidas del anélisis de las situaciones histdricas que condicionaron
su manera de pensar y actuar. Al igual que en las acciones anteriores se recomienda sentar
al grupo en medio circulo para fomentar el intercambio de opiniones; €l profesor deberd
ayudar a los estudiantes a construir una imagen sobre la figura histérica analizada basada en
el conocimiento del momento histérico que le tocd vivir para que mds tarde los alumnos
puedan emitir un juicio més justo sobre su actuacion.

El rally es una actividad que busca cubrir varios aspecto pedagdgicos, al igual que
los talleres, estd planteado para ser realizado al final del médulo tres cuando los alumnos
tienen un conocimiento més completo sobre los contenidos fundamentales del curso; se
busca asi que el alumno integre y relacione a través del juego y el trabajo grupal, los
distintos aspectos de los diferentes puntos trabajados en la materia. Las diversas
especificaciones sobre esta actividad estin dadas en la seccién correspondiente a este punto.

Para finalizar esta seccion sobre las estrategias y actividades de trabajo por sesion,
es importante sefialar que las videoconferencias no estin consideradas dentro de los tiempos
asignados a las presentaciones por depender de la una planificacién de tipo administrativo
en relacién con los usos de los medios tecnolégicos dentro de la propia institucion. Sin
embargo, es recomendable, de acuerdo con disefio del curso, que cada videoconferencia se
programe de acuerdo al tema de cada sesién, de preferencia el material videograbado que se
presenta en el enlace debe desarrollar los puntos trabajados por estudiantes y profesores en
campus remoto en dias anteriores con el fin de servir de refuerzo a los contenidos y ofrecer
un espacio para la discusion entre los campus en relacion a una temitica que ya conocen y
manejan.
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PRIMER MODULO:

Actividades diarias. Trabajo a desarrollar en clase (“‘presentaciones en clase” y “actividades
en clase”) y revision de actividades extraclase.

En este curso, cada clase estd dividida en tres etapas (no considerada la videoconferencia)
en las cuales el alumno debera participar de diferentes formas, la primera estd compuesta
por las “presentaciones en clase”, la segunda por las “actividades en clase” y la tercera las
“actividades extraclase o tareas”. No en todas las sesiones tendrdn que presentar tareas,
tampoco en todas las sesiones se desarrollardn actividades en clase (para poder tener una
idea mis completa de todo esto se les debe recomendar a los alumnos que consulten la
seccion denominada calendarizacién, ahi podran encontrar de manera grifica que
actividades y tareas van a ser desarrolladas de acuerdo a cada sesion); sin embargo, las
presentaciones en clase se llevan a cabo en todas las sesiones, es importante que el alumno
sepa que tema se tratard en cada sesion para que investigue sobre sus puntos principales y
llegue al salén con una idea mds o menos completa del tema pues durante la clase el
maestro va a preguntar e ir incorporando a la sesién los distintos puntos investigados y las
aportaciones de todos los miembros del grupo.

1? sesién: Presentacion e introduccidn al curso.

2% sesion: Prehistoria

Puntos a trabajar en la sesion:

Las etapas de la Prehistoria, principales caracteristicas:
B E] Paleolitico

B El Mesolitico

B El Neolitico

B [a Edad de los metales

Actividad:

Analisis del cuadro - esquema sobre las etapas de la Prehistoria. (actividad realizada por los
alumnos con anterioridad como investigacion fuera de la clase)

Los alumnos deben investigar en diferentes fuentes los aspectos solicitados en el esquema y
completar el cuadro con la informacién necesaria para tener una idea global de las
diferencias de las formas de vida de las sociedades prehistéricas.

Objetivos :

Que el alumno:

Ubique temporalmente cada etapa de la Prehistoria.

Distinga las diferencias entre las formas de vida representativas y las manifestaciones
artisticas de cada etapa prehistérica

Comprenda el proceso evolutivo de las sociedades primitivas

(Modelo de actividad 1 en la seccién reservada al anexo2)

El papel del profesor serd revisar los materiales trabajados por los alumnos y, a partir de
estas investigaciones, completar la visién general de los estudiantes sobre la vida de las
comunidades primitivas en la Prehistoria haciendo especial énfasis en las semejanzas y
diferencias entre una etapa y otra, asi como en el proceso evolutivo (economia,
organizacién politica, social, ideologia especialmente aspectos de su arte y religion) que
siguieron estas sociedades hasta alcanzar su desarrollo urbano.
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3% sesi6n: Mesopotamia

Puntos a trabajar en la sesion:

Los pueblos mesopotdmicos

a) Caracteristicas principales de los pueblos mesopotdmicos.

b) Situacion Geogréfica.

¢) Economia.

d) Organizacién politica.

e) Sociedad.

f) Aportaciones principales.

Actividad:

Proyeccién de una pelicula sobre Mesopotamia. “Mesopotamia”. De la coleccién del
Museo Britanico.

Objetivos:

Que el alumno:

Deduzca la importancia de las condiciones geograficas de Mesopotamia a través de la
observacion de imdgenes de la regién para que comprenda la importancia del medio
ambiente en desenvolvimiento de esta cultura.

Identifique las principales actividades econdmicas de los pueblos mesopotdmicos como
medio para comprender su desarrollo cultural.

Distinga como estaba integrados los pueblos mesopotédmicos a través de la observacién y el
andlisis de sus principales rasgos culturales el fin de comprender como estaban
jerarquizadas las sociedades de la antigiiedad.

Identifique las principales aportaciones de los pueblos mesopotdmicos a la cultura universal
al observar y descubrir cémo las aportaciones respondian a las necesidades de desarrollo de
estas culturas.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Importancia del medio geogréfico en la formacién de las primeras culturas.
Principales actividades econdmicas de los pueblos mesopotdmicos.
Organizacion social de los pueblos mesopotamicos (jerarquizacién).
Principales aportaciones de los pueblos mesopotamicos.

PROCEDIMIENTOS

Observacién de condiciones del medio geogréfico.

Identificacién de actividades econdmicas y formas de organizacién social.

Andlisis y comprensién del proceso de desarrollo de los pueblos mesopotdmicos en relacion
al desarrollo de las distintas culturas de la Antigiiedad.

ACTITUDES Y VALORES

Valoracién de las aportaciones de los pueblos mesopotdmicos a la cultura universal.
Reconocimiento de la complejidad de la vida en las civilizaciones mesopotamicas.
Reconocimiento de que el desarrollo econémico, politico y social de las civilizaciones
antiguas estaba determinado por las condiciones de vida materiales.

Procedimiento:
Proyeccion de la Pelicula “Mesopotamia” (duracién 25 minutos)
Discusién grupal y libre a la participacion sobre la pelicula.
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Nombrar dos moderadores encargados de resaltar los puntos sobresalientes de esta
discusién .

Autoevaluacidn:

Al finalizar la proyeccion de la pelicula, el alumno debera responder a 10 preguntas escritas
que el mismo revisard con el fin de que pueda valorar su grado de avance y comprensién
del tema (autoevaluacién).

El papel del profesor:

El profesor es un observador de la discusién aunque puede apoyar algunos puntos que
considere enriquezcan el aprovechamiento del material audiovisual y las conclusiones a las
que llegan los alumnos.

El profesor junto con los alumnos deberd responder a las preguntas planteadas en el
cuestionario antes de terminar la clase.

4% Sesion: Egipto

Puntos a trabajar en la sesion:

La cultura egipcia:

a) Caracteristicas principales de la cultura egipcia.

b) Situacién Geogriéfica e influencia del medio ambiente.
¢) Economia.

d) Organizacién politica.

e) Sociedad (la religién).

f) Aportaciones principales.

Actividad:

Clase interactiva de Egipto con transparencias.

Objetivos:

Que el alumno:

Deduzca las condiciones geograficas de Egipto a través de la observacién de imédgenes de la
region para que comprenda la importancia del medio ambiente en desenvolvimiento de esta
cultura.

Identifique la importancia del caricter religioso de la cultura egipcia a través de la
observacion de sus principales obras arquitectdnicas, escultdricas y pictOricas.

Distinga como estaba integrada la sociedad egipcia. a través del andlisis de relieves y
pinturas con el fin de comprender como estaban jerarquizadas las sociedades de la
Antigliedad.

Valore los avances cientificos logrados por este pueblo y como se ven reflejados en la
elaboracién de importantes obras.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Condiciones geograficas en que se desarrollaron las culturas egipcias.
Caracteristicas de la religion de los pueblos egipcios.

Organizacién social de los pueblos egipcios.

Principales aportaciones de los pueblos egipcios.

PROCEDIMIENTOS
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Observacion de las caracteristicas geograficas del mundo Egipcio.

Deducciones sobre la forma en que el medio geogrifico determiné el desenvolvimiento de
esta cultura.

Identificacién a través de las obras arquitecténicas, escultdricas y pictdricas de las
caracteristicas fundamentales de estas culturas.

ACTITUDES Y VALORES

Comprender y valorar la lucha que tuvieron que librar los pueblos de la Antigiiedad para
vencer los obsticulos naturales, aprender a dominarlos y de esta manera poder
desarrollarse. ;

Valorar el esfuerzo de las primeras civilizaciones como parte de una bisqueda constante de
las civilizaciones por crecer y mejorar sus condiciones de vida.

Procedimiento:

Es importante crear un ambiente adecuado en el que todos los alumnos puedan observar la
pantalla en la que se proyectardn las transparencias, €l maestro seleccionard las més
representativas de los aspectos por observar y analizar.

El maestro deberd elaborar preguntas a partir de conceptos bésicos para avanzar hacia ideas
méas criticas. Los alumnos sefialaran los detalles visuales de las imdagenes de las
transparencias, aprenderdn a apreciarlas como una fuente muy valiosa en informacién
histérica.

Es importante que el maestro anote las ideas generadas por los estudiantes al analizar las
imagenes, afiadiendo hechos histéricos claves.

5% Sesion: prehelénicos y Grecia.

Puntos a trabajar en la sesion:

Las culturas prehelénicas:

a) Los pueblos prehelénicos:

m La cultura Cretense o Minoica.

® La cultura Micénica.

b) Importancia de las culturas prehelénicas.

El maestro deberd hacer una introduccién general al tema de las culturas prehelénicas
considerando:
W Su ubicacién geografica y la influencia del medio natural en su desarrollo.
B Los rasgos econémicos, politicos y sociales de sus formaciones.
B Sus principales aportaciones.
Un representante de cada equipo expondrd, de acuerdo con una divisién previamente
planteada al grupo y con la asesorfa del profesor, los siguientes puntos sobre las culturas
griegas: '
1.- El medio geogréficos en el que se desarrollaron los griegos (equipo 1).
2.- Las principales actividades econdmicas desarrolladas por estos pueblos en relacion con
las condicionantes del medio geogréfico (equipo 2).
3.- Caracteristicas de los pueblos helenos:

Aqueos (equipo 3)

Dorios (equipo 4)

Jonios (equipo 5)
4.- La cultura de los Dorios y la cultura de los Junios (equipo 6).
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A lo largo de esta actividad el maestro ird ayudando a los alumnos a integrar los
conocimientos dentro de un esquema general que les permita comprender mejor las
distintas formas en que estos pueblos desarrollaron sus actividades econémicas, politicas,
sociales y culturales en la Antigiiedad.

6* Sesion: Grecia:

Puntos a trabajar en la sesion:

Los pueblos griegos.

a) Caracteristicas principales de los pueblos Helenos:
- Aqueos y Eolios

- Dorios

- Jonios

b) El medio geogrifico.

c) Principales actividades econdmicas.

d) La sociedad espartana:

- Organizacién social y politica

e) La sociedad ateniense:

- Organizacion social y politica

f) Principales aportaciones de la cultura griega al mundo occidental.

Debate sobre los pueblos Dorios y Jonios tomando en consideracién sus semejanzas y
diferencias, esta actividad es complementaria de la anterior, en la cual los alumnos
pudieron distinguir las principales caracteristicas de estas culturas.

En un acetato se proyectan las siguientes preguntas:
¢En qué se parecieron los pueblos Dorios y los Jonios?,
(Porqué fueron diferentes los Jonios y los Dorios?,
¢En qué fueron diferentes?,

(De qué manera estas diferencias marcaron su cultura?.

Como parte de una actividad de participacién grupal, los alumnos reflexionaran sobre estos
puntos y sacardn sus propias conclusiones.

El maestro deberd entonces complementar la clase, hablando de las formas de gobierno
ideadas por los atenienses asi como de sus aportaciones sobre la filosofia y, la ciencia y las
artes.

2% parte de la 6 sesién: Revisién del cuadro de las formas de gobierno en Grecia

Actividad 2:

Realizar el cuadro sobre las principales formas de gobierno en Grecia

Objetivos:

Que el alumno:

Distinga las diferencias entre las formas de gobiemo identificando sus principales

caracteristicas.
Comprenda como cada etapa respondié a las necesidades-histéricas de la sociedad ateniense

con base en los elementos que la conformaron.
Comprenda cémo se llego al establecimiento de la democracia a través de los cambios que
se manifestaron en la sociedad Griega.
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Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Caracterfsticas principales de las formas de gobiemo en Grecia (Oligarquia, timocracia,
tiranfa y democracia).

Diferencias entre cada forma de gobierno.

Elementos de estas formas de gobierno que pueden ser aplicados al andlisis de nuestra
realidad actual.

PROCEDIMIENTOS

Investigacion en diversas fuentes de los significados de los términos: oligarquia,
timocracia, tiranfa y democracia.( identificacién)

Diferenciacidon entre cada forma.(discriminacion)

Andlisis sobre las causas y razones por las cuales se emplearon estas formas de gobierno en
Grecia.(contextualizacién del problema).

ACTITUDES Y VALORES

Comprender las razones por las que los hombres deciden crear formas de organizacion
politica que responden a sus necesidades econdmicas y sociales de crecimiento.

Fomentar una actitud comprensiva y tolerante hacia formas de organizacién social y
politica diferentes.

Procedimiento:

Se les proporciona a los alumnos un cuadro en el que debe vaciar la informacién de su
investigacién sobre la Oligarquia, la Timocracia, la Tirania y la Democracia. Una vez
cumplida esta parte del trabajo el alumno tendrd que emitir su opinién bajo la pregunta:
(porqué consideras que estas formas de gobierno funcionaron en su momento histérico?.
(Es importante insistir a los alumnos en esta actividad de investigacién que mencionen
claramente las fuentes consultadas que amparan o apoyan sus comentarios).

(El modelo para realizar esta actividad se encuentra en el Anexo 2)

Actividad:

Ensayo de Grecia

Objetivos:

Que el alumno:

Sintetice los rasgos caracteristicos de las culturas helénicas a través del desarrollo de ideas
escritas que le permitiran expresar su propia vision sobre los acontecimientos historicos de
la antigua Grecia.

7%. Sesién: Etruscos y Roma

Primera etapa de sensibilizacién al tema: Lluvia de ideas sobre Roma y los romanos

El maestro dejara que, como parte de una lluvia de ideas, los alumnos hablen y escriban lo
que saben o recuerden sobre el tema de Roma y los romanos. Se trata de activar los
conocimientos previos de los estudiantes (aprendizaje significativo de Ausbel) con el fin de
tener una mejor disposicion para el desarrollo del tema.

Puntos a trabajar durante la sesion:

Los romanos

a) Los primeros pueblos que habitaron 1a peninsula italica

R .os Latinos,

B Los Etruscos,
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M [a Magna Grecia.

b) Las formas de gobierno y sus principales caracteristicas:

M La Monarquia,

M La Republica,

M El Imperio.

c¢) Principales aportaciones de los romanos a la cultura occidental.

Procedimiento:

Primeramente el maestro explicard a los alumnos, con el apoyo de recursos visuales, las
condiciones en que surgieron las culturas que dieron origen a la civilizacién romana.

Dos alumnos del grupo, de manera voluntaria, expondrédn con la asesorfa previa del
profesor, algunos aspectos sobre los Etruscos.

Actividad: .

La institucionalizacién de la vida en Roma.

Objetivos:

Que el alumno:

Comprenda el papel de las instituciones romanas en el desarrollo de la cultura a través del
analisis de las necesidades del Imperio de lograr su unificacién politica, econémica y social.
Distinga cuales eran las principales funciones de estas instituciones y su impacto en la vida
social a través de la discusién y el intercambio de ideas con sus compafieros.

Valore el papel que juegan las instituciones en la vida moderna como elemento de
organizacion de las necesidades de nuestras sociedades.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Principales caracteristicas de las instituciones de la Roma Imperial.

Necesidades y funciones que buscaban cubrir las instituciones en las sociedades de la
Antigliedad.

Impacto de las instituciones en la vida de las sociedades.

las instituciones como elemento organizativo de la vida social.

PROCEDIMIENTOS

Discusion en torno al tema de las instituciones: origenes, funciones e impacto en las
sociedades de la Antigiiedad.

Transposicion de estos elementos al andlisis de la situaciones de las instituciones en la
actualidad.

ACTITUDES Y VALORES

Valorar el papel que juegan las instituciones en las sociedades actuales al comprender sus
funciones como respuesta a una serie de necesidades sociales a través del tiempo.

Procedimiento:

Esta es una discusién grupal que gira alrededor del tema de las instituciones en Roma, se
busca que los alumnos comprendan cual era la funcién de estas instituciones en la
Antigliedad y c6mo determinaron la vida general de las comunidades.

Se busca igualmente que los alumnos comprendan como funcionan las instituciones en la
actualidad, analicen si éstas cumplen con una necesidad social y valoren los servicios que
estas prestan a nuestra sociedad.
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8% Sesién: Roma

Actividad:

Andlisis de la vida en la ciudad de Roma.

Objetivos:

Que el alumno:

Comprenda como el desarrollo alcanzado por la sociedad romana en su etapa imperial se
reflejo también en el bienestar general de los habitantes de Roma a través del anlisis y la
reflexion, surgidos de la investigacién de fuentes y de la lectura de un texto determinado.
Distinga las diferencias entre las formas de vida en la ciudad de Roma y las de las demds
ciudades dominadas por los romanos, al descubrir las caracteristicas principales de la vida
en esta ciudad.

(Actividad complementaria de la lectura del texto sobre la vida cotidiana en una ciudad
romana).

Procedimiento:

Se les solicita a diferentes alumnos del grupo que investiguen las funciones de los
principales edificios publicos romanos (termas, teatros, hipédromos, basilicas, foros,
templos, anfiteatros, coliseos, etc.).

En una imagen (pdster, diapositiva) el profesor va sefialando los principales edificios de la
ciudad en tanto los alumnos explican a sus demds compafieros del grupo las funciones que
cumplian cada uno de los edificios.

Actividad (b):

Lectura sobre la vida cotidiana en una ciudad romana.

Objetivos:

Que el alumno:

Comprenda como el desarrollo alcanzado por la sociedad romana en su etapa imperial se
reflejé también en el bienestar general de los habitantes de Roma a través del anélisis y la
reflexién surgidos de la investigacién de fuentes y de 1a Iectura de un texto determinado.
Distinga las diferencias entre las formas de vida en la ciudad de Roma y las de las demis
ciudades dominadas por los romanos, al descubrir las caracteristicas principales de la vida
en esta ciudad.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Formas de vida de la sociedad romana (principales instituciones, edificaciones, funciones y
grupos sociales) durante el imperio.
El crecimiento de la ciudad de Roma como reflejo del desarrollo comercial y del poder de
su gobierno imperial.
Necesidades de una sociedad imperial.

PROCEDIMIENTOS
Investigacidn sobre funciones de los principales edificios en la ciudad de Roma.
Lectura, andlisis de un texto con informacién sobre formas de vida en una ciudad de
romana.
Comentario y reflexiones en relacién al tema de formas de vida, diferencias entre las
ciudades y la capital (centralismo) y razones por las cuales se desarrollaron en ritmos y
formas distintos.
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ACTITUDES Y VALORES

Comprension de las diferencias existentes en los pueblos de la antigiiedad entre los niveles
de vida de unas regiones y otras al analizar los distintos ritmos de crecimiento y desarrollo
entre Roma y las demads ciudades romanas.

Valorar el esfuerzo de los pueblos romanos por difundir la cultura romana como parte de
un proceso de conquista y dominio, fenémeno que puede ser distinguido en distintos
periodos de la historia (transposicién).

Valorar la vida organizada de las comunidades sociales.

Actividad (c):

Revision de las conclusiones sobre la mesa “La Democracia en los paifses esclavistas” con
el fin de que los alumnos enriquezcan sus opiniones sobre este punto. El maestro es un
intermediario entre los alumnos.

9% Sesion: Caida de Roma /Taller/ revisién mesa de discusién “la democracia en las
culturas esclavistas”

Mesa de discusién:

Tema: “La democracia en los Estados esclavistas”.

Objetivos:

Que el alumno:

Reflexione sobre el origen y naturaleza de la concepcién de la democracia en las culturas
antiguas a partir del conocimiento generado a través de sus investigaciones y, de acuerdo a
su propia experiencia, compare las necesidades que dieron origen al surgimiento de la
democracia en la Antigiiedad con las necesidades de las sociedades contemporaneas.
Utilice los recursos electrénicos como medio para conocer las opiniones de sus compafieros
y, apoyado en la discusion suscitada en esta actividad, forme su propio criterio.

Cuadro de contenidos.

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

El concepto de democracia para las culturas de la Antigiiedad.
La democracia como una forma de gobierno que surge condicionada por una serie de
elementos histéricos y sociales.

PROCEDIMIENTOS

Reflexién sobre los recientes conocimientos adquiridos en el curso en torno a las
sociedades de la Antigliedad.
Comparacion con las necesidades y realidades de las sociedades actuales.

ACTITUDES Y VALORES

Comprensién de las distintas circunstancias que determinaron las formas de organizacion
social, politica e ideoldgicas de las sociedades antiguas.

Valorizacion de pertenencia a una sociedad en la que se reconoce la libertad como uno de
los derechos fundamentales de todos los hombres.

1? etapa de la sesién: La caida de Roma: El maestro debe apuntar en la primera parte de la
clase las causas que dieron origen a la caida del Imperio Romano de Oriente; para llevar a
cabo esta actividad los maestros podran asignar a tres o cuatro alumnos voluntarios la
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exposicion del tema, mismos que recibirdn asesorfa durante la investigacién y sobre las
forma de presentar el material a su grupo.

2" Etapa de la sesion. Taller

Tema: “La Antigtiedad Clasica”

Objetivos:

Que el alumno:

Desarrolle sus habilidades manuales y creativas a través de la elaboracién material plastico.
Ponga en practica los conocimientos adquiridos en el curso al sintetizar las principales
caracteristicas que definieron a las civilizaciones antiguas.

Tome conciencia de la importancia de su participacién en un proyecto grupal.

Procedimiento:

Elaboracién de maquetas en donde se representen las principales caracteristicas de las
culturas antiguas.

Asignacidn de temas por equipos:
Prehistoria.

Mesopotamia.

Egipto.

Prehelénicas.

Grecia.

Roma.

Linea de tiempo.

Aspectos a Evaluar:

Creatividad y originalidad.

Representatividad de los principales elementos de la cultura asignada.

Presentacion ldgica y coherencia en los contenidos.

Exposicién oral de la maqueta.

Integracion del equipo.

Evaluacién:

50 % Alumnos (el grupo evalda el trabajo de los equipos de acuerdo con los criterios
mencionados anteriormente)

50 % Maestro

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS
Comprensidn global de las principales manifestaciones culturales del mundo antiguo.
Relaciones internas y funciones entre los elementos representativos de las culturas
estudiadas en el médulo. Prehistoria, Mesopotamia, Egipto, Culturas prehelénicas, Grecia y
Roma.
Relaciones y conexiones entre las distintas manifestaciones culturales de esta etapa de la
historia.
Ubicacién en linea de tiempo de los fenémenos estudiados.

PROCEDIMIENTOS

Integracién de los principales puntos representativos de la vida en la Edad Antigua.
Presentacién de contenidos por medio de recursos plésticos.
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Disefio y presentacion de maquetas alusivos a cada tema.
Discusién grupal de relaciones entre fenémenos historicos.

ACTITUDES Y VALORES

Aprecio y valoracion de la importancia del trabajo en equipo colaborativo.

Respeto por el trabajo de los demas.

Oportunidad de desarrollar habilidades artisticas y creativas como medios de comunicacién
con sus compaifieros.

Aceptacion de la critica constructiva de los compafieros y compromiso de hacer critica
responsable y comprensiva que fomente el mejoramiento de los trabajos de grupo.
Valoracién de los aportes de las culturas antiguas al proceso de desarrollo de la
Civilizacion.

10%. Sesion: Evaluacion escrita.

SEGUNDO MODULO:

A partir del segundo parcial, en la seccién dedicada a “presentaciones en clase”, los
alumnos pondran en practica una nueva forma de trabajo colaborativo: las exposiciones en
equipos. La diferencia en relacién a otras formas de trabajo en equipo, radica en que dos
equipos exponen el mismo tema de manera simultinea con el fin de fomentar la
competencia y mejorar la calidad de las presentaciones.

La primera parte del trabajo de los equipos consistird en la bisqueda de la informacion a
través de la consulta de diversas fuentes, de acuerdo con una guia de puntos esenciales
proporcionada por el profesor y que ademds podran encontrar en la pagina electrénica del
curso. En la segunda etapa, los alumnos deberdn preparar la presentacién a su grupo. El
maestro deber4 brindar asesorfa en esta segunda etapa del trabajo de los equipos con el fin
de mejorar la calidad de la presentacion del material al grupo.

Una vez presentado las conclusiones de su investigacién al grupo, el maestro ayudara al
grupo a conformar una visién general de los puntos trabajados por los equipos expositores
con el objetivo de poder ayudar a los alumnos a encontrar tendencias, elementos
coyunturales, procesos y cambios en las sociedades estudiadas.

11*. Sesién : Edad Media y Bérbaros

Primera parte:

A. Presentaciones de los equipos 1 y 2. Tema La Edad Media

a) Tabla cronolégica ubicando el periodo conocido como “La Edad Media” y sus
divisiones.

b) Caracteristicas relevantes del funcionamiento de la economia en la Edad Media.

¢) La divisién social y quién detenta el poder.

d) Cultura, arte y pensamiento en la Edad Media.

B.- Etapa de aclaraciones de dudas del grupo y conclusiones generales sobre el tema.

Segunda parte de la sesion
A. Presentaciones de los equipos 3 y 4. Tema Los pueblos béarbaros
a) Principales grupos barbaros que llegan a Europa
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b) Regiones donde se establecen los pueblos barbaros (consecuencias de estos
asentamientos).
¢) Caracterfsticas principales del Imperio de Carlo Magno.
La Unificacién de los germanos (Francos).
Aportaciones (religién y cultura)
d) Aportaciones generales de los pueblos barbaros.
B.- Etapa de aclaraciones de dudas de] grupo y conclusiones generales sobre el tema.

128 Sesion: Bizancio y drabes:
Primera parte de la sesion: Presentacion de los equipos 5 y 6 del tema “Bizancio™:

Puntos a desarrollar por los equipos:

a) ;En que momento y porqué surge el Imperio Romano de Oriente?.
b) Importancia de la ubicacion geogrifica y el papel del comercio en Bizancio.
¢) Ladecision del emperador Teodosio:

B ; En qué consistié?,

B ; A qué razones obedecid?.

d) EI papel del emperador Justiniano en Bizancio.

e) El papel de la religion cristiana en el imperio bizantino:

B Caracteristicas principales,

B El Cisma de Occidente.

f) (Qué sucedia mientras tanto en Europa?.

Al finalizar las presentaciones, los integrantes de los dos equipos deberdn aclarar dudas de
sus compaifieros, para finalizar su exposicién deberdn motivar y guiar una discusién que
girard en torno al tema ;Cudles fueron las principales aportaciones de la cultura bizantina al
mundo occidental?, ;En qué radica la importancia del estudio de esta cultura?.

Segunda parte de la sesidn: Presentacion de los equipos 1 y 2 del tema “La cultura drabe™:
Puntos a desarrollar por los equipos:

a) Ubicacién geografica de los primeros pueblos drabes y la importancia de este factor.

b) Principales caracterfsticas de organizacién econdmica, politica y social del pueblo
drabe.

c) La importancia de la religién para la cultura isldmica.

d) El proceso de expansion de la cultura arabe. (Asia, Africa y Europa)

B Papel de los califatos

e) Los arabes no pueden continuar avanzado sobre Europa.

Para finalizar esta parte, los integrantes del equipo deberan responder a las preguntas de sus
compaieros.

Revisién de la Actividad 1:

Aportaciones de los drabes a la cultura contemporinea.

Obijetivos:

Que el alumno:

Identifique los rasgos fundamentales de la cultura 4rabe al diferenciarlos de otras culturas.
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Comprenda el papel que jugaron los drabes en la conformacién de la cultura occidental al
distinguir los rasgos fundamentales del proceso de asimilacién de elementos culturales de
Oriente y Occidente.

Entienda como esta fusion de culturas respondi6é a necesidades histéricas determinadas a
través del andlisis comparativo de los requerimientos de las sociedades occidentales y
orientales.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Principales aportaciones drabes a la cultura occidental.

Caracteristicas y diferencias de la cultura drabe en relacién con otras culturas.

El proceso de asimilacién de las tradiciones drabes por las culturas europeas.

Las necesidades materiales de las culturas occidentales y drabes como condicionantes del
encuentro y asimilacién de las culturas.

PROCEDIMIENTOS

Investigacion en distintas fuentes de las caracteristicas principales de la cultura drabe.
Diferenciacion entre las caracteristicas de las culturas drabes y europeas.

Reflexién sobre las causas que dieron origen a la conquista 4rabe y al contacto entre esta
cultura y los europeos.

ACTITUDES Y VALORES

Valoracién de los elementos culturales que los drabes aportaron a occidente.

Comprension y respeto hacia las manifestaciones de la cultura drabe como parte integrante
de la cultura propia. <

Tolerancia hacia formas de cultura distintas a la propia.

Modelo:

El alumno investiga en diferentes fuentes las caracteristicas fundamentales de la cultura
drabe distinguiendo sus principales aportaciones.

Elabora una lista de articulos o productos de origen drabe y los representa por medio de
dibujos o esquemas explicando de qué manera influyen en la vida moderna.

13? Sesién: Feudalismo

1? parte de la sesion: Presentacién de los equipos 1y 2 del tema “feudalismo”:
a) (A qué llamamos feudalismo?

b) Los elementos del feudo.

W E] Latifundio.

W El seflor feudal y los siervos, sus relaciones y vinculos.
B Otros grupos sociales.

W El caricter autosuficiente del feudo.

W ;Existié el comercio entre feudos?.

c¢) El poder politico

d) Cultura y mentalidad en el feudalismo

2* parte de la sesion: Pelicula sobre el feudalismo.
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3% parte de la sesién: Actividad de sensibilizacién al tema de la siguiente sesién. “La
Iglesia” en la Edad Media.

Actividad:

La vida monéstica

Objetivos:

Que el alumno:

Conozca como era la vida diaria en un monasterio medieval a través de una experiencia en
clase.

Comprenda la importancia de la vida en comunidad y el respeto de cada uno de sus
integrantes en el desenvolvimiento de su trabajo.

Asuma su responsabilidad en el desarrollo de una actividad determinada y en condiciones
adversas.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Conocimiento de algunas formas de vida dentro de los monasterios medievales.

Formas de pensamiento y valores de los monjes de 1a orden de San Benito.

Importancia del trabajo comunitario dentro del monasterio, del recogimiento espiritual, de
la humildad, del silencio y la reflexién religiosa, del respeto a los dogmas y principios de la
orden.

Papel del monasterio en las sociedades medievales.

PROCEDIMIENTOS

Vivencia a través de la simulacién (ambientacién) de algunas de las principales actividades
que se desarrollaban dentro de un monasterio medieval.

Organizacion por equipos para la realizacion de las distintas tareas monacales programadas.
Reflexiones sobre esta experiencia de trabajo.

ACTITUDES Y VALORES

Comprensién y tolerancia hacia las formas de pensar y actuar de los monjes recluidos en
los monasterios de la Edad Media.

Comprension de la funcién que cumplian los monjes en la sociedad medieval.

Valoracion del trabajo y los valores espirituales que guiaban las acciones de los religiosos.

Procedimiento:

Desarrollo de la Actividad.

Se divide al grupo en equipos de tres a cuatro alumnos, se les asigna la labor que deben
realizar.

Se crea (papel del profesor) en el salén de clase un ambiente propicio para el desarrollo de
esta actividad: poca luz, misica de la época, transparencias que representen monasterios de
la época.

En cada drea de labor se coloca un documento que contenga informaci6n histérica sobre ese
lugar del monasterio y las instrucciones que debe seguir el alumno, cada equipo
permanecerd unos minutos en el drea asignada, se tocard una campana para que modifique
su actividad en un ambiente de absoluto silencio.

Al finalizar la practica el equipo (papel del alumno) entregard sus conclusiones sobre la
experiencia y conocimientos adquiridos.
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14%. Sesion: Iglesia y cruzadas.

1* parte de la sesi6n: Presentacion de los equipos 2 y 4 del tema “feudalismo™:
a) La funcién del monasterio en la Edad Media.

b) Las érdenes mendicantes.

¢) El Cisma de Oriente (separacién entre la iglesia catdlica y la ortodoxa).

d) Laiglesia, la ciencia y las artes.

e) Laiglesia y la mentalidad de la gente del medioevo.

Actividad:

Lectura de las peregrinaciones.

Objetivos:

Que el alumno:

Complemente su vision sobre la vida cotidiana en la Edad Media y la importancia que tuvo
en ella la religidn cristiana a través de la lectura reflexiva y analitica del texto.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS
Conocimiento de las principales rutas de peregrinaje establecidas durante la Edad Media.
Origen y funcién de las peregrinaciones religiosas. La funcién comercial y la funcién de
difusién y cohesion social en torno a las ideas del cristianismo catélico.
Efectos de las peregrinaciones en la mentalidad de la gente de la Edad Media.

PROCEDIMIENTOS
Lectura y andlisis de un texto sobre el tema de las peregrinaciones.
Distincién y descubrimiento de elementos que explican la razén de ser de las
peregrinaciones religiosas.
Explicacién de los efectos logrados por las peregrinaciones (unificacién y consolidacién
religiosa) en materia eclesiastica.
Explicacién de las consecuencias comerciales y de mentalidad originados por las
1€ 2rinaciones.

ACTITUDES Y VALORES
Comprensién de la importancia de las peregrinaciones como medio de difusién de las ideas
cristianas en Europa y como medio de cohesién y desarrollo social.
Valoracién del papel que jugé la iglesia catdlica en la conformacién de la sociedad
medieval europea. :
Respeto por la funcién que las instituciones religiosas han jugado en el desarrollo de las
distintas culturas y etapas de la historia.
Comprensién de las instituciones religiosas como medios que las propias sociedades han
creado a través del tiempo para alcanzar ciertos objetivos .

Procedimiento:

Revisién y comentarios de la Actividad 2 (Debate)
Analisis de la pelicula “El Nombre de la rosa”
Objetivos:

Que el alumno:
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Comprenda, a través del andlisis del video, el control que ejerci6 la Iglesia en la vida del
Medioevo.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

El papel de la iglesia en las sociedades medievales.

El interés de ciertos grupos sociales por lograr el control de la vida de los hombre de la
Edad Media.

El poder alcanzado por algunas 6rdenes religiosas en la Edad Media.

Las diferencias en las concepciones que sobre el ideal cristiano tenfan las érdenes
religiosas.

Situacion y formas de vida (tradiciones, costumbres, usos, mentalidad, etc.) de las
comunidades en la Edad Media.

PROCEDIMIENTOS

Anéilisis de una pelicula “El nombre de la rosa”, identificacion de situaciones y relaciones
entre los grupos, personajes y situaciones presentados en la pelicula.

Distincién de posiciones entre los distintos grupos de la Iglesia.

Presentacién de resultados y conclusiones por medio de una resefia del filme.

ACTITUDES Y VALORES

Compresién de la organizacidn, valores, formas de pensar, tradiciones y usos de la
sociedades medievales.

Critica hacia el poder absoluto que ejercié la Iglesia Catdlica sobre la gente de la Edad
Media .

Identificacién del enorme control que puede alcanzar una institucién religiosa.

Procedimiento:

Después de que los alumnos analizaron la pelicula e hicieron su resefia, el maestro inicia
una plética - debate con el grupo que permita a los alumnos llegar a distintas conclusiones
sobre los temas tratados en la pelicula “El Nombre de la rosa” resaltando el control que
ejercio la iglesia en la vida del medioevo

15% Sesién: Conclusiones sobre las discusiones de la mesa “La mentalidad de la gente del
Medioevo”./ Taller

Taller

Tema: “la Edad Media”

Objetivos:

Que el alumno:

Desarrolle sus habilidades manuales y creativas a través de la elaboracién de material
plastico

Ponga en practica los conocimientos adquiridos en clase al sintetizar las principales
caracteristicas que definieron a la vida en la Edad Media.

Tome conciencia de la importancia de su participacién en un proyecto grupal.

Cuadro de contenidos:
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HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Comprensién global de las principales manifestaciones culturales del mundo medieval.
Relaciones internas y funciones entre los elementos representativos de los temas: La vida
mondstica, la vida en el feudo, las Cruzadas, la aparicién de los burgos, la cultura de los
pueblos barbaros, la presencia musulmana en Espafia.

Relaciones y conexiones entre las distintas manifestaciones culturales.

Ubicacién en linea de tiempo de los fenémenos estudiados.

PROCEDIMIENTOS

Integracion de los principales puntos representativos de la vida en la Edad Media.
Presentacién de contenidos por medio de recursos plésticos.

Disefio y presentacién de maquetas alusivos a cada tema.

Discusion grupal de relaciones entre fenémenos histéricos.

ACTITUDES Y VALORES

Aprecio y valoracién de la importancia del trabajo en equipo colaborativo

Respeto por el trabajo de los demés.

Oportunidad de desarrollar habilidades artisticas y creativas como medios de comunicacidn
con sus comparfieros.

Aceptacion de la critica constructiva de los compafieros y compromiso de hacer critica
responsable y comprensiva que fomente el mejoramiento de los trabajos de grupo.

Procedimiento:

Elaboracién de maquetas en donde se representen las principales caracteristicas de la vida
del medioevo.

Asignacioén de temas por equipos:

La vida monaéstica.

La vida en el feudo.

Las Cruzadas.

La aparicién de los burgos.

La cultura de los pueblos barbaros.
La presencia musulmana en Espafia.
Linea de tiempo.

Aspectos a Evaluar:

Creatividad y originalidad.

Representatividad de los principales elementos de cada tema.
Presentacion 16gica y coherencia en los contenidos.
Exposicién oral de la maqueta.

Integracién del equipo.

Evaluacion:
50 % Alumnos (por equipos evaldan los trabajos de sus compafieros de acuerdo con los

criterios previamente sefialados)
50 % Maestro
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TERCER MODULO:

Presentaciones en clase.

Esta parte del curso, como en los parciales anteriores, estd formada por una serie de
presentaciones que deberdn ser dirigidas por los miembros de los distintos equipos del
grupo, la diferencia con el médulo anterior radica en que esta ocasién todos los equipos van
a trabajar el mismo tema de la sesién aunque cada uno va a escoger sélo uno de los puntos
de este tema para presentarlo al grupo, el dltimo equipo quedard a cargo de las conclusiones
del tema.

Una vez mas los equipos serdn responsables de la calidad de la informacién, de la
presentaciéon y de los recursos, pero todos, incluido el profesor, deberdn participar
activamente para lograr sacar de estas actividades el mayor provecho posible apoyandose
en las lecturas sugeridas para cada tema.

Las presentaciones serdn complementadas por las actividades en clase y las actividades
extraclase asignadas a cada sesion.

16°, Sesién: Renacimiento.

Primera parte de la sesién:

Puntos a trabajar:

a) La transformacién del orden feudal:

B Aumento de la actividad comercial,

B Cambio en la mentalidad.

b) Las ciudades italianas y sus intercambios con Oriente.
¢) (Qué provoco la invasion de los turcos a Constantinopla?.
d) Significado de la palabra Renacimiento. '

e) El humanismo y los humanistas.

f) Laimprenta y la difusion de las ideas.

g) El arte y la ciencia renacentistas.

Después de trabajados estos temas se tratara de llegar a una conclusién grupal sobre la
importancia y trascendencia del renacimiento en la historia.

Segunda parte de la sesion:

Actividad:

Lectura de Venecia.

Objetivos:

Que el alumno:

Comprenda como la actividad comercial y la ubicacion geogrifica de algunas ciudades
determind el florecimiento econdémico que se reflejarfa en todos los &mbitos de las
sociedades renacentistas a través de la lectura y el andlisis reflexivo de un texto.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Surgimiento de los burgos en la Edad Media.
El papel de los comerciantes en las ciudades.
Desarrollo y funciones de las primeras grandes ciudades comerciales Europeas.
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Las nuevas actividades econémicas y principales clases sociales surgidas en los burgos
medievales.
Las principales rutas y los monopolios comerciales.

PROCEDIMIENTOS

Lectura y andlisis del Texto “una ciudad rica y floreciente”. ~
Identificacién de elementos econdmicos, politicos, sociales y culturales caracteristicos de
las ciudades comerciales de la Edad Media.

Relacién y conexién entre fenémenos.

Discusion del tema.

Conclusiones del grupo sobre el tema.

ACTITUDES Y VALORES

Compresion de la importancia del surgimiento de las primeras ciudades comerciales de la
Edad Media y de su proceso de crecimiento.

Valoracion de la influencia que estas ciudades comerciales tuvieron en el mundo medieval.
Valoracién de la lucha y el esfuerzo de los hombres por mejorar sus condiciones de vida.

Procedimiento:

En esta primera sesién del médulo, los alumnos presentardn los temas de acuerdo con su
investigaciéon y completardn su labor de investigacién con el andlisis y reflexién de la
lectura sobre la ciudad de Venecia. El papel del profesor consistird en moderar las
presentaciones de los equipos y en guiar la lectura reflexiva del texto, agregando, en caso
de ser necesario, informacién que ayude a los alumnos a construir la visién general del
contexto renacentista.

17*.Sesién:Descubrimientos geograficos.

Primera parte:

Puntos a trabajar:

a) Antecedentes:

W El comercio y las Cruzadas.

B Las rutas comerciales.

W 1453, los turcos se apoderan de Constantinopla y obstaculizan el comercio de los
europeos con Oriente.

b) El nuevo poder y papel de los monarcas. El apoyo a los proyectos mercantiles.
¢) El Mercantilismo.

d) El apoyo a la ciencia.

M Nuevos inventos y descubrimientos

B Las exploraciones.

e) Los logros de la Corona portuguesa.

f) Los logros de 1a Corona Espafiola.

Después de trabajados estos puntos, se hard una discusién sobre ;Coémo beneficiaron a
Europa los descubrimientos geograficos?.

JPorqué la iniciativa de los descubrimientos surgi6é de Europa?.

(No estaban culturas como la china o la isldmica tan desarrolladas en ese momento como
para llevar a cabo la empresa de los descubrimientos?.
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Procedimiento:

Los alumnos investigarén y presentaran los resultados de sus investigaciones de manera que
se logre hacer una reconstruccién de las causas, hechos, acontecimientos y circunstancias
fundamentales que determinaron los viajes de exploracién. El maestro coordinard la sesién
y podrd complementar la informaciéon con el apoyo de materiales como peliculas o
diapositivas alusivas al tema.

18*. Sesién: Reforma y Contrareforma.

Primera parte de la sesion:

Lluvia de ideas en torno a la pregunta ;Cuales fueron las razones que provocaron que la
iglesia catélica perdiera el poder que detent6 durante toda la Edad Media?.

Puntos a trabajar para poder llevar a cabo la discusién:

a) Causas y antecedentes del movimiento de Reforma:

B Colapso del orden feudal.

B Impulso del comercio.

B Aparicién de nuevas clases sociales.

B Cambio en la mentalidad de la gente.

B Pérdida del poder de la iglesia frente al creciente poder centralizado del monarca.
b) Criticas al alto clero.

¢) Martin Lutero y su critica a la venta de las indulgencias promovida por el Papa.

d) ;Quiénes protegieron a Lutero de la persecucién de la Iglesia catélica?.

e) Las propuestas de Lutero para reformar a la iglesia.

f) Zonas donde influy6 el movimiento de Lutero.

g) El Calvinismo y el Anglicanismo. Posiciones y zonas de influencia respectivas.

h) ;Qué naciones apoyaron al cristianismo protestantes y qué naciones al cristianismo
catdlico?.

Actividad 1.

Tema :”Las reformas propuestas por Lutero a la religién catélica”.

Objetivos:

Que el alumno:

Analice las caracterfsticas principales del protestantismo futerano y distinga las diferencias
con la religion catdlica a través de la investigacion bibliogréfica.

Procedimiento:

Los alumnos investigardn en diferentes fuentes cuales fueron los puntos que Martin Lutero
consideré importante reformar de la organizacion eclesiastica y dogmas catdlicos; vaciara
la informacién encontrada en una ficha de trabajo y redactara en media cuartilla su opinion
sobre la importancia de estos cambios. Incluird en su ficha de trabajo, las referencias de las
fuentes bibliograficas consultadas

Actividad:

Dilema histérico de la iglesia.

Objetivos:

Que el alumno:

Distinga las condiciones en que se surgié el movimiento de Contrareforma a través del
andlisis, la reflexion, la transposicién y la argumentacidn de las situaciones histéricas en
“que se dieron los movimientos de Reforma y Contrareforma con el fin de que interprete de
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manera global y més completa este fendmeno as{ como sus repercusiones en la vida de esta
etapa de la historia.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Conocimiento de las principales causas que dieron origen al movimiento de Reforma.
Critica a la doctrina de la Venta de Indulgencias.

Principales propuestas de Lutero.

Apoyo popular a las reformas protestantes y el consecuente proceso de disgregacién de la
Iglesia Catélica.

La reaccién de la iglesia catdlica, sus intentos por recuperar su hegemonia religiosa en
Europa.

PROCEDIMIENTOS

Anélisis y reflexién sobre la problemética que enfrenté la Iglesia Catdlica ante el avance de
las ideas reformistas.

Simulacidn y transposicién de situaciones, simulacion de roles segun el Concilio de Trento,
a través de los cuales los alumno van a buscar y proponer soluciones propias al problema de
disgregacion de la Iglesia.

Confrontacién de propuestas y presentacion de conclusiones.

Anilisis y critica de las propuestas y decisiones tomadas por el Concilio de Trento.
Confrontacién de las propuestas del grupo con las del Concilio.

Reflexién sobre las diferencias entre las formas de pensar de acuerdo a las circunstancias en
que se da el Concilio y las soluciones encontradas de acuerdo a una realidad actual.

ACTITUDES Y VALORES

Comprension de las razones del surgimiento de la Contrareforma y las repercusiones que
trajo consigo.

Comprensién de que los grandes acontecimiento son resultado de una serie de condiciones
sociales, econdémicas y politicas que los determinan.

Comprensién de las diferencias entre las formas de pensar y actuar de una €poca y otra.
Valoracién de los avances logrados por las sociedades modernas en materia de libertad,
tolerancia y respeto ante las distintas posiciones religiosas como resultado de un esfuerzo de
la humanidad por alcanzar formas de convivencia mds abiertas, pluralistas y por tanto
enriquecedoras de la cultura.

Procedimiento:
Actividad sobre la reforma: ;Cuadl fue la reaccion de la iglesia catélica ante la disgregacion
del catolicismo provocada por las ideas de Martin Lutero?.

Se trata de que el alumno adopte el lugar de las autoridades de la iglesia catélica y
proponga soluciones para frenar el avance del fenémeno de disgregacién del catolicismo
provocado por las ideas del protestantismo de Martin Lutero. Es una actividad en la que los
alumnos simulan de manera conjunta resolver un problema del pasado de acuerdo con la
realidad propia del momento que se estd estudiando, se trata de hacer una transposicién de
una situacién histdrica determinada.

Durante esta sesion la labor del profesor es muy diversa, pues primeramente modera las
presentaciones de los temas de la sesién, mds tarde coordina las actividades y crea las
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condiciones de trabajo necesarias para llevar a cabo estas tareas y finalmente vuelve a
coordinar las presentaciones del tema de la Contrareforma.

En equipos de tres personas los alumnos deberdn de dar respuesta a cuestiones como:
Después de haber visto las propuestas de la reforma luterana ;cédmo creen que debi6 ser la
reaccion de la iglesia catélica?, ;como frenarian el avance de las ideas protestantes?, ;cuél
serfa su propuesta o proyecto?, ;castigarian a los insurrectos por atentar contra la principal
institucion religiosa o buscarian mejorar las condiciones de su iglesia?, ;c6mo resolverian
el problema?.

En un acetato se proyectan los puntos principales de la propuesta de Lutero mientras los
alumnos reflexionan sobre sus propuestas, mds tarde, en otro acetato se van escribiendo las
principales conclusiones e ideas de los grupos de trabajo.

Una vez terminada la actividad y sensibilizados los alumnos sobre la problemaética de ia
época se da paso al tema de la Contrareforma.

La Contrareforma:

Puntos a trabajar por un equipo voluntario del grupo (tiempo de exposicién: 15 minutos)
a) (Qué es la Contrareforma?.

b) {Qué medidas tom¢ la Iglesia Catdlica para frenar el avance del protestantismo?

B [a fundacién de la Compaiifa de Jesus.

B E] Concilio de Trento.

B La Inquisicidn.

B [as luchas religiosas.

197, Sesidn: Absolutismo

Puntos a trabajar:

a) (A qué llamamos absolutismo?.

b) ;A quienes recurrieron los monarcas para mantenerse en el trono?.

¢) El concepto de Estado Nacién.

d) El Absolutismo y el Mercantilismo.

e) Luis XIV y el Ministro Colbert (Representacién del personaje por voluntarios, el
personaje debera exponer sus ideas principales en torno a su proyecto de gobierno).
f) Isabel I de Inglaterra. (Representacion del personaje por voluntarios, el personaje debera
exponer sus ideas principales en torno a su proyecto de gobierno).

B Su politica mercantilista. ’

B ; Porqué apoyo tanto a la Iglesia Anglicana?.

Coordinacién de las presentaciones por el maestro.

Actividad:

Presentaciones individuales de monarcas absolutistas.

Objetivos:

Que el alumno:

Distinga los rasgos caracteristicos de los monarcas absolutistas a través de una
investigaciéon en la que compare las condiciones y necesidades de crecimiento de las
naciones que estuvieron dominadas por regimenes autoritarios.

Exponga al grupo los resultados de sus investigaciones de manera légica y ordenada con el
fin de conjuntar de manera grupal una visién mas amplia de esta etapa de la historia.
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Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Los rasgos caracteristicos de los monarcas absolutistas.

Condiciones historicas que dieron lugar al surgimiento de los regimenes absolutistas.

El crecimiento econdmico en las naciones con gobiernos absolutistas (mercantilismo).

El paso de los reinados medievales a la concepcién del Estado Nacién y a la formacién de
los sentimientos nacionalistas.

El apoyo de los comerciantes burgueses a los monarcas que con su poder absoluto
controlaban el poder que anteriormente habian detentado y fraccionado los sefiores feudales
afectando el desarrollo comercial.

PROCEDIMIENTOS

Investigacién y diferenciacién de los rasgos caracteristicos de los monarcas absolutistas |
Comparacién de condiciones y necesidades de crecimiento de las naciones que estuvieron
dominadas por regimenes autoritarios.

Reflexién sobre las formas en que los monarcas absolutistas lograron la expansién
econémica de sus naciones.

Induccién — deduccién en relacién al fenémeno del surgimiento del Estado Nacion.
Exposicién de los resultados manera logica y ordenada con el fin de conjuntar de manera
grupal una visién més amplia de esta etapa de la historia

ACTITUDES Y VALORES

Importancia del surgimiento de los Estados Nacién como parte de un proceso de adecuacion
de las sociedades a las nuevas necesidades econdmicas surgidas como parte de la dindmica
del desarrollo mercantil.

Valoracion de los esfuerzos de las sociedades por encontrar formas de crecimiento més
acordes con los requerimiento e inquietudes propias de su tiempo.

Comprensién y revaloracién del importante papel que jugaron los monarcas absolutistas en
la historia dentro del histérico que les tocé vivir.

Distincién entre las necesidades de un poder absoluto que orientara el crecimiento de las
naciones en ese momento de la historia y las necesidades actuales del manejo del poder por
parte de los gobernantes.

Procedimiento:

El maestro solicitara al grupo voluntarios para hacer presentaciones individuales sobre
algunos monarcas absolutistas cuya intervencién en la historia fue determinante para el
desarrollo de sus naciones. '
Cada alumno investigard, con la asesoria del profesor, las principales facetas de sus
personajes elegidos. El maestro deberd orientar la investigacién de tal manera que los
alumnos presenten la informacion a sus compafieros de grupo orientada a dar respuesta a
los contenidos indicados para el desarrollo de esta actividad.

Después de hacer las presentaciones (no més de 7 minutos cada una), el grupo deberd
analizar y discutir la informacién bajo la guia y ayuda del profesor que ayudara a todos sus
miembros a distinguir los fenémenos de mayor alcance y duracién.

Para finalizar la clase se deberd hacer un balance que permitird a los alumnos contraponer la
realidad que vivieron los monarcas absolutistas con las necesidades de gobierno de las
sociedades actuales.
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20?. Sesion: Iustracion y Despotismo.

Primera parte de la sesidn.

Toda la investigacién deberd basarse en cinco puntos fundamentales:

¢, Qué es la Iustracion?,

(Porqué se da el movimiento de Ilustracién?, ;cudles son las condiciones histéricas o
materiales que dan origen a este movimiento?,

¢, Qué busca?, ;cuales son sus objetivos?.

Caracteristicas y propuestas generales. Autores

B Aspectos econémicos

B Aspectos politicos

B Aspectos sociales

W Aspectos religiosos

(De qué manera influyé este movimiento en la historia y en las sociedades actuales?

2* parte de la sesidn: Actividad de sensibilizacion para el tema de la revolucién industrial

Actividad:

Simulacro de trabajo en una fabrica

Objetivos

Que el alumno:

Aprenda a través de una experiencia la importancia del trabajo en equipo, asumiendo su
responsabilidad en la elaboracién de un producto determinado.

Comprenda la transformacion del trabajo artesanal realizado antes de la Revolucién
Industrial a la elaboracién en serie de un mismo producto en una fébrica, analizando los
cambios sociales que esto implica.

Aprenda a distribuir su tiempo y trabajar bajo presion.

Reflexione sobre el cambio que sufren los productos elaborados en una fébrica asi como la
especializacién en la elaboracion de un producto determinado.

Procedimiento:

Actividad:

Se dividird al grupo en dos equipos, se les pedird que elaboren un dibujo de una persona
que contenga los siguientes elementos:
1.- Sombrero.

2.- Cabeza.

3.- Cara.

4.- Cuello.

5.- Saco.

6.- Corbata.

7.- Mangas.

8.- Manos.

9.- Pantalones.

10.-Zapatos.

11.-Paragiias.

Los alumnos elegirdan el mejor dibujo de cada equipo el cual se seguird como modelo de
trabajo; a cada alumno se le asigna el elemento que debe dibujar. Para la realizacién de esta
practica se le otorgardn un nuimero de hojas a quien le corresponde realizar el primer
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elemento, quien a su vez lo pasara al segundo y asi sucesivamente. Es importante designar a
un encargado de acelerar y vigilar que el trabajo y ademds presionar a los alumnos de su
equipo para que obtengan el mayor nimero de dibujos. Al finalizar la practica los alumnos
reflexionaran sobre su experiencia en el trabajo.

El maestro designara a algunos alumnos del grupo para llevar a cabo la actividad simulando
que €l es el propietario de la fébrica, su intervencion durante las actividades debe ser
minima, su labor consistird en apoyar las conclusiones finales a las que van a llegar los
alumnos, con el fin de que distingan algunos aspectos del proceso industrial y sus efectos de
mayor alcance (economia, sociedad, ideologia).

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

La produccién en serie como parte fundamental del proceso de produccién industrial
Principales caracteristicas de la produccién en serie.

Consecuencias sociales e ideolégicas resultado del cambio entre la produccién artesanal y
la produccién en serie.

Confrontacién entre las nuevas clases sociales surgidas a partir de la revolucién industrial.

PROCEDIMIENTOS

Simulacién y transposicion de situaciones y simulacién de roles dentro de un proceso de
produccién en serie a través de los cuales los alumno van a detectar situaciones propias
derivadas del la explotacién de este tipo de trabajo colectivo.

Distincion de situaciones problematicas derivadas de este tipo de actividades de trabajo
Confrontacién de experiencias.

Reflexién sobre las diferencias entre las formas de pensar de los trabajadores artesanales y
los trabajadores industriales.

Anélisis y critica sobre los resultados de las experiencias manifestadas por.los compafieros.
Propuestas de solucién al problema y confrontacion de las propuestas.

ACTITUDES Y VALORES

Comprensién de las diferencias surgidas en la etapa industrial entre los trabajadores
asalariados y los patrones.

Comprensién de los cambios en la mentalidad y valores entre las sociedades artesanales y
las sociedades industriales.

Distincion de problemas derivados de la explotacién industrial.

Compromiso social a través de propuestas de solucidn a los conflictos originados por esta
realidad del siglo XIX y del siglo XX.

21%.Sesion: Revolucion industrial.

Puntos a trabajar por el grupo para la sesion.

a) {Qué significa el término revolucién?,

b) (Porqué se inicid en Inglaterra 1a Revolucién Industrial y no en otro pafs?:

W ;Cuales eran las condiciones especificas de este pais que favorecieron el desarrollo de la
industria?:

¢) Las primeras innovaciones tecnoldgicas.

d) El desarrollo de la infraestructura industrial ;en qué consistio?.

e) Consecuencias de la Revolucién Industrial.
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Actividad:

Pelicula sobre la Revolucién Industrial.

Objetivos:

Que el alumno: -

Identifique las condiciones que dieron origen al surgimiento de la revolucién industrial en
Inglaterra a través de la observacion y reflexién sobre contenidos visuales e informativos
presentados en el video.

Compare las diferencias entre la forma de produccién artesanal y la fabril, diferenciando los
cambios originados en la estructura social, econdmica y politica de la época con el fin de
comprender esta etapa de la historia como el inicio un proceso general de desarrollo
tecnoldgico y cientifico que continua afectando la vida contemporénea.

Procedimiento:

Al finalizar la proyeccién de la pelicula, el alumno deberd responder a las preguntas
realizadas por el maestro con el fin de lograr una mayor explotacién de este recurso visual y
continuard desarrollando la idea de la dindmica del proceso tecnolégico y cientifico en la
actividad programada en la mesa de discusion.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Diferencias entre las sociedades artesanales y las sociedades industriales.

Principales hechos y acontecimiento (innovaciones tecnoldgicas) que dieron origen al
cambio conocido como Revolucién Industrial.

Concepto de revolucién; implicaciones que trae consigo un cambio en las estructuras
econdmicas, politicas, sociales y culturales de las sociedades.

Las nuevas relaciones surgidas como resultado de la Revolucién Industrial.

Las condiciones de vida de las primeras sociedades industriales. Las reacciones de los
trabajadores y del gobierno.

PROCEDIMIENTOS

Analisis de la pelicula sobre la Revolucién industrial.

Distincién entre las distintas formas de produccién (artesanal e industrial).

Distincién de los factores de cambio de las sociedades (las innovaciones tecnoldgicas, las
nuevas clases sociales, las necesidades de crecimiento econdmico, etc.).

Sintesis y comentarios sobre principales contenidos e ideas expuestas en el video.
Reflexién y propuestas de solucion en relacién a la problemdtica social derivada de estos
cambios.

ACTITUDES Y VALORES

Comprensién de los fendmenos surgidos como resultados del crecimiento industrial.
Toma de consciencia de las probleméticas surgidas a partir de esta nueva realidad
econdmica y social.

Compromiso con la sociedad su desarrollo econdémico.

22 Sesion: Rally de conocimientos y habilidades.
Tema: Rally de conocimientos y habilidades
Objetivos:

Que el alumno:
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Integre sus conocimientos y experiencias sobre los procesos que caracterizaron a la Edad
Moderna para entender su pasado histérico como un elemento basico para comprender su
presente.

Se motive a encontrar nuevas formas de interpretacién histérica que le permitan
involucrarse de forma vivencial en el desarrollo de los acontecimientos que conformaron su
cultura.

Aprenda a organizarse y distribuir su tiempo a través del trabajo colaborativo en el que
deberd aprender a respetar las normas de grupo, las opiniones criticas de los demds
fomentando un ambiente de solidaridad, respeto y didlogo constante entre los miembros de’
su equipo y sus compafieros de grupo.

Que reconozca la importancia de las fuentes como medios indispensables para lograr
reconstruir el pasado y de esta forma valore y respete el trabajo de investigaci6n y
divulgacién cientifica.

Utilice diversas fuentes para conformar su propia vision en relacion a los logros alcanzados
durante la Edad Moderna, asimile la informacidn recabada, la transforme en una actitud
reflexiva y propositiva.

Aprenda a resolver problemas bajo presiéon de manera colaborativa asumiendo la
responsabilidad del liderazgo en el equipo de trabajo.

(Los modelos de estas actividades se encuentran en el anexo 2)

Forma de autoevaluacion por equipos del rally:

N° DEL EQUIPO A EVALUAR
ASPECTOS A EVALUAR
Puntualidad
Presentacién
Contenidos

Claridad en la exposicién
Integracién del equipo durante el Rally

Integracién del equipo durante la presentacién del trabajo

Uso adecuado de fuentes

CALIFICACION FINAL DEL EQUIPO

23% Sesién: Revolucién industrial y Liberalismo.
Primera parte de la sesién: Conclusiones sobre la mesa de discusién de la revolucién
industrial y sus efectos.

Mesa de discusion:

Tema: “Efectos de la Revolucién Industrial en la actualidad”

Objetivos

Que el alumno:

Reflexione sobre el impacto que tienen en la cultura contempordnea los cambios
tecnoldgicos generados en el siglo XVIII a través del estudio de la Revolucién Industrial
como un proceso dindmico que se proyecta hasta nuestros dias
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Utilice los recursos electronicos como medio para conocer las opiniones de sus compafieros
y, en base a la discusién suscitada en esta actividad, forme su propio criterio.

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Concepto de revolucién como proceso de cambio.

Momento histérico en que se desarrollé la Revolucién Industrial.

Principales aportaciones € ideas de este movimiento.

El desarrollo tecnolégico como motor de los cambios econémicos, politicos, sociales e
ideolégicos.

Impacto de la Revolucién Industrial en la conformacion de las sociedades contemporaneas.

PROCEDIMIENTOS

Analisis de las principales ideas y conceptos que introdujo la Revolucién Industrial

Sintesis de los principales aspectos estudiados en clase y como producto de las
investigaciones individuales.

Discusion de las consecuencias de la Revolucion Industrial.

ACTITUDES Y VALORES

Comprension de que la Revolucién Industrial produjo un cambio cualitativo en las
sociedades de la época.

Valoracién de la forma en que este movimiento iniciado en Inglaterra influy6 las distintas
sociedades de ese momento histérico.

Comprensién de que los fendmenos sociales se encuentran relacionados unos con otros y
que es a partir de esta compleja red de causas - efecto como se construyen los procesos
histéricos.

Valoracién del papel que jugd este movimiento en la conformacién de las sociedades
actuales a nivel de economia, politica, sociedad y cultura.

2% parte de la sesion: El Liberalismo:

a) ;Qué proponia esta corriente?, principales propuestas.
B FI liberalismo politico.

B E] liberalismo econémico.

b) Las dos escuelas principales:

B [ os fisiOcratas.

B [ os economistas clésicos.

Cuarto moédulo:

Presentaciones en clase:

Durante el cuarto y Gltimo médulo del curso, los alumnos continuardn trabajando de
acuerdo a ciertos criterios establecidos en el modelo iniciado en el médulo anterior. Cada
persona, miembro de algin equipo de trabajo, deberd hacer su investigacién con
anticipacién sobre el tema asignado a la sesién; la primera etapa consistird en reconstruir,
con la informacién encontrada por los alumnos sobre el tema en distintas fuentes (de
acuerdo con la gufa de puntos esenciales programada para trabajar en la sesién), los
aspectos més importantes del acontecimiento que se estaré estudiando. El papel del profesor
en esta primera etapa consistird en brindar asesoria individual a los alumnos del grupo
mientras estén preparando sus temas. Durante la clase no serd el maestro quien moderar la
presentacién de los reportes que los alumnos expondrdn sobre cada uno de los puntos
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sefialados sino que solicitard a un estudiante por sesién que se encargue de moderar y
dirigir la clase; estos estudiantes seleccionados como moderadores deberdn ademas de
hacer un resumen al grupo sobre de cada uno de los puntos trabajados.

Es conveniente que los alumnos encargados de organizar y moderar la sesién sean elegidos
por todos los alumnos del grupo, esto compromete a todos los estudiantes a tener un
desempefio més colaborativo y comprometido. Aunque se espera que los alumnos lleven
por si mismos la sesidn, el profesor deberd ayudarlos a ordenar los contenidos y darles
consejos sobre como manejar la sesion aprovechando de la mejor manera posible el tiempo
disponible y la disposicion de sus compafieros de grupo.

Casi para finalizar la sesidn, el maestro deberd solicitar a uno o dos alumnos que preparen
una conclusién general sobre la trascendencia e importancia del periodo y tema trabajado,
los demis miembros del grupo deberdn hacer comentarios en relacién a lo aprendido
(autoevaluacién) y a la estrategia de aprendizaje colaborativo disefiada por el profesor.
Ademis de estas actividades, el maestro ayudard al grupo a conformar una visién general
de los puntos trabajados por los estudiantes con el objetivo de poder ayudar a los alumnos a
encontrar tendencias, elementos coyunturales, procesos y cambios en las sociedades
estudiadas. Con esta forma de trabajo se busca que los alumnos, dentro de un ambiente
colaborativo, aprendan a aprender de la construccién que del conocimiento hace todo el
grupo gracias a la participacién activa y comprometida de todos sus integrantes.

24* Sesion: Evaluacion escrita e Independencia de los Estados Unidos.
1? parte de la sesién: Evaluacién (45 minutos)
2* parte de la sesion: La independencia de las colonias inglesas de Norteamérica.

Puntos a investigar y estudiar de manera individual y previa a la clase, por cada uno de los
miembros del grupo:

a) La formacién de las colonias:

M Caracteristicas de las tres regiones: norte, centro y sur.

W , Quién y c6mo se gobernaba a las colonias?:

b) el descontento de las colonias.

B Las guerras de Inglaterra contra Francia.

B Las leyes de restriccion al comercto.

B [as actas de navegacion.

B os impuestos.

¢) Lalucha:

B 1773: Reunién del Primer Congreso Continental en Filadelfia. Sus peticiones.

W Folleto de Tomdas Payne “El sentido Comun”.

W 1776: Reunién del Segundo Congreso Continental en Filadelfia ;Qué resolucién tom6?.
B Los papeles que jugaron Jefferson y Washington.

B El apoyo de los franceses y espaiioles ; A qué se debi6?.

W Saratoga (1777), Yorktown (1783) y paz de Versalles (1783).

B 1788 Proclamacién de la Constitucién Federal ;qué instituyd?,

Actividad:
Analisis del texto de la Constitucién de los Estados Unidos.

Objetivos:
Que el alumno.
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Reflexione sobre los principales contenidos expresados en la Constitucién de los Estados
Unidos de América resaltando la importancia que tienen éstos en relacién con el momento
histérico en que fueron producidos con el fin de comprender el impacto que mas tarde
tendrian en los movimientos revolucionarios del siglo XIX tanto en Europa como en
América:

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Principales contenidos de la Constitucion americana,

Momento histérico en que se producen estos contenidos.

Principales ideas de Ia Ilustracidn reflejadas en la Constitucién de los Estados Unidos.
Impacto de la Constituciéon americana en los movimientos revolucionarios e
independentistas posteriores.

PROCEDIMIENTOS

Lectura, andlisis y discusién del texto de la Constitucién de los Estados Unidos de
Norteamérica.

Distincién y diferenciacién de ideas y conceptos ilustrados que se encuentran en el texto.
Distincién de cémo son aplicadas estas ideas a las necesidades especificas de desarrollo de
las colonias inglesas en América.

ACTITUDES Y VALORES

Comprensién de que la revolucién de las trece colonias inglesas sintetizé y llevé a la
practica los ideales libertarios de la Ilustracion.

Valoracién de la forma en que este movimiento independentista influyé en los
movimientos revolucionarios de otros paises.

Comprensién de que los fendmenos sociales se encuentran relacionados unos con otros y
que es a partir de esta compleja red de causas - efecto como se construyen los procesos
histéricos.

Procedimiento:

El papel del profesor en esta actividad consistird en moderar el andlisis y discusion del
texto, fomentando la participacién activa de los alumnos en el tema, ayuddndolos a
distinguir las ideas ilustradas base del material y la forma en que los colonos aplicaron estas
ideas a sus propias necesidades del momento.

La autoevaluacién:

En una cuartilla el alumno deberd de resumir las causas por las que se dio el movimiento
independentista de las colonias inglesas, la influencia que tuvieron en esta revolucién las
ideas ilustradas y la forma en que influyé la independencia de las colonias y su
organizacién social, econdmica y politica en el resto de los pafses del mundo occidental.
Deberd ademds distinguir que elementos politicos, resultado de este movimiento
independentista, contindan funcionando en las sociedades contempordneas y porqué. La
revision del trabajo debera ser hecha por el mismo alumno después de haber oido otras
versiones compartidas por su compafieros.

252 Sesién:Revolucién Francesa.
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(Previo: revision de exdmenes y solicitud a los alumnos de su evaluacién de la evaluacion,
esta actividad deberd ser entregada de manera anénima en el sal6n de clases).

1* parte de la sesi6n. Mesa de discusién sobre consecuencias de la Independencia de las
colonias inglesas.

2? parte de la sesién:

Puntos a investigar y estudiar de manera individual y previa a la clase, por cada uno de los
miembros del grupo.

a) Antecedentes:

M Lasociedad francesa en el Antiguo Régimen (situacién de la gente del campo, la
burguesia, la aristocracia, el rey y el Clero).

b) Los Estados Generales,

c) La Asamblea Nacional Constituyente,

d) La Asamblea Legislativa,

e) El gobierno de la Convencion:

B E] papel de Robespierre y sus comités de Saiud Publica,

B Medidas del gobierno de la Convencién.

f) El Directorio:

B Principales medidas.

Actividad:

Dramatizacién de la Revolucién Francesa.

Objetivos:

Que el alumno:

Conozca a través de la recreacién personal de un momento histérico determinado el
sufrimiento y las injusticias por las que tuvo que pasar el pueblo francés durante su
revolucidn. '

Comprenda a través de la experiencia el desenvolvimiento de un proceso histérico
determinado.

Analice y valore la trascendencia de los principios emanados de la Revolucién Francesa y
su proyeccion hasta nuestros dias.

Aprenda a organizarse y comprenda la importancia del trabajo colaborativo para lograr el
éxito de una actividad determinada.

Desarrolle su creatividad en la elaboracion de material y en la interpretacién de un
personaje determinado.

Desarrolle sus habilidades para expresarse oralmente.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS
Comprensién de las causas que originaron los levantamientos sociales durante la
Revolucién Francesa

Trascendencia de los principios de la Revolucién Francesa
PROCEDIMIENTOS

Andlisis de una imagen sobre el tema de la Revolucién Francesa a través del cual se
identificardn ciertos elementos que ayuden a comprender mejor el desarrollo de esta etapa
histérica.
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ACTITUDES Y VALORES

Comprensién del fendmeno revolucionario como parte de un complejo proceso en el que se
conjuntan varios elementos econdmicos, politicos y sociales que influyen en la
conformacién de las sociedades contemporéneas.

Procedimiento:

El maestro divide al grupo en equipos, se les proporciona una imagen sobre el momento
que quiera que represente. A la imagen se le afiade un pequefio texto que contenga
informacién histérica sobre ese acontecimiento, se establece un tiempo limite para el
desarrollo de la actividad.

Cada equipo debe organizarse, otorgando a cada alumno un papel especifico para
representar: actores, director, disefiador, etc.

Autoevaluacién:

Al finalizar la practica, los alumnos entregarin una reflexién sobre la misma considerando
su desempefio durante la misma as{ como su opinién respecto al desenvolvimiento de la
actividad.

Actividad:

Lectura y analisis del texto “los Derechos del Hombre”.

Objetivos:

Que el alumno:

Reflexione sobre los principales contenidos expresados en “La Declaracion de los Derechos
del Hombre y del Ciudadano”, resaltando la importancia que tienen éstos en relacién con el
momento hist6rico en que fueron producidos con el fin de comprender el impacto que mas
tarde tendrfan en los movimientos revolucionarios del siglo XIX tanto en Europa como en
América.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Principales ideas y propuestas expresadas en el documento de “La Declaracion de los
Derechos del Hombre y del Ciudadano”.

Las ideas de la Ilustracién y su influencia en la redaccién del documento.

Los principios expresados en el documento, los valores y derechos de las sociedades
occidentales.

PROCEDIMIENTOS
Lectura, andlisis y discusién del documento “La Declaracién de los Derechos del Hombre y
del Ciudadano”.
Distincién y diferenciacién de ideas y propuestas expresadas en el documento.
Relaciones entre los conceptos principales manejados en el documento (poder y gobierno,
legislacion, individuo y sociedad, religién y Estado).
ACTITUDES Y VALORES

Valoracién de la importancia del reconocimiento de los derechos del hombre dentro de las

sociedades modernas y contemporaneas.
Comprensién de las causas que dieron origen a esta declaracién y de las consecuencias que

tuvo en las sociedades de su tiempo.
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Procedimiento:

El maestro organiza el andlisis y la discusién del documento que ha sido previamente leido
por cada uno de los alumnos del grupo. Responde a las inquietudes de los alumnos y los
ayuda a entender los efectos que la publicacién de los Derechos del Hombre tuvo en su
momento y su importancia en la actualidad.

26°.Sesion: Napoledn.

Puntos a investigar y estudiar de manera individual y previa a la clase, por cada uno de los
miembros del grupo.

a) Origenes de Napoledn.

b) La creciente popularidad de Napoledn frente al descontento popular del gobierno del
Directorio.

¢) Napoleén y la burguesia francesa, ;cudl fue la relacién con esta clase social?.

d) La Constitucién napolednica.

e) El Concordato con el Papa.

f) El Cédigo Civil.

g) Las campaiias bélicas y el expansionismo.

h) ¢Porqué perdié su poder Napole6n?.

Actividad:

Juicio de Napoleon.

Objetivos:

Que el alumno: _
Identifique las principales caracteristicas de Napoleén Bonaparte a través de una
investigacién bibliogréfica. ‘

Compare los logros y fracasos de este personaje por medio de la interaccién con sus
compafieros.

Distinga el valor de las instituciones y formas de organizacién social realizadas durante la
época napolednica y deduzca su proyeccién en nuestros dias.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS
Los origenes de Napoledn Bonaparte.
Logros, fracasos y aportaciones de Napoleén Bonaparte.
Principales puntos del Cédigo Napolednico.
PROCEDIMIENTOS .

Discusidn en la que se enjuicia por sus debilidades y fortalezas la figura de Napoledn desde
el punto de vista de sus aportaciones y su labor en la historia.
Distincién y diferenciacion de fortalezas y debilidades del personaje.

ACTITUDES Y VALORES
Comprensién de la importancia que los lideres tienen en el desarrollo de los procesos
histéricos.
Valorar las acciones de los personajes histéricos dentro del contexto social del cual
emergen.
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Procedimiento:

El alumno realizara una investigacién bibliogréfica acerca de esta etapa histérica previa a la
actividad.

El maestro dividira al grupo en secciones: los alumnos que busquen resaltar los logros de
Napoleén y aquellos que lo cuestionen. Cada seccién designard quien debe representar a:
Napoledn, al juez, a un abogado defensor, a un fiscal etc.

Al finalizar la préctica valorardn como cualquier personaje histérico es ante todo un ser
humano que puede tener errores y aciertos.

Autoevaluacion:
Una vez terminada esta sesién, el alumno deberd hacer una reflexion sobre las estrategias
(para qué sirven? ;cémo aplicar los nuevos contenidos aprendidos en la vida cotidiana?.

27*. Sesién: Independencia de las colonias de América Latina.

Puntos a investigar y estudiar de manera individual y previa a la clase, por cada uno de los
miembros del grupo.

a) Antecedentes: La situacién de las colonias (estructura econdmica, politica y social)
b) Las rebeliones anteriores.

c¢) La presion de las potencias comerciales.

d) La situacién en Espafia (el gobierno de José Bonaparte):

M La constitucién liberal de Cadiz.

B .areaccién de los criollos.

e) Los nuevos paises independientes:

W Su organizacion.

28%. Sesion: Congreso de Viena y Restauracién.

Puntos a investigar y estudiar de manera individual y previa a la clase, por cada uno de los
miembros del grupo.

a) La derrota de Napoléon, ;qué significd para las potencias vencedoras?.

b) El Congreso de Viena, ;qué buscaba?

B ; Qué paises tomaban las principales decisiones en el Congreso?.

W E] papel del zar Alejandro I de Rusia y del cancilier de Austria Metternich.

B [ateoria de la Legitimidad de Talleyrand.

B [ os arreglos territoriales.

Actividad: .

Discusién entre Liberales y Conservadores.

Objetivos:

Que el alumno:

Comprenda que en todo proceso histdrico existen fuerzas que mueven al cambio de las
estructuras econdmicas, politicas y sociales. La transposicion de situaciones le permitira al
alumno poder argumentar y explicar la toma de posiciones de cada uno de los grupos
involucrados en los procesos histéricos de la época.

Procedimiento:
Al finalizar el semestre los alumnos deberdn tener una idea mas clara sobre la importancia

que han ido cobrando las ideas liberales como principal fuerza de cambio econémico,
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politico y social asi como de su enfrentamiento con los grupos conservadores que Iuchan
por mantener el orden existente de acuerdo con los elementos y principios del antiguo
régimen aristocratico. En esta actividad - debate, los alumnos son integrados en tres
grupos, el primero estard compuesto por los conservadores, €l segundo por los liberales y
un tercero representard al pueblo que escuchard los discursos en los que tanto
conservadores como liberales deberdn de exponer sus argumentaciones para convencerlos.
El papel del maestro seré el de coordinar las discusiones entre los tres grupos y al finalizar
la actividad hacer comentarios generales que permitan a los alumnos ver cémo esta
experiencia de toma y defensa de posiciones por los miembros del grupo sirve para
comprender la disputa que se generd en el pasado por lograr imponer sus formas de
organizacion econOmica y politica.

Cuadro de contenidos:

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Las luchas ideoldgico politicas caracteristicas del siglo XIX.

Grupos de poder y sus posiciones (principios del siglo XIX).

Principales planteamientos de los conservadores y de los liberales (clases sociales a las que
representan.

PROCEDIMIENTOS

Identificacion de distintas posiciones politicas e ideolégicas y relacién entre las clases
sociales que las sustentan.
Distincion de la oposicidn existente entre estas posiciones.

ACTITUDES Y VALORES

Ser capaz de diferenciar los discursos politicos (desde sus origenes) que caracterizan la
vida del siglo XIX como parte de un proceso de desarrollo de toma de posiciones que
representara las luchas sociales de nuestra época.

Aprender a distinguir en las distintas posiciones politicas las causas y consecuencias de
cada propuesta, sus puntos fuertes y sus puntos débiles.

4.5 Laevaluacion:

4.5.1 Base de los criterios evaluativos:

La evaluacién en este curso estd considerada como un proceso en el que se usa y
busca informacién a través de diversas fuentes que permiten emitir un juicio valorativo
sobre el aprendizaje de los alumnos en base a un anélisis reflexivo.

Se busca integrar una evaluacién formativa y sumativa a lo largo del programa
centrada en el manejo de contenidos (informativos, procedimentales y axiolégicos de
manera integral) en términos de resultados cualitativos de aprendizaje que puedan ser
enmarcados dentro de un contexto real en el cual el alumno pueda aplicar los contenidos
aprendidos.

Se busca que la evaluacién respete los criterios establecidos tanto en los objetivos
generales del curso como en las metas establecidas dentro de cada médulo y estrategia

programada.
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Se busca que la evaluacién abarque no sélo el manejo de contenidos informativos
sino los procedimentales y axioldgicos considerando las particularidades de cada uno de
€stos procesos.

Se busca también establecer la practica de la evaluacién de manera continua como
un medio més para poder distinguir los cambios que deberdn practicarse al modelo
propuesto de enseflanza - aprendizaje en términos de regulacion y orientacién del disefio.

La autoevaluacion es considerada también un punto fundamental para el desarrollo
de este proyecto, a través de ella el alumno deberd emitir un juicio tanto de su avance en
relacién a los contenidos (actitudinales, procedimentales y axioldgicos) de aprendizaje
como de su relacion con el profesor, las estrategias planeadas para el curso, los medios y
recursos materiales utilizados y la orientacién y apoyo institucional.

Se busca fomentar con la autoevaluacién la formacién critica y propositiva de
pricticas que mejoren el proceso de ensefianza aprendizaje y de una consciencia de
responsabilidad de parte del alumno por su propio aprendizaje y el aprendizaje de sus
compafieros.

En este mismo sentido, alumnos serdn invitados al final de cada médulo a hacer una
evaluacion de la evaluacién con el objetivo de establecer criterios que respondan a las
necesidades del contexto de los alumnos y no sélo de los criterios planteados por la
institucion o el profesor.

4,5.2 Técnicas evaluativas:

Instrumentos empleados para la obtencién de informacién sobre el proceso de
enseflanza aprendizaje (Martin, 1997).
Examenes convencionales (parciales y final).
Tipo:
m Exdmenes orales de investigaciones sobre los temas de cada sesion “presentaciones en
clase” (Evaluacién del profesor y evaluacidn del grupo a los equipos participantes),
m Examenes escritos,
® Ensayos,
®m Pricticas de actividades,
m Participacién en mesas de discusion a través de medios electronicos.
Puntos por evaluar:
® Comprensién de contenidos,
B Relaciones entre acontecimientos,
m Estructura,
w Originalidad de la presentacién de los trabajos disefiados como actividades creativas.

Pruebas objetivas:

M Respuesta breve o de completar.
® Seleccién de alternativas

®m Ordenamiento. (Iineas de tiempo)

Observacién asistematica y sistematica (se emplea béasicamente para conocer los
rasgos sobre conducta y actitudes):

- En la participacion en mesas de discusion,

- En los trabajos de equipo,

- En las asesorias solicitadas por medios virtuales.
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- Actitudes a considerar en la observacion:
- A) Internas:
- a) Autocontrol,
- b) Autonomia,
- ¢) Iniciativa,
- d) Seguridad,

- B) Con los demas:
a) Respeto a las normas del grupo,
b) Respeto alas opiniones de los demés
¢) Aceptacidn critica,
d) Trabajo en grupo,
e) Capacidad de didlogo.

- C) Ante el trabajo:
- a) Cumplimiento de compromisos
- b) Constancia,
- ¢) Organizacion,
- d) Creatividad.

4.5.2.1 Evaluaciones Individuales segtn las actividades programadas:

Tareas, participaciones: rally, dramatizaciones, simulacién de acontecimientos
(evaluacién del profesor y autoevaluacién),

Participacidn en mesas de discusién (evaluacién del profesor y autoevaluacién),

Examenes (evaluacion del profesor).

4.5.2.2 Evaluaciones grupales.

Talleres y actividades especiales: rally, dramatizaciones, simulacién de
acontecimientos (evaluacién del maestro y del grupo),

Participacién en mesas de discusién (evaluacién del maestro y evaluacién grupal),

Actividades por equipo (Evaluacién del - maestro, evaluacién grupal vy
autoevaluacion),

Las evaluaciones al curso (contenidos, estrategias, papel del profesor, la evaluacion,
servicios de apoyo, etc.) también se hacen de manera grupal e individual.

4.5.2.3 La autoevaluacion

En actividades o tareas individuales sobre las cuales se le solicita al alumno emitir
un juicio valorativo personal o numérico sobre su desempefio.

En actividades grupales (talleres, rallies, mesas de discusion, etc.) sobre las cuales se
les solicita al alumno emitir un juicio personal o numérico sobre su desempeifio en relacion
a su equipo de trabajo o del propio desempefio de su equipo (integracion, puntualidad,
presentacidn de trabajos, etc.)

En relacién a las estrategias de aprendizaje y la forma en que éstas impactaron su
aprendizaje.
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Los criterios para la evaluacion de las actitudes son los mismos mencionados
anteriormente como parte de la observacién:
- Actitudes a considerar en la observacién:

- A) Internas:
- a) Autocontrol,
- b) Autonomia,
- ¢) Iniciativa,
- d) Seguridad,

- B) Con los demas:
f) Respeto a las normas del grupo,
g) Respeto a las opiniones de los demés
h) Aceptacién critica,
1) Trabajo en grupo,
J) Capacidad de didlogo.

- C) Ante el trabajo:

- a) Cumplimiento de compromisos
- b) Constancia,

- ¢) Organizacion,

- d) Creatividad.

En cuanto a la evaluacién del alumnos en relacién al manejo de los contenidos se
propone hacer una valoracién libre y subjetiva, en la que el alumno hace un anélisis interno
sobre sus logros y avances. Se recomienda a los estudiantes que lleven una agenda, diario o
reporte personal en el cual deben vaciar esta informacién sobre sus valoraciones.

En este programa, la autoevaluacién estd considerada como un instrumento que los
alumnos deben aprender a utilizar de manera continua para mejorar su desempefio
académico, sin embargo las calificaciones que los estudiantes se otorguen no tienen que ser
consideradas como parte de la calificacién cuantitativa que el profesor deberd emitir como
parte de las calificaciones parciales o finales. La autoevaluacién en este disefio tiene como
propdsito fundamental hacer consciencia en los alumnos de la importancia de hacerse
responsables criticos y directos de sus avances y niveles aprovechamiento, preocuparse por
lograr un formacién de calidad en la que ellos puedan confiar y seguir desarrollando.

4.5.2.4 Ponderaciones para calificaciones.

Las ponderaciones de las calificaciones estin basadas fundamentalmente en los
criterios que se siguen en las materias del departamento de humanidades en casi todos los
campus del sistema; se mantiene por tanto la idea de asignar a los exdmenes escritos
(parciales y final) un alto valor dentro de la escala de calificaciones. Para fomentar el
trabajo constante a través del semestre se propone asignar una valoracién acumulativa y
numérica a todas las actividades diarias, investigaciones, participaciones, talleres, etc.

Tareas y participaciones : 40 % (son las actividades mas numerosas en cada médulo y en
las que los alumnos deben demostrar una mayor dedicacion y constancia),

Participacién en correo electrénico: 10 % (en estas actividades los alumnos demuestran su
capacidad de sintesis en relacion a los contenidos manejados a lo largo de cada médulo),
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Trabajo en equipo talleres y Actividades especiales (Rally): 10 % (actividades orientadas a
desarrollar y evaluar la capacidad de trabajar de manera colaborativa),
Examenes : 40 %.

Calificacion final:
Promedio de los parciales: 60 %,
Examen final: 40 % *.

Este ultimo porcentaje se maneja de acuerdo con los lineamientos administrativos
del campus (programa MIEVA), sin embargo se considera que para el enfoque del nuevo
proyecto la ponderacién es muy alta ya que hace referencia bdsicamente al manejo de
conocimientos sin reflejar los avances reales en el aprendizaje de los alumnos. Ademis la
aplicacién de un examen final con un valor tan elevado en el curso, predispone a los
estudiantes a trabajar en base a la obtencion de una calificacién cuantitativa y no a la
busqueda de una formacién de mayor calidad.

Con el objetivo de lograr una evaluacién mas acorde a tipo de aprendizaje que se
busca fomentar en los alumnos, se propone incluir en este porcentaje del 40 %, la suma de
actividades del cuarto parcial convirtiendo el examen en un 20 % real dentro de la
calificacién asignada. Para este fin se tiene contemplado incluir, como actividad a realizar
por el alumno, la lectura y resefia critica de un texto (correspondiendo a esta actividad un
10 % de la calificacién global) y un 10 % mas por participaciones en la Gltima etapa de
sesiones en clase del curso.

4.6 Bibliografia v ligas a piginas electronicas para utilizar durante el curso.

Parte del proyecto del curso consiste en hacer constante mencién de la importancia
que las fuentes de informacién tienen como instrumento de construccién del conocimiento,
se resalta también el deber de consultar fuentes serias y reconocidas que amparen los
trabajos de investigacién asi como el compromiso de hacer mencién al esfuerzo de quienes
produjeron las obras consultadas a través de la cita de las fuentes.

Considerando la naturaleza del curso, se incluyen dentro de las fuentes de consulta
basicas del mismo, algunas direcciones electrénicas de paginas en red que permitirdn a los
alumnos encontrar informacion relevante para sus investigaciones ademés de servir de
medio para entrar en contacto con nuevas formas de difusion del conocimiento; se espera
que por en este medio electrénico los alumnos encuentren una nueva manera de
relacionarse con materiales alusivos a la materia que a su vez les permitan establecer
vinculos més estrechos y activos con algunos puntos de su interés. Las direcciones
mencionadas a continuacién no cubren todos los temas del programa, son tan sélo
sugerencias de trabajo, los maestros deberin fomentar en los alumnos la bisqueda de
nuevas fuentes de investigacidn de esta naturaleza.

Appendini, I. (1996) “Historia Universal. Antigiiedad y Edad Media”. México: Porria.
Krieger, L.(1995) “World History. Perspectives on the past”. Washington: Heath and
Company. »

Farah, C.(1995) “World History. The Human experience”. México: Macmillan/McGraw -
Hill.

Corbella J.(1997) “Historia. Ciencias Sociales”. México: McGraw - Hill.
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Harrison, J.(1997) “Estudio de las Civilizaciones Occidentales”. Vol. I. México: McGraw -
Hill.
Brom, J. (1994) “Esbozo de Historia Universal”. México: Grijalbo.

Referencias en fuentes electrénicas:

(Estas fuentes hacen referencia solo a algunos de los puntos del programa, se recomienda a
los maestros fomentar en los alumnos la blisqueda de otras fuentes de este tipo con el fin de
hacer un mayor uso del medio electrénico)

Sobre Vikingos, para el tema de barbaros:

http://www.demon.co.uk/tourism/jvc/index.html]

Sobre los romanos, emperadores, costumbres, formas de vestir, teatro, los bafios, etc. :
http://ireland.iol.ie/~coolmine/typ/romans/intro.html

Sobre las cruzadas, esta es una pagina construido por alumnos de una High School en los
Estados con informacién y juego interesantes sobre las cruzadas:
http://gator.naples.net/~nfn05074/

Sobre el Museo de Louvre, para el tema de Napole6n:
http://www paris.org./Musees/Louvre/musehistory.html

Sobre el renacimiento. Esta es una pagina a través de la cual se puede tener acceso a
distintos sitios en Internet en lo cuales se trabaja el renacimiento italiano:
http://piglet.cc.utexas.edu/~hyacinth/firenze.htm
http://www.government.de/.bin/lay/auslsp/historia/hist0103.html

Para ejemplificar el tema de El congreso de Viena y las luchas por restablecer al Antiguo

Régimen:
http://www.government.de/.bin/lay/auslsp/historiahist0103.html
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SEGUNDO ANEXO. UNIDAD II

IMPLEMENTACION DEL CURSO A TRAVES DE LOS PROGRAMAS DE RED
(NETWORK MULTIMEDIA) Y A TRAVES DE LOS GUIONES PARA LAS
GRABACIONES QUE SERAN TRANSMITIDOS DURANTE LAS
VIDEOCONFERENCIAS

El material presentado a continuacién forma parte del disefio que serd manejado a través de
la red computacional como material para los alumnos del curso.

1 El disefi S - i 1a”

5.1.1 Presentacion.

El uso de los recursos tecnoldgicos en la educacidn tiene cada vez mayores
aplicaciones no sélo para la presentacién de materiales de apoyo a la ensefianza sino que
se ha convertido en un medio para desarrollar distintas habilidades de aprendizaje. El
potencial de los recursos técnicos crece dia a dia y cada vez es mayor el nimero de
personas que utilizan los recursos electrénicos como las redes, los correos, los motores de
busqueda, los grupos de discusién virtuales o las conversaciones simultdneas por internet
como formas de comunicacién efectiva. En este curso se busca establecer un primer
contacto con estos medios al crear un contexto de aprendizaje en el que se desarrollen
distintas habilidades en ustedes los alumnos, su trabajo es fundamental pues poco a poco
irdn “construyendo” el conocimiento y desarrollando habilidades para “aprender a
aprender”, la plataforma tecnoldgica es un medio y un apoyo para su aprendizaje pero serdn
ustedes quienes se responsabilizaran de sus avances, esta nueva vision de los cursos plantea
una serie de cambios en las formas en cémo tradicionalmente hemos trabajado maestros y
alumnos, en la mayoria de los casos es el profesor quien “lleva la voz cantante” en el curso,
es lo que se llama un “ transmisor” del conocimiento y el alumno un “receptor”. En este
nuevo proyecto, su trabajo como estudiantes va a ser un poco mds activo y participativo,
ustedes serdn quienes determinardn algunas metas, ensayaran distintas formas de
alcanzarlas e incluso empezaran a aprender el dificil “arte” de autoevaluarse. Al principio el
maestro les va a ir ensefiando las bases de una metodologia de trabajo, pero con el paso de
los dias va a ir dejando que ustedes alumnos armen sus propias presentaciones en clase y
que aprendan del intercambio de ideas con sus compafieros o al ponerse en contacto con
distintos materiales como puede ser hacer una visita a un museo virtual en Roma o en
Paris.

El trabajo colaborativo va a ser muy valioso para poder obtener mejores resultados
asi que preparense a estar en contacto constante con sus compaiieros, van a ver cOmo en
estas actividades en grupo descubrirdin muchos aspectos de los acontecimientos y
problemas que en ocasiones una sola persona no alcanza a detectar o van a poder
enriquecer sus opiniones o inclusive hasta cambiar sus perspectivas y  actitudes sobre
determinadas situaciones y fendmenos cuyas bases encontramos en la historia de la
humanidad.

Los maestros hemos trabajado mucho disefiando todo el curso con el fin de que
ustedes reciban no sélo una formacién sobre la materia sino que aprendan a desarrollar
habilidades de autoaprendizaje, que sean capaces de emitir juicios criticos sobre los
acontecimientos histéricos y valorar lo que estos conocimientos sobre la historia pueden
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aportar a su formacion personal considerando que cada uno de ustedes forma parte de una
comunidad mundial dentro de la cual se desenvuelve y hacia la cual tiene ciertas
responsabilidades que cumplir como miembro.

5.1.1.1 Descripcidn del curso

El desarrollo de este curso estd dividido tres partes fundamentales: el trabajo en el

aula, el trabajo con los demas campus del sistema a través de videoconferencias y los
trabajos a través de los recursos de la plataforma tecnolégica computacional.
Los contenidos se manejan en cuatro mddulos o unidades temaiticas: La Antigiiedad, La
Edad Media, La Edad Moderna primera parte y la Edad Modema segunda parte. Cada
modulo estd dividido por sesiones a las cuales se les ha asignado un tema central mismo
que serd reforzado por el desarrollo de actividades en clase y actividades a realizar fuera de
clase (tareas).

Se recomienda consultar dia a dia la calendarizacién de actividades para llegar a
clase habiendo preparado con anterioridad los temas a trabajar en la sesién y conociendo las
caracteristicas principales de las actividades por realizar tanto en el aula como fuera de ella.
Toda la informacién podrds encontrarla en estas paginas electrénicas, si hubiera algin
cambio o noticias especial se colocardn en la sesién denominada “avisos”.

Las sesiones via satélite o videoconferencias estdn planeadas como refuerzo a las
actividades y desarrollo de los temas vistos en clase, es muy importante no atrasarse en los
trabajos de cada campus para evitar un desfasamiento entre los contenidos y trabajos de los
campus remotos y los presentados por el campus emisor.

5.1.1.2 Intenciones educativas del cur

Concebir a la historia como un medio para conocer y reflexionar sobre nuestro
pasado en relacidn directa con nuestra realidad social y personal presente.

Proporcionar al alumno elementos que le permitan convivir con su medio social con una
vision donde se haga patente su compromiso hacfa éste de forma participativa y
productiva.

Vincular al alumno con su cultura y hacerlo sensible y comprensivo hacia
propuestas culturales diversas.

Integrar los conocimientos y la comprensién del pasado con la formacién de valores,
actitudes y habilidades humanas.

Integrar a la formacién del alumno elementos para aprender por cuenta propia, para
trabajar colaborativamente y para usar recursos tecnol6gicos con el fin de hacer més
significativo su aprendizaje.

Fomentar en los alumnos el pensamiento auténomo, reflexivo vy critico que les
permita comprender de manera mas completa los fenémenos culturales del pasado y su
estrecha relacién con el presente en un ejercicio que los guie hacia el autoconocimiento y el
compromiso con su herencia cultural.

Fomentar el anilisis de los hechos histéricos desde distintas perspectivas y
concepciones dependiendo del momento en éstos fueron producidos y de las circunstancias
y contextos que determinaron sus origenes.
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Fomentar la idea de que el conocimiento de la historia nos permite reflexionar sobre
la forma en que fue modeldndose la realidad actual social y personal ofreciéndonos por
tanto la posibilidad de poder transformarla.

Fomentar el andlisis, la reflexién y la investigacidn como medios para el
autoaprendizaje.

Manifestar respeto y tolerancia hacia las distintas posiciones y aportaciones de
compafieros y maestros con el fin de  desarrollar en los alumnos criterios abiertos y
pluralistas.

Desarrollar la comprensidn y tolerancia hacia otras culturas a través del anélisis de
los hechos y fendmenos desde distintas perspectivas.

5.1.1.3 Objetivos generales del curso

Que el alumno:

Comprenda la importancia del estudio de las diferentes culturas que conforman la
civilizacién contemporanea analizando los procesos histdricos que han definido al mundo
actual, a través del estudio de los cambios dindmicos de las estructuras econdmicas,
politicas y sociales.

Comprenda la importancia de las diferentes culturas en la conformacién de la
civilizacién contemporinea al estudiar las caracteristicas fundamentales de cada una de
ellas y su insercion en el proceso histérico del cual él mismo forma parte.

Entienda los procesos histéricos que han ido definiendo el mundo actual, a través
del estudio de los cambios dindmicos en las estructuras econémicas, politicas y sociales.

Distinga el valor de las instituciones y formas de organizacién social de la
actualidad al valorar el esfuerzo del hombre por encontrar nuevas y mejores alternativas de
vida en comunidad.

Comprenda la importancia del medio natural en el desarrollo de las diferentes
civilizaciones a través del estudio de la geografia y su influencia en las sociedades antiguas.

Analice y reflexione sobre situaciones del pasado para comprender la importancia
de las condiciones en que se dieron los hechos histéricos aprovechando los recursos
audiovisuales.

Valore la importancia de la historia como una experiencia de vida y no solo como
un recuento de nombres y fechas, através del estudio y anélisis de los procesos histéricos.

Asuma la responsabilidad de su propio aprendizaje construyendo sus propias guias
de estudio mediante en el andlisis, la sintesis y la reconstruccién de los materiales
trabajados en el curso.

Se motive en la bisqueda de nuevas interpretaciones histéricas al tratar de revivir
momentos, condiciones y experiencias de nuestro pasado.

Comprenda la importancia del trabajo colaborativo para su futuro profesional como
medio de produccién de conocimiento.

Utilice los recursos electrénicos como medio para interactuar con sus compafieros,
el maestro y contenidos de la materia.

Utilice su creatividad para disefiar proyectos de investigacidn a través de los cuales
logre transmitir sus experiencias de andlisis y reconstruccion de hechos histdricos a sus
compafieros.

Desarrolle proyectos individuales en los que utilice sus habilidades creativas e
innovadoras para presentar sus interpretaciones sobre los procesos histéricos de manera
atractiva y efectiva a sus compafieros.
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5.1.1.4 Contenidos generales del curso

ELABORACION Y ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS DEL CURSO

L- Prehistoria y culturas de la Antigiiedad:
1.1. Mesopotamia,

1.2. Egipto,

1.3. Prehélenicos y Grecia,

1.4. Etruscos y Roma.

CUADRO DE CONTENIDOS

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Surgimiento de las culturas urbanas, base de las primeras civilizaciones.-

Caracteristicas fundamentales de las culturas de la Antigiiedad: formaciones econémicas,
politicas, sociales e ideoldgicas caracteristicas de estas culturas. Instituciones
representativas.

Condiciones geograficas y su impacto en las culturas antiguas.

Relaciones entre las distintas culturas de la Antigiiedad.

Causas del surgimiento y la decadencia de estas culturas.

Principales aportaciones de estas culturas.

PROCEDIMIENTOS

Ubicacién de culturas y hechos histéricos en el tiempo (cronologia) y en el espacio.
Reflexién sobre las causas que dieron origen al surgimiento de estas culturas, la
importancia de las condiciones geograficas y de las relaciones establecidas entre los
distintos pueblos.

Fundamentacién e Interrelacion de fenémenos econémicos, politicos, sociales e ideolgicos
caracteristicos de la Antigiiedad.

Leyes de la causalidad en historia.

ACTITUDES Y VALORES

Comprension de la evolucién de la humanidad como parte de un esfuerzo colectivo por
mejorar las condiciones de vida y crecimiento de los pueblos.

Reconocimiento de que las culturas antiguas forman parte del pasado histérico de nuestras
civilizaciones actuales.

Valoraci6n de las aportaciones de las culturas antiguas al acervo cultural contemporaneo.
Comprension de los fendmenos histéricos como parte de un proceso general cuya influencia
afecta la vida actual de nuestras culturas.

Comprensién de la existencia de sistemas de dominacién que respondieron a las
necesidades especificas de desarrollo de las culturas de la Antigiiedad.

I1.- La Edad Media:

2.1. La organizacién feudal,

2.2. Los pueblos Bérbaros,

2.3. La cultura Bizantina,

2.4. Los pueblos drabes y el Islam,
2.5. Laiglesia en la Edad Media,
2.6. Las Cruzadas.
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CUADRO DE CONTENIDOS

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Caida del Imperio romano e inicio de la Edad Media. Los reinos barbaros, Bizancio y los
drabes.

Organizacién econdmica, politica, social e ideolégica durante la Edad Media.

El concepto de Feudalismo, relaciones econdmicas, el dominio de la nobleza, surgimiento
de la servidumbre.

El retroceso cultural caracteristico de la Edad Media europea frente al desarrollo cultural
del imperio Bizantino y el mundo 4rabe.

El dominio de la iglesia en los distintos 4&mbitos de la vida del medioevo.

La mentalidad de la gente de la Edad Media y su influencia en las ciencias y las artes.

PROCEDIMIENTOS

Andlisis y sintesis de las caracteristicas econdmicas, politicas, sociales e ideoldgicas de esta
etapa de la historia.

Interpretaciéon y representacién de procesos de cambio entre la Antigiedad y la Edad
Media

Investigacion y andlisis del papel jugado por la Iglesia como institucién rectora de la vida
en el medioevo.

Fundamentacién de la importancia de las aportaciones de las culturas bizantina y 4rabe a
las sociedades actuales.

Comparacién de las caracteristicas culturales de las sociedades del medioevo y las de la
sociedades actuales.

Interpretacion de las relaciones entre las distintas etapas que comprenden la Edad Media.

ACTITUDES Y VALORES

Interés por la bisqueda de informacién que permite reconstruir el pasado histdrico.
Aprecio y comprension de las distintas manifestaciones de culturas distantes en el tiempo.
Interés por conocer las causas que dan lugar a los distintos fenémenos sociales.

Tolerancia y respeto hacia las formas de vida y pensamiento de sociedades que buscan sus
propias formas de expresién de acuerdo con su realidad histérica.

Valoracién de las aportaciones culturales de las sociedades de 1la Edad Media.

II1.- La Edad Moderna:

3.1. El movimiento renacentista,

3.2. Laimportancia de los descubrimientos geogréaficos,
3.3. LaReforma protestante y la Contrareforma,

3.4. Los gobiernos absolutistas

3.5. El movimiento de Hustracion,

3.6. La Revolucion Industrial,

3.7. El Liberalismo,

3.8. Independencia de los Estados Unidos,

3.9. LaRevolucion Francesa,

3.10.Napoledn,

3.11.Las independencias de los paises latinoamericanos,
3.12.Congreso de Viena y Restauracién.
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CUADRO DE CONTENIDOS

HECHOS, CONCEPTOS Y PRINCIPIOS

Causas que originaron el fin de la Edad Media y el inicio de la Edad Moderna.

Los cambios en la economia, la politica ,la sociedad y 1a cultura en la Edad Moderna.
Las nuevas necesidades de las sociedades modernas, causas de la transformacién.

La importancia del comercio y los descubrimientos geograficos.

El capitalismo comercial y el capitalismo industrial.

La Revolucién Industrial, los cambios que impuso a la sociedad. Causas y consecuencias.
El papel de la burguesia en el desarrollo del comercio y la industria.

La situacion del campo y la vida en las primeras ciudades industriales.

Los avances tecnoldgicos y cientificos.

Las nuevas formas de pensamiento liberal y su reflejo en la economia y la politica.

Las nuevas formas de propiedad.

Los movimientos liberales de los siglos XVIII y XIX y su impacto en la comunidad
mundial.

PROCEDIMIENTOS

Sintesis de las principales caracteristicas econémicas, politicas, sociales e ideoldgicas de la
Edad Media.

Relacién de las causas que originaron la caida del sistema feudal y su substitucién por el
capitalismo comercial e industrial.

Reconocimiento y anélisis de las causas que originaron los cambios en las formas de pensar
de la gente de la Edad Moderma.

Anadlisis de las causas que originaron la revolucidn industrial y los efectos de ésta en las
sociedades del siglo XIX

Deteccién de agentes de cambio en las sociedades modernas.

Distincién del papel de las nuevas clases sociales en las sociedades del periodo moderno
Reconocimiento del impacto ocasionado por las innovaciones econdémicas en el proceso de
crecimiento industrial.

Debate sobre las nuevas formas de apropiacién de los recursos y de las formas en que ésta
afecta el desarrollo de las sociedades.

Identificar los elementos ideoldgicos que inspiraron las revoluciones burguesas de los siglo
XVII y XIX asi como distinguir el impacto que éstas tuvieron en la comunidad mundial.

ACTITUDES Y VALORES

Evaluacién de las causas por las que las sociedades cambian transformando toda su
estructura.

Estimar el importante papel que han jugado los grupos humanos como agentes de cambio
en una dindmica de fuerzas de distinta naturaleza e intereses.

Conciencia critica del uso irracional de los recursos naturales y humanos ocasionado por las
sociedades industriales de todos los tiempos.

Preocupacién y compromiso hacia el desarrollo de la sociedad contemporinea como parte
de un proceso en el que todos los hombres han participado.

Tolerancia y respeto hacia formas de vida, posiciones politicas y creencias religiosas.
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5.1.1.5 Estrategias generales del curso.

ESTRATEGIAS PARA ABORDAR EL CURSO:

El curso esta planeado en tres médulos de acuerdo a los contenidos que marca el enfoque de
la disciplina: Antigiiedad, Edad Media y Edad Moderna y de acuerdo a la forma en que se
trabajan los contenidos del curso (calendarizaciones y estrategias generales de aprendizaje)
se dividi6 en 4 médulos. Cada médulo estd dividido en 2 etapas fundamentales:
1.- Las presentaciones que se hacen durante la sesion en la cuales se investigan y analizan
los contenidos fundamentalmente informativos de la materia durante la sesién
2.- Las actividades disefiadas para apoyar los contenidos trabajados en cada sesién, en estas
actividades se busca fomentar que los alumnos elaboren nuevas formas de analisis e
interpretacién de los contenidos bdsicos de la historia.

Las actividades se dividen en :

- extraclase (tareas) y

- en Clase

FORMA DE TRABAJO DE LA ETAPA DE PRESENTACIONES EN CLASE:
MODULO I

EL ALUMNO:

Se le estd preparando para aplicar técnicas de investigacion y desarrollar habilidades para
analizar, relacionar, encontrar causas y efectos, sintetizar, inducir y deducir fenémenos,
acontecimientos y procesos sociales que determinaron el devenir histérico.

EL MAESTRO:
Ensefia a los alumnos a desarrollar habilidades y los introduce en el uso de una
metodologia de andlisis de fenémenos sociales.

AUTOEVALUACION

Los alumnos ponen en prictica la autoevaluacién para empezar a familiarizarse con las
principales técnicas y tomar conciencia de sus limitaciones y fortalezas asi como del
compromiso que implica aplicarlas.

MODULO I

EL ALUMNO:
Presenta los resultados de sus investigaciones y andlisis al grupo en equipo (en
competencia 2 equipos a la vez hacen presentaciones sobre €l mismo tema).

EL MAESTRO:

Coordina el trabajo de equipos y ayuda a los alumnos a asimilar los contenidos del médulo
al proporcionarles herramientas de andlisis para estudiar fenémenos sociales. Refuerza el
trabajo de interpretacion de procesos de largo alcance.
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AUTOEVALUACION
Evaluacion de los miembros del grupo al trabajo (en competencia) de los equipos
Autoevaluacién de los equipos (autocritica).

MODULO III:

EL ALUMNO:

Hace presentaciones individuales de sus resultados de investigacién en una mesa redonda
(talleres de trabajo), trabaja con su grupo para establecer conclusiones generales sobre el
tema de las sesiones.

EL MAESTRO:
Guia y coordina la mesa redonda de cada sesidn, asesora a los alumnos en las
investigaciones.

AUTOEVALUACION:
Autoevaluaciones (individuales) de los alumnos.

MODULO IV:

EL ALUMNO:

Hace presentaciones individuales de los resultados de sus investigaciones en mesa redonda
coordinada por un alumno elegido por el grupo para moderar las presentaciones de cada
sesion.

EL MAESTRO:

Da asesorfa previas a los alumnos seleccionados para guiar las sesiones. Apoya a las
discusiones surgidas en la mesa redonda y lleva un registro de participacion de los alumnos
del grupo.

AUTOEVALUACION.
Evaluacién del alumno al trabajo del grupo en general.

5.1.1.6 Laevaluacion

5.1.1.6.1 Naturaleza y criterios evaluativos

Base de los criterios:

La evaluacién en esta curso estd considerada como un proceso en el que se usa y

busca informacién a través de diversas fuentes que permiten - emitir un juicio valorativo
sobre el aprendizaje de los alumnos en base a un anlisis reflexivo.
Se busca integrar una evaluacién formativa y sumativa a lo largo del curso centrada en el
manejo de contenidos (informativos, procedimentales y axiolégicos de manera integral) en
términos de resultados cualitativos de aprendizaje que puedan ser enmarcados dentro de un
contexto real en el cual el alumno pueda aplicar los contenidos aprendidos.
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Se busca que la evaluacion respete los criterios establecidos tanto en los objetivos
generales del curso como en las metas establecidas dentro de cada médulo y estrategia
programada.

Se busca también establecer la practica de la evaluaci6n de manera continua como
un medio mds para poder distinguir los cambios que deberdn practicarse al modelo
propuesto de ensefianza - aprendizaje en términos de regulacién y orientacién del disefio.

La autoevaluacion es considerada también un punto fundamental para el desarrollo
de este proyecto de disefio, en ella el alumno deberd emitir un juicio tanto de su avance en
relacién a los contenidos (actitudinales, procedimentales y axioldgicos) de aprendizaje
como de su relacién con el profesor, las estrategias planeadas para el curso, los recursos
materiales utilizados y la orientacidn y apoyo institucional.

Se busca fomentar con la autoevaluacién la formacién critica y propositiva de
practicas que mejoren el proceso de ensefianza aprendizaje y de una consciencia de
responsabilidad de parte del alumno por su propio aprendizaje y el aprendizaje de sus
compafieros.

En este mismo sentido, alumnos seran invitados al final de cada mddulo a hacer una
evaluacion de la evaluacién con el objetivo de establecer criterios que respondan a las
necesidades del contexto como alumnos y no s6lo de los criterios planteados por la
institucién o el profesor.

TECNICAS EVALUATIVAS :

Instrumentos empleados para la obtencién de informacién sobre el proceso de ensefianza
aprendizaje (Martin, 1997).

Examenes convencionales (parciales y final).

Tipo:

m Eximenes orales de investigaciones sobre los temas de cada sesién “presentaciones en
clase” (Evaluacién del profesor y evaluacién del grupo a los equipos participantes),

m Examenes escritos,

® Ensayos,

® Pricticas de actividades,

8 Participacién en mesas de discusién a través de medios electrénicos.

Puntos por evaluar:

m Comprensién de contenidos,

m Relaciones entre acontecimientos,

m Estructura,

m Originalidad de la presentacién de los trabajos diseflados como actividades creativas.

Pruebas objetivas:

m Respuesta breve o de completar.
m Seleccion de alternativas

®m Ordenamiento. (Iineas de tiempo)

Observacién asistematica y sistemdtica (se emplea basicamente para conocer los
rasgos sobre conducta y actitudes):

- En la participacién en mesas de discusion,

- En los trabajos de equipo,
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- En las asesorias solicitadas por medios virtuales.
- Actitudes a considerar en la observacion:
- A) Internas:
- a) Autocontrol,
- b) Autonomia,
- ¢) Iniciativa,
- d) Seguridad,

- B) Con los demés:
k) Respeto a las normas del grupo,
1) Respeto a las opiniones de los demaés
m) Aceptacion critica,
n) Trabajo en grupo,
o) Capacidad de didlogo.

- () Ante el trabajo:
- a) Cumplimiento de compromisos
- b) Constancia,
- ¢) Organizacion,
- d) Creatividad.

EVALUACIONES INDIVIDUALES:

Tareas, participaciones: rally, dramatizaciones, simulacién de acontecimientos (evaluacién
del profesor y autoevaluacién),

Participacién en mesas de discusién (evaluacion del profesor y autoevaluacién),

Exédmenes (evaluacién del profesor),

EVALUACIONES GRUPALES:

Talleres y actividades especiales: rally, dramatizaciones, simulacién de acontecimientos
(evaluacién del maestro y del grupo),

Participacién en mesas de discusién (evaluacion del maestro y evaluacién grupal),
Actividades por equipo (Evaluacién del maestro, evaluacién grupal y autoevaluacion),

Las evaluaciones al curso (contenidos, estrategias, papel del profesor, la evaluacién,
servicios de apoyo, etc.) también se hacen de manera grupal e individual.

LA AUTOEVALUACION;

En actividades o tareas individuales sobre las cuales se le solicita al alumno emitir
un juicio valorativo personal o numérico sobre su desempefio.

En actividades grupales (talleres, rallies, mesas de discusidn, etc.) sobre las cuales se
les solicita al alumno emitir un juicio personal o numérico sobre su desempefio en relacion
a su equipo de trabajo o del propio desempefio de su equipo (integraci6n, puntualidad,
presentacién de trabajos, etc.)

En relacidn a las estrategias de aprendizaje y la forma en que éstas impactaron su
aprendizaje. -

Los criterios para la evaluacién de las actitudes son los mismos mencionados
anteriormente como parte de la observacion:

- Actitudes a considerar en la observacion:
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- A) Internas:
- a) Autocontrol,
- b) Autonomfa,
- ¢) Iniciativa,
- d) Seguridad,

- B) Con los demas:
p) Respeto a las normas del grupo,
q) Respeto a las opiniones de los demds
r) Aceptacion critica,
s) Trabajo en grupo,
t) Capacidad de dilogo.

- C) Ante el trabajo:
- a) Cumplimiento de compromisos
- b) Constancia,
- ¢) Organizacion,
- d) Creatividad.

En cuanto a la evaluacién del alumnos en relacién al manejo de los contenidos se
propone hacer una valoracidn libre y subjetiva, en la que el alumno hace un anélisis interno
sobre sus logros y avances. Se recomienda a los estudiantes que lleven una agenta, diario o
reporte personal en el cudl deben vaciar esta informacidn sobre sus valoraciones.

En este programa, la autoevaluacién estd considerada como un instrumento que los
alumnos deben aprender a utilizar de manera continua para mejorar su desempefio
académico, sin embargo las calificaciones que los estudiantes se otorguen no tienen que ser
consideradas como parte de la calificacién cuantitativa que el profesor deberd emitir como
parte de las calificaciones parciales o finales. La autoevaluacion en este disefio tiene como
propésito fundamental hacer consciencia en los alumnos de la importancia de hacerse
responsables criticos y directos de sus avances y niveles aprovechamiento, preocuparse por
lograr un formacién de calidad en la que ellos puedan confiar y seguir desarrollando.

PONDERACIONES PARA CALIFICACIONES

Tareas y participaciones : 40 %.

Participacion en correo electrénico: 10 %.

Trabajo en equipo talleres y Actividades especiales (Rally): 10 %.
Examenes : 40 %.

CALIFICACION FINAL

Promedio de los parciales: 60 %.
Examen final: 40 % (ver especificaciones por grupo). -
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5.1.1.6.2 Ponderaciones de calificaciones
EVALUACIONES Y PONDERACIONES

Promedio de parciales: 60 %.
Evaluacion final: 40 % (cuarto parcial y examen final).

Primer parcial:
Individuales
* Examen: 40 puntos.
* Participaciones en clase: 20 puntos.
* 2 actividades: 20 puntos (10 puntos cada actividad).
1.- Cuadro sobre Prehistoria (10 puntos).

2.- Cuadro sobre las formas de gobierno (10 puntos).
* Mesa de discusion sobre la democracia en las Estados esclavistas: 10 puntos

Grupales

* Taller sobre culturas antiguas: 10 puntos

Segundo parcial:
Individuale

* Examen: 40 puntos.

* Participaciones en clase: 20 puntos.

* 2 actividades: 20 puntos (10 puntos cada actividad).

1.- Sobre la aportacién de los arabes a la cultura contemporénea (10 puntos).
2.- Andlisis de la pelicula “El nombre de la rosa” (10 puntos).

* Mesa de discusién sobre la mentalidad del hombre del medioevo: 10 puntos

Grupales
o Taller sobre Edad Media: 10 puntos
Tercer Parcial:

Individuales

* Examen: 40 puntos.

* Participaciones en clase: 20 puntos.

* 2 actividades 20 puntos (10 puntos cada actividad).

1.- ”Las reformas propuestas por Lutero a la religion catélica” (10 puntos).
2.- Analisis de una pelicula (10 puntos).
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* Mesa de discusion sobre los efectos de 1a Revolucién Industrial en la actualidad: 10

puntos.

« Rally: 10 puntos.

Grupales

Cuarto Parcial

Corresponde al cuarto parcial el 40 % del valor total del curso.
Para cubrir este 40% se consideraran:

e Las participaciones en clase (10 puntos).
e Laresefia de una lectura (10 puntos).

e El examen final (20 puntos).

5.1.1.7 Calendarizacién de sesiones y actividades

HISTORIA DE LA CIVILIZACION 1

FEC SESIONES ACT. EXTRACLASE ACTIVIDADES EN
HA CLASE
INTRODUCCION AL
CURSO
J.22 | PREHISTORIA Cuadro Prehistoria
J.29 |EGIPTO Clase con Diapositivas
FEB.
M. 3 |PREHELENICOS Y Formas gob. Grecia
GRECIA
LS ASUETO |
M.10 | GRECIA Ensayo
J.12 [ETRUSCOS Y ROMA Debate instituciones
M.17 |ROMA Mesa: Democracia Lectura vida Roma Taller
Antigiiedad
L19 ler. Parcial
M.24 | ROMA CAIDA
J.26 |EDAD Aportaciones 4rabes
MEDIA/BARBAROS
MAR
M. BIZANCIO/ ARABES
J. 5 |FEUDALISMO Vida Monéstica
M.10 | IGLESIA Y CRUZADAS | Analisis pelicula Lec. Peregrinaciones
J.12 |TALLER Mesa:mentalidades Taller Edad Media
M.17 |REN ACIMIE_NTO Lectura de Venecia
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J 19

2° Parcial

M.24

DESC. GEOGRAFICOS

Propuestas de Lutero

J.26

REF. Y
CONTRARREFORMA

Dilema de la Iglesia

M.31

ABSOLUTISMO

Exposicién monarcas

ABR

1.2

ILUSTR/DESPOTISMO

Analisis pelicula

Produccién en serie

M. 7

REVOLUCION
INDUSTRIAL

Pelicula Rev. Indus.

RALLY

Rally

REV.IND.
/LIBERALISMO

Mesa: Rev. Indus.

INDEP. DE EU

INDEP.
EU/REV.FRANC.

Texto Const. E.U.

REVOLUCION
FRANCESA

Anal. Derechos Hombre

REVOLUCION
FRANCESA

3er. Parcial

=
&
<

NAPOLEON

L ectura.

El juicio de Napoleén

INDEPENDENCIA A.L.

< ==
(]

—
[\

INDEPENDENCIA A.L.

=
J—
Ny

CONG. ]
VIENA/RESTAURACIO
N

Disc.Lib y Conser.

L

—
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DIRECCIONES ELECTRONICAS:

Estas son algunas de las fuentes que podras consultarlas para reforzar tus conocimientos
sobres los temas que estudiaremos en el curso, existen muchas més, tu puedes buscar
muchas otras:

Sobre Vikingos, para el tema de barbaros:
http://www.demon.co.uk/tourism/jvc/index.html

Sobre los romanos. Emperadores, costumbres, formas de vestir,teatro, los bafios, etc.:
http://ireland.iol.ie/~coolmine/typ/romans/intro.html

Sobre las cruzadas, esta es una pagina construido por alumnos de una High School en los
Estados Unidos con informacién y juego interesantes sobre las cruzadas:
http://gator.naples.net/~nfn05074/

Sobre el Museo de Louvre, para el tema de Napoledn:

http://www .paris.org./Musees/Louvre/musehistory.html

Sobre el renacimiento, es una pagina a través de la cual se puede tener acceso a distintos
sitios en Internet en lo cuales se trabaja el renacimiento italiano:
http://piglet.cc.utexas.edu/~hyacinth/firenze.htm

Para ejemplificar el tema de El congreso de Viena y las luchas por restablecer al Antiguo
Régimen:
http://www.government.de/.bin/lay/auslsp/historia/hist0 103.html

5.1.2 Mddulo I: “Prehistoria y culturas de la Antigiiedad”

5.1.2.1 Temas especificos a trabajar en cada sesion

PRESENTACIONES EN CLASE

En este curso, cada clase estd dividida en tres etapas en las cuales deberds participar, la
primera estd compuesta por las “presentaciones en clase”, la segunda por las “actividades
en clase” y la tercera las “actividades extraclase o tareas”. No en todas las sesiones tendras
que presentar tareas, tampoco en todas las sesiones tendremos que desarrollar actividades
en clase (para poder tener una idea mis completa de todo esto te recomendamos que
consultes la seccién denominada calendarizacidn, ahi podrds encontrar de manera gréfica
que actividades y tareas van a ser desarrolladas de acuerdo a cada sesi6n). Sin embargo, las
presentaciones en clase se llevan a cabo en todas las sesiones, es importante que sepas que
tema se tratara en cada sesién para que investigues sobre sus puntos principales y llegues al
salén con una idea méas o menos completa del tema pues durante la clase el maestro va a
preguntar e ir incorporando a la sesi6n los distintos puntos investigados y las aportaciones
de todos los miembros del grupo.

Puntos a trabajar por sesion:

La Prehistoria:
Las etapas de la Prehistoria, principales caracteristicas:
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M El Paleolitico,

B E] Mesolitico,

B E] Neolitico,

M La Edad de los metales.

Los pueblos mesopotamicos:

a) Caracteristicas principales de los pueblos mesopotédmicos,
b) Situacién Geografica,

¢) Economia,

d) Organizacién politica,

e) Sociedad,

f) Aportaciones principales.

La cultura egipcia:

a) Caracteristicas principales de la cultura Egipcia,

b) Situacién Geogréfica e influencia del medio ambiente,
c¢) Economia,

d) Organizacién politica,

e) Sociedad (la religién),

f) Aportaciones principales.

Las culturas prehelénicas:

a) Los pueblos prehelénicos:

m La cultura Cretense o Minoica,

® La cultura Micénica.

b) Importancia de las culturas prehelénicas.

Los pueblos griegos:
a) Caracteristicas principales de los pueblos Helenos:
B Aqueos y Eolios,
B Dorios,
M Jonios.
b) El medio geogréfico,
¢) Principales actividades econémicas,
d) La sociedad espartana:
- Organizacioén social y politica
e) La sociedad ateniense:
m Organizacién social y politica.
f) Principales aportaciones de la cultura griega al mundo occidental

Los romanos:
a) Los primeros pueblos que habitaron la peninsula itdlica,
M Los Latinos,
M Los Etruscos,
B [.a Magna Grecia;
b) Las formas de gobierno y sus principales caracteristicas:
B La Monarquia,
B [a Republica,
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B El Imperio.
¢) Principales aportaciones de los romanos a la cultura occidental.

5.1.2.2 Primera actividad en clase: Mesopotamia

ACTIVIDAD
PROYECCION PELICULA DE MESOPOTAMIA

Lo que debes comprender:

A través de esta actividad vas a deducir la importancia de las condiciones geograficas
Mesopotamia por medio de la observacion de imédgenes de la regién para que comprendas
la importancia del medio ambiente en desenvolvimiento de esta cultura.

Vas a identificar las principales actividades econémicas de los pueblos mesopotdmicos
como medio para comprender su desarrollo cultural.

Distinguirds como estaban integrados los pueblos mesopotdmicos a través de la
observacién y el andlisis de sus principales rasgos culturales el fin de comprender como
estaban jerarquizadas las sociedades de la Antigliedad.

Vas a identificar las principales aportaciones de los pueblos mesopotimicos a la cultura
universal al observar y descubrir como estas aportaciones respondian a las necesidades de
desarrollo de estas culturas.

;Como lo vas a lograr?:

En la pelicula vas a observar las de condiciones del medio geografico en las formas de vida
de estas culturas. Vas a identificar sus principales actividades econdémicas y formas de
organizacién social para comprender el proceso de desarrollo de los pueblos
mesopotamicos en relacion al desarrollo de las distintas culturas de la Antigiiedad.

Después de haber visto y analizado la pelicula se hard una discusion grupal y libre a la
participacion sobre la pelicula, se nombrardn dos moderadores encargados de resaltar los
puntos sobresalientes de la discusién y descubrir.

*; Qué fue lo que méas impresioné de este video tanto a ti como a tus compafieros?.

JPara qué te va a servir?:

Se espera que a través de esta actividad, valores de las aportaciones de los pueblos
mesopotdmicos a la cultura universal.

Reconozcas la complejidad de la vida en las civilizaciones mesopotémicas y que el
desarrollo econémico, politico y social de las civilizaciones antiguas estaba determinado en
gran medida por las condiciones de vida materiales.

(Coémo vas a comprobar que lo aprendiste?:

Al finalizar la proyeccién de la pelicula, deberds responder a 10 preguntas escritas que tu
mismo revisards con el fin de que pueda valorar por ti mismo tu grado de avance y
comprension del tema.(autoevaluacion).
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5.1.2.3 Segunda actividad en clase: Egipto

ACTIVIDAD:
CLASE INTERACTIVA DE EGIPTO CON TRANSPARENCIAS.

Lo que debes comprender:

En esta actividad, vas a deducir las condiciones geograficas de Egipto a través de la
observacién de imdgenes de la regién para que comprendas la importancia del medio
ambiente en desenvolvimiento de esta cultura.

Identificards la importancia del caricter religioso de la cultura egipcia a través de la
observacion de sus principales obras arquitectdnicas, escultdricas y pictdricas.

Distinguirds cémo estaba integrada la sociedad egipcia. a través del andlisis de relieves y
pinturas con el fin de comprender como estaban jerarquizadas las sociedades de la
Antigiiedad.

Valoraras los avances cientificos logrados por este pueblo y como se ven reflejados en la
elaboracion de importantes obras.

Coémo lo vas a lograr?:

Observando las caracteristicas geogrificas del mundo Egipcio identificables en las
transparencias.

Deduciendo la forma en que el medio geografico determiné el desenvolvimiento de esta
cultura.

Identificando a través de las obras arquitecténicas, escultdricas y pictéricas de las
caracteristicas fundamentales de estas culturas.

Para poder llevar a cabo todo esto, maestro va a crear un ambiente adecuado en el que
todos tus compafieros puedan observar la pantalla en la que se proyectaran las
transparencias.

El maestro va a hacerte algunas preguntas a partir de conceptos basicos que te permitirdn
avanzar hacia ideas mds criticas. Todos deberan sefialar los detalles visuales de las
imagenes de las transparencias y aprenderan a apreciarlas como una fuente muy valiosa en
informacién histérica.

Es importante anotar las ideas generados por tus compafieros cuando se analicen las
imagenes, afiadiendo hechos histéricos claves que el ird mencionando.

(Para qué te va a servir?:
Para comprender y valorar la lucha que tuvieron que librar los pueblos de la Antigiiedad
para vencer los obsticulos naturales, aprender a dominarlos y de esta manera poder

desarrollarse.
Para valorar el esfuerzo de las primeras civilizaciones como parte de una bisqueda
constante de las civilizaciones por crecer y mejorar sus condiciones de vida.

,os

recia

ACTIVIDAD:
ENSAYO SOBRE GRECIA

Lo que debes comprender:
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En esta actividad vas a tratar de sintetizar los rasgos caracterfsticos de las culturas
helénicas a través del desarrollo de ideas escritas que te permitirdn expresar tu propia visién
sobre los acontecimientos histéricos de la antigua Grecia.

{Coémo lo vas a lograr?:

Vas a hacer un resumen de una cuartilla indicando cuales son los rasgos caracteristicos de
las culturas griegas, recuerda que existen diferencias muy claras entre las sociedades
espartana y la ateniense.

;Para qué te va a servir?:
Para que puedas distinguir con mayor claridad las caracteristicas principales de las culturas
helénicas.

5.1.2.5 Cuarta actividad en clase: Roma

ACTIVIDAD )
LA INSTITUCIONALIZACION DE LA VIDA EN ROMA

Lo que debes comprender:

El papel de las instituciones romanas en el desarrollo de la cultura a través del andlisis de
las necesidades del Imperio de lograr su unificacién politica, econdmica y social.
Distinguirds también cuales eran las principales funciones de estas instituciones y su
impacto en la vida social través de la discusién y el intercambio de ideas con tus
compafieros.

Vas a valorar el papel que juegan las instituciones en la vida moderna como elemento de
organizacion de las necesidades de nuestras sociedades.

(Coémo lo vas a lograr?:

Primeramente vas a hacer una lectura cuidadosa del texto “La institucionalizacién de la

vida en Roma”.

Junto con tus compafieros de grupo vamos a discutir en torno al tema de las instituciones:
origenes, funciones e impacto en las sociedades de la Antigiiedad.

Posteriormente vamos a hacer una transposicién de los elementos encontrados en la vida
institucionalizada de la antigua Roma con las de las instituciones en la actualidad.

(Para qué te va a servir?: _

Para valorar el papel que juegan las instituciones en las sociedades actuales al comprender
sus funciones como respuesta a una serie de necesidades sociales que se han manifestado de
distinta manera a través del tiempo.

Como vas a comprobar que lo aprendiste?:

Al finalizar la clase, escribe tus conclusiones sobre el tema y enséfiaselas a algunos de tus
compaiieros, pidele su opinién sobre tus opiniones. ;Crees que hayas cubierto los
principales puntos que explican la funciones de las instituciones en Grecia?. Asigna una
calificacién a tu trabajo.
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uinta actividad en clase: la institucionalizacidn de la vida en Roma

ACTIVIDAD (a)
ANALISIS DE LA VIDA EN LA CIUDAD DE ROMA.

Lo que debes comprender:

Coémo el desarrollo alcanzado por la sociedad romana en su etapa imperial se reflejd
también en el bienestar general de los habitantes de Roma.

Vas a distinguir las diferencias entre las formas de vida en la ciudad de Roma y las de las
demas ciudades dominadas por los romanos, al descubrir las caracteristicas principales de la
vida en esta ciudad.

(Esta es una actividad complementaria de la lectura del texto sobre la vida cotidiana en una
ciudad romana).

.Como lo vas a lograr?:

A diferentes alumnos del grupo se les solicitard que investiguen las funciones de los
principales edificios puablicos romanos (termas, teatros, hipédromos, basilicas, foros,
templos, anfiteatros, coliseos, etc.).

En una imagen (péster, diapositiva) el profesor va a ir sefialando los principales edificios
de la ciudad en tanto los alumnos van a ir explicando a sus demds compafieros del grupo
las funciones que cumplian cada uno de los edificios.

JPara qué te va a servir?:

Para comprender mejor como funcionaba la capital del Imperio Romano, las funciones de
sus mds importantes edificios pablicos, el nivel de vida de sus habitantes y las formas de
organizacién social y politica de este tipo de comunidades.

5.1.2.7 Sexta actividad en clase: La vida cotidiana en una ciudad romana

ACTIVIDAD (b):
LECTURA SOBRE LA VIDA COTIDIANA EN UNA CIUDAD ROMANA.

Lo que debes comprender:

Formas de vida de la sociedad romana (principales instituciones, edificaciones, funciones y
grupos sociales) durante el imperio.

El crecimiento de la ciudad de Roma como reflejo del desarrollo comercial y del poder de
su gobierno imperial.

Necesidades de una sociedad imperial.

(Como lo vas a lograr?

Investigando sobre funciones de los principales edificios en la ciudad de Roma.

Vas a leer y analizar un texto con informacién sobre formas de vida en una ciudad de
romana.

Comentards y reflexionards ,junto con tus compafieros de grupo sobre formas de vida,
diferencias entre las ciudades romanas y su capital (centralismo) y las razones por las cuales
se desarrollaron en ritmos y formas distintos.

177



(Para qué te va a servir?:

Para comprender las diferencias existentes en los pueblos de la Antigiiedad entre los
niveles de vida de unas regiones y otras al analizar los distintos ritmos de crecimiento y
desarrollo entre Roma y las demads ciudades romanas.

Para valorar el esfuerzo de los pueblos romanos por difundir la cultura romana como parte
de un proceso de conquista y dominio, fenémeno que puede ser distinguido en distintos
periodos de la historia (transposicion).

Para valorar también la vida organizada de las comunidades sociales.

. Como vas a comprobar que lo aprendiste?:
Al finalizar la actividad presenta resumidamente tus conclusiones al grupo y espera sus
comentarios.

5.1.2.8 Séptima actividad en clase: taller sobre Prehistoria y culturas de la Antigiiedad.

TALLER. )
TEMA: “LA ANTIGUEDAD CLASICA”.

Lo que debes comprender:

En esta actividad vas a desarrollar tus habilidades manuales y creativas a través de la
elaboracion material pléastico, pondrds en prictica los conocimientos adquiridos en el curso
al sintetizar las principales caracteristicas que definieron a las civilizaciones antiguas.
Tomards conciencia de la importancia de tu participacion en un proyecto grupal.

¢ Como lo vas a lograr?:

Para llevar a cabo esta actividad, se va a dividir al grupo en equipos, cada equipo va a
escoger algunos de los temas que componen este mddulo y a desarrollarlo en una maqueta
en la que podrds incorporar tantos elementos como tu imaginacién y conocimiento del tema
te permitan.

Al terminar tu maqueta, tu equipo deberd hacer una presentacién del trabajo al grupo en la
que explicaran y justificardn los puntos trabajados.

Otra de las caracteristicas de este taller es que la maqueta debe realizarse en un tiempo
determinado asi que tu y tus compafieros van a tener que organizarse muy bien para
terminar el trabajo lo mejor y en el menor tiempo posible. (se vale planear con anterioridad
la maqueta, incluso podran llevar al taller material preparado con anterioridad.

Los temas son los siguientes:

Asignacién de temas por equipos:

Prehistoria,

Mesopotamia,

Egipto,

Prehelénicas,

Grecia,

Roma,

Linea de tiempo.

JPara qué te va a servir?:
Esta actividad te permitira integrar todo lo que se ha visto en el curso sobre la Prehistoria y
la Edad Antigua, ademds vas a poner a trabajar a tu imaginacién y a tus habilidades
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manuales para traer a la realidad o materializar una etapa del pasado que estudiaste en
documentos. Por otro lado vas a poder poner en préctica tus habilidades para trabajar en
equipo de manera activa.

. Como vas a comprobar que lo aprendiste?:

En esta ocasién va a ser el grupo quien evalle tu trabajo y el de tu equipo; como se
mencioné anteriormente, cada equipo deberd hacer su maqueta y presentarla a los demds
equipos los cuales deberan sefialar los puntos buenos y los puntos malos del trabajo. Es
muy importante que consideres como retroalimentacion lo que tus compafieros opinen
sobre tu trabajo, esto te permitird tener en consideracién que no sélo uno tiene criterios para
autoevaluarse sino que existen otros puntos que pueden ayudarnos a ubicar nuestros
esfuerzos en relacién con la aceptacién o incluso el rechazo de los demas.

Aspectos a Evaluar:

Creatividad y originalidad,

Representatividad de los principales elementos de cada tema,
Presentacién l6gica y coherencia en los contenidos,
Exposicién oral de la maqueta,

Integracion del equipo.

5.1.2.9 Primera tarea: cuadro sobre las etapas de la Prehistoria
ACTIVIDADES EXTRACLASE (TAREAS)

Actividad 1
CUADRO SOBRE LAS ETAPAS DE LA PREHISTORIA

Lo que debes comprender:

Vas a aprender a ubicar temporalmente cada etapa de la Prehistoria, distinguirds las
diferencias entre las formas de vida representativas y las manifestaciones artisticas de cada
etapa prehistérica y comprenderds el proceso evolutivo de las sociedades primitivas.

,Coémo lo vas a lograr?:

Para poder llevar a cabo esta actividad tendrds que investigar en distintas fuentes
bibliograficas y hemerograficas las caracterfsticas fundamentales de cada etapa de la Edad
de Piedra: Paleolitico, Mesolitico y Neolitico atendiendo a sus formas de vida, utensilios
representativos de cada etapa y formas de manifestacién artistica. La informacién deberas
vaciarla en el esquema que a continuacion se indica.

¢Para qué te va a servir?:

Para distinguir las diferencias entre una ctapa y otra de la Prehistoria y apreciar la evolucion
que el se dio en cada momento de la historia.

5.1.2.10 Segunda tarea: cuadro sobre las principales formas de gobierno en Grecia

Actividad 2
CUADRO SOBRE LAS PRINCIPALES FORMAS DE GOBIERNO EN GRECIA
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Lo que debes comprender:

Las diferencias entre las formas de gobierno en Grecia identificando sus principales
caracteristicas. La forma en que cada forma de gobierno respondié a las necesidades
histéricas de la sociedad ateniense y la manera en que llegé al establecimiento de la
democracia.

¢, Coémo lo vas a lograr?:
Contestando a lo solicitado en el siguiente trabajo:

INVESTIGA LAS SIGUIENTES FORMAS DE GOBIERNO

OLIGARQUIA

TIMOCRACIA

TIRANIA

DEMOCRACIA

¢A qué factores consideras que obedecieron estos cambios? ¢, Porqué crees que se pasé de
la oligarquia a la timocracia o de la tirania a la democracia?

Fuente o referencia bibliografica

Para qué te va a servir?:
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Para comprender mejor cada forma de gobiemo y para entender como cada una de ellas
respondia a una necesidad especifica de la sociedad griega.

5.1.2.11 Tercer tarea: Mesa de discusion sobre 1a democracia en los Estados esclavistas

MESA DE DISCUSION.
TEMA: “LA DEMOCRACIA EN LOS ESTADOS ESCLAVISTAS”.

Lo que debes comprender:

Reflexionaras sobre el origen y naturaleza de la concepcion de la democracia en los culturas
antiguas a partir del conocimiento generado a través de tus investigaciones y, de acuerdo a
tu propia experiencia, vas a comparar las necesidades que dieron origen al surgimiento de
la democracia en la Antigliedad con las necesidades de las sociedades contemporaneas.
Utilizards los recursos electronicos como medio para conocer las opiniones de sus
compafieros y apoyado en la  discusidn suscitada en esta actividad, formarés tu propio
criterio.

Coémo lo vas a lograr?:

Después de haber trabajados todos los temas del médulo (presentaciones en clase,
actividades en clase y tareas) se espera que tengas una ideas mas o menos completa de esta
etapa de la historia que hemos estudiado y que , a partir de este conocimiento seas capaz de
comprender el concepto de democracia en el momento histérico que se generd. Tus
conclusiones deberds hacerlas llegar a la mesa de discusiones de la materia y deberés
contestar a algunas de las propuestas de tus compafieros para que conozcas sus puntos de
vista y a su vez ellos puedan enriquecer sus conclusiones con tus aportaciones.

Para qué te va a servir?:

Para conocer las distintas opiniones que pueden existir sobre este punto, ubicar tu manera
de pensar y analizar a las sociedades de la Antigliedad y distinguir la forma en que estas
concepciones afectan a nuestra visién actual del concepto democracia.

5.1.2.12 Criterios de evaluacidon del médulo

Individuales:

* Examen: 40 puntos.

* Participaciones en clase: 20 puntos.

* 2 actividades: 20 puntos (10 puntos cada actividad).
1.- Cuadro sobre Prehistoria (10 puntos).

2.- Cuadro sobre las formas de gobierno (10 puntos).

* Mesa de discusion sobre la democracia en las Estados esclavistas: 10 puntos.
Grupales:

* Taller sobre culturas antiguas: 10 puntos.
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5.1.3 Médulo II: L.a Edad Media.

5.1.3.1 Temas especificos a trabajar en cada sesién.

PRESENTACIONES EN CLASE:

Esta parte del curso, como el parcial anterior, estd formada por una serie de presentaciones
que deberan ser dirigidas ahora por los miembros de los distintos equipos del grupo que
entrardn en competencia, aunque los equipos seleccionados serdn responsables de la calidad
de la informacién, de la presentacion y de los recursos, todos debemos participar
activamente para lograr sacar de estas actividades el mayor provecho posible.
Apoyéndonos en las lecturas sugeridas para cada tema, todos deberemos enriquecer los
materiales presentados por cada uno de los compafieros con el fin de integrar una visién
general de los temas a tratar.

La presentacion de los equipos al grupo debera hacerse en las fechas asignadas a cada tema
segun la sesién, estas fechas puedes consultarlas en el espacio dedicado a la calendarizacién

Edad Media:

Equipos 1y 2

a) Tabla cronolégica,

b) Economia,

¢) Sociedad,

d) Cultura, Arte y pensamiento.

Barbaros:

Equipos 3y 4

a) Principales grupos bérbaros,

b) Regiones donde se establecen los pueblos barbaros,
¢) El imperio de Carlo Magno,

d) Aportaciones de los pueblos bérbaros,

Bizancio:

Equipos 5y 6

a) Ubicacién geografica y dreas de dominio,
b) Economia y politica,

¢) Sociedad y cultura en el Oriente bizantino.

Arabes:

Equipos 1y 2

a) Origenes del Islam,

b) Economia y Sociedad,

¢) Caracteristicas principales de la religion isldmica,
d) Cultura, arte y pensamiento,

Feudalismo:

Equipos 3y 4

a) Economia,

W Las nuevas relaciones econdmicas,
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b) Los grupos sociales,
¢) El poder politico,
d) La cultura y la mentalidad.

La Iglesia en la Edad Media y las Cruzadas:
EquiposS5y 6

a) El papel de la Iglesia en la Edad Media:

M 1.os monasterios,

W Las 6rdenes mendincantes;

b) Causas de las Cruzadas;

¢) Las rutas de los cruzados;

d) El comercio durante las Cruzadas;

e) Consecuencias de las Cruzadas.

5.1.3.2 Primera agtividad en clase: L.a vida mondstica.

1 ACTIVIDAD.
LA VIDA MONASTICA.

Lo que debes comprender:

A través de esta actividad vas a descubrir algunos aspectos de la vida diaria en un
monasterio medieval, la importancia de la vida en comunidad y la forma en que cada uno
de los habitantes del monasterios se organiza para trabajar en beneficio de este tipo de
sociedades religiosas.

{Como lo vas a lograr?:

El grupo se va a dividir en equipos de tres a cuatro alumnos a los cuales se les asignara una
labor a realizar. En el salén de clase se buscard crear un ambiente propicio para el
desarrollo de esta actividad: poca luz, musica de la época, transparencias que representen
monasterios de la época con el fin de que te sientas més ubicado en este periodo histérico.
En cada drea de labor (ya verés cuales son estas labores) se va a colocar un documento que
contenga informacién histérica sobre un punto determinado del monasterio asi como. las
instrucciones que deberds seguir junto con tu equipo para llevar a cabo esta actividad. Cada
equipo permanecerd unos minutos en el irea asignada, se tocard una campana para que
modifique su actividad en un ambiente de absoluto silencio.

Al finalizar la prictica cada entregard sus conclusiones sobre la experiencia y
conocimientos adquiridos.

JPara que te va a servir?:

Para que entiendas un poco mejor como pensaban y trabajaban los hombres que vivian en
un monasterio, sus funciones, las privaciones y dificultades que debfan pasar para llevar a
cabo esa vida austera y de servicio que caracterizé a la vida monacal.

. Como vas a comprobar que lo aprendiste?:

Como ya se menciond, al terminar la actividad cada equipo deberd entregar sus
conclusiones sobre lo que percibid en esta actividad, es muy importante que compartas con
los demds miembros de tu grupo tus experiencias y las compares con las de tus
compafieros. Tu deberds ser capaz de distinguir si esta actividad tuvo alguna importancia
para tu educacion.
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5.1.3.3 Segunda actividad en clase: Lectura de las peregrinaciones.

2* ACTIVIDAD :
LECTURA DE LAS PEREGRINACIONES

Lo que debes comprender:

Con esta actividad esperamos que complementes tu visién sobre la vida cotidiana en la
Edad Media y la importancia que tuvo en ella la religidén cristiana a través de la lectura
reflexiva y analitica de un texto.

¢ Como lo vas a lograr?:

Después de estudiar y analizar el texto al que podrds tener acceso a través de esta pagina
electronica, vas a participar en una discusién con tu grupo sobre la funcién que tuvieron las
rutas de peregrinaje en la Edad Media.

JPara que te va a servir?:

Esta lectura te va a ayudar a comprender mejor el papel que jugaron las peregrinaciones en
la difusién de las ideas por Europa, vas a entender a “la hospitalidad del camino” como una
forma de facilitar este proceso de penetracion del cristianismo en el mundo medieval.

. Como vas a comprobar que lo aprendiste?:

Después de haber leido el texto y participado en la discusién con tus compafieros, saca tus
conclusiones y andtalas en tu libreta ;Crees haber cumplido con los puntos sefialados
anteriormente en relacion con: lo que debes aprender y para que te va a servir?.

5.1.3.4 Tercera actividad en clase: Taller sobre 1a Edad Media.

TALLER.

TEMA: “LA EDAD MEDIA”.

Lo que debes comprender:

En este taller vas a aprovechar tus habilidades manuales y creativas para poner en practica
tus conocimientos sobre lo que has aprendido en este mdédulo sobre las principales
caracteristicas de la vida en la Edad Media. Vas ademds a poner en prictica tus capacidades
para trabajar en equipo, organizando, planificando y dirigiendo tanto tu trabajo como el de
tus compafieros.

. Como lo vas a lograr?:
Para llevar a cabo esta actividad, se va a dividir al grupo en equipos, cada equipo va a
escoger algunos de los temas que componen este médulo y a desarrollarlo en una maqueta
en la que podrés incorporar tantos elementos como tu imaginacién y conocimiento del tema
te permitan.
Al terminar tu maqueta, tu equipo deberd hacer una presentacién del trabajo al grupo en la
que explicaran y justificardn los puntos trabajados.
Otra de las caracteristicas de este taller es que la maqueta debe realizarse en un tiempo
determinado asi que tu y tus compafieros van a tener que organizarse muy bien para
terminar el trabajo 1o mejor y en el menor tiempo posible. (se vale planear con anterioridad
la maqueta, incluso podran levar al taller material preparado con anterioridad.
Los temas son los siguientes:
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La vida monastica,

La vida en el feudo,

Las Cruzadas,

La aparicion de los burgos,

La cultura de los pueblos barbaros,
La presencia musulmana en Espafia,
Linea de tiempo.

Para que te va a servir?:

Esta actividad te permitira integrar todo lo que se ha visto en el curso sobre la Edad Media,
vas a poner a trabajar a tu imaginacidn y a tus habilidades manuales para traer a la realidad
0 materializar una etapa del pasado que estudiaste en documentos. Ademds vas a poder
poner en prictica tus habilidades para trabajar en equipo de manera activa.

,Cémo vas a comprobar que lo aprendiste?:

En esta ocasién va a ser el grupo quien evalie tu trabajo y el de tu equipo; como se
menciond anteriormente, cada equipo deberd hacer su maqueta y presentarla a los demds
equipos los cuales deberdn sefialar los puntos buenos y los puntos malos del trabajo. Es
muy importante que consideres como retroalimentacién lo que tus compaifieros opinen
sobre tu trabajo, esto te permitird tener en consideraciéon que no sélo uno tiene criterios para
autoevaluarse sino que existen otros puntos que pueden ayudarnos a ubicar nuestros
esfuerzos en relacién con la aceptacién o incluso el rechazo de los demés.

Aspectos a Evaluar:

Creatividad y originalidad,

Representatividad de los principales elementos de cada tema,
Presentacién 16gica y coherencia en los contenidos,
Exposicién oral de los contenidos trabajados en la maqueta,
Integracién del equipo.

5.1.3.5 Primera tarea: Las aportaciones drabes a la cultura contemporanea.

1%, Actividad. ) 3
APORTACIONES DE LOS ARABES A LA CULTURA CONTEMPORANEA.

Lo que debes comprender y ;Para que te va a servir?:

A través de esta actividad vas a identificar los rasgos fundamentales de la cultura drabe al
diferenciarlos de otras culturas. Vas a comprender el papel que jugaron los érabes en la
conformacién de la cultura occidental al distinguir los rasgos fundamentales del proceso de
asimilacién de elementos culturales de Oriente y Occidente.

Vas a entender como esta fusién de culturas respondié a necesidades histdricas
determinadas a través del andlisis comparativo de los requerimientos de las sociedades
occidentales y orientales.

.Coémo lo vas a lograr?:
Vas a investigar en diferentes fuentes las caracterfsticas fundamentales de la cultura drabe
distinguiendo sus principales aportaciones. Posteriormente vas a elaborar una lista de
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articulos o productos de origen drabe y representarlos por medio de dibujos o esquemas
explicando de que manera influyen en la vida moderna.

({Cémo vas a comprobar que lo aprendiste?:

Haz un resumen en media cuartilla de tus conclusiones, enséfiaselo a alguno de tus
compafieros (quién a su vez hard lo mismo con su resumen), y comparen resultados. ;creen
haber cumplido con los requisitos de esta actividad?. Si te sientes inseguro de tu avance
solicita una asesoria, recuerda que puede utilizar el correo electrénico para este fin.

5.1.3.6 Segunda tarea: Anilisis de la pelicula “El nombre de la rosa”.

22 Agtividad. )
ANALISIS DE LA PELICULA “EL NOMBRE DE LA ROSA”.

Lo que debes comprender:
Por medio de esta actividad te serd mds facil entender el control que ejercié la Iglesia en la
vida las personas del Medioevo.

(Como lo vas a lograr?:

Después de haber visto la pelicula de “El Nombre de la Rosa”, vas a hacer una pequefia
resefia en la que tratards de incluir tus comentarios sobre lo que para ti fue la vida de los
religiosos durante la Edad Media, el poder que ejercieron sobre las formas de pensar e
interpretar el mundo y la influencia que tuvieron sobre el resto de la poblacién

JPara que te va a servir?:

Para comprender mejor a las sociedades medievales, su organizacion, sus formas de pensar,
el control que ejercid la iglesia en la vida de las personas, las luchas por el poder religioso y
las dificultades que existian entre las distintas érdenes religiosas.

(Como vas a comprobar que lo aprendiste?:

El maestro hard una revision de cada trabajo y hard sus comentarios, en el salén van a
leerse algunas de reseiias para poder discutir con todo el grupo los principales puntos de la
pelicula; serd importante que ubiques tu trabajo en relacién con las conclusiones que sacard
el grupo, quizés existan puntos que tu no identificaste o consideraste en tu andlisis y que
tengan un valor importante para aprovechar mejor la actividad.

5.1.3.7 Tercera tarea: Mesa de discusién sobre la mentalidad de la gente del medigevo.

MESA DE DISCUSION.
TEMA: “LA MENTALIDAD DEL HOMBRE DEL MEDIOEVO”.

Lo que debes comprender y ;Para que te va a servir?:

A través de esta mesa de discusién vas a tratar de distinguir los rasgos principales del
pensamiento medieval en base a las investigaciones y conocimientos adquiridos a través de
lo estudiado en este médulo. Vas a ser capaz de distinguir las diferencias que existen entre
el pensamiento medieval y el pensamiento contemporineo al comparar las circunstancias
en que se originaron estas manifestaciones ideoldgicas. Ademds vas a utilizar los recursos

186



electrénicos como medio para conocer las opiniones de sus compafieros y, con base a la
discusion suscitada en esta actividad, vas a poder formar tu propio criterio sobre el tema.

(Coémo lo vas a lograr?:

Después de haber cumplido con todos los puntos de este médulo (presentaciones en clase,
actividades en clase y tareas) se espera que tengas un conocimiento de esta etapa de la
historia que te permita emitir un juicio personal sobre la mentalidad de la gente en la edad
Media. Tus conclusiones deberds hacerlas llegar a la mesa de conclusiones de la materia y
deberas contestar a las propuestas de otros compafieros No deberds olvidar que esta es una
discusion tus opiniones y participaciones con los demds miembros de tu grupo son
fundamentales para que se enriquezca el conocimiento del tema.

5.1.3.8 Criterios de evaluacién del médulo.

Individuales:
* Examen: 40 puntos.
* Participaciones en clase(20 puntos).
* 2 actividades (20 puntos, 10 puntos cada actividad),
1.- Sobre la aportacién de los drabes a la cultura contempordnea (10 puntos),
2.- Andlisis de la pelicula “El nombre de la rosa” (10 puntos).
* Mesa de discusién sobre la mentalidad del hombre del medioevo (10 puntos).

Grupales:

« Taller sobre Edad Media (10 puntos).

5.1.4 Modulo HI: I.a Edad Moderna.

5.1.4.1 Temas especificos a trabajar en cada sesidn.
PRESENTACIONES EN CLASE:

Esta parte del curso, como los parciales anteriores, estd formada por una serie de
presentaciones que deberdn ser dirigidas por los miembros de los distintos equipos del
grupo, la diferencia con el médulo anterior radica en que esta ocasion todos los equipos van
a trabajar el mismo tema de la sesién aunque cada uno va a ser elegido para desarrollar sélo
uno de los puntos del tema del dia para presentarlo al grupo. Habrd un equipo que quedaré a
cargo de las conclusiones del trabajo.

Una vez mas los equipos serdn responsables de la calidad de la informacién, de la
presentacién y de los recursos pero todos debemos participar activamente para lograr sacar
de estas actividades el mayor provecho posible apoyandonos en las lecturas sugeridas para
cada tema.
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Las presentaciones de los equipos al grupo deberan hacerse en las fechas asignadas a cada
tema segun la sesion, estas fechas puedes consultarlas en el espacio dedicado a la
calendarizacién.

Temas y puntos a trabajar por sesién:
Renacimiento:

a) Discusion y reflexi6n entre los dos equipos expositores sobre las causas histéricas que
determinaron la aparicién del movimiento renacentista,

b) Caracteristicas del Renacimiento en Italia:

W ;Porqué se llama Renacimiento?,

B Arte, ciencia y literatura renacentistas;

¢) El Renacimiento en otros paises,

d) Principales aportaciones renacentistas (preguntas y premios al grupo por su
participacion),

¢) Conclusiones.

Descubrimientos geograficos:

a) Antecedentes de los descubrimientos geogréficos:

B Las 2 rutas comerciales (recorridos),

B 1453 ;Qué sucedid en ese afio?,

b) ;{Quiénes patrocinaron las empresas de exploracion? y ;Porqué? ;Cuéles serfan sus
intereses?:

B E] Mercantilismo,

B ;Porqué fueron los europeos y no los orientales quienes iniciaron los viajes de
exploracién? Pregunta del equipo al grupo (concurso, deben dar un premio a quienes
ofrezcan las mejores respuestas, mas légicas y que consideren el contexto histérico como
condicionante de este fendmeno),

B ; Qué Estados europeos fueron los que llevaron a cabo las empresas de exploracion?.
*Las rutas reservadas a portugueses y espafioles;

¢) El Colonialismo. Sus grandes rasgos,

d) Conclusiones.

Reforma y Contrareforma:

a) Pregunta al grupo: ;Porqué las personas decidirfan cuestionar la autoridad de la iglesia?,
b) Causas econémicas y politicas que dieron origen a al movimiento reformista de la
iglesia,

¢) Martin Lutero y la critica a la venta de las indulgencias,

d) ;Quiénes apoyaron a Martin Lutero?,

e) Concurso sobre las propuestas de Lutero (trabajo de Tarea) premio a quienes manejen
mejor su informacioén y la analicen.

f) Juan Calvino y su propuesta,

g) Paises en los influy6 el protestantismo luterano, el Calvinismo y el Anglicanismo,

h) Conclusiones.
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Absolutismo y despotismo ilustrado:

a) Iniciar con una pregunta al grupo ;Cémo llegaron los monarcas a concentrar tanto poder
en sus manos?,

b) La teoria del Derecho Divino,

c) Pregunta concurso al grupo ;porqué fue importante el papel que jugaron los reyes
absolutistas en esta etapa de la historia?, ;Qué fomentaron?,

d) Luis XIV,

e) Isabel I de Inglaterra,

f) Conclusiones.

ITustracion:

a) Principios filoséficos de la Ilustracion,

b) Aspectos econémicos de la Tlustracién,

- El Laisser faire - Laisser passer,

¢) Aspectos politicos,

d) La ciencia y el anticlericalismo en la [lustracién,
e) El Despotismo Ilustrado,

f) Conclusiones.

Revoluciéon Industrial:

a) Definicién del término “revolucién”,

b) Condiciones geograficas que permitieron que Inglaterra se convirtiera en una potencia
industrial,

c¢) Las innovaciones tecnoldgicas,

d) Cambios generados por la Revolucién Industrial en las formas tradicionales de
produccién,

e) Consecuencias de la Revolucién Industrial:

B Econdmicas,

B Politicas,

B Sociales,

M Jdeologicas,

f) Conclusiones.

3.1

ACTIVIDAD:
Tema: DILEMA HISTORICO DE LA IGLESIA.

¢Cudl fue la reaccién de la iglesia catélica ante la disgregacién del catolicismo provocada
por las ideas de Martin Lutero?.

Lo que debes comprender:
A través de esta actividad vas a distinguir las condiciones en que se surgieron los
movimientos de Reforma y  Contrareforma, vas a comprender las principales
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argumentaciones de estas dos posiciones y a hacer un andlisis critico de estas posturas
analisis, la reflexidn, la transposicién y la argumentacién de las situaciones histéricas en
que se dieron los movimientos de Reforma y Contrareforma con el fin de que interpretes de
manera global y mas completa este fendmeno as{ como sus repercusiones en la vida de esta
etapa de la historia .

Coémo lo vas a lograr?:

A partir de la informacién sobre las reformas protestantes que obtuviste en tu trabajo sobre
“las propuestas de Lutero”, vas a analizar y reflexionar sobre estas posiciones'y adoptar el
papel de las autoridades de la iglesia catélica proponiendo soluciones para frenar el avance
del fenémeno de disgregacion del catolicismo provocado por las ideas del protestantismo de
Martin Lutero.

¢Como crees que debi6 que debid ser la reaccién de la iglesia catélica?, ;como frenarfa la
iglesia catdlica el avance de las ideas protestantes?, ;cudl seria su propuesta o proyecto?,
;castigarian a los insurrectos por atentar contra la principal institucién religiosa o buscarfan
mejorar las condiciones de su iglesia?, ;como resolverfas tu el problema?.

Esta actividad la realizards en quipos de tres personas, junto con tus compafieros vas a
simular estar en un Concilio en el que se buscan encontrar formas de resolver un problema
del pasado de acuerdo con la realidad propia del momento que se estd estudiando, se trata
de hacer una transposicién de una situacion histérica.

JPara qué te va a servir?:

Esta actividad te permitird comprender mejor las razones por las cuales surgié el
movimiento de Contrareforma y las repercusiones que trajo consigo, aprenderds que los
acontecimientos histéricos se producen como resultado de una serie de elementos que de
una forma u otra determinan su naturaleza.

Quizas tus soluciones no coincidan con las propuestas con la iglesia catélica pero serviran
para que comprendas y valores més profundamente Ias condiciones en que se dio este
movimiento religioso. '

.Cémo voy a comprobar que aprendi?:

(Qué tan intensa fue tu participacion en esta “toma de posiciones”?, ; motivaste a otros de
tus compafieros a participar entusiastamente en la discusién?, ;estuviste a favor de buscar
una mayor apertura en la iglesia catélica o a favor de mantener el control de la iglesia sobre
sus fieles a través de la fuerza y la represion? ;cédmo evaldas la decisién tomada por la
Iglesia catdlica para evitar la disgregacién? ; c6mo viste esta actitud de la iglesia en
relacion con tus ideas expresadas en la discusién con el grupo? ;coincidiste o estuviste en
desacuerdo con las decisiones finales los altos jerarcas de la iglesia Catdlica en el Concilio
de Trento? ;crees que podemos aplicar estos mismo conceptos a las sociedades actuales?
;funcionarian estas medidas en el presente?.

Las respuestas dadas a estas preguntas pueden ubicarte mejor en si comprendiste los
objetivos de esta estrategia, no s6lo al manejo de informacién sobre la Contrareforma sino
en relacién a la actitud de la iglesia y su solucion al problema de la disgregacién. Ademads
podrds saber de que manera estds ayudando a tus compafieros a aprender y de qué manera
estas incorporandote tu al trabajo colaborativo.

Registra tus conclusiones en una hoja de tu libreta o en tu biticora.
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5.1.4.3 Segunda actividad en clase: Presentaciones individuales de monarcas absolutistas.

ACTIVIDAD:
PRESENTACIONES INDIVIDUALES DE MONARCAS ABSOLUTISTAS.

Lo que debes comprender:

A través de esta actividad vas a comprender los rasgos caracterfsticos de las monarqufas
absolutistas, las razones por las cuales existieron estos regimenes, sus aspectos positivos y
sus puntos negativos.

;Coémo lo vas a lograr?:

Algunos compafieros del grupo van a presentar los reportes de su investigacién sobre
algunos de los més conocidos monarcas absolutistas, con esta informacién se va formar una
mesa general de discusiones en los que sacaremos los rasgos maés significativos de estos
monarcas y reflexionaremos sobre los aspectos positivos y negativos de sus gobiernos.

Para qué te va a servir?:

Conocer esta etapa de la historia te va a permitir comprender y valorar las actuaciones de
los monarcas absolutistas como reflejo de las necesidades econdmicas, politicas y sociales
de su momento histérico.

Vas a entender como los proyectos y discursos del poder estdn intimamente ligados con la
realidad social en la que se generan.

. Cémo voy a comprobar que aprendi?:

Al terminar las presentaciones y la mesa redonda en la cual tu y tus compaifieros habrin
dado a conocer sus opiniones, deberés de tener un juicio formado del papel que jugaron los
monarcas absolutistas en el momento histdrico estudiado, ;podrian existir en la actualidad
este tipo de gobiernos absolutistas?; si fuera asi, ;podrfan actuar los monarcas en la
actualidad de la misma manera?. De acuerdo con el momento histérico en el que les toc
vivir: ;cuéles fueron los puntos positivos y los negativos de los gobiernos de los monarcas
absolutistas?.

Registra tus conclusiones en una hoja de tu libreta o en tu bitacora.

5.1.4.4 Tercera actividad en clase: Simulacro en una fabrica.

ACTIVIDAD: ;
SIMULACRO DE TRABAJO EN UNA FABRICA (la produccién en serie).

Lo que debes comprender:
A través de esta actividad vas a entender las diferencias entre la produccién artesanal y la
produccién manufacturera, como esta Gltima modificé las formas de vida, las relaciones

entre las personas y su formas de pensar y sentir.

{Como lo vas a lograr?:
El primer paso es formar al grupo en dos equipos, se les pedira que elaboren un dibujo de

una persona que contenga los siguientes elementos:
1.- Sombrero,
2.- Cabeza,
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3.- Cara,

4.- Cuello,

5.- Saco,

6.- Corbata,
7.- Mangas

8.- Manos,

9.- Pantalones,
10.Zapatos,
11.Paragiias.

Todos los compafieros del grupo elegirdn el mejor dibujo de cada equipo el cual se seguird
como modelo de trabajo. A cada alumno se le asignard el elemento que debe dibujar. Para
la realizacion de esta préctica se le otorgardn un nimero de hojas a quien le corresponde
realizar el primer elemento, quien a su vez lo pasara al segundo y asi sucesivamente. Es
importante designar a un encargado de acelerar y vigilar el trabajo y ademas presionar a los
alumnos de su equipo para que obtengan el mayor nimero de dibujos. Al finalizar la
practica todos (trabajadores y capataces) reflexionaremos sobre esta experiencia en el
trabajo

(Para qué te va a servir?:

A través de esta experiencia vas a valorar la importancia del trabajo en equipo, asumiendo
tu responsabilidad en la elaboracién de un producto determinado.

Vas a comprender la transformacion del trabajo artesanal realizado antes de Ia Revolucion
Industrial a la elaboracién en serie de un mismo producto en una fébrica, analizando los
cambios sociales que esto implica.

Vas a aprender también a distribuir tu tiempo y trabajar bajo presién bajo la direccién de un
lider.

.Como voy a comprobar que aprendi?:

Al terminar esta actividad y conocer las experiencias de trabajo de tus compafieros, podrés
tener una idea mas completa de lo que significa el cambio entre el trabajo doméstico
(talleres de tipo artesanal) y la produccién industrial. Las consecuencias que trajo consigo la
produccién en serie y la especializacién, las nuevas relaciones que se establecieron entre
obreros, patrones, producto y condiciones de trabajo.

, Crees haber comprendido estos puntos?, ;tienes dudas?. Consulta con algunos compafieros
sobre sus experiencias (recuerda que ellos también pueden orientarte) o solicita una asesoria
a tu profesor.

Registra tus conclusiones en una hoja de tu libreta o en tu bitécora.

ACTIVIDAD: :
PELICULA SOBRE LA REVOLUCION INDUSTRIAL.

Lo que debes comprender:

A través de esta actividad vas a conocer condiciones que dieron origen al surgimiento de la
revolucién industrial en Inglaterra, los cambios que ésta produjo en la sociedad del siglo
XVII y la forma en que se sentaron las bases del capitalismo.
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Coémo lo vas a lograr?:

Vas a hacer un andlisis de la pelicula sobre la Revolucién Industrial en Inglaterra
identificando los puntos maés representativos de esta pelicula para exponerlos
posteriormente al grupo con el fin de llegar a conclusiones generales sobre esta etapa de la
historia y su impacto en nuestra sociedad

(Para qué te va a servir?:

Para que entiendas que los hechos histéricos no se dan por casualidad sino como resultado
de una serie de elementos o condiciones que se conjugan.

Para que comprendas los origenes de nuestra sociedad capitalista, los intereses y diferencias
sociales que derivaron de este fenémeno.

Valores el esfuerzo de todos los hombres por mejorar sus condiciones de vida y
Comprendas que todos podemos contribuir a este proceso a través del anélisis critico de las
situaciones negativas y de las propuestas que cada quien puede formular para mejorar su
medio ambiente natural y social.

¢{Cémo voy a comprobar que aprendi?:

Después de haber visto y analizado esta pelicula debes de poder distinguir aspectos
importantes como las diferencias entre las sociedades en las cuales la producci6n artesanal
era la principal forma de vida y las sociedades industriales. ;C6mo se dio ese cambio?.
Debes distinguir de que manera los tres inventos mencionados en la pelicula “detonaron” a
la revolucién y los cambio innumerables que trajeron consigo. ¢ Pudiste ver las condiciones
de trabajo de los primeros trabajadores de las f4bricas?. ;Crees que estos trabajadores hayan
llevado una vida facil?, ;cudl era la actitud de los patronos coémo reaccionaban ante la
situacion de los trabajadores?.

Registra tus conclusiones en una hoja de tu libreta o en tu bitacora

habilidades.

5.1.4.6 Quinta actividad en clase: Rally de conocimientos

RALLY
Tema: RALLY DE CONOCIMIENTOS Y HABILIDADES.

Lo que debes comprender:

Esta es una actividad programada especialmente para que trabajes con tu equipo, a través
de ella vas a aprender a integrarte con tus compafieros para poder cumplir con una serie de
requisitos para ser evaluado. Ademds esta actividad te va a permitir profundizar tus
conocimientos sobre la Edad Moderna y poner en préctica algunas habilidades creativas o
organizativas planeadas en relacion a esta etapa de la historia.

,Coémo lo vas a lograr?:
Para obtener los diez puntos correspondientes a la calificacién de esta actividad necesitas

junto con tu equipo cumplir con todas las “tareas”, presentarlas con calidad y originalidad y
sobretodo mostrar coordinacién para trabajar de manera colaborativa. Lo trabajos de cada
tarea van a ser explicados por quien elija el profesor con el fin de que todos los miembros
del equipo participen y estén al tanto de los resultados de todas y cada una de las

actividades planteadas en el rally.
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Solamente un equipo puede obtener los diez puntos y sera quien cubra todas las actividades
primero y con mayor calidad asi que tendrin que trabajar a toda velocidad y con muchas
ganas para que todo salga SUPER en el menor tiempo posible.

El Rally termina 15 minutos antes de la hora de cierre de la clase, todos los equipos deben
estar presentes en el salén para llevar a cabo la votacién, quienes lleguen después no
podran entrar al salon de clase. Les recomendamos dediquen 5 minutos para poner al tanto
a todos los miembros del equipo del material que elaboraron y como lo van a presentar.
BUENA SUERTE.

Para qué te va a servir?:

A través de una actividad grupal, vas a integrar tus conocimientos y experiencias sobre los
procesos que caracterizaron a la Edad Moderna para entender su pasado histérico como un
elemento bésico para comprender tu presente.

Por medio de actividades creativas vas a encontrar nuevas formas de interpretacién
histérica que te permitirdn involucrarte de forma vivencial en el desarrollo de los
acontecimientos que conformaron tu cultura.

Vas a organizarte y distribuir tu tiempo en actividades que pueden ser realizadas
Unicamente con el apoyo de tus compafieros, aprenderés a respetar las normas de grupo,
tolerar las opiniones criticas de los demas fomentando un ambiente de solidaridad, respeto
y didlogo constante entre los miembros de tu equipo y tus compafieros de grupo.
Aprenderés también a resolver problemas bajo presién de manera colaborativa asumiendo
la responsabilidad del liderazgo en el equipo de trabajo.

¢Coémo voy a comprobar que aprendi?:

En el rally, existen mucha puntos que debiste trabajar pero serén tus compafieros quienes
finalmente evalien tu participacién y aprovechamiento como parte de un equipo que se
supone trabajé en cooperacion. '

Registra tus conclusiones en una hoja de tu libreta o en tu bitdcora

Forma de autoevaluacién por equipos del rally:

Esta es la forma en que tu equipo deberd evaluar los trabajos de los otros equipos
participantes.

Con Control P, imprime esta forma de autoevaluacién para que tu equipo pueda dar su
opinién sobre el trabajo de sus demds compafieros. Saque 5 fotocopias para cada uno de los

equipos del salén.
Esta forma debera ser llenada y entregada al profesor una vez que se haya terminado la
presentacion de los trabajos del Rally.

Forma de autoevaluacién por equipos del rally:

N°DEL EQUIPO A EVALUAR

ASPECTOS A EVALUAR

Puntualidad
Presentacién
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Contenidos

Claridad en la exposicion

Integracion del equipo durante el Rally

Integracion del equipo durante la presentacién del trabajo

Uso adecuado de fuentes

CALIFICACION FINAL DEL EQUIPO

5.1.4.7 Primera tarea: Las reformas propuestas por Lutero a la religidn catdlica.

Actividad 1
Tema :”’Las reformas propuestas por Lutero a la Religién catélica”.

Lo que debes comprender:

Por medio de esta actividad vas a distinguir porqué surgié el movimiento protestante, cuales
fueron sus principales caracteristicas, en que se diferencié del cristianismo catélico y cual
fue el impacto que ocasiond en la sociedad de su tiempo.

;Como lo vas a lograr?:

Vas a investigar en diferentes fuentes como se inicié el movimiento protestante, quien lo
encabezd y cual fue la reaccidén que provocé en la gente.

Una vez cubierta esta parte del trabajo, vas a reflexionar sobre las razones por las cuales
tanta personas apoyaron las ideas reformistas de Lutero, ;Qué propuso Martin Lutero que
interesé tanto a la gente de la época?.

Una vez hecho este anlisis vas a indicar cuales fueron las principales caracteristicas entre
el cristianismo catdlico y el cristianismo protestante.

Y finalmente, vas incluir un pequefio comentario donde menciones alguna hecho social,
econémico o politico de la actualidad en el que se reflejen estas diferencias entre catélicos y
protestantes.

No olvides incluir en tu trabajo, las referencias de las fuentes bibliograficas consultadas.

(Para qué te va a servir?:
Esta parte de la actividad la resolveremos en clase en grupo, después de que hayas

presentado este trabajo.

;Coémo voy a comprobar que aprendi?:

Esta actividad sera evaluada por tu profesor y también por algunos de tus compafieros, ellos
te harén saber cuales fueron las debilidades o fortalezas de tu trabajo, tu deberds por tu
parte escuchar sus criticas y comentarios con el fin de mejorar tu desempefio. Esta parte de
la actividad estara muy relacionada con las conclusiones que saque el grupo en relacién con
lo que se considere es relevante y util, debes estar muy atento a las aportaciones de tus
compafieros para ubicar mejor tu avance, revisa los objetivos y compéralos con tus logros:
(qué calificacion te asignarias?
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5.1.4.8 Segunda tarea: Anélisis de la pelicula “La Reina Margot”

Actividad 2
Analisis de la pelicula “La reina Margot”.

Lo que debes comprender:

Vas a comprender, a través del andlisis del video, como afect6 la guerra religiosa a la vida
politica, econémica y social de Francia., el poder que llegaron a tener algunos reyes
absolutistas y cémo lo ejercieron para controlar a las sociedades de su tiempo.

(Como lo vas a lograr?:

Después de ver la pelicula “La Reina Margot”, analiza la forma en que las guerras
religiosas influyeron en la vida econdmica, politica y social de Francia. En una cuartilla
redacta tus ideas principales y tu conclusion sobre este conflictivo periodo de la historia.

Para qué te va a servir?:

Para conocer mejor el ambiente de intolerancia que reinaba durante las guerras religiosas,
lo violentas y complejas que éstas fueron y la forma en que distintos factores econémicos,
politicos y sociales afectaron y se vieron afectados por su desarrollo.

(. Cémo voy a comprobar que aprendi?:

Esta actividad sera evaluada por tu profesor y también por algunos de tus compafieros, ellos
te hardn saber cuales fueron las debilidades o fortalezas de tu trabajo, tu deberés por tu
parte escuchar sus criticas y comentarios con el fin de mejorar tu desempefio.

Durante la revisién de tareas, el maestro deberd haber elegido algunos de los mejores
trabajos del grupo, pon atencién a los aspectos positivos de los trabajos seleccionados y
compdralos con lo que tu presentaste, jencontraste muchos elementos para incluir en tu
analisis?, ;pudiste encontrar la relacién entre el tema religioso y la situacién social y
politica?.

Registra tus conclusiones en una hoja de tu libreta o en tu bitdcora.

5.1.4.9 Mesa de discusién sobre los efectos de la Revolucién Industrial en 1a actualidad.

MESA DE DISCUSION:
Tema: “Efectos de la Revolucion Industrial en la actualidad”.

Lo que debes comprender:

Esta actividad te va a servir para que reflexiones sobre el impacto que tienen en la cultura
contempordnea los cambios tecnoldgicos generados en €l siglo X VIII durante la revolucion
industrial. Vas a distinguir como un fendmeno fundamentalmente econdémico afectd a
todos los niveles de vida y organizacion de las sociedades y se convirtid en un proceso
dindmico que se proyecta con gran fuerza hasta nuestros dias.

¢Como lo vas a lograr?:

Después de haber manejado informacién sobre los cambios producidos por los avances
tecnoldgicos del siglo XVIII y XIX, vas a reflexionar sobre la forma en que éstos cambios
afectan nuestra vida actual, ;crees que existirian los viajes en el espacio, la comunicacién
satelital, los aviones supersonicos, o los electrodomésticos si no se hubiera dado la
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revolucion industrial?, ;podriamos habernos saltado este periodo de la historia y disfrutar
de los avances tecnolégicos de la actualidad?, ;este proceso de innovaciones se ha detenido
en algin momento de la historia?, ;cudles han sido sus aspectos positivos y sus puntos
negativos?.

Para comprender mejor los aportes de la tecnologia a nuestro trabajo diario vas a utilizar un
medio electrénico para hacer llegar tus conclusiones, en un comentario personal de una
cuartilla de extension.

Para qué te va a servir:

A través de esta actividad vas a valorar las aportaciones de la revolucién industrial a nuestra
vida en la actualidad, vas a comprender como este proceso se inicié hace més de trescientos
afios y sigue impactando nuestra vida en muchos de sus aspectos.

Vas a distinguir los aspectos positivos y negativos de este importante fenémeno y su reflejo
en la economfia, la politica y la sociedad del pasado y del presente.

(Como voy a comprobar que aprendi?:

Después de haber leido y contestado a algunos de los trabajos de tus compaferos sobre este
punto de discusiodn, se espera que hayas logrado ampliar tu visidén del tema sobre el que se
ha estado reflexionando, ;cémo ubicarias tu participacién en la mesa?, ;consideras que tus
comentarios ayudaron a tus compafieros a ver a la revolucién industrial como un
acontecimiento que tiene alcances que van més alla del siglo XVHI?, ;alguien dentro de la
mesa contestd tus comentarios?, ;estuvieron de acuerdo contigo o criticaron tu postura?.
Estos puntos pueden servirte como referencia para saber cual fue tu contribucién al trabajo
de equipo, y ubicar tu posicion con respecto al resto de tus comparieros.

Registra tus conclusiones en una hoja de tu libreta o en tu bitdcora.

5.1.4.10Criterios de evaluacién del méodulo

Aligual que en los parciales anteriores, la evaluacion del tercer parcial estd compuesta por
varios puntos y toma como base el desarrollo de distintas actividades.

A continuacién encontrards mencionadas las actividades, la modalidad de trabajo
(individual o grupal) y las ponderaciones que recibiran de acuerdo con el contexto general
de esta parte del semestre.

Si quieres saber en que consisten cada una de estas actividades, en las secciones
denominadas “actividades en clase”, “extraclase” o por ‘“actividades por médulo”
encontrards mas informacion.

Las fechas de entrega de los trabajos, participacién en las mesas de discusién y el rally las
encontrards en el espacio reservado en el schedule para el calendario de actividades . No
olvides consultar tus calendario para organizar tus tiempos de trabajo, preparar tus
materiales y enviar o entregar tus trabajos en las fechas solicitadas.

La calidad de los trabajos es un elemento fundamental para obtener una buena evaluacion
en el trabajo, la puntualidad en las entregas es también importante en la calificacion pero te
recordamos que 1o més importante es la evaluacién que tu hagas de tu propio aprendizaje.

Evaluaciones y ponderaciones:

Individuales:
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* Examen: 40 puntos.
* Participaciones en clase(20 puntos).
* 2 actividades (20 puntos, 10 puntos cada actividad):
1.- ”Las reformas propuestas por Lutero a la religion catélica”
(10 puntos),
2.- Anilisis de la pelicula “La Reina Margot” o “La Misién” (10 puntos).

* Mesa de discusion sobre los efectos de la Revolucién Industrial en la actualidad (10
puntos)

Grupales:
« Rally (10 puntos).

5.1.5 Moddulo IV: La Edad Moderna.

5.1.5.1 Temas especificos a trabajar en cada sesidn.

PRESENTACIONES EN CLASE.

Esta parte del curso, como en los parciales anteriores, estd formada por una serie de
presentaciones que deberdn ser dirigidas por los miembros de los distintos equipos del
grupo, aunque los equipos seleccionados seran responsables de la calidad de la informacién,
de la presentacion y de los recursos, todos debemos participar activamente para lograr sacar
de estas actividades el mayor provecho posible. Apoyandonos en las lecturas sugeridas para
cada tema, los alumnos de todo el grupo deberan enriquecer los materiales presentados por
cada uno de los compaiieros con el fin de integrar una visién general de los temas a tratar.
En esta ocasion cada sesion serd dirigida por un compafiero que el propio grupo habri
elegido previamente, el maestro serd Unicamente un asesor de la clase y ayudard a los
alumnos durante sus investigaciones previas a la sesién.

La presentacién de los equipos al grupo debera hacerse en las fechas asignadas a cada tema
segin la sesién, estas fechas puedes consultarlas en el espacio dedicado a la
calendarizacién.

El Liberalismo:

Equipos 1y 3

a) Causas,

b) Principales propuestas;

B Laisser Faire- Laisser Passer,

M [os fisiécratas,

M [os economistas ingleses.

De manera grupal se hard una discusién cuyo tema central serd la influencia que tuvieron
las ideas liberales en esta etapa de la historia, la segunda parte de la discusion girard en
torno al tema la pregunta: ;contindan las ideas liberales influyendo en la economia, la
politica y la sociedad actual?.

La independencia de los Estados Unidos:
Equipos 2y 4
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a) Causas: ;porqué se origind el movimiento de independencia en las trece colonias?, ;qué
caracteristicas especiales tenfa Norteamérica?:
B Econdmicas,

M Politicas,

B Sociales,

M Ideoldgicas;

b) Desarrollo;

¢) El papel de Thomas Jefferson;

d) Jorge Washington;

e) Benjamin Franklin;

f) La Constitucion de 1787.

Partiendo de este primer acercamiento al tema, en la segunda parte de la sesion vamos a
discutir sobre las consecuencias que tuvo este movimiento independentista en el resto del
mundo.

La Revolucion Francesa:

Equipos 5y 6

a) Antecedentes:

B Econdmicos, politicos y sociales:

¢ El Antiguo Régimen francés,

e Lasituacion agricola,

¢ Sociedad estamental,

e Los excesos de la monarquia absolutista.
W Ideoldgicos:

e La [lustracidén,

b) Desarrollo:

B Los Estados Generales,

B [a Asamblea Nacional Constituyente,
M La Asamblea legislativa,

B La Convenciodn,

B El Directorio,

B Napoleon.

Después de conocer y desarrollar estos puntos, y comentar el texto de “La Declaracién de
los Derechos del Hombre” vamos, en grupo a sacar conclusiones sobre la trascendencia de

este movimiento revolucionario.
;Seguirén estando vigentes los principios de la Revolucién Francesa en las distintas

sociedades de nuestros dias?.

El gobierno Napolednico:
Equipos 1y 3

a) Caracteristicas principales:
B Objetivos,

B I.os reformas,

B La expansion,

W Los logros.
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Después de haber trabajado estos puntos y de hacer la lectura programada para esta sesion,
vamos a discutir sobre: ;qué parte del gobierno Napoleénico podemos considerar como la
mas valiosa?, ;cudl fue su mayor aportacién?, ;fue Napoleén un hombre visionario?.

Las independencias de los paises de América Latina:

Equipos 2y 4

a) Situacién econdmica, politica y social de las colonias de Espafia y Portugal,

b) Principales movimientos revolucionarios,

B Objetivos de estos movimientos.

Después de haber sido presentados estos puntos vamos a hacer un circulo de comentarios
para hablar sobre los movimientos revolucionarios del siglo XVIII ;qué elementos en
comin podemos encontrar en cada uno de ellos, y que logros alcanzaron? se trata de hacer
un balance general de estos movimientos que nos permita ver la tendencia general de la
época.

La Restauracion:

Equipos 5y 6

a) Causas,

b) Las ideas principales,

¢) Monarquias mds representativas de este movimiento:

B Las alianzas y los congresos.

d) Impacto de los movimientos conservadores en la Europa de principios del siglo XIX.

5.1.52 Pi
Unidos.

ACTIVIDAD
ANALISIS DEL TEXTO DE LA CONSTITUCION DE LOS ESTADOS UNIDOS.

Lo que debes comprender:

Los principales contenidos expresados en la Constitucién de los Estados Unidos de
América y la importancia que tienen €stos en relacion con el momento histérico en que
fueron producidos con el fin de comprender el impacto que mas tarde tendrfan en los
movimientos revolucionarios del siglo XIX tanto en Europa como en América.

(Coémo lo vas a lograr?:

A través de la lectura del texto de la Constitucion de los Estados Unidos, vas a encontrar
una serie de ideas y conceptos que, si bien ya los hemos visto expresados en distintos
momentos en el movimiento de la Ilustracién, en la Constitucién Americana van a tomar un
cardcter mas practico al aplicarse a las necesidades independentistas de las colonias

inglesas.

(Para qué te va a servir?:

Para comprender como la las Revolucién Americana sintetizé y llevd a la prctica muchos
de los ideales y propuestas de los ilustrados franceses y de las doctrinas liberales de moda
en la época. Como este movimiento influyé mds tarde en otras revoluciones liberales como
la Revolucién Francesa y las independencias de varios naciones de Latinoamérica.
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5.1.5.3 Dramatizacién de la Revolucién Francesa.

ACTIVIDAD
DRAMATIZACION DE LA REVOLUCION FRANCESA.

Lo que debes comprender:

A través de la recreacion personal de un momento histérico determinado, vas conocer e el
sufrimiento y las injusticias por las que tuvo que pasar el pueblo francés durante su
Revolucidn.

(Coémo lo vas a lograr?:

El grupo va a ser dividido en equipos a los que se les se les proporciona una imagen sobre
un momento de la revolucién que deberdn representar todo sus miembros. Cada imagen
llevard incluida un pequefio texto que contendri informacién histérica sobre ese
acontecimiento. Se establecerd un tiempo limite para el desarrollo de la actividad.

Cada equipo deberd organizarse, otorgando a cada miembro un papel especifico a
representar: actores, director, disefiador, etc.

(Para qué te va a servir?:

Para comprender, a través de la experiencia el desenvolvimiento de un proceso histérico
determinado (la Revolucién Francesa).

Para aprender a organizarte con tus compafieros y comprender la importancia del trabajo
colaborativo para lograr el éxito de una actividad determinada.

Para desarrollar tu creatividad en la elaboracién de material y en la interpretacién de un
personaje determinado.

Para desarrollar y demostrar tus habilidades para expresarse oralmente.

(Cémo voy a comprobar que aprendi?:
Al finalizar la préctica cada equipo entregard una reflexion sobre la misma, en la que

incluya la evaluacion numérica de su desempefio.

5.1.5.4 Tercera actividad en clase: Lectura v anélisis del texto “los Derechos del Hombre”.

ACTIVIDAD
LECTURA Y ANALISIS DEL TEXTO “LOS DERECHOS DEL HOMBRE”.

Lo que debes comprender:
Los principales contenidos expresados en la declaracion de los derechos del hombre y del

ciudadano y la importancia que tienen éstos en relacién con el momento histérico en que
fueron producidos.

(Cémo lo vas a lograr?:
Leyendo y analizando los contenidos principales de este documento, distinguiendo los

aspectos revolucionarios de su propuesta: sus ideas sobre conceptos como el poder y el
gobierno, el individuo y su sociedad, la economia y las cuestiones religiosas.

(Para qué te va a servir?:
Para comprender el impacto que esta declaracién de Derechos tendria posteriormente en los

movimientos revolucionarios del siglo XIX tanto de Europa como de América y la forma
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en que determinaria los valores y conceptos rectores de la vida de nuestras sociedades
occidentales.

3.1.5.5 Cuarta actividad en clase: FJ juicio de Napoledn.

ACTIVIDAD: )
JUICIO DE NAPOLEON
Lo que debes comprender:

(Como lo vas a lograr?:

Primeramente tendrds que investigar en diferentes fuentes bibliograficas cuales fueron los
origenes de Napoledn Bonaparte, su posicién social y educacién principalmente asi como
las propuestas que hizo a través del c6digo napolednico y su Constitucion.

Se dividira al grupo en secciones, los que busquen resaltar los logros de Napoleén y
aquellos que lo cuestionen. Cada seccién designard quien debe representar a: Napoledn, al
juez, un abogado defensor, un fiscal etc.

Para qué te va a servir?:

Para comprender que todo hombre forma parte de una realidad histérica con la que convive
y en la que puede participar y que como tal , su conducta estd determinada por las
necesidades y requerimiento de ese momento que le tocé vivir.

Conservadores.

ACTIVIDAD:
DISCUSION ENTRE LIBERALES Y CONSERVADORES.

Lo que debes comprender:
Que en todo proceso histérico existen fuerzas que mueven al cambio de las estructuras
econdmicas, politicas y sociales, y cémo cada grupo social se involucra de distintas formas

en los procesos histdricos.

Como lo vas a lograr?:

En esta actividad - debate, todos serédn integrados en tres grupos distintos, el primero estara
compuesto por los conservadores, el segundo por los liberales y un tercero representara al
pueblo que escuchara los discursos en los que tanto conservadores como liberales deberdn

de exponer sus argumentaciones para convencerlos.

JPara qué te va a servir?:
Para distinguir més claramente las distintas posiciones que las diferentes clases sociales

toman ante los cambios.

Se espera que en este punto del programa del curso tengas una idea mas clara sobre la
importancia que han ido cobrando las ideas liberales como principal fuerza de cambio
econdémico, politico y social asi como de su enfrentamiento con los grupos conservadores
que luchan por mantener el orden existente de acuerdo con los elementos y principios del

antiguo régimen aristocratico.
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5.1.5.7 Criterios evaluativos del modulo

Corresponde al cuarto parcial el 40 % del valor total del curso.
Para cubrir este 40 % el alumno debera cubrir:

e Las participaciones en clase (10 puntos),

o Laresefia de una lectura (10 puntos),

¢ El examen final (20 puntos).

5.2 Contenidos de los guiones de apoyo a la video conferencia.

5.2.1 Grecia.

5.2.2 Roma.

5.2.3 Edad .Media y Feudalismo
5.24 Barbaros.

5.2.5 Bizancio.

5.2.6 lLos arabes y la cultura isldmica.
5.2.7 Feudalismo y Edad Media.
5.2.8 Lalglesia y la Edad Media.
5.2.9 El Renacimiento.

5.2.10 Los descubrimientos geogréficos.

5.2.11 Reforma y Contrareforma.
5.2.12 El Absolutismo.

5.2.13 Tlustracion y Despotismo.

5.2.14 La Revolucién Industrial.

5.2.15 El Liberalismo.

5.2.16 La Independencia de los Estados Unidos.

5.2.17 La Revolucién Francesa.

5.2.18 Napoledn,

5.2.19 Los movimientos independentistas en América Latina.
5.2.20 Congreso de Viena y Restauracion.
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CONCLUSIONES

Después de haber establecido los conceptos, criterios y lineamientos indispensables
para llevar a cabo el disefio del curso de acuerdo con una metodologia aplicable a la
modalidad de educacién a distancia, se hace indispensable hacer un balance tanto de lo que
se espera del curso de Historia de la Civilizacién I en cuanto a su importancia y beneficios
como de las limitaciones y problemas que pueden surgir de la aplicacién del mismo dentro
de la practica docente.

Es importante sefialar primeramente que el disefio del curso se basé tanto en una
serie de lineamientos y procedimientos teéricos - metodoldgicos como en criterios propios
del disefiador resultado de la préictica y experiencia en el drea de la ensefianza y el
aprendizaje; la toma de decisiones sobre cada una de las partes del proyecto no se hizo de
manera intuitiva, azarosa o desordenada sino como resultado de un proceso de analisis y
valoracién de los numerosos factores que intervienen en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en una realidad determinada, factores que determinan el funcionamiento y logro
de los objetivos del plan general de trabajo.

Es por tanto fundamental comprender que este disefio estd planeado tomando en
consideracién tanto los aspectos tedricos metodolégicos de la educacion a distancia en
relacién especifica con el uso de tecnologfas como considerando también de una serie de
aspectos y dimensiones que tienen que ver con el contexto general dentro del cual va a
desarrollarse el pro‘grama de esta materia: situacidn social de los alumnos a los que va
dirigido el curso, el tipo de alumnos que se quieren formar, las caracteristicas e intereses
propios de la institucidn educativa dentro de la cual se piensa implementar el disefio

(concepciones sobre la educacién y su vision de futuro, intereses y compromiso con el
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entorno social, recursos tecnolégicos y capacidades de sus cuadros directivos y
administrativos de involucrarse en el proyecto, etc.), los pardmetros dados por un programa
que responde a la dindmica propia de un proyecto curricular preestablecido, etc.

Las decisiones que determinaron los objetivos generales del proyecto se basaron en
un diagnoéstico previo que considerd las necesidades epistemolégicas de la disciplina en
relacion con su area de conocimiento, las necesidades de la comunidad estudiantil dentro
de una dimensién social con ciertos requerimientos y exigencias (valores, metas,
aspiraciones, preocupaciones, etc.), los recursos humanos y tecnolégicos con que se
cuentan dentro de la institucién educativa en la que se pensé implementar el disefio, la
existencia de un programa curricular previo con ciertas caracteristicas propias tales como
relaciones con otros cursos en cuanto a contenidos, periodicidad, continuidad, etc., niveles
de maduracién cognoscitiva de los alumnos, etc.

En la etapa de organizacién y estructuracién de los contenidos y procedimientos se
seleccionaron determinados aspectos que, agrupados de manera ordenada y coherente
dieran una estructura légica y sistemética al curso; el qué y el cémo de lo que se ensefia fue
el punto central de esta parte del trabajo y estuvo determinado tanto por la experiencia
derivada de la prictica docente del disefiador como por una serie de consejos y
recomendaciones de compaiieros de trabajo con un extenso conocimiento de la curricula del
drea de humanidades y del programa general que sirve de gufa al curso de Historia de la
Civilizacién I, esto permitid, entre otras cosas, enriquecer al proyecto un enfoque
multidisciplinario que incorpord a los contenidos una serie de habilidades, procedimientos y
valores importantes para la calidad de las metas propuestas para el trabajo.

Otro aspecto importante de la fase de organizacién y estructuracion fue la

preocupacién constante porque existiera una integracién entre los contenidos, las
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estrategias, actividades, capacidades de los medios tecnol6gicos y cognitivas de los
alumnos dentro del curso en si y en relacién con los demés cursos que componen el
programa del drea de humanidades. Se buscé que existiera una coherencia vertical y
horizontal con las distintas unidades didécticas que integran el plan general del programa
didéctico de preparatoria. Esta coherencia e integracion se buscd también en la aplicacién y
uso de los recursos tecnoldgicos pues desde el principio del trabajo se les considerd a éstos
como elementos o “ambientes” de enseflanza y aprendizaje a través de los cuales los
alumnos podian interrelacionarse con compafieros de trabajo, maestros, asesores y
contenidos y fomentar en ellos el desarrollo de ciertas habilidades y actitudes hacia el
conocimiento.

Si bien muchas de las estrategias y actividades de ensefianza y aprendizaje ya han
sido puestas a prueba en semestres anteriores, la implementacién del disefio en su totalidad
no se ha podido llevar a cabo. Se tiene asi, una idea general sobre cémo funcionan las
partes fundamentales del curso y, tomando como base a esta situacion, se puede intentar
construir una serie de escenarios posibles sobre su puesta en préctica. El presente trabajo
buscé presentar asi una propuesta de disefio de curso que incorporara e integrara una
variedad de elementos que muchas veces no llegan a considerarse, planearse y
administrarse de acuerdo a un proyecto de trabajo consciente y reflexivo, sin embargo se
cbnsideré obligacién del investigador y disefiador delimitar lo mas claramente posibles las
condiciones de desarrollo de su curso asi como las limitaciones y deficiencias del mismo
partiendo del hecho que €ste puede ser aplicable sélo bajo ciertas circunstancias de trabajo.

Asi, haciendo este sefialamiento es importante destacar una vez mas que la materia
sobre la cual se va a basar el estudio: Historia de la civilizacion en el nivel preparatoria del

ITESM, tiene caracteristicas propias que no pueden ser encontradas en los objetivos y
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contenidos de otras materias dentro del propic plan de estudios del sistema ITESM por lo
tanto el disefio estd hecho en base a una realidad disciplinaria y curricular muy especifica,
situacién que determina en algiin momento su aplicacién como modelo para otras materias.

El disefio del curso de Historia de la Civilizacién I estd planteado para ser aplicado
dentro de la preparatoria del Sistema Tecnolégico de Estudios Superiores de Monterrey
como parte de un proyecto de Educacién a Distancia; uno de los elementos bésicos del
curso es el uso y aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos y humanos existentes dentro
de la institucién educativa mencionada, considerar este punto es importante en la medida
que nos permite detectar que el disefio puede ser aplicado a esta realidad no sélo porque la
institucion cuente con las condiciones tecnolégicas indispensables para llevar a cabo el
proyecto sino porque de una forma u otra se ha preocupado por construir toda una compleja
infraestructura tecnolégica, humana y administrativa capaz de soportar esta clase de
proyecto tan ambiciosos en esta fase de la tecnologia educativa. Bajo otro contexto seria
dificil aplicar el disefio a otras realidades distintas de las presentadas aqui, esto se convierte
en una limitante para el disefio en la medida en que los recursos tecnoldgicos con que
cuenta el ITESM muy dificilmente se encuentran en otras escuelas preparatorias del pafs.

El curso de Historia de la Civilizaci6n I estd disefiado tratando de resolver las
inquietudes, necesidades y requerimientos de alumnos de primer semestre de preparatoria
que llegan como estudiantes de “nuevo ingreso” a la institucién. Esta especial caracteristica
del tipo de alumnos hizo necesario considerar una serie de aspectos que influyeron en el
disefio del programa, en primer lugar se consideraron las distintas y, en ocasiones marcadas
diferencias de formacién entre unos alumnos y otros. Las opciones educativas a que tienen
acceso los alumnos en los distintos campus que componen el sistema ITESM son muy

diferentes y en algunos momentos pueden llegar a representar todo un problema para
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quienes buscan establecer ciertos lineamientos o tendencias educativas sobre los cuales
basar las estrategias de aprendizaje de sus cursos. En muchos de los centros establecidos a
lo largo del pais por el ITESM, la formacién previa de los estudiantes estd ligada a una
educacién de tipo tradicional en la que la transmisién de conocimientos es la base de las
estrategias de ensefianza, tratar de incorporar a estos alumnos a una nueva forma de
aprendizaje constructivista significa en muchos casos enfrenarse a la negativa a cambiar
una serie de hédbitos de aprendizaje que de una forma u otra le han funcionado a los
alumnos dentro de las exigencias inmediatas de su realidad social y educativa.

Se advierte también que muchas veces pueden ser los propios
profesores/facilitadores remotos o “in situ” quienes pueden llegar a obstaculizar, por falta
de formacién pedagdgica principalmente, el buen desempefio del curso, es por tanto
fundamental considerar que para poder llevar a la prictica este proyecto uno de los puntos
basicos a considerar es hacer conscientes a los profesores de su papel de facilitadores del
aprendizaje a través de cursos previos a la implantacion del modelo donde se les
proporcione informacién bien definida sobre las intenciones pedagégicas del curso, sus
objetivos, estructura general y formas de interactuar a través de los medios tecnoldgicos de
manera que cada profesor/facilitador dentro del proyecto se sienta parte consciente y activa
dentro del mismo, con capacidad para plantear cambios y hacer mejoras al programa que
faciliten y mejoren la calidad del aprendizaje.

En estos sentidos existen todavia muchas inquietudes que se traducen en hipdtesis
que en estudios posteriores podrian ser trabajadas, algunos de las lineas de investigacién

que pueden surgir de la aplicacién de este modelo estarian relacionados con los siguientes

aspectos:
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Los alumnos carecen de habilidades y destrezas indispensables para llevar a cabo
un curso de historia y civilizacién en la modalidad de educacién a distancia:
(a) Los alumnos desconocen los principios basicos de la metodologia de la investigacién;
(b) No manejan técnicas de autoaprendizaje, carecen de una metodologia para el
autoaprendizaje;
(c) No tienen experiencia en el manejo de medios electrénicos y computacionales
(procesador de palabras, internet, CIR, etc.): desconocen las dimensiones de los espacios
virtuales y sus posibles explotaciones; no estdn familiarizados con los lenguajes
computacionales;
(d) La mayoria carecen de computadoras con la capacidad necesaria para poder enlazarse y

participar desde sus domicilios en los proyectos o actividades del programa.

Los maestros carecen de la formacién necesaria para participar en esta clase de
proyectos:
(a) Desconocen los principios y requerimientos de la educacién a distancia;
(b) Contindan desarrollando su curso segin el modelo tradicional: no disefian su curso en
base a los recursos tecnolégico de 1a educacién a distancia;
(c) No estan familiarizados o no tienen experiencia en con el manejo de los recursos
tecnolégicos : desconocen sus ventajas y limitaciones, no explotan adecuadamente las
herramientas, al igual que muchos alumnos, los maestros carecen de computadoras con la
capacidad necesaria para poder enlazarse y monitorear desde sus domicilios en los

proyectos y actividades del programa.
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Los programas no estdn planteados de acuerdo con las necesidades de un proyecto
de educacién a distancia:
(a) Los objetivos se centran en una formacién basada en contenidos temaéticos;
(b) No se incluye el fomento de valores y habilidades;
(c) La vision de la historia es fundamentalmente cronoldgica, poco inter€s se hace en el

analisis de procesos y estudio de estructuras econdmicas, politicas y sociales;

Los recursos tecnolégicos no funcionan de acuerdo a los requerimientos del modelo:
(a) Falta de equipo y programas para el funcionamiento del proyecto;
(b) Irregularidades en el servicio (problemas con el servidor, caidas del sistema, saturacion
de lineas telefénicas para conectarse a través de los programa de servicio a domicilio, virus
en las computadoras de uso general);
(c) No existe un proyecto general que haga énfasis en las funciones de las sesiones
satelitales o de videoconferencia, en internet y péaginas electrénicas, los programas

computacionales, los materiales impresos y las cintas magnetofénicas.

La organizacién administrativa no es la adecuada para soportar programas de
educacién a distancia:
(a) No se prevén canales de solucién a los problemas con: maestros, niveles de estudio y

rendimiento de los alumnos, control de funcionamiento de los servicios escolares, proyectos

curriculares multidisciplinarios.
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Las deficiencias de los alumnos, maestros, recursos tecnolégicos y organizacién
administrativa se conjugan provocando serios problemas en el adecuado funcionamiento del
modelo:

(a) Mala comunicacién entre profesores, alumnos y cuadros directivos;

(b) Los objetivos instruccionales no pueden cumplirse en su totalidad;

(c) Los maestros pueden perder el control del programa;

(d) Ansiedad en los alumnos;

(e) Predisposicién de los alumnos para participar en posteriores cursos de educacién a

distancia.

Los resultados de estas investigaciones podrian servir para disefiar nuevas
estrategias de enseflanza y aprendizaje tanto para el curso de Historia de la Civilizacién
como para aplicar en otras clases de cursos del 4rea de humanidades de acuerdo con las
necesidades propias de cada disciplina, de los programas y la curricula que se aplique en el
sistema y del modelo de educacién a distancia que mejor se adapte a los requerimientos del
curso.

Asi, seria conveniente establecer criterios de evaluacién: medicién y confeccion de
pruebas que consideren el manejo de ciertas variables que nos permitan conocer mas a
fondo el impacto que estd teniendo en alumnos, maestros y manejo de contenidos, curricula
e institucion la aplicacién del disefio Si bien la intencién de este trabajo de investigacién no
es la de sentar una serie de principios para el disefio, con base en la experiencia acumulada
y a la puesta en marcha de algunas de las estrategias de ensefianza aprendizaje, se puede
sefialar como parte importante de un proyecto posterior la necesidad de implementar una

serie de pasos que nos permitan conocer cada vez mds a fondo los requerimientos de otros
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cursos. En este sentido se aprovecha esta conclusién del trabajo para sefialar la importancia
de hacer estudios previos al disefio que nos permitan obtener resultados cuantitativos y

cualitativos en relacién con el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Entrevistas con resultados cualitativos dirigidas a:

(a) Alumnos: para identificar sus intereses y motivaciones por participar en un curso de
educacién a distancia;

(b) Maestros: para identificar sus intereses, motivaciones y conocimientos generales sobre
las implicaciones de aplicar un curso de educacion a distancia dentro de su materia;

(c) Equipo de apoyo: para conocer sus opiniones y experiencias particulares sobre el
proceso de aplicacién del modelo;

(d) Directivos: para conocer sus impresiones sobre la aplicacién del modelo

Encuestas con resultados cuantitativos y cualitativos dirigidas a:

(a) Alumnos: para identificar : estilos de aprendizaje y grado de dominio en el manejo de
recursos tecnoldgicos;

(b)Maestros: para identificar : preferencias en los estilos de ensefianza, conocimiento y

grado de dominio de los recursos tecnolégicos.

Por otro lado es fundamental sefialar que el disefio del curso no fue concebido como
algo estético o restringido a las modificaciones, si bien representa una serie de opciones
para llevar a cabo un plan de trabajo definido y refleja la toma de ciertas decisiones por
parte del disefiador, esto no significa que se le conciba como un proyecto terminado, ni

siquiera se contempla esto como una posibilidad. Por el contrario €l disefio se presenta
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como una propuesta que debe ser sujeta a revisiones y cambios continuos que deberén estar
determinados fundamentalmente por las nuevas necesidades de la comunidad a la que van
dirigidos. Las intenciones educativas, los objetivos, estrategias, actividades y papeles que
juegan profesores, alumnos y medios tecnolégicos deben ser adecuados permanentemente a
los requerimientos internos y externos que impulsan y dan razén al disefio.

La evaluacion del disefio se convierte asi en una parte medular del trabajo;
reconocer el papel de los medios, recursos y procedimientos que impactan el disefio y su
funcionamiento y aplicacién es fundamental para poder hacer los cambios necesarios que

nos permitirdn alcanzar metas educativas reales y efectivas.
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