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RESUMEN

DISENO DE UNA PAGINA WEB APOYADA EN EL APRENDIZAJE .
SIGNIFICATIVO PARA LA ENSENANZA DE LA HISTORIA EN EDUCACION
PRIMARIA

DICIEMBRE DE 2005
LUIS ARMERIA ZAVALA

INGENIERO EN SISTEMAS COMPUTACIONALES
INSTITUTO TECNOLOGICO DE MORELIA

Dirigida por la Mtra. Adriana Margarita Gonzalez Gonzalez

Determinar en qué grado es posible enriquecer el proceso de ensefianza
mediante un ambiente de aprendizaje basado en una pagina Web para alumnos
del cuarto grado de educacién primaria, constituy6 el objetivo de la presente
investigacion, asi como determinar si es posible incorporar la tecnologia al
proceso educativo desarrollado por alumnos y docentes del turno matutino de la

Escuela Primaria Hermenegildo Galeana, en la ciudad de Morelia, Michoacan.

La investigacion, acotada por tres preguntas de investigacion, se
desarrollé mediante un disefio experimental y partié de un diagnéstico orientado
por cuatro instrumentos de investigacion, entre otros cuestionarios y entrevista

semiestructurada.

v



La interpretacion de los resultados fundamento el disefio de la pagina
Web apoyada en el aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia y
su aplicacién posterior en forma piloto. Para responder las preguntas de
investigacion se observo el aprendizaje de un grupo de treinta alumnos que
empled la pagina Web y se comparé con el grupo de control de veintinueve

alumnos que no empled dicho ambiente.

Los resultados obtenidos en las actividades de aprendizaje y en la
medicion del conocimiento adquirido por los alumnos, permitié observar que la
incorporacién de aprendizajes basados en paginas Web propicia una mayor
adquisicion de conocimientos en quienes lo emplean, por lo que se concluye
que esta herramienta constituye una alternativa que enriquece el proceso de
ensefanza aprendizaje y se sugiere su incorporacion a las actividades

educativas que realiza la institucién para la ensefianza de la historia.
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INTRODUCCION

La humanidad enfrenta cambios radicales en todos los ambitos, siendo
la rapidez con que se presentan, el elemento distintivo de la época actual. En
la educacion el conocimiento cientifico y tecnolégico avanza a una velocidad
sin precedentes, gracias al amplio desarrollo de las comunicaciones y a la
tecnologia de la informacion, facilitando la incorporacién de nuevos materiales

y procesos formativos y abriendo posibilidades de colaboracion no imaginadas.

Asi, el proceso educativo incursiona en nuevos modelos, como ocurre
con los ambientes de aprendizaje mediados por tecnologia y la aplicacion de
examenes mediante una pagina Web, acciones que constituyen una alternativa
para enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje. En este contexto se
inscribe el proyecto orientado al disefio de un ambiente educativo mediado por
tecnologia, a través de una pagina Web, donde el profesor oriente el

aprendizaje y el alumno construya su conocimiento, por lo cual se titula

“Disefio de una pagina Web apoyada en el aprendizaje significativo para

la ensefianza de la historia en educacién primaria”

El impacto educativo en los alumnos, los beneficios derivados a la
institucion, la adopcién de estrategias educativas que enriquezcan las
tradicionalmente empleadas y las estrategias de aprendizaje de los alumnos,

son aspectos contemplados en éste proyecto.
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De esta forma, el Capitulo | sumerge al lector en el contexto en que se
desarrolla el estudio, abordando tanto los objetivos del proyecto, las preguntas
de investigacion, la justificacion y delimitacion del estudio, asi como los

beneficios esperados.

El marco tedrico que sirve de referente al desarrollo del proyecto se
encuentra plasmado en el Capitulo I, en donde se presenta un andlisis de las
principales teorias educativas y estrategias de aprendizaje que sustentan la

incorporacioén de la tecnologia al proceso educativo.

La metodologia empleada durante la investigacidon se presenta en el
Capitulo 1ll, asi como los resultados obtenidos a partir del diagnoéstico y la

deteccién de necesidades, mismos que fundamentan el desarrollo del proyecto.

El desarrollo de las actividades de aprendizaje, el disefio de contenidos
educativos y materiales de referencia, asi como el disefio de la pagina Web y

su aplicacién, en forma piloto, se incluyen también en este capitulo.

Por su parte el Capitulo IV hace referencia al analisis de los datos
obtenidos durante la implantacion en forma piloto, tanto la evaluacion de las

actividades de aprendizaje como de la interfaz.

La presentacion de conclusiones y aspectos de mejora, que deben

realizarse antes de su implementacion definitiva en la institucion educativa de

X1V



referencia, son mostrados en el capitulo V, reafirmando la viabilidad del

proyecto.

El presente reporte se complementa, asi mismo, con la relacién de
material empleado para sustentar tedrica y metodolégicamente la investigacion,

entre otros, referencias bibliograficas, anexos, tablas y figuras.

Del andlisis estadistico de los datos obtenidos a partir de la aplicacion
del examen asistido por computadora como instrumento de medicion de los
conocimientos adquiridos, tanto a los alumnos pertenecientes al grupo
experimental como los alumnos del grupo de control, se obtiene como
resultado que el desarrollo de actividades de aprendizaje mediante una pagina
Web apoyada en el aprendizaje significativo, favorece en el alumno el dominio
de los objetivos declarativos de la leccion de la materia de historia, asi como el

logro de los objetivos procesales y actitudinales.

De esta forma, los resultados de la investigacion sugieren la
implantacion del ambiente de aprendizaje disefiado para el contexto educativo
referido, como una alternativa para la ensefianza de la historia, tanto por el
incremento en la calidad del aprendizaje de los alumnos, como por el

enriquecimiento de la practica educativa del personal docente.

XV



CAPITULO 1
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El presente capitulo plantea el contexto en que se desarroll6 la
investigacion en donde la formulacién de las preguntas de investigacion y su
derivacion en instrumentos de investigacion aplicados a una muestra de
estudio, fundamentan el diagndstico de necesidades, a partir del cual se

obtienen resultados que justifican el desarrollo el presente proyecto.

La definicion del tema del proyecto y la relacion que guarda con
investigaciones afines, continuando con el objetivo general y los objetivos
especificos, asi como la justificacion y los beneficios esperados, son aspectos

que también se abordan en el presente capitulo.

1.1 Contexto

Una buena formulacion del problema, considera Hernandez (2003),
implica necesariamente la delimitacion del campo de investigacion y establece

los limites dentro de los cuales se desarrollara el proyecto.

Para obtener informacion significativa se desarrollé la fase exploratoria,
en donde mediante la definicion del contexto de estudio y el diagndstico de
necesidades, se obtuvo informacién sobre las condiciones laborales y
académicas en que se desempenan los docentes y los alumnos, asi como los

factores sociales que influyen el desarrollo el proceso educativo.



Asi, para el desarrollo de la investigacion, se eligi6 como entorno de
aplicacion a los alumnos y personal docente de la Escuela Primaria
“Hermenegildo Galeana”, turno matutino, perteneciente a la Zona Escolar 211,
en la ciudad de Morelia Michoacan. La poblacion que se atiende en la escuela
proviene de diversas colonias, estas son: Punhuato, Lomas del Punhuato, San
Rafael, 18 de Mayo, Insurgentes, Lomas de Guayangareo, Fovissste
Acueducto.

El medio social en el que se ubica la escuela, aunque se encuentra en
los limites de la zona urbana de la ciudad, se caracteriza por un nivel
socioeconémico bajo, con carencias y necesidades que establecen el contexto
social que ejerce, inevitablemente, una influencia en el aprendizaje de los

alumnos.

Respeto a la situacién laboral y la influencia que esta ejerce sobre el
proceso educativo, se encontré que en los ultimos seis afos el conflicto
magisterial en Michoacan derivado de la lucha sindical, origin6 mas de 50 dias
de suspensioén de clases, en promedio, durante el periodo de 1998 a 2002. De
esta forma, el ausentismo en las aulas se reflejé en la disminucion del
aprovechamiento escolar en los alumnos del nivel primaria y secundaria a nivel
nacional, pues de acuerdo a la Secretaria de Educacién Publica (2002), la
educacion publica en el estado de Michoacan se ubicé en los ultimos lugares a
nivel nacional, como lo muestra la Tabla 1 Posiciéon de Michoacan en la tabla de
aprovechamiento nacional escolar del ciclo 1995-1996 al 2000-2001, lo cual

demuestra una necesidad especifica relacionada con el segundo rubro.



Educacion Primaria Educacion Secundaria
1996|1997|1998| 1999|2000\ 2001 |2002| | 1996|1997|1998|1999|2000|2001|2002
20 [ 19 | 23 | 21 | 23 | 21 23 32 29 31 30 32 31 32

Nota: Valores en una escala nacional con media de 100 y desviacion
estandar de 10, para cada ario evaluado

Fuente: SEE (Aprovechamiento escolar. afios de referencia 1996. 1997. 1998. 1999. 2000.

Tabla 1. Posicion de Michoacan en la tabla de aprovechamiento nacional escolar.

En este contexto, el proceso educativo que se realiza en la mayor parte
de las instituciones publicas se desarrolla en forma interrumpida, con un
elevado numero de suspensiones. Al respecto Torres (2003) sostiene que ante
los conflictos magisteriales en Michoacan, sera muy dificil que el estado salga
del rezago educativo en el que se encuentra inmerso. En forma similar
Barragan (2003) observa que, sin contar con el aval de la Secretaria de
Educacion, cientos trabajadores de la educacién en Michoacan abandonan las

aulas para desempefarse como activistas sindicales.

Esta problematica, aunque en menor grado, también se manifiesta en la
Escuela Primaria “Hermenegildo Galeana”, donde el personal considera que,
ante las suspensiones escolares en la entidad, es importante adquirir
herramientas y materiales didacticos que, ante las suspensiones escolares,
permitan enriquecer el aprendizaje de los alumnos y eleven la calidad del nivel

educativo.

Estos hallazgos, ademas de contextualizar el objeto de estudio,

constituyen el punto de partida para el desarrollo de la investigacién, a mayor



profundidad, que a partir de la observacion de los hechos, las realidades
sociales y los sujetos de estudio en su contexto, garanticen el desarrollo del
proceso, la propuesta de solucién generada, la implementacién del mismo y el

logro de los fines propuestos.

1.2 Diagnostico de necesidades

La deteccion de necesidades, contemplada como un proceso de
busqueda y analisis de la carencia de conocimientos, habilidades o actitudes
que manifestaron los actores del proceso educativo en la institucién referida, y
que influyen en el aprendizaje de los alumnos, se efectut tanto de manera

informal como formal.

Dicha estrategia, observada durante la investigacion, desde el analisis
del contexto, posibilitd detectar las necesidades particulares del personal
docente y alumnado de la Escuela Primaria Hermenegildo Galeana mediante la

formulacion del anteproyecto de investigacion.

Planteado como un analisis de aspectos representativos de la practica
docente y el proceso educativo desarrollado en la institucion, el anteproyecto
contempld las dimensiones personal, institucional y pedagdgica, siendo las
caracteristicas de los sujetos de estudio, la actitud ante la incorporacién de la
tecnologia al proceso educativo y el impacto educativo derivado de la misma,
los aspectos a investigar, tanto en la autoridad educativa, el personal docente y

en los alumnos, quienes en conjunto constituyeron la fuente de informacion y



estuvieron representados por una muestra a la que se aplicé cuestionarios,

entrevistas y observacion como instrumentos de investigacion.

De esta forma, el anteproyecto de investigacion se oriento a la deteccion
de necesidades del personal docente y alumnos de la Escuela Primaria
Hermenegildo Galenas, turno matutino. Entre las caracteristicas mas

representativas se encontraron las siguientes:

e La escuela cuenta con 16 salones, de los cuales 12 son para grupos,
aula de medios con ocho equipos de cédmputo proporcionados por el
Programa Escuelas de Calidad. Estos equipos se encuentran
configurados para acceder al servicio de Internet y a los programa

desarrollados por la SEP.

o El plantel cuenta con una direccion para el turno matutino, una bodega y
sanitarios todos estos de tabique, la escuela también cuenta con los

servicios de agua potable y drenaje, luz y linea telefénica.

o El total de la poblacion es de 371 alumnos y 17 profesores, entre ellos el
Director y al Auxiliar Técnico Pedagdgico, quienes ante la ausencia
esporadica de docentes, deben atender los grupos. Se cuenta asi mismo

un trabajador de intendencia.

Respecto al perfil de los profesores, se encontré que todos tienen
estudios de Profesor Normalista, aunque soélo tres de ellos continuaron con la

formacién académica hasta obtener el titulo de licenciado en educacion, asi



mismo, se supo que soélo dos docentes cuentan con menos de 15 afos de
servicio en la docencia y la mayoria de la planta docente tiene una antigiedad

superior a los 25 afos de servicio.

En este contexto se procedié a realizar el diagndstico de necesidades,
aplicandose los instrumentos de investigacion a una muestra que, por sus

caracteristicas, es definida el apartado 1.2.1 de esta investigacion.

1.2.1 Selecccion de la muestra

Debido al disefio experimental del estudio se considerd que la eleccién
de la muestra no dependiera de la probabilidad, sino de las caracteristicas de la
investigacion, por lo cual se eligid una muestra no probabilistica, integrada por

tres tipos de sujetos participes en el proceso educativo de la institucion referida:

e Autoridad educativa. Contemplé tanto al Director como a la Auxiliar técnico
pedagdgica. La primera con una antigiiedad en el servicio educativo de 28
anos, la segunda con 11 afios, ambas personas realizaron estudios de

licenciatura en educacion.

e Docentes. Se eligi6 como muestra al personal de la escuela, a quienes se
aplicaron los instrumentos de investigacion, destacando por su disposicion,
las respuestas de diez profesoras frente a grupo. De estas nueve tienen una
antigliedad superior a los 25 afios en el servicio educativo y sélo una tiene

14 anos de servicio. En la misma forma, nueve profesoras realizaron



estudios de Educacién Normal y sélo una de ellas concluy6 estudios de

licenciatura.

e Alumnos. Se considerdé como el universo de estudio la poblacion estudiantil
de la escuela, distribuida en doce grupos de los seis grados de educacion
primaria, estableciéndose como muestra la poblacién de treinta alumnos del
grupo A del cuarto grado, debido esto, principalmente, a la disposicion de los
asesores. En este grupo de 14 nifias y 16 nifios, cuyas edades oscilaron
entre los diez y los doce afios de edad, se aplicaron los instrumentos de

investigacion.

La muestra seleccionada, identificada como muestra por criterios,
posibilitd la seleccion de sujetos que presentan atributos que ayudaron al
desarrollo de la investigacion y sobre los cuales se desarroll6 la recoleccidon de
datos mediante los instrumentos de investigacion establecidos a partir del

anteproyecto de investigacion.

1.2.2. Resultados del diagnéstico

La aplicacién de los instrumentos de investigacién, tanto a la autoridad
educativa, personal docente y alumnos de la institucién, permitié una
recoleccion definitiva de datos. De esta forma, el diagndstico de necesidades
proporciona una vision amplia del proceso educativo que se desarrolla en la
institucion, tanto para identificar carencias como para justificar una propuesta de

solucion.



La aplicacion de los instrumentos de investigacion a la autoridad
educativa, tanto al Director como al Auxiliar técnico pedagégico, se realizé con
el propdsito de indagar sobre el aprendizaje de los alumnos, las condiciones en
que los docentes desarrollan la praxis y el marco institucional en que se realiza

el proceso educativo.

También se orientd en la busqueda de la actitud que asume el personal
docente ante la incorporacion de la tecnologia al proceso educativo y su

impacto en el aprendizaje de los alumnos.

El Director de la Escuela Primaria Hermenegildo Galeana, , considero
que ante las suspensiones escolares en la entidad (Apéndice A, Entrevista
semiestructurada a la autoridad educativa), derivadas por conflictos sindicales,
es importante adquirir herramientas y materiales didacticos que permitan
enriquecer el aprendizaje de los alumnos y eleven la calidad del nivel educativo.

El Director expuso también, que los alumnos préximos a egresar
cuentan con promedios escolares muy bajos, debido esto a las bajas
calificaciones que obtienen en materias tales como matematicas, civismo,
historia y geografia, por lo cual los docentes opin6 que seria deseable la
incorporacion de la computadora al proceso educativo que enriqueciera el
aprendizaje en dichas areas, como ocurre en muchas escuelas.

Un problema de la institucion de acuerdo al comentario del Director,
Apéndice A, Entrevista semiestructurada a la autoridad educativa, que rebasé el

ambito educativo lo constituye la ausencia de personal capacitado para la



conduccion del aula de medios y el fortalecimiento del aprendizaje de los

alumnos a partir de la incorporacion de la computadora al proceso educativo.

Durante la entrevista, consideré el Director, que la falta de operacion del
aula de medios se ha convertido en una situacion problematica, ya que tanto los
padres de familia como la autoridad del Programa de Escuelas de Calidad,
demandan el uso de la misma por parte de los alumnos, sustentado esto en el
beneficio educativo que conlleva y en su participacion en el financiamiento de
dicha aula de medios, por lo cual requieren ambientes de aprendizaje basados
en computadoras y personal capacitado en su manejo.

La profesora Ivonne Patricia Monzén Navarro, Auxiliar Técnico
Pedagdgica de la Direccion de la Escuela Primaria Federal “Hermenegildo
Galeana” expone que el método de ensefianza que se emplea en la institucion
se centra en el docente (Apéndice A, Entrevista semiestructurada a la autoridad
educativa) el cual asume el rol de transmisor del conocimiento y el alumno

actia como receptor del mismo.

Manifiesta, ademas, que aunque el personal docente esta familiarizado
con las teorias educativas, entre ellas el constructivismo y el aprendizaje
significativo, en la practica no se aplican, debido esto principalmente a que
representa un esfuerzo adicional, por lo cual conducen el aprendizaje
transmitiendo los conocimientos al alumno, en forma tradicional, en apego a los

contenidos contemplados en el Plan y Programas de Estudio.



Refiere que, debido a que aproximadamente un 88% del personal
docente se encuentra proximo a jubilar, es dificil que renueven la practica
educativa o implementen procesos de transformacion de la misma dentro de la

escuela, aunque el resto del personal si esta en esa disposicion.

Senald la Profra. lvonne Patricia que, de acuerdo a las estadisticas
escolares, las materias que menor aprovechamiento son Matematicas, Historia
y Civismo. Sobre estas ultimas asignaturas, consideré como posible causa el
hecho de se imparten dos y una vez a la semana, respectivamente, aunque
también considera que influye la forma en que se ensefa en las misma, pues
esta convencida de que la forma de instruir a los alumnos en forma tradicional,
sin fomentar la reflexion en los alumnos, sin retroalimentacion, motivacion y
seguimiento, hacen aburridas dichas asignaturas, por lo cual observa que
deberia transformarse el proceso de ensefianza aprendizaje en dichas

materias.

La Profra. lvonne Patricia, aporté ademas, Apéndice A, Entrevista
semiestructurada a la autoridad educativa, que el personal docente refiere que
los alumnos presentan resistencia al estudio de la Historia por considerarla
aburrida, lo cual se aprecia en los bajos promedios en dicha asignatura, entre
otras, de los alumnos préximos a egresar., por lo cual estima que la
incorporacién de la computadora al proceso educativo enriqueceria el

aprendizaje en dichas asignaturas.
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Respecto al uso de las computadoras en el proceso educativo, la Profra
Ivonne Patricia Monzén Navarro sefialé que existe una ambivalencia en el
personal docente, pues aproximadamente un 50% de ellos solicitan su
aplicacion en el proceso educativo, aunque el otro 50% del personal docente se
muestra indiferente. Considera que este proceso es una tarea pendiente en la
institucion, ya que a pesar de cuenta con aula de medios, el personal asignado
a la misma carece de los elementos tedricos y metodoldgicos para incorporar la

tecnologia a la practica educativa.

Concluy6 que los padres de familia, debido a las cuotas aportadas para
el uso del internet, exigen dicho servicio, lo cual se ha convertido en una

problematica para la Direccion, por lo cual se busca una solucion inmediata.

El diagnéstico en el personal docente se orientd al andlisis en las
dimensiones personal, institucional y pedagdgica, por la relacion que guardan

estos aspectos con la practica educativa.

Respecto a la dimensién personal, se buscd informacién relacionada con
el perfil, la situacion laboral y los conocimientos asociados con el uso de

equipos de computo.

En relacién a la dimension institucional, se indag6 la actitud que asume el
personal respecto a la incorporacion de la computadora a la educacion, la forma
en que el personal docente hace uso del aula de medios de la escuela y el

empleo del software educativo que se posee.
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El impacto educativo, asociado a la dimensién pedagdgica, fue otro de
los aspectos investigados en el docente. En este se explord la opinion del
docente respecto a las actividades educativas en que se puede emplear la
computadora y la forma en que se beneficiaria a los alumnos. La forma de
evaluar a los alumnos, mediante un examen asistido por computadora, fue otro

de los aspectos abordados.

La interpretacion del instrumento de investigacion empleado con el
personal docente (Apéndice C, Cuestionario para docentes), demuestra que el
30% de los encuestados manifiesta tener conocimientos en el manejo del
equipo de cémputo, dado que ninguno la utiliza como elemento que enriquezca
su practica docente, y aunque la mayoria no ha recibido capacitacion para el
uso del equipo de computo en la escuela, como lo demuestra la Tabla 2.
Conocimiento en el manejo del equipo de computo, s6lo un 35% del personal

docente esta dispuesto a recibir dicha capacitacion.

REACTIVO FRECUENCIA
Sl NO
Esta familiarizado con el manejo de equipos de 5 12
computo
Ha recibido capacitacion, en la institucion, para el 1 16

manejo de equipos de cédmputo

Esta dispuesto a capacitarse en el manejo de 6 6
equipos de cémputo

Tabla 2. Conocimiento en el manejo del equipo de cémputo.
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Estos aspectos, componentes de la dimensién institucional, permiten
afirmar que el personal docente no esta familiarizado con el empleo del equipo
de computo, situacion que se refleja en la falta de uso del aula de medios, y en
la consecuente carencia de esa herramienta digital en el proceso de ensefanza
aprendizaje, como la demuestra la Tabla 3. Causa de la falta de uso del aula de
medios, en donde soélo un 18% considera que el aula de medios se encuentra

en condiciones operativas y sélo un docente hace uso de dichos recursos.

REACTIVO FRECUENCIA

Si NO

El aula se encuentra en condiciones operativas 3 14

Hace uso del aula de medios de la institucion 1 16

Existen pocas computadoras 16 1

No existen materiales especificos para las materias 15 2

que imparte

Existen restricciones para el uso de los equipos 4 13

Tabla 3. Causas de la falta de uso del aula de medios.

Es importante sefialar, también, que el desconocimiento del manejo del
equipo de computo y las formas de emplear esta tecnologia en la educacion, no
es condicion para que el personal docente considere los beneficios que

reportaria la incorporacién de la tecnologia al aprendizaje de los alumnos.
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Como lo demuestra la Tabla 4. Disposicion del docente por el uso de
equipos de computo, el 88% del personal considera que el uso de PC
enriquece el aprendizaje de los alumnos, y el 82% de los docentes estarian de
acuerdo que los alumnos emplearan un ambiente de aprendizaje basado en

computadoras para adquirir nuevos conocimientos.

REACTIVO FRECUENCIA
Sl NO
Considera que a través de las computadoras pueden 15 2

enriquecerse el aprendizaje de los alumnos

Permitiria que los alumnos adquirieran nuevos 14 3
conocimientos, a partir del uso de un ambiente de
aprendizaje basado en computadoras

Tabla 4. Disposiciéon del docente por el uso de equipos de computo.

Respecto al empleo de la computadora en la practica educativa, el
instrumento de investigacion midié el impacto educativo que el docente
considera se deriva de la incorporacién de dicho equipo. Un 88% considera que
el aprendizaje de los alumnos se beneficiaria mediante el uso de enciclopedias
electronicas, y serviria para fomentar en los alumnos la lectura y el desarrollo
de actividades de investigacion, como lo muestra la Tabla 5. Empleo de la
computadora en la practica educativa, observandose también, que, en términos
generales un 82% estima que la computadora se aplicaria en diversas

actividades de aprendizaje de los alumnos.
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REACTIVO FRECUENCIA

SI NO
Como un medio para que sus alumnos usen 15 2
enciclopedias
Aplicacion en actividades de aprendizaje de los 14 3
alumnos
Como una herramienta para manejar informacion de 5 12
los alumnos
Para iniciar el estudio de un tema nuevo 4 13
Para repasar un tema 2 15
Para premiar el esfuerzo que realizan los alumnos 6 11
durante su aprendizaje
Para fomentar actividades de investigacion en los 15 2
alumnos: lectura, apreciacion de video y audio
Emplearia en las actividades docentes 11 6

Tabla 5. Empleo de la computadora en la practica educativa.

Respecto a la evaluacion, un aspecto que incide directamente en el
impacto educativo, se constaté que existe la certeza de que la totalidad del
personal docente acepta su importancia y la identifica como un proceso
continuo, que demanda tiempo adicional al profesor docente, por lo que
estarian dispuestos a hacer uso de instrumentos que midan del grado de
conocimiento de los alumnos, a través de la computadora, si estos son
confiables y no requieren un esfuerzo adicional o econémico, y proporcionan un

referente rapido sobre el aprendizaje adquirido por los alumnos.
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Por su parte, el diagndstico en los alumnos se orienté al analisis en la
dimensién pedagdgica, siendo los aspectos investigados aquellos que se
relacionan con la incorporacién de la computadora a las clases de los alumnos

y el impacto educativo que se desprende de dicha incorporacion.

Situaciones tales como la actitud de los alumnos ante el uso de una
computadora, la disposicion para trabajar con dicho equipo, asi como la forma
en que se mejora el aprendizaje a partir de la inclusién de ambientes graficos y

elementos multimedia, son aspectos que también se analizaron en los alumnos.

Respecto a los alumnos, el instrumento de investigacién empleado,
(Apéndice B. Cuestionario para los alumnos), permitié constatar que la
incorporacién de la computadora, como parte la dimension institucional
abordada, conlleva un gran entusiasmo para los alumnos, quienes a pesar del
temor se mostraron deseosos de incorporar la computadora a la educacion,
aunque no pocos alumnos declararon carecer de los conocimientos basicos
para utilizarla, como lo muestra la Tabla 6 Actitud de los alumnos ante el uso de

la computadora.
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ASPECTOS INVESTIGADOS FRECUENCIA DE RESPUESTAS

TOTALMENTE DE EN NO ME
DE ACUERDO ACUERDO DESACUERDO IMPORTA

Prefiere trabajar solo con la 11 19
computadora que sin ella.

Siente temor de trabajar en la 8 20 2
computadora, porque piensa que la

descompondra.

Consideran que el maestro se enoja 21 7 1 1

o los regafia cuando trabajan con
las computadoras.

Tabla 6. Actitud de los alumnos ante el uso de la computadora a la educacion.

En relacion a la disposicion de los alumnos por incorporar la
computadora a los estudios que realizan, se encontré en las respuestas
proporcionadas en el cuestionario aplicado, Apéndice B. Cuestionario para
alumnos, que estos mostraron una tendencia positiva hacia el empleo del
equipo, como se percibe en la Tabla 7. Disposicién de los alumnos ante el uso
de la computadora, en donde a pesar de que descubre dificultad para emplear
el equipo, también se percibe un gusto por realizar los trabajos escolares en la
computadora, situacién a partir de la cual se pueden superar las deficiencias

relacionadas con el empleo del equipo.
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ASPECTOS INVESTIGADOS

FRECUENCIA DE RESPUESTAS

TOTALMENTE DE DE EN NO ME
ACUERDO ACUERDO DESACUERDO IMPORTA
Conoce la forma basica de trabajar 4 2 24
con una computadora: encenderla,
ubicar sus partes, abrir y cerrar
programas, introducir, almacenar y
recuperar texto.
En la escuela le gusta hacer sus 22 8
trabajos en la computadora.
Le es dificil trabajar con las 25 2 3
computadoras.
Se le dificulta utilizar el Mouse y el 25 2 3
teclado de las computadoras.
Necesita ayuda cuando trabaja con 24 4 2

una computadora.

Tabla 7. Disposicion de los alumnos ante el uso de la computadora.

Por lo que respecta al impacto educativo, observado mediante la

aplicacion del instrumento de investigacion abordado, (Apéndice B.

Cuestionario para los alumnos), se observo una fuerte tendencia en la decisién

de incorporar el equipo de cémputo a las clases diarias. Se observé que los

alumnos infieren un beneficio a partir del uso del equipo, ya sea por la

adquisicion de conocimientos nuevos o por la presencia de elementos

multimedia, como se muestra en la Tabla 8. Impacto educativo en los alumnos

por el uso de las computadoras en las clases, pues consideraron que la
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inclusion de sonido y video es util para conocer mejor los contenidos de una

leccion.

ASPECTOS INVESTIGADOS

FRECUENCIA DE RESPUESTAS

TOTALMENTE DE
ACUERDO

DE EN NO ME
ACUERDO DESACUERDO IMPORTA

Gusto por estudiar con la
computadora

Consideran que la computadora es
util para adquirir conocimientos
nuevos a partir de videos, sonidos y
textos.

Estiman que el empleo de la
computadora en la escuela propicia
aprender cosas nuevas.

Creen que la inclusién de sonido y
video en las computadoras es util
para conocer mejor una leccion.

Disposicion para compartir la
computadora con los compafieros.

Deseo de trabajar una hora diaria
con la computadora en la escuela.

Preferencia por las clases con las
computadoras que sin ellas.

27

28

29

30

12

30

30

3

17 1

Tabla 8. Impacto educativo en los alumnos por el uso de las computadoras.

Destaco también la disposicion de los alumnos, ademas de la preferencia

por el desarrollo de las clases en donde se haga uso de equipo de coémputo, la

disposicién por compartir dicho equipo, aspectos que se espera favorezcan

tanto el ambiente por descubrimiento como el trabajo colaborativo.

Esta predileccién por los entornos graficos, es un aspecto importante en

la interpretacion de resultados, pues de acuerdo a Coll (1990) la utilizacion de
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multimedia permite la creacion de las condiciones pedagdgicas necesarias para

la elaboracion de las estrategias de aprendizaje, que promuevan verdaderos

aprendizajes significativos, por lo se debe buscar que la pagina Web incluya

elementos graficos que contribuyan a la obtencion de aprendizajes

significativos.

1.2.3. Analisis de datos

A partir de la interpretacién de los instrumentos de investigacién

aplicados, se identificaron factores que interfieren en las habilidades de los

alumnos para aprender, entre las cuales se encuentran:

1.

Institucionalmente se destina poco tiempo a la ensefianza de la historia,
dandose prioridad a la asignatura de Espanol y Matematicas.
Mecanizacion del conocimiento, propiciada por la carencia de
actualizacién docente y el apego a un esquema de aprendizaje centrado
en el docente.

Aprendizaje como requisito para aprobar el curso, por lo que no hay
aprendizaje significativo.

El estilo de ensefianza del Profesor, afectado por la resistencia al cambio
y a la actualizacion.

A pesar de la existencia del aula de medios, no se hace uso de dichas

instalaciones.

De la misma forma, se identificaron factores que favorecen el aprendizaje:

20



1. La mayor parte del personal docente auque no esta familiarizado con el
manejo del equipo de computo, si permitiria que los alumnos hicieran uso
de la tecnologia para el desarrollo de las actividades educativas.

2. El apoyo de las autoridades docentes en la realizacion del proyecto.

3. La disposicién del personal docente a incorporar la tecnologia al proceso
de ensefianza aprendizaje

4. Decision de la Direccion del plantel por impulsar un ambiente de
aprendizaje constructivista y la colaboracién de la planta docente.

5. La disposicion de materiales didacticos necesarios para abordar el curso.
En términos generales, a partir de la interpretacion de los instrumentos,

se concluyo que existen las condiciones institucionales y académicas para
implementar el proyecto, pues se percibié el apoyo de la Direccion del plantel,
el personal docente posee conocimientos basicos en el manejo de equipos de
coémputo, el nivel educativo de los alumnos es susceptible de mejorarse, y en

caso de ser necesario, se contaria con el apoyo de los padres de familia.

1.3 Tema del proyecto

La inmersion en la Sociedad de la Informacion esta cambiando radical
pero paulatinamente el mundo de la educacién. La tecnologia educativa va
desde un pizarrén hasta un portal o sito Web. Con las nuevas tecnologias se
accede a grandes bancos de datos, promueven ademas un canal de
comunicacion increible, donde se intercambian ideas con gente de todo el

mundo, a través de foros y sitios Web. El Internet, en el caso particular, deja de
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ser un canal de comunicacién para convertirse en un espacio en donde se

genera accion.

Estos cambios se ven reflejados en las acciones que emprende el
Gobierno Federal en diferentes rubros del contexto nacional. Dentro del sector
educativo se han implementado acciones mediante los cuales se busca que la
educacion no sea privilegio de unos cuantos sino de todos, por lo cual
programas como e-México, Escuelas de Calidad y Red Edusat, entre otros, se
establecen con el propésito de constituir la tecnologia como herramienta eficaz

para la ensefianza y un recurso mas para el aprendizaje.

A la par, las acciones emprendidas por el gobierno cuentan con el apoyo
de la iniciativa privada que, mediante fundaciones y empresarios, dota de
equipos de computo y acondiciona la infraestructura fisica de los planteles, con
el propdsito de coadyuvar al aprendizaje de los alumnos y generar el capital

humano que permita al pais competir con el resto del mundo.

La forma en que estos cambios y acciones influyen en la primaria
Hermenegildo Galeana se abordd mediante el diagndstico de necesidades, en
donde la aplicacién de instrumentos de investigacién a los actores del proceso
educativo, permitié concluir que existen las condiciones institucionales y
académicas para implementar un ambiente de aprendizaje mediado por
computadoras, pues ademas de percibirse el apoyo de la Direccion, el personal
docente posee conocimientos basicos en el manejo de equipos de computo y el

nivel educativo de los alumnos es susceptible de mejorarse.
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Aunque el diagndstico permitié también concluir que hasta el momento
no ha sido suficiente con proveer de tecnologia a la institucion para enriquecer
el aprendizaje de los alumnos, se observé también que es indispensable

generar el ambiente de aprendizaje para tal fin.

Las necesidades detectadas establecen el marco adecuado para
desarrollar, a partir del presente proyecto, un ambiente de aprendizaje basado
en una pagina Web adecuada a los alumnos del cuarto grado de educacion
primaria, como alternativa a la problematica derivada de las carencias

observadas mediante el diagnéstico.

De esta forma se constituye el proyecto de investigacion con el tema de
“Disefio de una pagina Web apoyada en el aprendizaje significativo para la
ensefanza de la historia en educacién primaria”, a partir del cual se espera que
el profesor oriente el aprendizaje y el alumno construya el conocimiento,
esperandose también determinar que tan posible es incorporar este ambiente

de aprendizaje como una herramienta que enriquezca la praxis.

Asi mismo se elige ademas el tema Disefio de una pagina Web apoyada
en el aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia en educacion
primaria, por el hecho de que la mayoria de los alumnos presentan resistencia
al estudio de la Historia, por considerarla aburrida. En este sentido, se estima
que el proyecto, permitira presentar informaciéon de un modo innovador con lo
cual los alumnos se sentiran atraidos al estudio del tema y centraran su

atencion en los elementos del ambiente de aprendizaje.
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1.4 Investigaciones anteriores

El desarrollo de ambientes de aprendizaje mediado por tecnologia se
constituye como un proceso que enriquece la praxis, siendo posible documentar
experiencias de integracion de la computadora como herramienta didactica en

el proceso de ensenanza aprendizaje.

Se han realizado esfuerzos para lograr la creacion de sistemas
computacionales para el aprendizaje que contienen un fuerte componente
ludico. Esto se hace con el fin de capturar completamente la atencion del
individuo que esta interactuando con ellos y poder brindar una alternativa
tecnolégica para el aprendizaje entretenido, o bien para el entretenimiento
educativo. Tal es el caso de los conceptos fundamentados en la teoria
constructivista de Piaget y que fueron aplicados y ampliados en el ambito
computacional por Papert (1996) quien disefio un lenguaje de programacién
para nifos llamado LEGO y quien argumenta que el aprendizaje del nifio puede
ser mejorado a través de un ambiente computacional de creacién de objetos
programables por él mismo que genere un mundo virtual.

En nuestro pais, entre las investigaciones desarrolladas se puede
abordar el estudio de Bautista (2000), sobre la aplicacion de la computadora en
la ensefanza vy los resultados alentadores de esta incorporacion. La
investigacion realizada “Estrategias para la incorporacion de las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion en la educacion basica”en
particular, se centra en el empleo del software mediante un ambiente de

aprendizaje constructivista “para que en corto plazo realmente apoyen,
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asesoren, sugieran y sensibilicen a los docentes supervisados en la
incorporacién de estrategias que los auxilien en su labor docente” (Bautista,
2000, pp. 16).

El trabajo de Guerra (2004) “Aprendizaje de las matematicas de tercer
grado de Educacion secundaria asistidos por una pagina Web” es otro ejemplo
asociado al desarrollo e implementacion de ambientes de aprendizaje y
actividades basadas en aprendizaje instruccional asistidos por la pagina Web.
Considera que este proceso repercutié positivamente en los alumnos del grupo
experimental al elevar el rendimiento académico, al obtener una diferencia
superior que los alumnos del grupo control que siguieron usando la ensefianza
tradicional expositiva y conductual. Los logros de los alumnos fueron de
caracter cualitativo, ya que lograron crear un ambiente 6ptimo de ensefianza
aprendizaje al manejar los equipos de cédmputo y navegar por internet en
busqueda de instrucciones y de informacién. Otra virtud que desperto el interés
de los alumnos fue la interrelacion con sus compafieros de equipo y de grupo al
compartir y buscar informacioén necesaria para la solucion de problemas
planteados.

Respecto a la incorporacién de una herramienta para evaluar al alumno,
a través de un examen incorporado a la pagina Web, y que sea parte del
ambiente de aprendizaje, se dispone de software libre en el sitio:

http://www.lucagalli.net en donde se presenta Easy Quiz como un programa

con el que se crean cuestionarios de preguntas, utilizando para ello toda la

facilidad comunicativa que nos permite un entorno multimedia.
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1.5 Objetivos del Proyecto

El concepto de inteligencia tiende ampliarse de acuerdo a Gardner
(1983), quien establece que la inteligencia no es una, sino que son multiples.
Esta concepcién impulsa un cambio sustantivo en el proceso educativo que se
desarrolla en el aula, surgiendo asi nuevas estrategias para mejorar el

aprendizaje de los alumnos.

Aunque durante mucho tiempo se consideré que el aprendizaje era
sinbnimo de cambio de conducta, esto, porque domind una perspectiva
conductista de la labor educativa, es a partir de la teoria de Ausubel que surge
el concepto de aprendizaje significativo Para Ausubel (1983), un aprendizaje es
significativo cuando los contenidos son relacionados de modo no arbitrario y
sustancial, no al pie de la letra, con lo que el alumno ya sabe. Por relacion
sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se relacionan con
algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva
del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una
proposicion. Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante
considerar lo que el individuo ya sabe de tal manera que establezca una

relaciéon con aquello que debe aprender.

De esta forma, a partir del tema propuesto y el referente del aprendizaje
significativo, se propone desarrollar una investigacion orientada en un eje
central: incorporacion de la tecnologia al proceso educativo para enriquecer el

aprendizaje, por lo cual el proyecto plantea los siguientes objetivos:
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1.5.1 Objetivo General

a) Desarrollar una pagina Web apoyada en el aprendizaje significativo como

herramienta para la ensefianza de la historia en educacién primaria que
eleve la calidad del proceso educativo mediante la incorporacion de la
tecnologia y el aprendizaje significativo a las actividades en la Lecciéon 5 de

la materia de Historia del cuarto grado de educacion primaria.

1.5.2 Obijetivos especificos

b) Determinar si es factible, a través de una pagina Web, cubrir los contenidos

y actividades del plan de estudios para los alumnos de cuarto grado de
educacion primaria en la Leccion “Cristobal Colén llega a América® de la
materia de Historia, donde el docente y los alumnos empleen elementos

digitales que colaboren en la construccién del conocimiento.

Medir el grado de conocimiento adquirido por los alumnos que emplearan el
aprendizaje significativo y la pagina Web, y contrastarlo con el adquirido por

alumnos que reciben una instruccién tradicional y sin tecnologia.

1.6 Preguntas de investigacion

La necesidad de la institucion por motivar en los alumnos y docentes el

gusto por la Historia, materia tradicionalmente considerada “aburrida”, es una

vieja demanda sin resolver, por lo cual la Direccion de la escuela busca un

procedimiento alternativo que, ademas de solucionar tal problematica, aporte

beneficios educativos tanto para los alumnos como para el personal docente,

27



una medida que haga eficiente los recursos de la institucion, que incorpore el
uso de la computadora al proceso educativo, que oriente el proceso educativo
por teorias y estrategias de aprendizaje en los alumnos, que se traduzca en la
adquisicion de habilidades y en cambios de actitudes y conductas.

Ante esta situacién, y aunado a los objetivos del proyecto, es
conveniente plantear, a través de una o varias preguntas, el problema que se
estudiara, pues como sefiala Hernandez citado por Christensen “plantearlo en
forma de preguntas tiene la ventaja de presentarlo de manera directa,
minimizando la distorsion” (Christensen, 2000, pp. 45), por lo cual se formulan
asi las siguientes preguntas de de investigacion:

¢ ;Mediante el disefio de un ambiente de aprendizaje a partir de una
pagina Web se favorece el dominio de los contenidos conceptuales de la
Leccion 5 de la materia de Historia?

e ;Aprenden mas los alumnos a través de una pagina Web y el
aprendizaje significativo que aquellos que emplean la instruccion
tradicional y sin tecnologia?

¢ ; El empleo de herramientas digitales favorece las actividades que el

docente desarrolla durante la ensenanza de la historia?

1.7 Beneficios esperados

La implementacion del proyecto tiene como finalidad brindar un beneficio
a los actores del proceso educativo, en primera instancia, en el turno matutino
de la Escuela Primaria Federal “Hermenegildo Galeana, pues se elaborara una

herramienta digital que, al incorporar elementos hipertexto y multimedia, supone
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un enriquecimiento de la praxis educativa desarrolla el personal docente, como

sefala Tapscot (1998). Entre los beneficios esperados se encuentran:

a) Como resultado de la implementacion del proyecto, se espera un
enriquecimiento de la practica educativa del personal docente de la
institucion, asi como el empleo, por parte del docente, de nuevas formas
de organizacion y estrategias de participacion en el proceso de

aprendizaje.

b) Se pretende también, que la Direccién de la institucion impulse una
nueva cultura, basada en la incorporacion de la tecnologia en el proceso
educativo, en forma automatizada, descentralizada y compartida, en
donde el personal docente emplee las herramientas digitales para lograr

que los alumnos adquieran conocimientos significativos.

c) Erradicar practicas docentes no deseadas, tales como subjetividad y
simulacion en la evaluacion de los alumnos, con lo cual se emitiran
indicadores confiables del grado de conocimiento adquirido por los

alumnos.

d) Contribuir a elevar la calidad de la educacion que se imparte en la

institucion.

En referencia al proceso de aprendizaje, se espera que las ventajas que
ofrece la incorporacion de los sistemas digitales al proceso de ensenanza, se
traduzca en una destreza para los alumnos, a partir de la cual se adquieran

aprendizajes significativos y se enriquezca la practica educativa.

29



Con la incorporacion de un ambiente orientado por teorias
constructivistas de aprendizaje y basado en pagina Web, se espera elevar la
calidad de la educacién que reciben los alumnos de cuarto grado de educacion

primaria en la Leccion 5 de la materia de historia.

La incorporacién de una herramienta de evaluacién en éste proyecto es
otro de los aspectos importantes, ya que la evaluacion es el medio fundamental
para conocer la relevancia social de los objetivos planteados, el grado de
avance con respecto a los mismos, asi como la eficacia, impacto y eficiencia de
las acciones docentes realizadas. De ahi que la informacion que resulte del
proceso evaluativo sea la base para que el personal docente establezca los

lineamientos, las politicas y las estrategias que orienten el aprendizaje.

Un resultado esperado, desde el punto de vista personal, lo constituye el
deseo de que la infraestructura propia del plantel, tanto informatica, material y
docente, se emplee eficientemente y produzca un impacto benéfico en el
proceso educativo, ya que a la fecha la existencia de equipos de computo y la
presencia del personal docente asignado al aula de medios, es una realidad
que no se ha manifestado en la Escuela Primaria “Hermenegildo Galeana”, en

donde durante mas de un ciclo escolar no se hace uso de tal infraestructura

1.8 Justificacion

Moreira (2000) propone que el reto del futuro esta en que las
instituciones educativas innoven no sélo su tecnologia, sino también sus

concepciones y practicas pedagdgicas, lo que significa modificar el modelo de
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ensefanza en su globalidad, de ahi la intencién de disefar una Leccion de la
materia de Historia, en un ambiente Web, pues adquiere una nueva dimensién

en la institucion educativa “Hermenegildo Galeana”.

Otro aspecto importante del proyecto estriba en que, mediante el empleo
de software, se puede adaptar y estructurar la experiencia de aprendizaje para
el alumno, por lo cual el profesor deja de ser un transmisor del conocimiento
para convertirse en “un facilitador del aprendizaje social, en el cual los alumnos

construyen su propio conocimiento” (Negroponte, 1998, p. 138).

El disefio del presente proyecto incluye el pensar inicialmente en las
finalidades de la educacion, en el establecimiento de objetivos, la organizacion
del contenido, asi como la creacién de actividades de aprendizaje, las cuales

constituyen el corazén del medio ambiente y la evaluacion del aprendizaje.

El proyecto esta dirigido no soélo a los alumnos y profesores, como
actores del proceso educativo, es propuesto como una herramienta de facil
uso, gran comodidad y flexibilidad, teniendo por consecuencia, que para su
empleo no sera necesario tener amplios conocimientos en el uso de equipos de
computo ni el manejo de software, por lo cual puede ser utilizado por el publico

en general.

Implementar un ambiente de aprendizaje basado en pagina Web, en una
institucion que cuenta con aula de medios y personal responsable de la misma,
no demanda una inversidon econdémica a la institucion educativa ni a los padres

de familia, por lo cual la factibilidad en la realizacion del proyecto, respecto a la
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disposicién de recursos, constituye un criterio que justifica el desarrollo del

proyecto.

Finalmente, es sabido que la politica educativa actual impulsa formas de
mejorar la calidad del servicio educativo y la reorganizacion del sistema en la
busqueda de alternativas innovadoras, en donde toma importancia la
incorporacion de la tecnologia y el aprendizaje basado en descubrimiento y
participacion, por lo que emplear tecnologias digitales en el proceso educativo,
de acuerdo a Negroponte (1998), “nos forzara a volver a reflexionar sobre la
naturaleza de la educacion, tanto en contenido como en la forma de entrega”

(pp. 119), lo cual es una razén mas que justifica la propuesta de este proyecto.
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CAPITULO 2
MARCO TEORICO

En el proyecto de disefio de un ambiente de aprendizaje a través de una
pagina Web apoyado en el aprendizaje significativo, para desarrollar actividades
educativas donde los alumnos adquieran los conocimientos de una unidad de la
materia de Historia de cuarto grado de educacion primaria, deben justificarse
tanto la incorporacién de sistemas de computo en el sector educativo, como el
empleo de teorias educativas y estrategias de aprendizaje que garanticen el
desarrollo de los contenidos curriculares de los programas de estudio de la

materia seleccionada.

De esta forma, el ambiente de aprendizaje mediado por tecnologia posee
las caracteristicas de un entorno de aprendizaje constructivo, pues se concibe
dicho ambiente como un sistema abierto iniciado por el alumno, guiado por el
docente, e intelectual y conceptualmente generador de aprendizaje significativo.
Con lo cual, el constructivismo es una teoria que justifica el disefio e
implementacion de ambientes de aprendizaje mediados por tecnologia, y se
considera como una posibilidad psicopedagdgica para recuperar las
experiencias previas que tienen los alumnos respecto a la Historia y para
construir nuevos conocimientos que se traduzcan en experiencias, habilidades y

destrezas.
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Por lo tanto, en el disefio del ambiente de aprendizaje propuesto, se
consideraron aspectos importantes del conductismo, pues cuando es aplicado
al disefio instruccional, resulta en el curriculo de un curso que tiene objetivos
predeterminados acerca de lo que se ha de aprender y también refuerzos
predeterminados cuando los objetivos se logran. Adicionalmente, la meta final
del aprendizaje es definida desde el principio y cada paso requerido para lograr

la meta se hace explicito al aprendiz antes de que se involucre con la tarea.

Para tal efecto, se requirio el analisis de la literatura asociada a teorias
educativas y estudios similares realizados, lo cual sirvio de referencia durante la
fundamentacion tedrica del presente proyecto. La investigacion preeliminar,

sobre las teorias educativas arrojé los siguientes resultados:

2.1 Constructivismo

Entre las diferentes teorias constructivistas tales como: Piaget, Vigotsky,
La Gestalt, Ausubel y Bruner, abordadas por Escamilla (2000), destacan
aquellas que se preocupan por los procesos mentales internos que intervienen
en el aprendizaje y se basan en una epistemologia subjetivista. Asi, el

aprendizaje constructivista se caracteriza por los siguientes principios:

De la instruccion a la construccidon. Aprender no significa ni simplemente
reemplazar un punto de vista (el incorrecto) por otro (el correcto), ni
simplemente acumular nuevo conocimiento sobre el viejo, sino mas bien
transformar el conocimiento. Esta transformacion, a su vez, ocurre a través del

pensamiento activo y original del aprendiz. Asi pues, la educacién
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constructivista implica la experimentacién y la resolucién de problemas y
considera que los errores no son antiéticos del aprendizaje sino mas bien la

base del mismo.

Del refuerzo al interés. Los estudiantes comprenden mejor cuando estan
envueltos en tareas y temas que cautivan su atencioén. Por lo tanto, desde una
perspectiva constructivista, los profesores investigan lo que interesa a sus
estudiantes, elaboran un curriculo para apoyar y expandir esos intereses, e

implican al estudiante en el proyecto de aprendizaje.

De la obediencia a la autonomia. El profesor deberia dejar de exigir
sumision y fomentar en cambio libertad responsable. Dentro del marco
constructivista, la autonomia se desarrolla a través de las interacciones
reciprocas a nivel microgenético y se manifiesta por medio de la integracion de

consideraciones sobre uno mismo, los demas y la sociedad.

2.1.1 Aprendizaje Significativo

Ausubel (1983) plantea que el aprendizaje del alumno depende de la
estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion,
considerando que la estructura previa es el conjunto de conceptos, ideas que
un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su
organizacion. Por lo cual, en el proceso de orientacién del aprendizaje, es
importante conocer la estructura cognitiva del alumno; no solo se trata de saber
la cantidad de informacién que posee, sino cuales son los conceptos y

proposiciones que maneja asi como de su grado de estabilidad.
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Un aprendizaje es significativo cuando, de acuerdo a Ausubel (1983)
cuando “los contenidos son relacionados de modo no arbitrario y sustancial, no
al pie de la letra, con lo que el alumno ya sabe” (p. 18), entendiéndose por
relacion sustancial y no arbitraria que las ideas se relacionan con algun aspecto
existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno,

como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion.

Esto quiere decir que en el proceso educativo, es importante considerar
lo que el individuo ya sabe de tal manera que establezca una relaciéon con
aquello que debe aprender. Este proceso tiene lugar si el educando tiene en su
estructura cognitiva conceptos, estos son: ideas, proposiciones, estables y

definidos, con los cuales la nueva informacion puede interactuar.

De esta forma, el aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva
informacién se conecta con un concepto relevante, subsunsor, pre-existente en
la estructura cognitiva, esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y
proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que
otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras
y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un

punto de anclaje a las primeras.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que,
produce una interaccion entre los conocimientos mas relevantes de la
estructura cognitiva y las nuevas informaciones, pues no es una simple

asociacion, de tal modo que éstas adquieren un significado y son integradas a
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la estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial, favoreciendo la
diferenciacioén, evolucion y estabilidad de los subsunsores pre-existentes y

consecuentemente de toda la estructura cognitiva.

En este tipo de aprendizaje se pretende buscar que el alumno construya
su propio aprendizaje, llevandolo hacia la autonomia al momento de pensar de
modo tal que desarrolle su inteligencia relacionando de manera integral lo que
tiene y conoce respecto a lo que se quiere aprender, por lo cual, concede
especial importancia a la organizacién del conocimiento en estructuras y a las
reestructuraciones que son el resultado de la interaccion entre las estructuras

del sujeto con las nuevas informaciones.

Tanto Ausubel como Vigotsky estiman que para que la reestructuraciéon
se produzca y favorezca el aprendizaje de los conocimientos elaborados, se
necesita una instruccion formalmente establecida. Esta reside en la
presentacién secuenciada de informacion que desequilibre las estructuras

existentes y sea generadora de otras estructuras que las incluyan.

En forma complementaria se contempla la postura de memoria
presentada por Schunk, Jonassen, Peck y Wilson (1999), quienes consideran
que la meta de todo sistema educativo es lograr que los estudiantes adquieran
aprendizajes que puedan aplicarlos en situaciones diversas de su vida cotidiana
personal y profesional; es decir que tengan significacion o sentido para ellos,

por lo cual denominan a este tipo de aprendizaje como aprendizaje significativo
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y consiste en la adquisicidon de ideas, conceptos y principios, al relacionar la

nueva informacion con los conocimientos existentes en la memorial.

Estas consideraciones sobre el aprendizaje significativo se consideran en
el presente proyecto, pues se estima que, a partir del uso de la computadora, el
desarrollo de la pagina Web para la ensefianza de la historia y la inclusién de
elementos multimedia, se facilita la adquisicion de aprendizajes significativos

por parte del alumno.

Dicha propuesta se refuerza con la postura de Jonassen (2000), quien
considera que los multimedios al involucrar el empleo de mas de un medio
dentro de alguna forma de comunicacion, tales como texto, video, sonido,
presentaciones con diapositivas, graficos y animacion, dentro de un sistema de

computacion, estimulan mas de un sentido a la vez.

De esta forma, la inclusién de elementos multimedia en la pagina Web,
les confiere un alto potencial como motivadores del aprendizaje. La capacidad
del hipertexto, también contemplado en el disefio de paginas Web, organizan y
muestran el texto de manera no lineal, lo cual permitira al alumno tener control
sobre lo que lee, la secuencia en que lo hace, y organizar su lectura de manera

mas significativa que la impuesta por el autor de un texto.

Las caracteristicas anteriores, contempladas durante el disefio de la
pagina Web, considera Jonassen (2000) facilitan al estudiante el estructurar su

conocimiento de una forma mas significativa, con lo cual se justifica que la
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pagina Web se apoye en el aprendizaje significativo y se oriente a la ensefianza

de la historia, como es la propuesta de este estudio.

2.1.2 Aprendizaje por Descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento es presentado por Bruner (1996) como
una situacién ambiental en donde el alumno es motivado a plantear una
solucién a un problema especifico y considera que para ser alcanzada, la
situacion de aprendizaje debe presentarse como un desafié constante a la

inteligencia del alumno.

Bruner (1996) propone que lo mas importante en la ensefianza de
principios generales es ayudar a los alumnos a pasar, progresivamente, de un
pensamiento concreto a un estadio de representacion conceptual y simbdlica.
Coincide con los estudios del desarrollo mental efectuados por Piaget (1976), al

manejar los estadios de desarrollo preoperacional, operacional e hipotético.

En este sentido, el aprendizaje por descubrimiento demanda una mayor
participacion del docente en la preparacién del material y situacion previa, del
domino de sus contenidos y el como dirigir el proceso de indagacion para lograr
una motivacion intrinseca, despertar un conflicto intelectual y la curiosidad

epistemologica.

Sin embargo, la participacion requerida al docente, en el caso particular
de la ensefanza de la historia, no es suficiente en las etapas anteriores, debido

principalmente, a que la asignatura del espafiol demanda el 30% del tiempo de
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ensefianza, al igual que ensefanza de las matematicas, de acuerdo al Plan y
Programa de Estudios (1993), por lo cual se dispone de poco tiempo para el
resto de las asignaturas, entre ellas la historia, situacién que limita el desarrollo
de la actividad educativa en esta asignatura y propicia que el aprendizaje se

centre en el docente y en la transmisién del conocimiento a los alumnos.

Como alternativa a esta situacion, se espera que el desarrollo de las
actividades y el disefio de contenidos estructurados mediante una pagina Web
fomente el aprendizaje por descubrimiento en el alumno, pues mediante la
interfaz grafica los contenidos a aprender cuentan con similitud y relacion con
las situaciones inferidas en el contexto del descubrimiento, al llevar al alumno a
través de la accion, primero, luego por la imagen y finalmente por el lenguaje,
elementos implementados por las herramientas multimedia disponibles en el

entorno Web.

Esta transicion es referida por Bruner (1971) mediante los modos
psicolégicos del conocer: eneativo, iconico y simbdlico, etapas acumulativas
que al ser superadas perduran como forma de aprendizaje. Con lo cual se
entiende que a partir de la pagina Web el alumno cuenta con una situacion
ambiental que desafia su inteligencia, impulsandolo al mismo tiempo a resolver
problemas y a lograr la transferencia de lo aprendido, y se enriquece el proceso

educativo que desarrolla el docente durante la ensefianza de la historia.

El conocimiento a través del descubrimiento constituye el procedimiento

que promueve el constructivismo y, ademas en la solucion del problema el

40



estudiante debe considerar tres aspectos: la activacion (curiosidad), el
mantenimiento (alternativas) y la direccion (objetivos); en el aprendizaje por
descubrimiento el aprendizaje es activo, tiene mayor duracion, fomenta la

ensefanza abierta y estimula las técnicas de discusion.

Aunque el enfoque natural del descubrimiento es de aprendizaje, pues su
finalidad es aprender a aprender, presenta desventajas en el proceso de
ensefianza aprendizaje y se observa que sélo los alumnos mas capaces hacen
los mayores descubrimientos, por lo cual los demas experimentan sensaciones
de frustracion y pérdida de interés; asi mismo, se considera que frecuentemente

se confunde el hecho del descubrimiento con el de comprension.

Esta situacion es compresible a partir de la indisposiciéon de una
infraestructura informatica adecuada, ya que la colaboracion de dos alumnos en
un equipo de cémputo, como ocurre en las aulas de medios, imposibilita la
participacién simultanea en dicho equipo, por lo cual sélo uno de ellos,
comunmente el que demuestre mayor habilidad en el manejo de la
computadora, se beneficia con el descubrimiento y el otro, al adoptar un rol

pasivo como espectador, manifestara las desventajas anteriormente sefaladas..

Sin embargo esta condicidon puede superarse mediante una adecuada

planeacion y organizacion de la interaccién de los alumnos con la interfaz Web.

Finalmente, Ausubel (1967) sefala que las estrategias constructivistas
son estrategias globales e integrales, ya que no se refieren a actividades

sueltas o sencillas sino que representan un conjunto de actividades ordenadas
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y articuladas dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje de una materia.
Estas permitiran organizar los contenidos y actividades del ambiente de

aprendizaje en base a las siguientes acciones:

« Se estimula en los alumnos la participacion en el proceso mediante el cual
se obtiene el conocimiento. Esto es, se promueve que investiguen por
cuenta propia, que analicen la informaciéon que han obtenido, estudien como

un conocimiento se relaciona con otro, sugieran conclusiones, etc.

o El aprendizaje amplio y profundo de los conocimientos, de acuerdo a Merrill
(1996) es uno de los principales objetivos del proceso de redisefio; las
técnicas didacticas deben ser los vehiculos para lograrlo. Estos procesos
permitiran el establecimiento de una relacién mas activa y motivadora entre

los alumnos y el tema de su materia.

e Marger (1972) sefiala que se desarrollan intencional y programadamente

habilidades, actitudes y valores.

e La participacion en una técnica permite de una manera vivencial hacer
énfasis en el conocimiento de la realidad y el compromiso con el entorno, en
la medida en que se resuelven ciertas situaciones, se integran problemas,
casos o proyectos. Estos ligados al entorno social, permiten una visién mas
objetiva de la realidad haciendo el aprendizaje de la materia mas relevante y

profundo.
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« La mayor parte de las estrategias constructivistas promueven el desarrollo
del aprendizaje colaborativo, estas actividades estimulan la generacion de

grupos colaborativos entre estudiantes.

« El docente pone en practica un nuevo rol: el de facilitar el aprendizaje y
hacer que el alumno profundice en los conocimientos. Este cambio en el
papel del profesor conlleva una modificacion en el papel del alumno:
convertirlo en un sujeto activo que construye su conocimiento y adquiere

mayor responsabilidad en todos los elementos del proceso.

« La participacién del alumno en el proceso de evaluacion de su aprendizaje
se hace de una manera responsable, donde se permite desarrollar su
autonomia, su capacidad de tomar decisiones y de asumir la
responsabilidad de las consecuencias de sus actos, lo cual de acuerdo a
Carrera (2000) proporciona informacion durante los distintos momentos del

proceso ensefianza aprendizaje en que transita el alumno.

Esta participacién se fomenté en el proyecto mediante la evaluacién que
hace el alumno, tanto al desempefio y participacién de sus compafieros, como a

si mismo, a partir de la coevaluacién y la autoevaluacion, respectivamente.

2.2 Conductismo

El conductismo esta basado en la suposicion de que el comportamiento
humano es predecible. El conductismo se concentra en el estudio del

comportamiento explicito que puede ser observado y medido. Supone que las
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respuestas a ciertos estimulos pueden ser observadas cuantitativamente, pero
ignora los procesos de pensamiento interno de la persona. Algunas de las
figuras mas importantes en el desarrollo de la teoria conductista son Pavlov,

Watson, Thorndike and Skinner.

En muchas ocasiones un programa de aprendizaje basado en las
computadoras favorece el aprendizaje, ya que con la tecnologia se puede guiar
o predecir el aprendizaje humano con algunas instrucciones, explicaciones,
estadisticas y estimulos etc, generando un condicionamiento operante, ya que

en esta situacion cualquier tipo de respuesta puede ser seguido de un refuerzo.

Por lo que hoy en dia las computadoras pueden favorecer el aprendizaje
en el sentido conductista ya que se pueden programar las computadoras para
lograr las metas y objetivos establecidos desde el principio, por lo cual una de
las teorias en las cuales se fundamentara el proyecto, es el conductismo, del
cual se hacen unas breves reflexiones sobre la teoria desarrollada por Skinner
al estudiar las principales respuestas humanas, buscando asi los hechos

reforzadores que provocan su mantenimiento o consolidacion.

Mediante el principio de condicionamiento operante, desarrollado por
Skinner (1974), se concluye que el proposito del aprendizaje programado es
administrar el aprendizaje bajo situaciones controladas. Un libro de texto, una
computadoras, una pagina Web, presentan material que ha de ser aprendido en
una serie de pasos, estableciéndose el control desde el momento de planeacion

de las actividades, disefio de los contenidos y programacion de la interfaz.

44



Asi, la concordancia entre las actividades planeadas y las respuestas del
alumno, refuerzan la conducta correcta haciendo de esta manera que la
probabilidad de que ocurra de nuevo aumente, lo que estimula al alumno a

continuar hasta completar la actividad planeada.

Las principales ventajas de esta técnica de ensefanza son:

e Cada estudiante avanza a su propio paso, aquel que aprende rapido
facilmente cubre los materiales mientras que aquel que aprende

lentamente lo hace a una velocidad que le es conveniente.

o El estudiante avanza hacia material mas complejo solo después de que

completamente ha dominado las etapas previas.

e Debido a su progresion gradual y con la ayuda de ciertas técnicas de

pistas y alerta, el estudiante casi siempre esta correcto. .

e FEl estudiante continuamente recibe confirmacion inmediata de su éxito.

Estas caracteristicas justifican el empleo del software que favorece el
aprendizaje a través de una tecnologia a partir de la cual se puede guiar o
predecir el aprendizaje, por lo cual el proyecto propuesto de disefio de ambiente
de aprendizaje a través de una pagina Web es una extension de dicho software,
y como refiere Pozo sobre los programas de control mecanizado y
automatizado de la ensefianza, “En todo caso, aprender a establecer cadenas
de sucesos es una forma elemental de aprendizaje y tiene un alto valor

informativo y de supervivencia” (Pozo, 2001, p. 214).
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De esta forma podemos afirmar que el software participa, también, en el
aprendizaje asociativo de sucesos, pues permite al alumno anticiparse a
eventos futuros en base al reconocimiento de eventos anteriores, reafirmando
asi los modelos conductistas, por lo cual se opta por el Conductismo, como una
de las teorias que se abordaran en el presente proyecto, para justificar el
empleo de un ambiente de aprendizaje basado en una pagina Web, en donde el

docente oriente el aprendizaje del alumno y este construya su conocimiento.

2.3 El aprendizaje de la Historia

La historia es transmisora de valores, actitudes e ideologias. No parece
posible plantear una historia neutral porque el trabajo del historiador requiere
siempre de una seleccion de fuentes y evidencias a favor y en contra de sus

hipétesis al buscar la explicacién de un acontecimiento historico.

Si bien el aprendizaje significativo requiere también memorizacién como
requisito necesario para la comprensién, cuando la concepcion de aprendizaje
se haya vinculada Unicamente a la memoria, esto no resulta suficiente para que
una disciplina como la historia sea aprendida en los términos demandados por
sus caracteristicas epistemoldgicas, las cuales incluyen la relacion de
perspectivas relativas asi como el desarrollo de actitudes de pensamiento
critico y flexible que deben ser tenidas en cuenta para la ensefanza-

aprendizaje de la historia.

Por otra parte, la concepcion epistemoldgica de la historia, como la de

una disciplina que carece de una concepcion unica en el sentido de
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“verdadera”, implica que el alumno de educacién primaria conozca que las
explicaciones de los procesos histéricos pueden modificarse total o
parcialmente a través del tiempo en la medida en que se conocen nuevas

perspectivas 0 documentos.

Limon y Carretero (1995) en el estudio "Razonamiento y solucién de
problemas con contenido histérico”, arriban a interesantes conclusiones

respecto a la particularidad del aprendizaje de la historia.

La investigacion parece demostrar que existe influencia del contenido del
problema dentro de los procesos. En efecto, seria necesario considerar las
caracteristicas particulares del dominio especifico de conocimiento sobre el cual
esta disefiada la tarea con la que trabajara el estudiante en el momento de

investigar tales procesos.

El estudio detectd, ademas, que si bien no se manifestaron grandes
diferencias en cuanto al numero de evidencias utilizadas para resolver el
problema, ni a la frecuencia con que estas fueron utilizadas, el grupo con mayor
nivel de especializacion contextualizo el analisis con un mayor nivel de
profundidad, realizando ademas distinciones mas precisas respecto a efectos

de mediano y largo plazo.

En este sentido la incorporacion de elementos multimedia como imagen,
video y audio, viene a enriquecer la contextualizacion del hecho histérico que

aprenderan los alumnos, por lo cual el desarrollo del ambiente de aprendizaje
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basado en pagina Web contemplara el logro de aprendizajes significativos en

los alumnos.

Esta propuesta compensaria, cualitativamente, la desventaja que para la
ensefianza de la historia se deriva de la cobertura del servicio educativo
orientada a aspectos especificos del aprendizaje, como la manifiesta la
Secretaria de Educacion Publica (2001), al prever un calendario anual de 200
dias laborales, conservando la actual jornada de cuatro horas de clase al dia,
en donde la prioridad mas alta se asigna al dominio de la lectura, la escritura y

la expresion oral, quedando en tercer término la ensenanza de la historia.

Esto se concreta, en los primeros dos grados, al dedicar al espanol el 45
por ciento del tiempo escolar, con objeto de asegurar que los nifos logren una
alfabetizacion firme y duradera, y del tercer al sexto grado, la ensefianza del
espanol representa directamente el 30 por ciento de las actividades educativas,
y un porcentaje similar se destina a la ensefa de las matematicas, relegandose
la asignatura de la historia, por lo cual el docente de educacion primaria dispone
de una sesion de una hora a la semana, cuando mucho dos, para abordar la
ensefanza de la historia, lo cual deriva en una transmision directa del
conocimiento del docente al alumno, en forma conductista y centrada en el

profesor.

A pesar de que esta situacion, en el Plan y Programa de Estudios (1993)
se especifica que la ensefanza de la historia tiene un especial valor formativo,

no so6lo como elemento cultural que favorece la organizacion de otros
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conocimientos, sino también como factor que contribuye a la adquisicion de
valores éticos personales y de convivencia social y la afirmacién consciente y
madura de la identidad nacional, propuesta que es abordada en forma similar
por Guerra (2003) al apuntar que los fines de la educacion deben ser tan
amplios como la vida misma y abarcar sus diversos aspectos, y debe preparar
a las personas para aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir

juntos y aprender a ser.

Este referente sirve para justificar el disefo de la pagina Web apoyada
en el aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia en educacion
primaria, pues a partir de esta, tanto el docente como el alumno, pueden

enriquecer el proceso de aprendizaje, ya sea en forma sincrona o asincrona.

2.4 Tecnologia y educacidén

La incorporacion de las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion (NTIC) desarrolla una serie de nuevos conceptos y enfoques de
corte socioconstructivistas, a partir de los cuales evoluciona notablemente el

proceso de la ensefianza y el aprendizaje.

Investigaciones recientes demuestran que a partir de que las NTIC se
incorporan principios pedagdgicos que enriquecen la praxis educativa en la cual
el docente asume el rol de mediador y facilitador del aprendizaje, por tanto, el
estudiante construye sus propios conocimientos al involucrarse en aprendizajes

significativos, al mejorar su pensamiento critico e interactuar en un entorno
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digital con los diferentes elementos del proceso de aprendizaje allende a las

fronteras geograficas.

Es evidente que la mayor parte del desarrollo tecnolégico que se integra
a la ensenanza, a partir de las NTIC, se basa en modelos de aprendizaje
colaborativo que emplean el potencial comunicativo e interactivo de dichas
tecnologias. Sin embargo, el empleo de estas tecnologias se fundamenta en
marcos tedricos y empiricos, como sefiala Waldegg (2002) al observar que el
empleo del aprendizaje colaborativo, los acercamientos a la cognicion situada y
las comunidades de aprendizaje, todos ellos corrientes de pensamiento
socioconstructivista, “permiten poner en practica principios pedagogicos que
suponen que el estudiante es el principal actor en la construccion de sus

conocimientos” (Walddeg, 2002, p. 3).

En este contexto surge las perspectivas de Aprendizaje Colaborativo
Basado en Computacién y Técnicas de Aprendizaje Colaborativo con
Tecnologias de Informacion y Comunicacion en Ciencias (TACTICS), donde la
promocion del aprendizaje es explicado en términos de Piaget y Vigotsky a
partir del conflicto sociocognitivo derivado de la participacion en actividades
sociocolaborativas y, como supone Bruner (1996), es en ésta subcomunidad en

interaccion en donde el alumno construye él mismo su propio saber.

Se infiere entonces que la incorporacion de las NTIC, al proceso de
ensefanza y aprendizaje, conlleva una evolucién de la praxis educativa hacia

enfoques constructivistas, sustentado esto por la construccion del conocimiento
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nuevo a partir del conocimiento existente, la adquisicion de experiencias nuevas

y la interaccién social.

2.4.1 Beneficios de la tecnologia en la educacién

Blumenfeld (1991), sugiere que el aprendizaje en este contexto sustenta
la motivacion del estudiante y el compromiso que éste adquiere durante dicho
proceso, en el mismo sentido, investigaciones en la interaccion hombre-
computadora sugieren que la computadora puede facilitar el surgimiento del
entusiasmo en los alumnos. Norman (1993) cree que “la educacion multimedia
captura la experiencia natural de la experiencia éptima” (p. 37). En el aspecto
cognitivo del aprendizaje, los estudiantes consideran que las actividades

basadas en hipermedia proporcionan motivacion y experiencias de aprendizaje.

Es evidente, por lo tanto, el matiz constructivista que adquiere el proceso
de aprendizaje con la incorporacion de las NTIC, diversificandose asi la praxis
educativa, tal como lo sostiene Cerril (1992) al afirmar que “una caracteristica
del constructivismo es que el aprendizaje es activo” (Cerril citado por Chen &
McGrath, 2003, p. 2). De esto se infiere que en los ambientes de aprendizaje
digitales los alumnos, ademas de disfrutar el aprendizaje, se comprometen con

los procesos cognitivos propios de las tareas que se desprenden del mismo.

Corroborando estos aspectos, Kozma (2003) presenta un analisis de 174
estudios de casos sobre practicas pedagogicas innovadoras llevadas a efecto
en materias relacionadas con las ciencias en los niveles de educacion primaria

y secundaria en 28 paises. Entre los principales hallazgos destaca que las NTIC
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se han incorporado al proceso de aprendizaje a través de la curricula. Es
notorio ademas el cambio del papel que desempefa el docente al actuar como
facilitador del conocimiento, asi como la practica del aprendizaje colaborativo en

pequeios grupos de estudiantes.

Los resultados demuestran que la tecnologia soporta las practicas
educativas innovadoras llevadas a efecto, en forma similar, en muchos paises
alrededor del mundo. En este entorno, los docentes hacen uso de las NTIC
para auxiliarse en la transformacion hacia nuevos paradigmas educativos

orientados por el constructivismo y el aprendizaje colaborativo.

La educacion digital ofrece algunas ventajas, como el uso de
presentadores digitales que permite una mayor interactividad al ofrecer
imagenes en un sistema multimedia atractivo, lo que es mas util que el simple
dictado del profesor o copiar del pizarron. Asi mismo, la tecnologia digital
permite un acercamiento del profesor al alumno, mucho mas que en los cursos
presenciales en que solo se ve de lejos en las clases magistrales. Este tipo de
educacién también permite una evaluacién permanente del alumno (Battro y

Denham, s.f.)

Pero también se espera que la educacion digital impondra nuevos habitos
de estudio y de ensefianza que complementaran los modelos presenciales y
estimularan el desarrollo de nuevas modalidades para aprender y ensefiar en
todos los niveles. Esto, ademas, se acompanara de otros cambios en la

educacion, tales como carreras mas cortas (Battro y Denham, s.f.).
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2.5 Futuro de la educacion mediada por las NTIC

No cabe duda de que las NTIC transforman la sociedad; ya que

producen cambios en los elementos y aspectos que la componen. La

incorporacion de nuevas tecnologias de informacion ha producido cambios en la

educacion. El modelo educativo se ha visto enriquecido con novedosas

propuestas desde la relacion alumno-contenido pasando por la relacién

maestro-alumnos hasta llegar a la vinculacion de la escuela con la sociedad;

individual, grupal e institucional respectivamente. Entre los cambios

significativos que se presentan en la educacion de acuerdo a un escenario

donde se incorporen las NTIC, destacan:

Tener la flexibilidad de estudiar en el tiempo y lugar que se desee. La
tecnologia ofrece la oportunidad de cambiar de un modelo de clase sincrona
a un modelo asincrono; es decir, de una clase donde el maestro y alumnos
deben coincidir en un mismo tiempo, a un modelo donde el acceso a la clase
no depende de un tiempo especifico y delimitado; esto lo denomina

Duderstadt (1999) como ubicuidad en el aprendizaje.

Desarrollo de un pensamiento creativo y constructivo. Los alumnos no sélo
reciben conceptos de los maestros sino que los crean y los transmiten a
otros; por lo tanto, se tiene que reinventar y reconstruir nuestro concepto de
educacion (Cebrian, 1998). En este nuevo modelo de aprendizaje de
descubrimiento, construccion y participacion; el alumno se retroalimenta

positivamente, el placer y el beneficio son tangibles (Tapscott, 1998).
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Aprendizaje colaborativo. El alumno aprende a cooperar, trabajar en equipo,
resolver problemas y asumir responsabilidad por su propio trabajo. Se
desarrollan habilidades como iniciativa para realizar tareas y generacion de
ideas creativas donde la competencia entre alumnos queda en un segundo
plano y el apoyo a otros compafieros queda en primer plano (Tapscott,

1998).

Acceder a programas académicos de alto nivel. Cebrian (1998) comenta que
las instituciones educativas deben comprometerse con las sociedades de
aprendizaje, asumiendo las demandas educativas de comunidades que
desean seguir capacitandose, por ejemplo: los habitantes de lugares
remotos o los minusvalidos que no tienen la oportunidad de trasladarse
facilmente. Duderstadt (1999) maneja el concepto de servidor de
conocimientos para asignarlo a las instituciones educativas, cuya funcioén es

seguir creando, preservando, transmitiendo y aplicando el conocimiento.

2.6 Relacién de la teoria con el proyecto

La capacidad de la computadora, incluyendo su conexion al Internet, para

ofrecer al docente y al alumno acceso a tanta y variada informacion, puede ser

aprovechada para subsanar una de las mayores fallas del sistema educativo

actual: la generalizada falta de esfuerzos por mostrar a los estudiantes las

relaciones existentes entre los conceptos estudiados en las diferentes materias,

tales como las influencias mutuas entre la Historia y la Geografia y de éstas dos
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con el Lenguaije, asi como la integracién que encontrara en la vida, de todos los

conocimientos adquiridos en forma separada en la escuela.

Al respecto, sefiala Aste (1999), que desde el punto de vista del uso de la
tecnologia, como auxiliar en el proceso de la ensefianza, se considera que
existen cinco etapas o pasos en los que la tecnologia puede servir al maestro
en su funcién educativa: Motivacion, Instruccion, Aplicacion, Evaluacion e

Integracion.

De esta forma los elementos digitales tales como animacioén, incorporacion
de imagenes, fuentes, colores y estilos, incorporados en la pagina Web
disefiada a partir del presente proyecto y hospedada en el servidor prodigy,

URL : http://www.prodigyweb.net.mx/maestromich, apoyan el aprendizaje

significativo para la ensefianza de la historia en educacion primaria al
enriquecer las funciones educativas que desarrolla el maestro y que son

sefaladas por Aste (1999).

No se debe perder de vista que, aunque el empleo de ambientes de
aprendizaje se inscribe en un proceso donde la tecnologia se incorpora al
proceso educativo, debe considerarse como una herramienta de ayuda al
docente y en ningun momento como su sustituto. Por lo que este proyecto se
orienta en el disefio de una alternativa, de eficacia relativa, que puede tener el
ambiente de aprendizaje a través del Disefio de una pagina Web apoyada en el
aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia en educacién primaria

en las diferentes etapas del proceso educativo dentro de la clase.
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CAPITULO 3

METODOLOGIA

Concebir la manera practica y concreta de responder a las preguntas de
investigacion, y cubrir los objetivos del proyecto, implica seleccionar o
desarrollar un disefio de investigacion y aplicarlo al contexto particular del
estudio, y aunque en la literatura sobre investigacion es posible encontrar
diferentes clasificaciones de los tipos de disefio, se adopta la propuesta de
Hernandez (2003), quien los clasifica como investigacion experimental e
investigacion no experimental, estableciendo para el desarrollo del proyecto la

primera de estas.

3.1 Diseno experimental

Una acepcion particular sobre el término experimento es presentada por
Hernandez, quien la refiere como:

“un estudio en el que se manipulan intencionalmente una o mas

variables independientes (supuestas causas-antecedentes),

para analizar las consecuencias que la manipulacién tiene sobre

una o mas variables dependientes (supuestos efectos-

consecuentes), dentro de una situacion de control para el

investigador” (Hernandez, 2003, p. 188).

Se considera también que, por las caracteristicas del estudio, el disefio
se puede ver como un experimento auténtico o puro, debido esto a la

manipulaciéon de una variable independiente, cémo lo es el desarrollo de las

actividades de aprendizaje basadas en la pagina Web, para observar los

56



efectos sobre variables dependientes, como el grado de conocimiento adquirido

en una situacion de control.

Sin embargo, para asegurar que el experimento es puro o verdadero, se

cubrieron los requisitos contemplados para este tipo de estudio, tales como:

e Se establece como nivel de manipulacion la presencia y la ausencia de la
variable independiente. Esta manipulacién es considerada por Hernandez
(2003) como manipulacién de grado dos, debido a la necesaria participacion
de dos grupos en el experimento referidos como grupo experimental y grupo
de control, en este caso compuestos estos por alumnos del cuarto grado de

educacion primaria.

e La presencia-ausencia implicd que se expusiera a un grupo de alumnos a la
presencia de la variable independiente y al otro grupo a la ausencia de dicha
variable, para posteriormente comparar los resultados obtenidos en cada
grupo y determinar si el grupo expuesto a la variable independiente diferia

del grupo que no fue expuesto.

e La medicidon del efecto que la variable independiente ejercié sobre la
variable dependiente. Para atender este requisito de los disefios
experimentales, se emplearon dos examenes asistidos por computadora,
compuestos por reactivos de respuesta cerrada y se concentraron las
calificaciones de ambos grupos para realizar el analisis estadistico, mismo

que es descrito en el capitulo 4.
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Se optd también por este disefio de investigacion debido a que desde el
enfoque cuantitativo, el control sobre las variables es mas riguroso en los
estudios experimentales, y al analizarse relaciones puras entre las variables de

interés es posible establecer relaciones causales con mayor precision.

Aunado a lo anterior, se contemplé la postura de Hernandez (2003)
respecto al término disefio, el cual considera “se refiere al plan o estrategia
concebido para obtener la informacion que se desea” (Hernandez, 2003, p.
184), con lo cual se adopta que el disefio sefiala lo que se debe hacer para

alcanzar los objetivos del estudio.

El disefio de la investigacion, ademas de desglosar las estrategias
basicas adoptadas para generar informacién exacta e interpretable, definio la
estructura fundamental y especifica de la naturaleza global de la intervencion,
asi como las fases y etapas que se emplearon durante este proceso, mismos

que se presentan a continuacion:

Fase exploratoria:

e Contexto de estudio.

e Diagndstico de necesidades:

o Seleccioén de la muestra.

o Disefio de instrumentos

o Recoleccién y analisis de datos.
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e Definicién del tema y objetivos.

e Preguntas de investigacion.

e Justificacion y beneficios.

Fase de implantacion:

¢ Disefio de la Leccion 5 de la materia de Historia.

e Disefio de la interfaz.

e Implementacion.

Fase de Evaluacion:

e FEvaluacion.

e Conclusiones.

e Recomendaciones.

El diagnéstico de necesidades, la seleccion de la muestra, el disefio y

aplicacion de los instrumentos de investigacion, el analisis e interpretacion de

resultados, representan los aspectos contemplados en la fase exploratoria.

La fase de implantacion contemplé el disefio de la leccion 5 de la materia

de Historia del cuarto grado de educacion primaria, en apego a los contenidos

de los planes y programas de estudio de educacién primaria, el disefio de la
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interfaz mediante programacion HTML vy el procedimiento de implantacién en

forma piloto.

La siguiente fase, Evaluacion, incluyo la evaluacion de las actividades
educativas que realizaron los alumnos y el desempefio de la interfaz, la
presentacién de resultados y formulacion de conclusiones, asi como la

presentacién de recomendaciones.

Este diseio se tomo6 como referencia para la integracion del presente
reporte, por lo cual la fase exploratoria es presentada en el capitulo 1; el
desarrollo de la fase de implantacion se presenta en el presente capitulo 3. Por
otra parte, la fase de evaluacion expone en el capitulo 4 la evaluacion de las
actividades de aprendizaje y el desempefio de la interfaz, mostrando en el

capitulo 5 las conclusiones y recomendaciones.

3.2 Enfoque y alcance del estudio

El disefio se fundamento en el enfoque cuantitativo y en el paradigma
deductivo (Hernandez, 2003). Se baso en preguntas de investigacion
preestablecidas, se midieron variables y su aplicacion se sujet6 al disefio
preconcebido, en donde el andlisis estadistico se empled para lograr los

objetivos del conocimiento.

De acuerdo al contexto en que toma lugar el disefio experimental,
acotado este a los alumnos del cuarto grado de la escuela primaria

Hermengildo Galeana, se ubica como un estudio de campo, definido éste por
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Kerlinger (2002) como “un estudio de investigaciéon en una situacién realista en
la que una o mas variables independientes son manipuladas por el
experimentador en condiciones tan cuidadosamente controladas como lo

permite la situacion” (p. 149).

De acuerdo a Danhke (1989) la investigacion se ubica dentro de la
clasificacion de estudio exploratorio, ya que se efectia “cuando el objetivo es
examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado, del cual se

tienen muchas dudas o no se ha abordado antes” (Hernandez, 2003, p. 115).

Esta decision se fundamenta en el resultado de la revision de la
literatura, el cual revel6 que tan sélo hay guias escasamente investigadas e
ideas vagamente relacionadas con el problema de estudio, por lo cual a partir
de la investigacién se indagara, desde nuevas perspectivas, el proceso de

ensefanza de la historia mediante una pagina Web.

Asi, la idea de “que un auténtico beneficio para la educacion se lograra
sélo en la medida en que la investigacién se valore como elemento clave para
guiar la praxis educativa” (Schoenfeld, 1999, p. 33), sugiere que la investigacion
busque el equilibrio entre la comprension fundamental de los fenémenos

educativos y su aplicacion en situaciones reales de la practica educativa.
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3.3 Fase exploratoria

Esta fase contempl6 el diagnéstico de necesidades, la seleccion de la
muestra, el disefio de instrumentos, aplicacion de los mismos y recoleccion de

datos, asi como una exploracion sobre la practica docente.

Se considero dicho tépico en atencion que de acuerdo a Fernandez
(1998) a partir de ésta se descubren cambios significativos de acuerdo a la
vida académica del docente, identificados como ciclos del desarrollo
profesional en las dimensiones de la practica educativa, a partir de las cuales el
docente valora su funcién y perfecciona su practica, postura que es
complementada por Fierro (1999) quién considera que dicha actividad, ademas
de interrelacionar a profesores y educandos, involucra los valores personales
de cada maestro, que transmite a sus alumnos de manera consciente e
inconsciente a través de sus actitudes y juicios de valor, influyéndolos en su

formacion de ideas, actitudes y modos de interpretar la realidad.

De esta forma se procedid, en primera instancia, a establecer el
anteproyecto de investigacion de la praxis con el fin de analizar las principales
caracteristicas de las practicas educativas desarrolladas en la institucion

educativa referida.

Entre estas caracteristicas se analizaron los fines, valores y principios
implicitos y explicitos en la praxis educativa, asi como las condiciones internas

y externas en que se desarrollan las mismas, por parte de los sujetos de
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estudio; asi como la actitud que asumirian, tanto los docentes como los

alumnos, ante la incorporacién de la tecnologia al proceso educativo.

La matriz que definio las dimensiones que se abordaron durante el
disefio de los instrumentos de investigacion para la recoleccion de datos, se

estructurd de la siguiente forma.

Dimension Aspectos investigados Fuente de Instrumentos de
informacion investigacion
Dimension Caracteristicas de los Docentes cuestionario
personal sujetos de estudio
Dimension Incorporacion de la Direccion, Entrevista
institucional tecnologia a la docentes estructurada
educacion
Dimension . Direccion, Cuestionario
- Impacto educativo !
pedagdgica docentes, Observacion
alumnos

Tabla 9. Aspectos investigados en la fase exploratoria.

El analisis dimensional permitié identificar las caracteristicas de los
docentes y alumnos relacionadas con el proceso de ensefiaza aprendizaje, las
normas de comportamiento y de comunicacién entre docentes y autoridades, la
presencia de problemas de rendimiento académico asi como la actitud de los

sujetos ante la incorporacion de equipos de cémputo al proceso educativo.

3.3.1 Recoleccion de datos

Una vez seleccionado el disefio de investigacién apropiada y establecida

las caracteristicas de la muestra, se procedié a recolectar los datos pertinentes
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sobre los sucesos involucrados en la investigacion. La recoleccion implico, la
seleccion, disefio y aplicacion de instrumentos de investigacion, asi como el

analisis de los datos recuperados, de acuerdo a las siguientes consideraciones:

En lo que respecta a la dimensién personal, se buscé obtener las
principales caracteristicas de los sujetos de estudios de la institucion educativa.
La fuente de informacion de la dimensién personal fue el docente a investigar,
a quien se realizé una entrevista por medio de un cuestionario, Apéndice C.
Cuestionario para docentes, que permitié identificar sus caracteristicas,

intereses, experiencias, etc. (Fraenkel, citado por Gonzalez, 2004).

En lo concerniente a la dimension institucional, se buscé un
conocimiento de la disposicion que la institucion presenta ante la incorporacion
del ambiente de aprendizaje mediado por tecnologia y el examen a través de
una pagina Web para medir el conocimiento adquirido por los alumnos, esto
como alternativa en el proceso educativo. La fuente de informacién fue la
autoridad educativa de la institucion y el instrumento que se aplicé fue la
entrevista semiestructurada, Apéndice A. Entrevista semiestructurada a la

autoridad educativa.

Por lo que respecta a la dimensién pedagdgica, se analizé el impacto
educativo de la aplicacion del ambiente de aprendizaje propuesto, tanto en los
alumnos, como en los docentes y en la institucion. El instrumento empleado en
esta dimensién fue el cuestionario para los docentes, Apéndice B. Cuestionario

para el docente, y la observacién para los alumnos, Apéndice D. Observacion
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del docente y del alumno. Se conté también, indirectamente, con la

colaboracién de los padres de familia, en la recoleccion de la informacién.

Una vez que se selecciono el disefio de investigacion apropiada y la
muestra adecuada, y de acuerdo al enfoque elegido, problema de estudio y las
preguntas de investigacion, la siguiente etapa consistié e n recolectar los datos
pertinentes sobre los actores del proceso educativo, sus relaciones y el

contexto en que se desarrolla el proceso de ensefanza aprendizaje.

3.3.2 Muestra

El sobre qué o quiénes se recolectaron los datos dependié del enfoque
elegido, del planteamiento del problema y de los alcances del estudio, acciones

que en conjunto permitieron delimitar el tipo de la poblacion.

Bajo el enfoque cuantitativo se opta por la muestra no probabilistica, que
supone un procedimiento de seleccion informal (Hernandez, 2003) , y a partir de
esta se hacen inferencias sobre la poblacion, ademas, en las muestras de este
tipo, la eleccién de los sujetos no depende de que todos tenga una misma

probabilidad de ser elegidos, sino de la decision del investigador.

La ventaja de una muestra no probabilistica, es la utilidad para
determinado disefio de estudio que requiere una cuidadosa y controlada
eleccion de sujetos con ciertas caracteristicas especificadas previamente en el
planteamiento del problema, que en este caso, hace alusién a los alumnos de

cuarto grado de educacion primaria.
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Estas caracteristicas posibilitan que tanto la muestra como la eleccién de
sujetos, dependa del criterio del investigador, aspectos que son considerados

por Valenzuela (2003).

3.3.3 Diseiio de instrumentos

Para el desarrollo del proyecto, se opto por la entrevista estructurada,
pues constituye un campo de trabajo en el cual se investiga diversas tematicas
de interés. Se realiz6 sobre la base de un formulario previamente preparado y
normalizado a través de una lista de preguntas. En dicho cuestionario se
anotaron las respuestas, en unos casos de manera textual y en otros en forma
codificada, como puede apreciarse en el Apéndice A. Entrevista

semiestructurada a la autoridad educativa.

La preparacion de la entrevista partio de la definicion concisa de qué se
evalud. Shouksmith (citado por Ballesteros, 1995), menciona que la fijacion de
los criterios, y la seleccion de aquellos que son adecuados para ser explorados
a través de la entrevista, facilita la fijacion de objetivo, pautas de conduccién de

la entrevista, el registro y la interpretacion de la informacion.

Para la aplicacion de la entrevista, se informé al entrevistado que seria
sometido a una entrevista estructurada, con preguntas previamente definidas, a
partir de las cuales se analizaria su practica docente, basicamente en la
dimensioén institucional y personal. Se ahondé en la disposicion de la autoridad
para incorporar, al proceso educativo, ambientes de aprendizaje y evaluacion

mediados por una pagina Web como estrategias de aprendizaje innovadoras.
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Este instrumento se aplico a las autoridades educativas: Director y Auxiliar

Técnico Pedagdgico.

El cuestionario es un instrumento de recoleccién de datos, que emplea la
técnica de un formulario previamente preparado a través de una lista de
preguntas. Dichos instrumentos son: Apéndice B. Cuestionario para alumnos vy

Apéndice C. Cuestionario para docentes.

La realizacién del cuestionario fue a partir de la formulacion escrita de un
conjunto de preguntas que permitieron estudiar el hecho propuesto en la
investigacion, o verificar hipotesis formuladas. Ander Egg (1994) propone que
en la elaboracién de las preguntas se deben respetar dos requisitos
indispensables: su validez y confiabilidad. El primero de ellos consiste en
“captar de manera significativa y en un grado de exactitud suficiente y
satisfactorio, aquello que es objeto de investigacion” (Ander Egg, 1994, p. 273).
Fraenkel (1993) hace alusion a la capacidad para obtener resultados similares

si se aplica a cada individuo mas de una vez.

Con este instrumento se buscd la identificacion de las relaciones entre
los sujetos de estudio, el contexto en que desarrollan la practica educativa y la
actitud ante la incorporacién de estrategias de aprendizaje innovadoras en
dicha practica. Se cuestioné también sobre las formas en que enfrentan las

situaciones problematicas que se presentan en la comunidad.

La observacion, Apéndice D. Observacion del docente y del alumno, es

otra técnica de recoleccioén de datos que puede requerir de la estructura de un
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guién de items que ayudaran a observar lo previsto y planeado para la
investigacion. Ramirez (2004) sugiere que el referirnos a la realidad observada
remite al término observacion, es decir la busqueda deliberada, llevada con
cuidado y premeditacion, asi, la observacion directa es util en los trabajos que
consisten en actividades fisicas observables y se utilizé por lo regular junto con
las entrevistas, es decir, observando a los sujetos de estudio en el entorno
educativo durante el desarrollo de las actividades de aprendizaje asociadas con

la ensefianza de la historia.

Este instrumento se utilizé6 para guardar, recolectar y describir todos los
datos presenciados respecto a las actitudes, principalmente, de alumnos y

personal docente.

La aplicacién de los instrumentos de investigacion se realizé durante los
dias viernes del mes de octubre de 2004, en horario de labores, iniciando el dia
8 con la Entrevista estructurada a la autoridad educativa (Apéndice A) y el
cuestionario para alumnos (Apéndice B) y una semana después, el viernes 15,
se aplico el cuestionario para docentes (Apéndice C). En estos dias se realizo,

simultaneamente, la observacion del docente y del alumno (Apéndice D).

3.4 Fase de implantacion

Una vez disefiada la propuesta de investigacion, la siguiente fase del
estudio consistid en el desarrollo de la propuesta que conduciria al

mejoramiento sugerido en el estudio, acotada esta por la estructuracion de
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contenidos, actividades, tiempo de realizacién y evaluacion, asi como la

concepcioén de la interfaz que sirvié de soporte al ambiente de aprendizaje.

3.4.1 Desarrollo de la leccion de historia

El desarrollo de la tecnologia posibilita nuevas formas de trabajo y de
interaccion, en este caso entre los estudiantes y sus asesores, cuyo uso
educativo se ve reflejado en ambientes educativos innovadores orientados a la
atencion de situaciones especificas de aprendizaje, planeados para crear las
condiciones pedagdgicas y contextuales, donde el conocimiento y sus

relaciones con los individuos son el factor que enriquece el aprendizaje.

Esta posibilidad, al adecuarse a las condiciones de la institucion
educativa referida, proporcioné una alternativa de solucion a la problematica
observada durante el diagnéstico de necesidades. Situaciones tales como el
destinarse poco tiempo a la ensefianza de la historia, mecanizacion de
contenidos por parte de los alumnos, carencia de material didactico para
motivar el aprendizaje y la existencia de una infraestructura informatica, fueron
problemas especificos que demandaron una solucién que contempld, ademas,

la disposicién del personal y el uso eficiente de recursos.

Es en este contexto adquieren importancia los ambientes de aprendizaje
basados en paginas Web, pues son planeados para crear las condiciones
pedagodgicas y contextuales, donde el conocimiento y sus relaciones con los

individuos son el factor principal para enriquecer el proceso de aprendizaje.
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El uso de la pagina Web abre nuevos caminos para promover el
aprendizaje y para conducir las interacciones sincrénica y asincronica. Sin
embargo esta incorporacion requiere de disefios que cuiden y planeen la
produccion de ambientes de aprendizaje idoneos para la modalidad educativa,
ademas de encontrar vias para la administracién y evaluacion del sistema. Por
lo cual el disefio de la leccion de historia se ocup6 del dénde, cuando y cémo
estudiaran los alumnos, asi como el seguimiento a las actividades que

realizaron, su evaluacion y retroalimentacion.

Asi mismo, el disefio considero las relaciones entre los contenidos del
curso, las estrategias instruccionales y los resultados de aprendizaje deseados,
acciones que requirieron de un plan orientado a la creacién de actividades de

aprendizaje para grupos masivos mediante el uso de una pagina Web.

A partir de estos antecedentes se establecio el disefo de la pagina Web
apoyada en el aprendizaje significativo, en cuanto al disefio instruccional, para
la ensefianza de la historia en educacién primaria, mediante una estrategia que

contemplo, entre otros, los siguientes aspectos:

1. La planeacién de la leccion 5 de la asignatura de historia del cuarto grado de

educacion primaria.

2. Alos estudiantes, desde la perspectiva de su conocimiento respecto del
ambiente académico que enfrentan, asi como de hacerles llegar la asesoria

en cualquier momento y lugar con garantias de eficacia.
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3. Los marcos conceptuales necesarios para mejorar la practica docente.

4. La posibilidad de modificar actitudes, ideas, y mecanismos tradicionales entre
los docentes y estudiantes, esto implica la modificacion de la imagen de

autoridad y del saber.

Con este antecedente, se aplicé el disefio instruccional para la
elaboracion de los contenidos, actividades, materiales y proceso de evaluacion,
asi como el disefio de una pagina Web apoyada en el aprendizaje significativo
para la ensefianza de la historia en educacion primaria, aspectos que se

muestran a continuacion.

3.4.2 Metas

Al término de la leccion 5 se espera que el estudiante:

1. Desarrolle el gusto por la historia.

2. Estimule su capacidad para comprender uno de los principales hechos

historicos.

3. Adquiera una actitud de independencia educativa que lo impulse dirigir la

construccién de su propio aprendizaje.

4. Alentar la busqueda del conocimiento a través de medios electrénicos.
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3.4.3 Objetivos generales

Declarativo:

La Leccion 5 tiene como objetivo central que los alumnos identifiquen los
factores que propiciaron el viaje de Cristobal Colén que culmind con el
descubrimiento de un nuevo mundo y las consecuencias derivadas del

Descubrimiento de América.

Procesal:

Desarrollar las habilidades para interactuar en un ambiente de
aprendizaje basado en una pagina Web, con el proposito de generar

aprendizajes significativos.

Actitudinal:

Fomentar el trabajo colaborativo, inculcando a la vez, una actitud

responsabilidad en la direccién de su propio aprendizaje

3.4.4 Contenido tematico

Leccion 5: “Cristébal Colon llega a América”

5.1. La expansion de Europa

5.2. El descubrimiento de América
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5.3. Los viajes de Cristobal Colén

3.4.5 Actividades de Aprendizaje

Las actividades de aprendizaje disefiadas para cubrir el contenido

tematico se especifican a continuacion:

Actividad 2: La expansion de Europa

Actividad 3: Examen de conocimientos

Actividad 4: El descubrimiento de América

Actividad 5: Los viajes de Cristdbal Colén

Actividad 6: Examen de conocimientos

Actividad 7: Coevaluacion

Actividad 8: Autoevaluacion

La Tabla 10. Calendario de Actividades de la prueba piloto en el mes de
Marzo de 2005, muestra las secuencia de las acciones a realizar durante la
leccién 5, la fecha de inicio, la forma de trabajar y el tiempo maximo que

empleara el alumno.
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Act. Fecha Tema Modalidad Tiempo | Dias
0 Jueves 3, Viernes Manejo basico de la Individual 2 hrs 2
4 PC
1 Lunes 7 Iniciando la Leccion: Individual 1 hr 1
Exploracion de la
Pagina Web
2 Martes 8 La expansion de Equipo 1hr
Europa 1
3 Martes 8 Examen Equipo 30 min
4 Miércoles 9 El descubrimiento de Equipo 1hr 1
América
5 Jueves 10 Los viajes de Equipo 1hr
Cristobal Colén 1
6 Jueves 10 Examen Individual 30 min
7 Viernes 11 Coevaluacion Individual 30 min
8 Viernes 11 Autoevaluacion Individual 30 min 1

3.4.6 Diseno instruccional de las Actividades

Tabla 10. Calendario de Actividades de aprendizaje. Marzo de 2005.

Actividad 0:

Manejo basico de la PC

Objetivo especifico: Aprender a encender y apagar la PC, utilizar el Mouse,

trabajar con ventanas y utilizar el teclado.

Modalidad : Individual

Duracion : 2 horas

Sesion :

2 dias (jueves 3 y viernes 4)
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En esta actividad, la profesora te auxiliara en el manejo de los aspectos basicos
para utilizar la computadora, entre otros: conocer los principales componentes
de un sistema de computo, encender y apagar la computadora, utilizar el
teclado y el mouse, conocer los elementos de las ventajas y el manejo de las

mismas.

Es importante que pongas mucha atencién en las indicaciones, pues lo que

aprendas en esta actividad se empleara en el resto de la leccién.

Actividad 1: Iniciando la Leccion

Objetivo especifico: Explorar las secciones que conforman la pagina Web,
navegar en dicho ambiente, revisar el calendario de
actividades y adquirir informacion sobre el proceso de

evaluacion.

Modalidad : Individual

Duracioén : 1 hora

Sesion : 1 dia (lunes 7)

1. Revises las secciones de informacion y orientacion, de la pagina Web, para
que sepas de qué se trata esta leccién y en particular, que te familiarices
con este 'ambiente de aprendizaje basados en tecnologia educativa', asi
como también que entiendas la razdn por la cual estos ambientes estan

llegando a tener una creciente importancia en la educacion.

75



2. Empieces a pensar acerca de quién podria ser parte de tu equipo de

acuerdo a sus habilidades.
3. Explores las diferentes fuentes de informacién disponibles para la leccion.

4. Comprendas cual sera el proceso de evaluacién de la leccion: tareas y

sistema de evaluacion.
5. Conozcas el calendario de las actividades de la leccion.
Actividad 2: La expansion de Europa

Obijetivo especifico: Identificar los principales descubrimientos que facilitaron la
navegacion, la importancia de llegar a la India y las

intenciones de Cristobal Colon.
Modalidad :  Actividad por equipo
Duracion : 1 hora
Sesion : 1 dia (martes 8)

2.1 Elige a 1 companfero para integrar un equipo de trabajo y solicita a la

maestra que lo registre.

2.2 Realiza la lectura “Epoca de un avances”, que encontraras en la seccion
Bibliografia en el menu de la pagina Web. Investiga ¢ cuales fueron los
principales inventos que mejoraron la navegacion? y ¢ cuales fueron los

avances que motivaron los viajes de exploracién por el mar?
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2.3 Realiza la lectura “Una nueva Filosofia”, que encontraras en la seccion
Bibliografia en el menu de la pagina Web. Investiga ¢ cual era el objetivo
de llegar a la India?, ¢ cual era la ruta comun para hacerlo? y ¢ qué

pretendia hacer Cristébal Colén?

2.4 En equipo, elabora un documento escrito en donde se incluyan los
principales aspectos que motivaron la busqueda de nuevas rutas

comerciales y oportunidades de crecimiento.

2.5 Entregar el documento al docente y presenta tus conclusiones al grupo.

Actividad 3: Examen de conocimientos

Objetivo especifico: Medir el conocimiento adquirido por los alumnos en las

Actividades 0, 1y 2.

Modalidad : Individual
Duracion : 30 minutos
Sesion : 1 dia (martes 8)

En esta evaluacién conoceras cuanto conocimiento adquiriste en la leccién. El
examen es sumamente sencillo, y aunque dispones de 30 minutos para
contestarlo, es muy posible que lo contestes en diez minutos. Tu maestra te
indicara que espacio de la pagina Web debes acceder para realizar la

Evaluacion.
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Actividad 4: EIl descubrimiento de América

Objetivo especifico: Conocer los principales hechos histéricos asociados al

descubrimiento del nuevo continente.

Modalidad :  Actividad por Equipo

Duracién : 1 hora

Sesion : 1 dia (miércoles 9)

4.1 En equipo realizar la lectura “El descubrimiento de América”, que

encontraras en la seccion Bibliografia en el menu de la pagina Web.

4.2 En equipo Investiga las respuestas a las siguientes preguntas:

e ;Cuando y de dénde zarpo Cristobal Colén cuando inicio su viaje?

e ;Cuadles eran las naves que integraban su flota?

e ;Hacia donde pensaba Cristdbal Coldn al navegar hacia el oeste?

e ;En qué momento se descubrié a América?

o ;Qué otras islas descubri6 Cristobal Colén durante el primer viaje?

4.3 Comenta tus respuestas con la maestra y compara tus hallazgos con tus

compafieros de grupo.
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Actividad 5: Los viajes de Cristébal Colén

Objetivo especifico: Identificar las principales consecuencias del descubrimiento

de América.

Modalidad :  Actividad por Equipo

Duracién : 1 hora

Sesion : 1 dia (jueves 10)

5.1 En equipo realizar la lectura “Cristdbal Colon” y elaboren un sencillo
resumen en donde expliquen qué personajes lo ayudaron a realizar su
viaje de descubrimiento, y cuales fueron los motivos de dicho viaje, para lo
cual deberas consultar el material de referencia que se incluye en el

apartado Bibliografia de la unidad, en la seccién Contenido.

5.2 En la misma seccién de la pagina Web, realizar en forma individual, la
lectura “Consecuencias del viaje de Colén”. Elaborar un sencillo resumen

en donde se anoten las principales consecuencias del viaje mencionado.

5.3 En equipo, discutir las consecuencias que encontraron en forma individual,
y aquellas en donde coincidan se deben integrar al resumen elaborado en

la actividad 4.1

5.4 Entregar el documento al docente para su revision.
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Actividad 6: Examen de conocimientos

Objetivo especifico: Medir el conocimiento adquirido por los alumnos en las

Actividades 4 y 5.

Modalidad : Individual

Duracién : 30 minutos

Sesion : 1 dia (jueves 10)

En esta evaluacion conoceras cuanto conocimiento adquiriste en la leccion. El
examen es sumamente sencillo, y aunque dispones de 30 minutos para
contestarlo, es muy posible que lo contestes en diez minutos. Tu maestra te
indicara que espacio de la pagina Web debes acceder para realizar la

Evaluacion.

Actividad 7: Coevaluacion

Objetivo especifico: El alumno evaluara la participacion de sus compafieros en

el desarrollo de las actividades de equipo.

Modalidad : Individual

Duracion : 30 minutos

Sesion ; 1 dia (viernes 11)
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Al llegar a esta parte de la leccion, tu maestra te indicara en que espacio
de la pagina Web debes entrar para realizar la evaluacién del desempefio de

tus compainieros en la actividad realizada por equipo.

Actividad 8: Autoevaluacion

Objetivo especifico: El alumno establecera en que medida cumplié los objetivos

de la leccion.

Modalidad : Individual

Duracioén : 30 minutos

Sesion : 1 dia (viernes 11)

En esta evaluacion analizaras tu propio desempefio en las actividades, tu
participacion en el trabajo por equipo y la forma en que colaboraste en la
realizacion de las actividades indicadas. Tu maestra te indicara que espacio de

la pagina Web debes acceder para realizar la coevaluacion.

3.4.7 Evaluacién de las actividades

En el contexto del proyecto, se considera que la evaluacion es un
proceso continuo de reunién e interpretacién de informacion para valorar las
decisiones tomadas en el disefio del sistema de aprendizaje orientado a través
de la pagina Web

Esta consideracién implica, en primer lugar, que la evaluacién es un

proceso continuo y no algo que se desarrollara al término de la unidad,
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constituyéndose asi en un proceso que empieza antes de que inicie la
instruccién y continta hasta el final de ésta.

En segundo lugar, el proceso de evaluacién no esta sujeto al azar, sino
que se encuentra dirigido hacia una meta especifica y su finalidad es encontrar
respuesta sobre la forma de mejorar la instruccion.

En tercer lugar, la evaluacion requiere el uso de instrumentos de
medicion exactos y adecuados para reunir la informacién que le facultara saber

cémo se desarrolla el aprendizaje, como resultara al final y como mejorarla.

Atendiendo estas orientaciones, la evaluacion que se adopta en el disefio
del ambiente de aprendizaje, se divide en diagndstica, formativa y sumativa, de
acuerdo al Plan y Programas de Estudio para educacién Primaria, Secretaria de

Educacion Publica (1993).

Evaluacién diagnéstica

Se considera la evaluacion diagndstica como aquella que descubre las
condiciones y posibilidades iniciales de aprendizaje y de ejecucién de una o
varias tareas, y se centrara basicamente en el dominio de los conocimientos
previos marcados en los objetivos del plan y programa de estudio para la
materia de Historia del cuarto grado de educacion primaria, de la misma forma,
se revisaran las habilidades que posee el alumno sobre la navegacion en
paginas Web, empleando para ello pruebas estructuradas proporcionadas por la

direccién del plantel. Los resultados no se haran llegar al alumno.
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Observacion del desempeiio y participacion del alumno

Contempla el registro del desarrollo del alumno durante el proceso de
aprendizaje, considerando aspectos propios del alumno, tales como la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, participacion en el
trabajo de equipo, responsabilidad individual y colectiva, asi como cambios de

actitud en el alumno posterior al desarrollo de la actividad.

Autoevaluacion

A partir de esta, el alumno emitira un juicio personal sobre el logro de los

objetivos contemplados en la unidad.

Coevaluacion

Se realizara por los integrantes del mismo equipo, y a partir de esta se
evaluara el desempenio de los integrantes y su contribucion en el desarrollo de

las actividades desarrolladas durante la unidad tematica.

Medicién de conocimientos a partir de la pagina Web

La propuesta de aplicacion de examenes asistidos por computadora,
surge como una medida de solucién a la problematica y carencia detectada, en
cuanto a la medicion del grado de conocimiento de los alumnos y la
optimizacion de recursos, tanto humana como material, en la Escuela Primaria
Hermenegildo Galeana. Para tal efecto, se disefiaran examenes incorporados

en una pagina Web, los cuales se accederan a través de hipervinculos. En esta
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parte del proceso se emplea software libre, con lo cual no se ocasionan gastos

a la institucion educativa.

Evaluacion Sumativa

Se empleara para medir y juzgar el aprendizaje con el fin de certificarlo,
partiendo de la conversion de puntuaciones en calificaciones que describen el
nivel de logro, en relacidn con el total de objetivos planteados, con lo cual se
asignaran calificaciones al alumno.

Dentro de los instrumentos propuestos se consideran: examenes
practicos, observaciones y registros del desempefio, estructurados en la

siguiente forma:

El alumno, debe saber que el proceso de evaluacién no esta sujeto al
azar, sino que se encuentra dirigido hacia una meta especifica y su finalidad es
medir el grado de conocimiento adquirido y proporcionar una orientacion para

mejorar el aprendizaje mediante una pagina Web.

En el siguiente cuadro se explica la ponderacion de las actividades de
aprendizaje, como referente a forma en que se evaluaran las tareas realizadas

por los estudiantes la leccion 5 “Cristébal Colon descubre América”.

84



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE PUNTUACION

Trabajos de aplicacion de los contenidos de la unidad Seran
productos de la participacion e investigacion que desarrollan los 30
integrantes del equipo. En el calendario se llaman "Actividades".
Cada una tendra indicaciones especificas para su desarrollo.
Apéndice H.

(10 cada una)

Sesion de Exposicion. Algunos temas de la unidad seran
presentados por los alumnos en el aula de medios con la ayuda de 20
la pagina Web y el profesor.

Auto-evaluacion. A partir de ésta el alumno establecera en 5
que medida cumplié los objetivos de la unidad. Se realizara en
forma individual una vez al final de la unidad.

Coevaluacién. Consiste en la evaluacion que el alumno 5
hace a la participacion de sus companieros en el desarrollo de los
trabajos de equipo. Se realizara al final de la leccion.

Medicion de conocimientos. Es un examen aplicable a través 40
de una pagina Web. Se realizara de manera individual al término de
la unidad.

Tabla 11. Ponderacion de las actividades de la leccion 5.

3.5 Diseiio de la interfaz

La interfaz se desarroll6é para uso académico de alumnos y personal
docente de la Escuela Primaria Hermenegildo Galeana de la ciudad de Morelia,

Michoacan.

Para propiciar el conocimiento en los alumnos, se buscé disefiar una
interfaz grafica que enriqueciera el aprendizaje desde una pagina Web, ya que
este tipo de ambiente de aprendizaje constituye una herramienta académica

que tiene como proposito ampliar el aprendizaje.
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Sin embargo, para que esta propuesta permitiera hacer mas eficiente el
tiempo que el profesor orienta a los alumnos cuando estos interactien con la
pagina Web, debid contemplarse una interfaz que permitiese el acceso a los
contenidos, actividades y materiales requeridos, que contemplara ademas la
inclusion de elementos multimedia, ya que estas caracteristicas son
consideradas por Clark (1983), como elementos que favorecen la adquisicion

de aprendizajes significativos.

Para lograr esto, se propuso el disefio de una interfaz agil y de facil
navegacion, estructurada modularmente, estandarizada en sus elementos y
visualmente atractiva, por lo cual se disefi6 la pagina Web mediante un sistema
multimedia, se integra por un conjunto de paginas interrelacionadas por enlaces
unidireccionales, las cuales incluyen contenidos multimedia, tales como
hipertexto, vinculos, imagenes y animaciones, asi como herramientas

interactivas, representadas estas por los examenes asistidos por computadora.

La estructura de la pagina Web es concebida por Hassan (2004) por las
conexiones y la relaciones entre las paginas, pudiendo encontrarse
estructurado de forma muy diversa, solapar diferentes tipos de estructuras y

contener subestructuras diferentes a la estructura general.

Bajo esta vision, la pagina Web presenté una estructura secuencial, en
donde las paginas asociadas a la bienvenida, orientacién, actividades,
animacion, avisos y manual del usuario, se encuentran relacionadas en forma

lineal, pues recomienda Hassan (2004) el uso de esta estructura cuando en las

86



tareas de navegacion o interaccion es necesario que el usuario, en este caso el

alumno, desarrolle los pasos en forma ordenada.

Sin embargo, para el caso de las paginas asociadas a la informacion, la
bibliografia y los examenes, se empled una estructura definida por Hassan
(2004) como hipertextual, debido esto a que las paginas se enlazan por similitud
o relacién directa con los contenidos, lo que permite al alumnos que, visualiza la
pagina, desplazarse hacia otras que le puedan interesar por contener

informacion relacionada.

Con estos antecedentes, el disefio de la pagina Web se confecciondé de

acuerdo a la estructura presentada en la figura 1.
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cceso

-—-—"J
—| BIENVENIDA | Intenciones Educativas|

b =l

Objetivos Generales |

] ORIENTACION |

Contenidos |

Actividades de Aprendizaje|

| INFORMACION |

I !Como estudiar la Iacci6n|

I Recomendaciones |

Calendario |

b—| Actividades |

Evaluaciones \

— Animacion i—l hitp://www.puroveinte com ]

Epoca de avances |

| Bibuo?rafia | Una nueva filosofia |

i = Descubrimiento de Ameérica |

Viajes de Cristébal Colén |

| Examenes |

I r—| Expansién de Europa
| Avisos | L_l

Descubrimiento de Ameérica |

'—lManuaI del usuario ]

Figura 1. Mddulos de la interfaz.

Asi mismo se busco que, a partir del hospedaje de la interfaz en un
servidor Web, estuviera disponible al publico en general, y no sélo en forma

exclusiva a los alumnos del grupo experimental, con lo cual se pretendié captar
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opiniones de posibles usuarios que ayuden a enriquecer tanto la organizacion
como el contenido de la interfaz, y a la postre mejorar dicho ambiente de

aprendizaje.

3.5.1 Interfaz de la pagina Web

La interfaz que se utilizd para hospedar el ambiente de aprendizaje es la
pagina Web ubicada en el servidor. Es un entorno de asistencia por
computadora que puede ser utilizado para la ensefianza de la Historia para
alumnos de tercer grado de educacion primaria. El ambiente contiene
actividades y lecturas sencillas, asi como evaluaciones, que pueden accederse
a partir de hipervinculos. El tenor o clima que se busca es que el alumno entre

en dialogo con el entorno y sus contenidos.

Para utilizarlo, el alumno debera teclear la direccién de la pagina Web y
habituarse a la navegacién en la interfaz. También se tiene la opcion de tomar
un pre-examen para saber los conocimientos previos a la toma de lecciones; al
final de la evaluacion, el software empleado, Easy Quiz, proporcionara el
resultado del examen, el cual nos ayuda a tener una medida del entendimiento

del curso.

Caracteristicas de la interfaz:

e Ventanas interactivas le permiten acceder informacion de forma sencilla.

e Lainformacion esta organizada en mddulos de facil seguimiento.

&9



e Pre-examenes, examenes y reportes de progreso identifican areas de

fortalecimiento o debilidad.

e Se asume que el uso de una computadora no se debe limitar a leer y ver
contenido, si no que hay que aprovechar la riqueza en multimedia. Sobre
todo para el tipo de personas al que va dirigido el curso, debe de existir
interaccion y dinamismo con la finalidad de fomentar la motivacion y el
retorno a la practica, cuya ausencia causan que los alumnos abandonen

el aprendizaje de la historia, por considerarlo aburrido (Aste, 1999).

e Eltamano de las fuentes oscila entre 14 puntos para los titulos, 12 para

el texto y 10 para los pies de imagen.

¢ Omite claves de acceso, tanto para la pagina como para los examenes.

e Archivos de imagenes, al formatearse a baja resolucién, posibilitan un

rapido desplegado en pantalla, con lo cual el sistema es &gil.

3.5.2 Descripcion de la pagina Web

La interfaz se desarroll6 para uso académico de alumnos y personal
docente de la Escuela Primaria Hermenegildo Galeana de la ciudad de Morelia,

en el estado de Michoacan.

La pagina Web se disefid mediante programacion en lenguaje HTML,
utiliza scripts de JAVA, Applets y archivos generados a partir de Front Page, asi

como archivos de imagenes generados a partir de CorelDraw, entre diverso
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software. Con estas herramientas se buscé la obtencion de un ambiente Web
sencillo, pero integro; vistoso, pero rapido. De lectura facil para alumnos de
cuarto grado de educacién primaria; asi mismo se estandarizaron tanto colores
como distribucion en los diversos archivos, a fin de favorecer la navegacion

para el usuario.

La pagina Web presenta una estructura, Figura 1. Médulos de la interfaz,
compuesta por 90 archivos, de los cuales 49 corresponden a imagenes y el
resto son archivos de programacién, hospedados en el servidor

ftp://www.prodigyweb.net.mx y URL:http://www.prodigyweb.net.mx/maestromich

Respecto a las secciones que integraron la pagina Web, basicamente se
distribuyeron en tres areas: la primera ubicada en la parte superior horizontal,
destinada al titulo de la pagina; debajo de esta se encuentra en la parte
izquierda el mend, y a la derecha de éste se ubica el area de trabajo, en donde

se muestran los contenidos relacionados con la lecciéon 5 de Historia.

Las secciones que integran el menu, junto con una breve descripcion, se

muestran a continuacion:

Bienvenida

Hace referencia al saludo institucional, planteandose ademas el objetivo
principal de la parte del curso que se atendera en este ambiente de aprendizaje.

Muestra también una rapida idea de la forma en que debe trabajar el alumno, y
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la ubicacion de las actividades y fechas en que deben realizarse, como lo

muestra la Figura 2. Pantalla de bienvenida a la leccion.

2 Dienvenida - Microsoft Internet Fxplarer

fchive  Edcin  Yer  Fovortos  Heramientas  Ayuds -
Quw - X [@ @ Pusams Srrwors @ 3- 05 @ - AE B

e |1 it/ —p— M v
mywebsearch = Psasets « & W b @ & [ - I Fwyntten P

BN [Escesla Primaria Hermenagilde Galeana

Mi Clase de Historia :
Aprendiendo desde una pagina Web

: .
Mend
_

® Inicio

iBienvenido(a) a la leccién!

* orentacion

Estimado{a) alumnofa)

Informacian
Es un gusto darts |a blanvenida a ssta unidad de nuestra clase de Historla, que praparamos

® actividades para ti an una forma muy especial.

SISIITICS El objetive principal de esta parte del curso es que adquieras un aprendizaje enriquecido

8 Ankmaclén con el emplec de actividades, lecturas y fotegrafias, por lo que es importante que explores
les menus de esta pagina web y descubras lo que te ofrece cada seccién, incluide el

* Exdmenes manual del usuario,

* Avisos Te ayudaremos a que te integres a un aquipo de trabajo para que realices la mayor parte de

) mianual las actividades junto con tus comparieros, pero tambien realizaras algunas en forma

individual.

Las actividades y fechas podras encontrarlas en la Seccién de Calendario. Mo dudes en
consultarnos cuando tengas cualquier duda. Esperamos que esta unidad nos de la
oportunidad de compartir nuestros conocimlentos y que el materlal que preparamos sea de
' utilidad para tu aprendizaje.

Atentamente,
Profia. vonne Patiicia Menzon Navano
Auxiliar de la Dirsccién, |8

Figura 2. Pantalla de bienvenida a la leccion

Orientacion

Tiene como finalidad presentar al alumno las bondades de incorporar la
tecnologia, basada en computadoras, al sector educativo, especificamente en
un ambiente de aprendizaje ubicado en una pagina Web. Presenta la idea
central del contenido tematico que se abordara y al mismo tiempo, invita al
alumno a asumir una actitud responsable como constructor de su propio

aprendizaje, como lo muestra la Figura 3. Pantalla con mensaje de orientacion.
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) Orientacién - Microsoft Internet Explorer

%]
i archivo Edicén  Yer Favoritos Herramientas  Ayuda >

Qs - © @ @ ;;j pBusquEda \;":(Favunms & D::{- ; L E 3
:Dlre;ﬂén@ net. hyarien.hkm "|
: mywebsearch + Psearch - O W @ @ - 0 Huyoreon £

ONTE enegildo Galeana

Mi Clase de Historia

Aprendiendo desde una pagina Web

Menu
. Orientacién
Inicio
" Orientacion Estimado(a) alumno(a)

Informacion i i . i
Muchas personas piensan que si se utiliza una computadora en las clases, es posible que

" Actividades los alumnos aprendan mas, pues mediante los programas de computo se pueden utilizar
imagenes, fotos, animaciones y sonidos, para enriquecer el conocimiento que adquieren
" Bibliografia los alumnos.

R Para demostrar lo anterior, en esta leccion de tu curso de historia, aprenderas a través de
" Examenes una pagina Web, en donde descubriras los principales hechos relacionades con los viajes
de Cristobal Colén y el descubrimiento de América.

Avisos
En esta aventura contaras con la ayuda del maestro, pero debes comprender que ta eres el
principal constructor de tu aprendizaje. No te detengas, esta forma de aprender se realiza,
en este momento, en muchas escuelas de muchos paises. Animo!

Manual

Te deseamos el mejor de los éxitos!

Atentamente,
Profra. Ivonne Patricia Monzén Navarro
Auxiliar de la Direccion.

Figura 3. Pantalla con mensaje de orientacion.

Informacion

Esta seccion contempla los materiales elaborados mediante el diseno

instruccional del curso. Se compone, asi mismo, de las siguientes opciones:

Intenciones Educativas

Muestran los cambios esperados en el alumno al término de la leccién,

mismos que se muestran en la Figura 4. Intenciones educativas.
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A Intenciones Educativas - Microsoft Internet Explorer; EHE|E|
i

Archiva  Edicién  Ver Faworitos Herramientas  fyuda

Qros © BE G Pomms oo @ 2% B - WK B
Bireceién [ ] bttps . prodgyweb net.mmasstromichfintencio. him

mywebsearch ~ [ Psearch + &) W h @ @ [ - 0 Fmyouton 2
I [ERGiela Prifiara Hermenegildo Galsana 5

Mi Clase de Historia S '
Aprendiendo desde una pagina Web 1

Menu

Inicio Intenciones educativas

Orientacion

Al término de esta leccion, se espera

Informacion

" Actividades 1. Desarrollar en el alumno el gusto porla historia
* Bibliografia 2. Estimular la capacidad del alumno para comprender uno de |os principales hechos histéricos.
® Animacion 3. Promover en el alumno una actitud de independencia educativa gue lo impulse dirigir la

o ) construccion de su propio aprendizaje
Examenes

4. Alentar la busqueda del conocimiento a traves de medios electrénicos

" Avisos

Regresar a la pagina anterior

Atentamente,
Profra. lvonne Patricia Monzén Navarre
Auxiliar de la Direccién.

Figura 4. Intenciones educativas.

Objetivos generales. Se clasifican en: Declarativo, haciendo referencia
al contenido del Plan y Programa de Estudio; Procesal, que muestra el
desarrollo de las habilidades deseadas en el alumno; y, Actitudinal, el
cual describe el cambio de conducta que se desea fomentar en el
alumno a partir de la forma de trabajar y aprender en la pagina Web, los

cuales se muestran en la Figura 5. Objetivos generales.
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2l Objetivos Generales - Microsoft Internet Explorer

© prchiva Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Awuda

: @ Alris ~ J lﬂ lg ; ;j /:\’ Bisqueda ‘\;‘\L‘( Favoritos @ [‘:&{- :;. S
¢ ivacoiin | €] heepuipwmmy.prodigyweb.net.mxfmaestromichiobietlbtm

mywebsearch - Poearch - & b B - s By putton 2
BENNNE [Escus Prinatia Homenegitdo Galeans

Mi Clase de Historia -
Aprendiendo desde una pagina Web

Menu I

A

LT R

" Inicio Objetivos generales

" Orientacion

" Informacion Declarativo:

= Actividades La Leccion 5 tiens como objetivo central que los alumnos identifiquen los factores que propiciaron el
wigje de Cristébal Colén gue culmind con el descubrimiento de un nuewvo mundo y las consecusncias

" Bibliografia derivadas del Descubrimiento de América.

" Animacion Procesal:

" Examenes

Desarrallar en el alumno las habilidades para interactuar en un ambiente de aprendizaje basado en

D polEes una pagina Web, con el propdsito de generar aprendizajes significativos

" Manual Actitudinal:

Fomentar en alumna el trabajo colaborativo, inculcando a la vez, una actitud de responsabilidad en la
direccidn de su propio aprendizaje

P
Regresar ala pagina anterior 1

Figura 5. Objetivos generales.

¢ Contenidos. Representa el contenido tematico, definido en el Plan y
Programa de estudios, para la Leccion 5 de la materia de Historia del

cuarto grado de educacién primaria.

o Actividades. Muestra las diversas acciones pedagodgicas que se

realizaran durante la leccion.

¢ Recomendaciones. Son sugerencias practicas para orientar la forma en

que debe trabajar el alumno durante el desarrollo de la presente leccion.
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e Calendario. Muestra la secuencia en que se deben desarrollar las
actividades, estipulando fechas de realizacién, nombre de la actividad o

tema, modalidad de trabajo, y el tiempo que se debe destinar a la misma.

o Evaluacién. Presenta la ponderacién que se empleara para valor el

aprendizaje adquirido por los alumnos.

Actividades

Muestra las acciones de aprendizaje propuestas para desarrollar las
metas educativas para que el alumno realice el aprendizaje de cada uno de los
temas que integran la leccién 5. Estipula el objetivo especifico, nombre de la
actividad, la modalidad en que se debe realizar, el tiempo que se debe destinar,

asi como las fechas, y la relacidon de acciones concretas a realizar.

Bibliografia

Presenta el material de referencia que deben abordar los alumnos dentro
del proceso de aprendizaje. Se integra por cuatro sencillas lecturas
relacionadas con tres temas especificos de la leccidon, basadas en el Libro de
texto para el alumno. La Figura 6. Material de referencia, muestra un ejemplo

del material bibliografico disefiado para la leccion.
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A Los otros viajes de Cristébal Colén - Microsoft Internet Explorer

i Archivo  Edicion  er Favortos  Heramientas  Ayuda

Qs - Q- (¥ B D sisaeds ¢ Favortos 2| (2
{ Direccin [l h pradigyuek.nct. michfuz2.Hm

§ mywebsearch - Psearch - ) = p @@ [ - M Hoybuton 2
BN [ Escusls Pimari Hermenegildo Galsana

Mi Clase de Historia

Aprendiendo desde una pagina Web

LeEd 3

Menu Los otros viajes de Colén

" Inicio Cuando el Almirante Coldn llegd a Puerto de Palos le esperaba una gran bienvenida.
Llgvaha consigo plantas exdticas y animales -como pifias ¥ loros jamas vistos en Europa-,

® QOrientacion omamentos de aro, y un grupo de indigenas cautivas de las islas del Caribe. Tras informar
sobre suviaje a los Reyes Catdlices, organizé una segunda expedicion (1493-1496) a

" Informacion América. Esta incluia 17 barcos, que llevaban entre 1.000y 1.500 personas,

" Actividades Ahora, su objetivo era doble: i los descubrimi y coloni; La
Espaiola.

" Bibliografia

Algunos europeos venian a iniciar otra vida en el que
llamaron “Nueve Munde™; otros eran cazadores de
fortuna, gue pensaban enriquecerse con el oro de

Los viajes de Colan (Click agui
para ampliar)

Animacion

Examenes interesaron en las posibilidades agricolas v en

i A cristianizar a la poblacidn. Por esta razdn, la segunda
Avisos \| expedicidn incluyd monjes v sacerdotes.

" Manual

El &lmirante fundd un nuevo asentamiento gue llamo

Isabela. Este se convirtid en una factoria comerdial, a

partir de |z cual se establecia y organizd la

apropiacion del oro, |a captura de indios para

v venderlos como esclavos, |3 imposicidn de tributos a
los indigenas, v |a obligacidn para estos de conseguir

El19demayade 1506.18  Gjimentos para los espanales.

muerte sorprendio a

BT Las enfermedades, 0s ingectos, el maltrato v 13 escasez de
Valladolid. Asi, el mas g ! ¥

grande de log navegantes alimentos hacfan diffcil la vida para todos El gran encuentro

de su épaca dejd de existir I Cuando Calon y su tripulacion
sin gaber que hahia Tercera y cuarta expedmu)n llegaron al Nueve Mundo

Figura 6. Material de referencia

Animacion

A partir del vinculo se accede al portal venezolano denominado “Donde

se aprende jugando”, con URL: http://www.puroveinte.com, desde donde se

muestra una sencilla animacién que ejemplifica los cuatro viajes que realizo
Cristébal Colon, a partir de la cual se pretende que el alumno ubique,
geograficamente, las travesias realizadas por Cristdbal Colén, como lo muestra

la Figura 7. Ejemplo de animacion de los viajes de Cristobal Colén.
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2 12deoctubre - Microsoft Internet Explorer,

- Archivo  Edicion  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

E N n = .
: . N ) - e A& B ey . !! =
e Abras & b ,f (_lj P Blisqueda i Favoritos @ D,ﬁ = L ﬂ d 3

: Direccifn |@ http: ffusvon . puroveinte, com/Recurpurovf1 2deoctubre/ 12deoctubre. hitml V|

i mywebsearch - [ Poearch - ) 1 b @ & v 2% My suton 2

Figura 7. Ejemplo de animacion de los viajes de Cristobal Colon.

Examenes

Incluye los vinculos a los dos instrumentos disefiados para medir el
grado de conocimiento adquirido por los alumnos. Los examenes fueron
disefiados en el editor de Luca Galli, de tal forma que se ejecutan como una
pagina Web y proporcionan, en forma inmediata, la retroalimentacion
cuantitativa a las respuestas seleccionadas por el alumno. La Figura 8. Examen

2. Los viajes de Cristobal Coldn, muestra un ejemplo de dicha aplicacion.
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A Los viajes de Cristébal Colon - Microsoft Internet Explorer E||E|E|
N

. Archivo  Edicidn Mer  Faworitos  Herramientas  Avuda ,1
2 . =, - — »
e Atras </ |ﬂ @ _I\J p ) Blisqueda ‘S‘\'(’ Favoritos @3 v k':_;
: Direccidn |féj http: ffwoww, prodigyweb, net.mxmaestromich e, htm b |
. mywebsearch - | Poearch »~ &) H h @& -k ”
Los vigjes de Cristobal Colon .
A
Haz clic: para ewaluar el examen -
pregunta 1
¢ Cuandoe inicié Cristdbal Colon el viaje del descubrimiento de Ameérica?
FA W El12 de octubre de 1492
=l W E1Z de septiembre de 1492
pregunta 2 |
¢ Hacia donde pensaba gue llegaria Crisiohal Colon al navegar hacia el oeste?
P W Hacia Amética
W N & lalndia
o JE
pregunta 3
¢ Que otras islas descubrié Colon duranie suprimer viaje?

Figura 8. Examen 2. Los viajes de Cristobal Coldn.
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Avisos

Es una seccién destinada a informar a los alumnos de las eventualidades

y sucesos de intereses durante el desarrollo de la leccion.

Manual

Se disefié como el espacio en el cual se muestre una sencilla guia que
describe el empleo, opciones y generalidades para navegar en este ambiente

de aprendizaje, integrandose en las siguientes secciones:

a) Contenido

b) Introduccion

c) Enfoque académico

« Ubicacion Curricular.

o Objetivos.

« Fundamentacion.

e A quien va dirigido.

« Contenido.

« Actividades.

« Evaluacion.
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« Bibliografia.

d) Caracteristicas de la Interfaz

« Orientacion del interfaz

o Propésito de la interfaz

o Liberacion de la pagina Web

e Contexto de trabajo

« Requerimientos de la interfaz

o Conectarse a la pagina Web

o Caracteristicas de la interfaz

« Secciones de la interfaz

e) Usuarios

Habilidades requeridas en el usuario:

e Usuario alumno

« Usuario docente

Perfil del usuario:

« Usuario alumno

« Usuario docente
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Estas secciones, contempladas como parte del disefio de los materiales,

se muestran en los siguientes apartados.

3.5.3 Manual del usuario

Introduccion

En los ultimos afos la popularidad del Internet ha crecido
considerablemente gracias a la diversidad de los servicios que se ofrecen
desde diferentes paginas Web, entre otros, los asociados a instituciones
educativas. Estos servicios incluyen no sélo la presentacion de la oferta
educativa, sino también la disposicién de alternativas educativas en linea y a
distancia, para lo cal se desarrollan cursos y programas que, mediante entornos
virtuales, establecen las condiciones pedagdgicas y tecnoldgicas necesarias

para realizar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En este contexto surge el presente “Disefio de una pagina Web apoyada
en el aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia en educacion
primaria” mediante el cual los alumnos y maestros, en primera instancia de la
Escuela Primaria “Hermenegildo Galeana” de la ciudad de Morelia, Michoacan,
disponen de una herramienta para enriquecer el aprendizaje que desarrollan en
la Leccion 5 “Cristébal Colon descubre América“ de la materia de Historia del

cuarto grado de educacion primaria.

Partiendo del supuesto de que en ocasiones el alumno y el docente no

dispondran del tiempo suficiente para interactuar en el salén de clases, realizar
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las actividades educativas o disponer del material requerido, se disena el
presente Manual del Usuario del ambiente de aprendizaje, en donde se
dispondra de elementos que proporcionan una visién global del proceso
educativo a desarrollar, asi como una nocién general de las secciones que
integran la interfaz, el rol que deben asumir los usuarios del mismo y las

actividades que deben desarrollar.

Enfoque académico

La interfaz “Mi Clase de Historia, aprendiendo desde una pagina Web”
parte de reconocer la creatividad del maestro y la existencia de multiples
metidos, estilos de trabajo docente, y herramientas didacticas, en este,

ambientes de aprendizaje basados en paginas Web.

Por esta razon, la interfaz constituye una propuesta didactica que ofrece
amplias posibilidades de adaptacion a las formas de trabajo del docente, a las
condiciones en que realiza su labor y a los intereses, necesidades y dificultades

de aprendizaje de los alumnos.

Ubicacion curricular de la lecciéon

En esta seccion se presenta la ubicacion de la leccion con relacion a las

asignaturas del plan de estudio de educacion primaria.

Asignatura de la leccion : Historia

Grado al que pertenece : 4°
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Requisito académico : Aprobar el 3er grado de educacion primaria

Tipo de leccion : Tedrico - practica
Duracion : 8 horas distribuidas en 7 sesiones diarias
Objetivos

La interfaz “Mi Clase de Historia, aprendiendo desde una pagina Web”,

fue disefiada con los siguientes objetivos:

o Disefar una pagina Web, apoyada en el aprendizaje significativo, como

herramienta para la ensefianza de la historia en educacién primaria.

o Elevar la calidad del proceso educativo mediante la incorporacién de la

tecnologia y el aprendizaje significativo.

e Desarrollar las actividades de aprendizaje de la Leccién 5 de la materia de

Historia del cuarto grado de educacién primaria.

e Medir el grado de conocimiento adquirido por los alumnos que interactian

en el ambiente de aprendizaje.

Fundamentacion

Actualmente se considera que si se utiliza una computadora en las
clases, es posible que los alumnos aprendan mas, pues mediante los

programas de computo se pueden utilizar imagenes, fotos, animaciones y
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sonidos, para coadyuvar a que los alumnos desarrollen aprendizajes

significativos.

Es por esto que se disefio la pagina Web para el aprendizaje de los
contenidos de la leccion 5 del curso de historia de cuarto grado. Esperandose
que, a través de las actividades educativas, el alumno asuma la responsabilidad
de la construccion de su propio conocimiento y el docente contribuya en el

mismo asumiendo un rol de facilitador del aprendizaje.

A quien va dirigido

El ambiente de aprendizaje se disefia para los alumnos de cuarto grado
que cursan la leccion 5 “Cristébal Colén descubre América”, que poseen un
gusto especial por la historia, se manifiestan como estudiantes independientes,
capaces de dirigir su propio aprendizaje y dispuestos a adquirir los
conocimientos necesarios para interactuar en ambientes de aprendizaje

basados en paginas Web.

Contenido

La Leccion 5 “Cristébal Colon llega a América”, como parte del curso
general e introductorio de la historia de México, persigue que los alumnos
adquieran un esquema de ordenamiento secuencial de los grandes etapas de la
formacion historica de la nacion y que ejerciten las nociones de tiempo y cambio

histérico. De esta forma los temas que contempla la leccién 5 son:
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5.1. La Expansién de Europa

5.2. El descubrimiento de América

5.3. Los viajes de Cristébal Colon

Actividades

La organizacion de los programas y actividades de historia a lo largo de
la educacion primaria, sirven de referente para la organizacion de las
actividades de la leccién, tal como lo establece el enfoque de la asignatura, lo
cual permite avanzar progresivamente, partiendo de lo que para el nifio es mas
cercano, concreto y avanzando hacia lo mas lejano y general. Este lineamiento
se refleja en la organizacién de las siguientes actividades de aprendizaje

contempladas en la leccion:

Actividad 0: Manejo basico de la PC

Actividad 1: Iniciando la Leccion: Exploracion de la pagina Web

Actividad 2: La expansion de Europa

Actividad 3: Examen de conocimientos

Actividad 4: El descubrimiento de América

Actividad 5: Los viajes de Cristdbal Colén

Actividad 6: Examen de conocimientos
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Actividad 7: Coevaluacion

Actividad 8: Autoevaluacion

Evaluacion

El docente valorara conocimientos, habilidades y actitudes, por lo que de
acuerdo a los propdsitos de la leccion 5, se contempla que el sistema de

evaluacién sea formativo o sumario.

Los criterios que se consideran en la evaluacion son: los propésitos de
aprendizaje, los contenidos del programa y el grado de avance individual. Para

desarrollar la evaluacién, se sugiere la siguiente ponderacién:

Trabajo de aplicacion de los contenidos de la unidad 30%

Sesion de exposicion 20%

Autoevaluacion 5%

Coevaluacion 5 %

Medicién de conocimientos 40%
Bibliografia

Las lecturas para realizar las diferentes actividades de aprendizaje, se
ubican en el apartado “Bibliografia” en donde a partir de hipervinculos se
accede al material disefiado en apego al contenido tematico, para la leccion 5,

estipulado por el Plan y Programa de Estudio. El material del que se dispone es:
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e Epoca de avances

e Una nueva filosofia

e El descubrimiento de América

e Los viajes de Cristébal Colén

e Animacioén sobre los viajes de Cristébal Colon.

Orientacion de la interfaz

La interfaz se desarroll6 para uso académico de alumnos y personal
docente de la Escuela Primaria Hermenegildo Galeana de la ciudad de Morelia,

Michoacan.

Surge como resultado del proceso de investigacion desarrollado por el
autor para adquirir el grado de Maestro en Tecnologia Educativa en la

Universidad Virtual del Instituto Tecnolégico de Monterrey.

Propésito de la interfaz

La pagina Web “Mi Clase de Historia, aprendiendo desde una pagina
Web” es un ambiente de aprendizaje constituido como herramienta académica
que tiene como propdsito ampliar el salén de clases, permitiendo hacer mas
eficiente el tiempo que el profesor esta frente a los alumnos y enriqueciendo el
aprendizaje significativo de los alumnos, ademas de facilitar el control de la

asignatura y la evaluacién de los alumnos.
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Liberacién de la pagina Web

El ambiente de aprendizaje se desarrollé durante fines 2004 y se aplico
en forma piloto durante la primera y segunda semana de marzo de 2005 con un
grupo de 30 alumnos y dos profesores, quienes emplearon directamente la

pagina Web.

Contexto de Trabajo

La pagina Web se disef6 para atender los contenidos académicos
contemplados en el Plan y Programa de Estudios de Educacién Primaria, para

la leccion 5 de la materia de Historia del cuarto grado.

Requerimientos de la interfaz

La pagina Web, desarrollada para su uso a través de la World Wide Web,

para un 6ptimo funcionamiento requiere la siguiente configuracion:

a) Computadora con procesador Pentium o Celaron, velocidad 1.8 Ghz o

superior y un minimo de 128 Mb de RAM.

b) Sistema Windows 98, Me o XP.

c) Conexion a Internet.

d) Internet Explorer 6.0 instalado o version compatible con éste.

e) Es deseable algun programa de correo electrénico asociado con el

navegador.
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f) Ratoén, o dispositivo sefalador.

g) Resolucion de la pantalla de 1024 x 768 pixeles.

Conectarse a la pagina Web

Para conectarse a la interfaz “Mi Clase de Historia, aprendiendo desde

una pagina Web” debe:

a) Conectarse a Internet (en el caso de encontrarse en una maquina conectada

a la red de la institucion, en el aula de medios, este paso no es necesario).

b) Escribir en el cuadro de navegacion de la barra de navegacion del

explorador, la siguiente direccion URL:

http://www.prodigyweb.net.mx/maestromich

c) Posteriormente presionar la tecla ENTER o hacer clic sobre el boton IR A,

localizado en la barra de direcciones del explorador.

d) El sistema automaticamente lo enviara a la pagina Web.

Caracteristicas de la interfaz

La interfaz grafica de la pagina Web “Mi Clase de Historia, aprendiendo
desde una pagina Web” fue disefiada para dar al usuario control directo sobre
los contenidos y recursos del sito mediante las opciones que conforman el

menu principal, localizado en el area izquierda de la pagina.
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Para lograr que el alumno tenga este control en la pagina Web, se
empled una estructura definida por Hassan (2004) como hipertextual, pues al
estar enlazadas las paginas mediante hipervinculos se permite al usuario

desplazarse hacia otras paginas.

De acuerdo a la estructura empleada, se disefio una interfaz con las

siguientes caracteristicas:

1. Para satisfacer las necesidades académicas de los usuarios potenciales,
adaptando la tecnologia Web a fin de cubrir los contenidos de la lecciéon 5
“Cristébal Colon descubre América”, las opciones del menu sugieren el

contenido que se accedera al activar dicha opcién.

2. Para dar control de la interfaz al usuario, la informacién se proporciona en el
menor numero posible de pasos y en el tiempo mas corto posible. Esto se
logra mediante organizacion para presentar la informacion en la pantalla
inmediata a la pantalla principal de la pagina, por lo cual no existen niveles

de anidamiento entre las paginas.

3. Iconos claros y consistentes, temas graficos con identidad, y una pantalla
que muestra una visién de conjunto, se incluyeron en la interfaz para dar al

usuario la confianza de encontrar lo que busca sin perder tiempo.

4. Para lograr la funcionalidad y legibilidad 6ptimas, la interfaz fue construida
utilizando un patrén de unidades modulares, compartiendo todas la misma

cuadricula de diagramacion basica: barra de titulo superior, menu vertical
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izquierdo, y area central de desplegado de contenidos textuales con
elementos graficos, asi como los elementos de interaccion propuestos por
Hassan (2004), tales como enlaces, opciones o menus de navegacion,

botones, cajas de texto, por citar algunos.

5. La estructura de la interfaz busca que ésta sea consistente y confiable, de
manera los usuarios se sientan comodos explorando tu sitio Web y seguros
que sabran cémo encontrar lo que estan buscando. Asi mismo, la identidad
grafica de las paginas que se muestran en la interfaz provee pistas visuales

para la continuidad de la informacion.

6. Lainterfaz cuenta con un conjunto de vinculos de navegacion, rico en
graficos e interactividad, por lo que brinda un sistema de navegacién propio,
consistente y predecible. Esta caracteristica busca ayudar al usuario a
orientarse dentro de la pagina Web, dandole una idea de la organizacién del

sitio y haciendo que la logica y el orden del sitio sean visualmente explicitos.

Secciones de la interfaz

La interfaz Web constituye uno de los elementos mas importantes en el
desarrollo del proyecto, pues constituye el entorno que alberga el ambiente de
aprendizaje en donde el personal docente orientara las actividades de
aprendizaje y los alumnos aprenderan significativamente. Asi, para presentar
los contenidos tematicos, actividades educativas y material bibliografico, se

desarrollaron las siguientes secciones:
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Bienvenida

Hace referencia al saludo institucional, planteandose ademas el objetivo
principal de la parte del curso que se atendera en este ambiente de aprendizaje.
Muestra también una rapida idea de la forma en que debe trabajar el alumno, y

la ubicacion de las actividades y fechas en que deben realizarse.

Orientacion

Tiene como finalidad presentar al alumno las bondades de incorporar la
tecnologia, basada en computadoras, al sector educativo, especificamente en
un ambiente de aprendizaje ubicado en una pagina Web. Presenta la idea
central del contenido tematico que se abordara e invita al alumno a asumir una

actitud responsable como constructor de su propio aprendizaje.

Informacion

Esta seccion contempla los materiales elaborados mediante el disefio

instruccional del curso. Se compone, asi mismo, de las siguientes opciones:

Intenciones Educativas

Muestran los cambios esperados en el alumno al término de la leccion.

e Objetivos generales. Se clasifican en: Declarativo, haciendo referencia
al contenido del Plan y Programa de Estudio; Procesal, que muestra el

desarrollo de las habilidades deseadas en el alumno; y, Actitudinal, el

113



cual describe el cambio de conducta que se desea fomentar en el

alumno a partir de la forma de trabajar y aprender en la pagina Web.

Contenidos. Representa el contenido tematico, definido en el Plan y
Programa de estudios, para la Leccion 5 de la materia de Historia del

cuarto grado de educacion primaria.

Actividades. Muestra las diversas acciones pedagdgicas que se

realizaran durante la leccion.

Recomendaciones. Son sugerencias practicas para orientar la forma en

que debe trabajar el alumno durante el desarrollo de la presente leccion.

Calendario. Muestra la secuencia en que se deben desarrollar las
actividades, estipulando fechas de realizacion, nombre de la actividad o

tema, modalidad de trabajo, y el tiempo que se debe destinar a la misma.

Evaluacion. Presenta las ponderaciones que se emplean para valor el

aprendizaje adquirido por los alumnos.

Actividades

Muestra las acciones de aprendizaje propuestas para desarrollar las

metas educativas para que el alumno realice el aprendizaje de cada uno de los

temas que integran la leccidn 5. Estipula el objetivo especifico, nombre de la

actividad, la modalidad en que se debe realizar, el tiempo que se debe destinar,

asi como las fechas, y la relacién de acciones concretas a realizar.
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Bibliografia

Presenta el material de referencia que deben abordar los alumnos dentro
del proceso de aprendizaje. Se integra por cuatro lecturas relacionadas con tres

temas de la leccién, basadas en el Libro de texto para el alumno.

Examenes

Incluye los vinculos a los dos instrumentos disefiados para medir el
grado de conocimiento adquirido por los alumnos. Los examenes fueron
disefiados en el editor Quiz Faber, de Luca Galli, de tal forma que se ejecutan

como una pagina Web vy calificada, cuantitativamente, en forma inmediata.

Avisos

Es una seccién destinada a informar a los alumnos de las eventualidades

y sucesos de intereses durante el desarrollo de la leccién.

Manual

Se disefid como el espacio en el cual se muestre una sencilla guia que
describa el empleo, opciones y generalidades para navegar en este ambiente

de aprendizaje.

Usuarios

La pagina Web, desarrollada para su uso a través de la World Wide Web,
se orienta principalmente a dos tipos de usuario, para los cuales se especifican

los siguientes requerimientos:
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Habilidades requeridas en el usuario

Usuario alumno:

1) Manejo basico del equipo de computo, entre otros:

e Encender el equipo,

e Uso del teclado,

e Manejo del mouse

2) Conocimiento y manejo de las funciones basicas de Windows Me ¢ XP:

e Abrir y cerrar programas,

e Minimizar, restaurar y cerrar ventanas.

e Apagar el equipo.

3) Conocimiento de Navegador Internet Explorer 6.0.

Usuario docente:

1) Manejo del equipo de cémputo.

2) Conocimiento y manejo de las funciones basicas de Windows Me 6 XP:

3) Conocimiento de Navegador Internet Explorer 6.0.

4) Facilidad de navegacion en Internet.
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5) Dominio del contenido de la materia de historia de cuarto grado de

educacién primaria.

6) Conocimiento de las estrategias de aprendizaje.

Perfil del usuario

La leccion 5 “Cristobal Colon descubre América”, mediante la interfaz “Mi
Clase de Historia, aprendiendo desde una pagina Web” esta dirigida a los
alumnos del cuarto grado de la Escuela Primaria “Hermenegildo Galeana”, asi
como al personal docente, o bien, a quién esté interesado en ampliar sus

conocimientos en el tema relacionado con el descubrimiento de América.

Mediante la interfaz se pretende que los alumnos adquieran un
aprendizaje significativo al contar con un recurso que incorpora la tecnologia al
proceso de ensefianza aprendizaje, para lo cual se requiere que, tanto el

alumno como el docente cubran el siguiente perfil:

Usuario alumno:

e Debe serresponsable de su propio aprendizaje

¢ Revisa, modifica, enriquece y reconstruye sus conocimientos

e Reelabora en forma constante sus propias representaciones o modelos

de la realidad

e Utiliza y transfiere lo aprendido a otras situaciones
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Usuario docente:

e Mediador entre el conocimiento especifico y las comprensiones de los

alumnos.

o Facilitador del aprendizaje.

e Investigador de los procesos en el aula, resolviendo problemas y
reconstruyendo progresivamente su acciéon pedagdgica, para lograr

aprendizajes significativos en los alumnos.

3.6 Implementacion

La implantacion de la pagina Web apoyada en el aprendizaje significativo
para la ensefianza de la historia en educacion primaria, contemplé tanto el
diseno de actividades educativas, contenidos académicos y una interfaz grafica
que permitio a los alumnos, y personal docente, interactuar en dicho entorno,
exponiéndose en esta seccion, los aspectos generales asociados a dicha

implantacion en la institucién educativa.

Para la creacioén de este tipo de ambiente fueron necesarias dos
iniciativas. La primera asociada al empleo de software, programacion Web y
disefio grafico. La segunda relacionada con la forma de uso y navegacion, asi
como el acceso a los diferentes recursos bibliograficos y desarrollo de

actividades pedagdgicas.
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Estas dos intenciones, en forma conjunta, se orientaron para propiciar el
aprendizaje y permitir la adquisicion de aprendizajes significativos en la
asignatura de historia del cuarto grado de educacién primaria. Con este
antecedente, y para constatar la viabilidad del proyecto y la medida en que
coadyuvaria en el proceso educativo, fue puesto en operaciéon en forma piloto

en la institucion educativa referida.

La Direccién de la Escuela Primaria Hermenegildo Galeana, turno
matutino, concerto el aplicar la prueba piloto de la pagina Web a los alumnos de
cuarto grado. Para tal efecto, el dia martes 1 del mes de marzo, se procedio a
instalar el software en siete equipos del aula de medios, realizando sesiones de
prueba, el dia miércoles 2 del mismo mes, con las profesoras encargadas del
aula de medios, el director del plantel y las maestras de los grupos. Asi, la

prueba piloto se realiz6 en las siguientes condiciones:

1. Los dias jueves 3 y viernes 4, de marzo, se realizé la capacitacion basica en

el manejo del equipo de computo.

2. Los alumnos del 4° Grupo A desarrollaron la Leccién 5 “Cristobal Colén
descubre América” mediante la pagina Web, durante la semana del lunes 7

al viernes 11 de marzo.

3. Los alumnos del 4° Grupo B desarrollaron la misma leccion, en la forma

tradicional, durante el mismo periodo de tiempo.

4. Elviernes 11 se aplicaron los mismos examenes a los dos grupos.
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Debido al reducido niumero de computadoras con que cuenta el aula de
medios, se integraron 15 equipos de 2 alumnos, estableciéndose con los
profesores de grupo y el responsable del aula de medios, que las sesiones se
desarrollarian con 7 equipos por hora, utilizando cada equipo una computadora.

La relacién de los sujetos de los dos grupos es la siguiente:

4° Grupo “A”

No. ALUMNO

1 AGUIRRE GONZALEZ FRANCISCO JAVIER
2 BALTASAR LEMUS VLADIMIR

3 BENITEZ INOCENCIO MARIA ANDREA

4 CASTILLO FLORIAN LUIS FERNANDO

5 CASTRO MARTINEZ CRISTIAN

6 CHACON TAPIA ANAMELY KRISTEL

7 CHAVEZ LOPEZ CHRISTOPHER BRANDON
8 CORTES PEDRAZA WALTER MIGUEL

9 ESQUIVEL MEJIA IGNACIO IVAN

10 FERREIRA MEDINA KARINA

11 FLORES TREVINO GUADALUPE

12 GAMINO ROCHA FERNANDO

13 GONZALEZ BASTIDA MARBELLA ESTEFANIA
14 HUERTA DURAN PABLO

15 LEON ANDRADE CRISTHIAN GABRIEL

16 MACIEL RAMIREZ JASMIN

17 MARIN ARTEAGA MARIO ALBERTO

18 MARTINEZ PEREZ YURITZI

19 MIRANDA SALINAS DIANA ITZEL

20 MORALES GONZALEZ ROSA AHIDE

21 NAMBRO CAMBRON ROSARIO ZAREVITZ
22 OROZCO CASTRO YAZMIN YESENIA

23 RODRIGUEZ CANO ANDREA PATRICIA

24 RUBALCAVA CAMPOS LLUVIA MONSERRAT
25 SALINAS SALINAS BRAYAN ALEXIS

26 SANCHEZ LUNA JOSE ARMANDO

27 SANCHEZ SANCHEZ DIEGO IVAN

28 SUAREZ ESQUIVEL RICARDO IGNACIO
29 ZAVALA MEDINA KEVIN

30 ZAVALA VIEYRA JHANERI SUGEY

Tabla 12. Alumnos del grupo experimental
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4° Grupo “B”

No. ALUMNO

1 BEDOLLA CALVILLO CESAR ARMANDO
2 BOUCHAN RENDON MAYLEE

3 CALDERON JACOBO VIVIANA

4 CARACHURE ORTIZ JUAN CARLOS

5 CUAHONTE GARCIA MABY

6 CRUZ LEMUS ILCE RUBI

7 FLORES LOPEZ ABIGAIL

8 GIL AYALA EDGAR

9 GONZALEZ BASTIDA SAMUL SALVADOR
10 GONZALEZ SANCHEZ LEILE PATRICIA
11 GUZMAN CARDENAS ANDREA GORETI
12 GUZMAN CERVANTES GABRIELA

13 HUERTA DURAN DANIEL

14 JUAREZ CAMPOS MAURICIO

15 LEON ACOSTA BRENDA JULISSA

16 LUNA LUNA ROCIO JANETTE

17 MORENO CORRO BRENDA ELIZABETH
18 NUNEZ CORRO LOURDES PAOLA

19 PEREZ MUNOS ENRIQUE

20 PEREZ SALAS ANDREA GUADALUPE

21 RICO CADENA KARLA

22 RODRIGUEZ CANO JONATHAN

23 SANCHEZ SANCHEZ DANIEL

24 SUASTEGUI GUZMAN CLARISSA MONSERRAT
25 VALDEZ GUILLEN SANDRA BERENICE
26 VEGA GONZALEZ ALEXIS FERNANDA
27 VIEYRA HERNANDEZ PERLA CRISTEL
28 VILLAGOMEZ CASTELLANOS CLAUDIAE.
29 ANGUIANO ALFARO MA. DE JESUS

Tabla 13. Alumnos del grupo de control.

Los resultados obtenidos durante la implantacién, el andlisis de los datos

y la evaluacién de la interfaz, se muestran en el capitulo 4.
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CAPITULO 4

ANALISIS DE RESULTADOS DE LA IMPLANTACION

La flexibilidad del disefio experimental permite formular la presentacion
de resultados en forma variada, en forma subjetiva y objetiva, desde la
interpretacion de los datos en su contexto y la valoracion del estudio, hasta el
conteo de frecuencias de aparicion de categorias y pruebas estadisticas. Bajo
esta consideracion, los resultados obtenidos a partir de la implantacion del
ambiente de aprendizaje motivo del proyecto, son abordados en el presente

capitulo mediante el método estadistico t.

4.1 Evaluacion de las actividades de aprendizaje

Este proceso de evaluacion de las actividades de aprendizaje, ademas
de reflejar la disposicion de parte del personal docente, permitié evaluar los
resultados de aprendizaje de los contenidos tematicos contemplados en el
ambiente de aprendizaje, obteniéndose los siguientes resultados en cada una
de las actividades que se implantaron con los sujetos. A continuacion se

presentan cada uno de los resultados en todas las actividades disefiadas.

Actividad 0: Manejo basico de la PC

Esta sesion inicié en el aula de medios, en donde después de explicar

brevemente a los alumnos el objetivo de la leccion 5 y la forma de trabajar, se
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pidié que formaran equipos de dos alumnos, constituyéndose cada pareja en un

equipo de trabajo que se conservaria durante la leccién.

Se observé que la primera sesion, en el grupo experimental, que el grado
de entusiasmo de la mayoria de los alumnos dificulté el aprendizaje de los
aspectos basicos, principalmente en el procedimiento de apagado del equipo,
debido esto a la secuencia que contempla Windows en este proceso. No se
percibieron dificultades en el manejo del Mouse ni el teclado, tampoco en la
forma de acceder al explorador. Sin embargo, el hecho de compartir un equipo,
aunque fuese solo entre dos alumnos, fue una ligera limitante para el desarrollo

de las practicas exploratorias.

Por lo que respecta al grupo de control no se realiz6 esta actividad,
debido a que no es necesario, ya que este grupo no utilizé la pagina Web, sin

embargo, la profesora integré equipos de trabajo formados por dos alumnos.

Actividad 1: Iniciando la Leccién

En esta actividad, en el grupo experimental se detecto la adaptabilidad
de los alumnos al ambiente de aprendizaje basado en la pagina Web. Se
observé que la actividad disefiada se realizé sin problemas, tanto en
accesibilidad como en velocidad. No se presentaron quejas en cuanto al disefio
de la pagina, color o distribucion, sin embargo, se detectd que en el caso de
tres alumnos, manifestaron dificultad para leer, debido a que consideraron

pequenas las letras.
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Fue notorio que el volumen de informacién en esta seccion, referido a las
opciones de informacion, fue excesivo, a tal grado que al término de la sesion
pocos alumnos recordaban que opciones se incluian en cada apartado, siendo
so6lo cinco alumnos quienes pudieron articular una respuesta entorno a las
intenciones de la leccion. El aspecto de conformacién de equipos quedd

rebasado al conservarse los equipos de trabajo integrados en la Actividad 0.

Por lo que respecta al grupo de control, no hubo necesidad de realizar

esta actividad, debido a que este grupo no utilizé la pagina Web.

Actividad 2: La expansion de Europa

Con el paso de las sesiones se percibié un incremento en la disciplina
de los alumnos, en el grupo experimental, asi como una familiarizacion con las
funciones basicas del manejo de la PC, el acceso a la pagina Web y la
navegacion en la misma. Sin embargo, a pesar de la lectura del contenido de
esta actividad, se observé dificultad, en la mayoria de los alumnos, para

explicar la intencién de la misma.

En forma similar, se observé que el material presentado, aunque
considerado como minimo, representa un volumen elevado de informacion para
el alumno, y aunque el proceso de lectura de los dos temas se realizé en un
tiempo cercano a los cuarenta minutos, se percibié con cierta tristeza que muy

pocos alumnos podian articular un breve resumen escrito.
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La dificultad de los alumnos para elaborar el resumen, contemplado en

la actividad 2.4 se debid, de acuerdo al docente a las siguientes limitantes:

1. La asignatura de espanol para el cuarto grado contempla, de acuerdo al
Fichero de Actividades, que el manejo de la lengua escrita se refiere a la
identificacion de los tipos fundamentales de texto, Plan y Programa de
Estudios (1993), empleandose esta en la comunicacion a distancia en casos
tales como escritura de telegrama y cartas, identificando las partes formales

del texto.

2. La elaboracion de resumenes sobre temas vistos en otras asignaturas, es
una actividad que corresponde al ultimo bloque del ciclo escolar, por lo cual
los alumnos, durante la aplicacion de la prueba piloto, no habian

desarrollado esta habilidad.

Ante esta situacion, se optd por omitir la actividad 2.4, relacionada con
la elaboracion de un resumen escrito, y se sustituyé por analisis grupal del
contenido de las lecturas, haciéndose énfasis en las preguntas y en la ubicacion
de las respuestas dentro del contenido de las lecturas, situaciéon que demostré
la adquisicion del aprendizaje significativo por parte de los alumnos, referido por

Ausubel (1983) como aprendizaje de proposiciones.

Esta decision se fundamentd, ademas, en lo importante que es
promover que los alumnos confronten sus explicaciones con las de sus
companieros y la vez empleen la informacién que resulte de la investigacion que

llevaron a cabo. Al respecto Bonilla (2002) considera que un dialogo abierto
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“permitira que el maestro compruebe el grado de asimilacion que los nifios han
alcanzado en términos relativos a valores y derechos, la valoracién de las

diferencias y similitudes entre personas y grupos, entre otros” (pp. 69).

Los resultados obtenidos por los equipos de los alumnos de ambos
grupos, a partir de la exposicién oral, tomando como referencia el didlogo para
la construccién del conocimiento y los criterios sugeridos en el Apéndice |,
Rubrica de los trabajos de la leccion, se muestran en la tabla 14. Resultados de

la actividad de aprendizaje 2.

Criterio empleado

Grupo Satisfactorio con Necesita
Excelente  Satisfactorio recomendaciones mejorar

Experimental 4 9 2

Control 1 2 4 7

Tabla 14. Resultados de la actividad de aprendizaje 2

Durante este intercambio se percibid en los alumnos un gusto por la
forma de leer a través de la computadora, pues aunque consideran que es el

mismo contenido del libro de texto, refieren también, que es mas vistoso.

Respecto al grupo de control, la profesora del grupo, partié de una
reflexidn inicial sobre el contenido de la leccion, para posteriormente ubicar a
los alumnos en las lecturas a realizar en el libro del alumno, empleando como
método la lectura comentada por varios alumnos y la trascripcion, en el

pizarrén, de las ideas centrales de cada parrafo.
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Este procedimiento se empled para la realizacién de la actividad 2.2 y
para la lectura sefialada en la actividad 2.3 la forma en que se trabajo fue a
partir de la presentacion de un cuestionario que fue resuelto por cada equipo de

trabajo a partir de la investigacion en el libro de texto.

Presentd la misma argumentacion para desarrollar resimenes, sin
embargo, al término de las lecturas formulé preguntas para inducir la
participacién de los alumnos, considerando que la exposicion de los alumnos

aporta indicadores para valorar los conocimientos adquiridos por estos.

Actividad 3: Examen de conocimientos

De forma natural, los alumnos del grupo experimental afrontaron el
examen a través de la pagina Web, visto mas bien como una alternativa de
juego que como una medicién de los conocimientos. El instrumento aplicado
consistié en un examen integrado por 8 reactivos, con un tiempo maximo de
respuesta de veinte minutos. De la aplicacion de este instrumento se obtuvieron

los siguientes resultados:
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No. ALUMNO ACIERTOS TIEMPO
MINS.
1 AGUIRRE GONZALEZ FRANCISCO JAVIER 6 6.52
2 BALTASAR LEMUS VLADIMIR 6 5:37
3 BENITEZ INOCENCIO MARIA ANDREA 7 7:20
4  CASTILLO FLORIAN LUIS FERNANDO 6 5:50
5 CASTRO MARTINEZ CRISTIAN 6 8:26
6 CHACON TAPIA ANAMELY KRISTEL 7 9:12
7 CHAVEZ LOPEZ CHRISTOPHER BRANDON 6 5:37
8 CORTES PEDRAZA WALTER MIGUEL 5 10:14
9 ESQUIVEL MEJIA IGNACIO IVAN 5 7:20
10 FERREIRA MEDINA KARINA 6 8:12
11 FLORES TREVINO GUADALUPE 7 9:39
12 GAMINO ROCHA FERNANDO 7 7:56
13 GONZALEZ BASTIDA MARBELLA ESTEFANIA 7 10:13
14 HUERTA DURAN PABLO 6 10:15
15 LEON ANDRADE CRISTHIAN GABRIEL 6 6:50
16 MACIEL RAMIREZ JASMIN 6 8:46
17 MARIN ARTEAGA MARIO ALBERTO 6 9:13
18 MARTINEZ PEREZ YURITZI 7 9:20
19  MIRANDA SALINAS DIANA ITZEL 6 9:12
20 MORALES GONZALEZ ROSA AHIDE 7 8:38
21 NAMBRO CAMBRON ROSARIO ZAREVITZ 6 10:15
22 OROZCO CASTRO YAZMIN YESENIA 7 5:02
23 RODRIGUEZ CANO ANDREA PATRICIA 6 10:13
24 RUBALCAVA CAMPOS LLUVIA MONSERRAT 6 5:20
25 SALINAS SALINAS BRAYAN ALEXIS 6 5:20
26 SANCHEZ LUNA JOSE ARMANDO 6 7:24
27 SANCHEZ SANCHEZ DIEGO IVAN 5 8:36
28 SUAREZ ESQUIVEL RICARDO IGNACIO 6 6:42
29 ZAVALA MEDINA KEVIN 7 9:32
30 ZAVALA VIEYRA JHANERI SUGEY 6 8:18

Tabla 15. Resultados del primer examen al grupo experimental.

Respecto al grupo de control, se aplicé el mismo instrumento en forma

escrita, obteniéndose los siguientes resultados:
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No. ALUMNO ACIERTOS
1 BEDOLLA CALVILLO CESAR ARMANDO 5
2 BOUCHAN RENDON MAYLEE 6
3 CALDERON JACOBO VIVIANA 4
4 CARACHURE ORTIZ JUAN CARLOS 3
5 CUAHONTE GARCIA MABY 5
6 CRUZ LEMUS ILCE RUBI 3
7 FLORES LOPEZ ABIGAIL 4
8 GIL AYALA EDGAR 3
9 GONZALEZ BASTIDA SAMUL SALVADOR 2
10 GONZALEZ SANCHEZ LEILE PATRICIA 4
11 GUZMAN CARDENAS ANDREA GORETI 3
12 GUZMAN CERVANTES GABRIELA 5
13 HUERTA DURAN DANIEL 4
14 JUAREZ CAMPOS MAURICIO 4
15 LEON ACOSTA BRENDA JULISSA 6
16 LUNA LUNA ROCIO JANETTE 5
17 MORENO CORRO BRENDA ELIZABETH 4
18 NUNEZ CORRO LOURDES PAOLA 5
19 PEREZ MUNOS ENRIQUE 3
20 PEREZ SALAS ANDREA GUADALUPE 5
21 RICO CADENA KARLA 6
22 RODRIGUEZ CANO JONATHAN 7
23 SANCHEZ SANCHEZ DANIEL 4
24 SUASTEGUI GUZMAN CLARISSA MONSERRAT 5
25 VALDEZ GUILLEN SANDRA BERENICE 3
26 VEGA GONZALEZ ALEXIS FERNANDA 4
27 VIEYRA HERNANDEZ PERLA CRISTEL 6
28 VILLAGOMEZ CASTELLANOS CLAUDIAE. 5
29 ANGUIANO ALFARO MA. DE JESUS 5

Tabla 16. Resultados del primer examen al grupo de control
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Actividad 4: El descubrimiento de América

Durante esta actividad se percibié un cambio en la conducta de los
alumnos, quienes familiarizados con el manejo de la pagina Web, no tuvieron
problemas para localizar el contenido de la actividad en turno y acceder también
a las lecturas asociadas a la misma. Fue estimulante, en cierta medida,
observar que en siete equipos de trabajo, los integrantes se enfocaron a
localizar, en el material de lectura, la respuesta a las preguntas planteadas en
la actividad 4.2; este aspecto merece un analisis mas detenido, a fin de
determinar si esta conducta se debe a una conducta condicionada, o a un

enfoque constructivista.

Otro aspecto importante que se observo fue que el trabajo colaborativo,
entre diferentes grupos, se empezo6 a presentar de forma natural, mediante el
intercambié de sugerencias para localizar tanto los materiales como las
respuestas. También fue muy estimulante, al final de las sesiones, implementar
una discusion grupal y una retroalimentacion oral con los alumnos y percibir que

practicamente la mayoria habia localizado las respuestas en forma correcta.

Los resultados obtenidos por los equipos, a partir de la exposicién oral,
tomando como referencia el dialogo para la construccion del conocimiento y los
criterios sugeridos en el Apéndice |, Rubrica de los trabajos de la leccion, se

muestran en la tabla 17. Resultados de la actividad de aprendizaje 4.
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Criterio empleado

Grupo

Satisfactorio con Necesita
Excelente  Satisfactorio recomendaciones mejorar
Experimental 2 8 5
Control 1 2 8 4

Tabla 17. Resultados de la actividad de aprendizaje 4.

El grupo de control continuo trabajando en la forma tradicional, con el
docente como figura central en el proceso de aprendizaje y los alumnos

centrandose en ser receptores del mismo.

Actividad 5: Los viajes de Cristébal Colén

Esta actividad se presenté como un importante logro en el uso del
ambiente de aprendizaje basado en pagina Web. Ver a los nifios llegar
corriendo al aula de medios, encender a toda velocidad la computadora y
preguntar si deberian localizar en el calendario de actividades la actividad que
correspondia al dia, fue investigadores primer éxito. Mas aun cuando,
guardando mas disciplina los primeros 15 minutos, se presenté un trabajo de
investigacion en el material de lectura, un intercambio de informacion entre los

mismo alumnos y una competencia por localizar las respuestas.

A diferencia de las primeras sesiones, en esta sesion se debié asumir el
rol de observador con muy pocas oportunidades para aclarar dudas y orientar
acciones. Nuevamente la elaboracién del resumen escrito, contemplado en las
actividades 4.1 y 4.2, quedo rebasado ante el inminente dialogo e intercambio

de impresiones orientado por la actividad 4.3. Debe hacerse notar que la
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animacion de los viajes de Colén, aunque en un principio causé expectacion, al
final de la sesién, fue visto como algo sencillo, pero instructivo recibiéndose

peticiones de realizar mas animaciones para los siguientes temas.

De acuerdo al docente, el grupo de control continto trabajando en la
forma tradicional, con el docente como figura central en el proceso de

aprendizaje y los alumnos centrandose en ser receptores del mismo.

Actividad 6: Examen de conocimientos

Esta actividad fue sumamente esperada por los alumnos, nuevamente no
como una oportunidad de medir los conocimientos adquiridos, sino como una
oportunidad para competir entre ellos. En algunos casos el examen, de cinco
preguntas, fue visto como un juego, y solo en dos casos fue visto con temor.

Los resultados obtenidos son los siguientes:
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4° Grupo A

No. ALUMNO ACIERTOS TIEMPO
MINS.
1 AGUIRRE GONZALEZ FRANCISCO JAVIER 3 6:15
2 BALTASAR LEMUS VLADIMIR 4 6:23
3 BENITEZ INOCENCIO MARIA ANDREA 3 5:56
4  CASTILLO FLORIAN LUIS FERNANDO 4 7:34
5 CASTRO MARTINEZ CRISTIAN 4 8:12
6 CHACON TAPIA ANAMELY KRISTEL 5 7:47
7 CHAVEZ LOPEZ CHRISTOPHER BRANDON 4 4:47
8 CORTES PEDRAZA WALTER MIGUEL 4 8:20
9 ESQUIVEL MEJIA IGNACIO IVAN 3 8:10
10 FERREIRA MEDINA KARINA 3 9:03
11 FLORES TREVINO GUADALUPE 4 10_01
12 GAMINO ROCHA FERNANDO 4 8:51
13 GONZALEZ BASTIDA MARBELLA ESTEFANIA 5 9:04
14 HUERTA DURAN PABLO 4 9:29
15 LEON ANDRADE CRISTHIAN GABRIEL 3 7:20
16 MACIEL RAMIREZ JASMIN 3 9:23
17 MARIN ARTEAGA MARIO ALBERTO 4 8:40
18 MARTINEZ PEREZ YURITZI 4 9:30
19 MIRANDA SALINAS DIANA ITZEL 4 8:55
20 MORALES GONZALEZ ROSA AHIDE 4 8:47
21 NAMBRO CAMBRON ROSARIO ZAREVITZ 3 9:16
22 OROZCO CASTRO YAZMIN YESENIA 4 7:58
23 RODRIGUEZ CANO ANDREA PATRICIA 4 9:40
24 RUBALCAVA CAMPOS LLUVIA MONSERRAT 3 7:46
25 SALINAS SALINAS BRAYAN ALEXIS 3 7:20
26  SANCHEZ LUNA JOSE ARMANDO 4 8:31
27 SANCHEZ SANCHEZ DIEGO IVAN 3 7:44
28 SUAREZ ESQUIVEL RICARDO IGNACIO 4 7:14
29 ZAVALA MEDINA KEVIN 5 8:51
30 ZAVALA VIEYRA JHANERI SUGEY 4 7:48

Tabla 18. Resultados del segundo examen al grupo experimental.
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4° Grupo B

No. ALUMNO ACIERTOS
1 BEDOLLA CALVILLO CESAR ARMANDO 3
2 BOUCHAN RENDON MAYLEE 3
3 CALDERON JACOBO VIVIANA 3
4 CARACHURE ORTIZ JUAN CARLOS 2
5 CUAHONTE GARCIA MABY 2
6 CRUZ LEMUS ILCE RUBI 1
7 FLORES LOPEZ ABIGAIL 2
8 GIL AYALA EDGAR 3
9 GONZALEZ BASTIDA SAMUL SALVADOR 3
10 GONZALEZ SANCHEZ LEILE PATRICIA 3
11 GUZMAN CARDENAS ANDREA GORETI 3
12 GUZMAN CERVANTES GABRIELA 3
13 HUERTA DURAN DANIEL 3
14 JUAREZ CAMPOS MAURICIO 2
15 LEON ACOSTA BRENDA JULISSA 4
16 LUNA LUNA ROCIO JANETTE 3
17 MORENO CORRO BRENDA ELIZABETH 3
18 NUNEZ CORRO LOURDES PAOLA 4
19 PEREZ MUNOS ENRIQUE 2
20 PEREZ SALAS ANDREA GUADALUPE 4
21 RICO CADENA KARLA 3
22 RODRIGUEZ CANO JONATHAN 4
23 SANCHEZ SANCHEZ DANIEL 2
24 SUASTEGUI GUZMAN CLARISSA MONSERRAT 3
25 VALDEZ GUILLEN SANDRA BERENICE 3
26 VEGA GONZALEZ ALEXIS FERNANDA 3
27 VIEYRA HERNANDEZ PERLA CRISTEL 3
28 VILLAGOMEZ CASTELLANOS CLAUDIAE. 3
29 ANGUIANO ALFARO MA. DE JESUS 5
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Actividad 7: Coevaluacion

La coevaluacion, como proceso de reflexion sobre la participacion del
compafieros de equipo Yy su aportacion al trabajo colaborativo,
desafortunadamente no fue recibida con la seriedad que requeria la actividad.
Ya que los alumnos, compafieros entre ellos mismos, vieron esta
retroalimentacion como una oportunidad de ayuda académica muta, y en un
caso, se presentd como un revanchismo. Es posible, sin embargo, considerar
también que en esta parte de la leccion, los alumnos se habian acostumbrado a
las evaluacion a través de la PC, por lo cual pedian que dicha evaluacién se

realizara desde la pagina Web, aspecto que no fue contemplado.

Actividad 8: Autoevaluacion

Algo similar ocurrié con esta actividad, por lo cual, ante el entusiasmo del
grupo y la exigencia de mas actividades para realizar, sin tener programado
temas adicionales, se opto6 por dejar el proceso de la autovaluacion, y permitir

que los alumnos hicieran uso libre del aula de medios.

Es importante destacar que la maestra de grupo se encargé de evaluar al
alumno respecto al desempefio que éste mostrd en la particion de las
actividades. Los aspectos constructivistas que pudieron evaluarse, tales como
investigacion, participacion, trabajo colaborativo, aplicacion de conocimientos

previos para la construccion de nuevos aprendizajes y actitudes, fueron
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analizados por la maestra del grupo, y registrados para su posterior

interpretacion y propuestas de mejoria.

La aplicacion del instrumento de medicion, a través de la pagina Web,
practicamente evaluo el dominio de los contenidos, siendo en este sentido una
evaluacion sumativa al medir el cambio de conducta fomentado por la
adquisicion de nuevos conocimientos. Este proceso, nuevo en los alumnos,

desperté ademas de curiosidad, confianza en el alumno.

Respecto a la evaluacion de la praxis y la incorporacion del ambiente de
aprendizaje a la misma, como elemento que enriquezca el proceso de
ensefianza aprendizaje, se cometio el error de no elaborar un instrumento que
reuniera informacion al respecto, pues Unicamente se captaron comentarios
favorables, faltando asi la evidencia a partir de la cual se determinara el impacto

de la incorporacion de la tecnologia al proceso educativo.

4.2 Valoracion de los materiales e interfaz

El material bibliografico contemplado en el ambiente de aprendizaje, en
apoyo al contenido tematico de la leccién, recibié buenas observaciones por
parte de los profesor del grupo y de la encargada del aula de medios, en cuanto
a calidad, diversidad e imagen, aunque también fue visto como excesivo, tanto
por el tiempo que se disponia para leerlo, como por la profundad del tema, que

no es contemplado en el libro de texto para el alumno.
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Se percibe que la interfaz capta la atencién de los alumnos y promueve
en ellos una actitud de investigacion y descubrimiento, situaciéon que propicia la
motivacién en el alumno, confirmandose asi la nociénde Aste (1999) al
considerar que el empleo de la tecnologia en la educacion, ayuda al docente a
durante el desarrollo de funcion. Es importante, sin embargo, destacar que la
inclusion de elementos de contraste en la pagina Web, tales como banners,
botones animados, etc., constituyen distractores para el alumnos durante las

primeras sesiones, por lo cual debe minimizarse su uso.

De la misma forma, se percibe que después de que el alumno navega
por la pagina y se familiariza con el entorno de la misma, tiende a decrecer el
entusiasmo en el alumno, si sélo se dedicaban a esto, incuso con las lecturas
ocurria algo similar, por lo cual se percibieron en algunos casos, rasgos de

monotonia y aburrimiento.

Esta situacion puede justificarse porque la familiarizacion del alumno con
el ambiente de aprendizaje lleva implicita una falta de conocimiento nuevo y
conceptos relevantes, considerados estos por Ausbel (1983), como condiciones
necesarias para la adquisicién de aprendizajes significativos. A fin de corregir

esta situacion, en el capitulo 5 se presentan varias recomendaciones.

No se detectaron cuestionamientos por los colores empleados, sin

embargo se recibieron sugerencias para incrementar el tamafio de las fuentes.
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4.3 Anadlisis de los datos de la implantacién

El método de interpretacion de los resultados obtenidos de la aplicacién
de la evaluacion asistida por computadora, tanto a los alumnos del grupo
experimental como a los alumnos del grupo de control, es de tipo cuantitativo,
aplicandose entre otras las medidas de tendencia central, pues estas reflejan la

posicién intermedia de la distribucion de las calificaciones.

De esta forma, el proceso de andlisis de los datos, requirié la
interpretacion de los resultados obtenidos en los dos momentos en que se
aplicé el examen a los alumnos de ambos grupos. La tabla 20 muestra el

analisis de los datos recuperados a partir del primer examen.

Calificaciones expce;:il;r?gntal Gégr?ﬁ(;jle
Rango 6a9 3a9
Minima 6 3
Maxima 9 9
Media 8 6
Menor a la media 3 15
Igual media 18 9
Mayor media 9 5
Moda 8 6.25
Desviacion estandar 1 1.48
Varianza 2 218

Tabla 20. Analisis de resultados del primer examen.
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La interpretacion de los resultados obtenidos de la aplicacion del primer
examen, Apéndice H. Examen |, La expansion de Europa, integrado por ocho
reactivos, demostré que el grado de conocimiento adquirido por los alumnos del
grupo experimental, a partir del uso de la pagina Web apoyada en el

aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia.

En el caso del grupo experimental, la categoria que mas se repitié fue 8
en el 60% de las calificaciones de los alumnos, mientras en el grupo de control

fue 6 en el 50% de las calificaciones de los alumnos.

Asi mismo, en el grupo experimental las calificaciones se desviaron 8
unidades, en promedio, 1 unidad de la escala, mientras en el grupo de control

se desviaron 6 unidades, en promedio, 1.48.

Por lo que respecta a la aplicacion del segundo examen a los grupos, la

tabla 21 muestra el concentrado de las calificaciones obtenidas
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Grupo Grupo de

Calificaciones experimental control
Rango 6a10 2a10
Minima 6 2
Maxima 10 10
Media 8 6
Menor media 10 7
Igual media 17 17
Mayor media 3 5
Moda 8 6
Desviacion estandar 1.3 1.6
Varianza 1.6 2.6

Tabla 21. Analisis de resultados del segundo examen.

La interpretacion de los resultados obtenidos a partir de la aplicacion del
segundo examen, Figura 9. Examen 2 Los viajes de Cristobal Coldn, integrado
por cinco reactivos, mostré un ligero descenso en los promedios de ambos
grupos, sin embargo el grupo experimental presenté una tendencia favorable a
los alumnos del grupo experimental, pues en este no se presento indice de

reprobacion mientras en el grupo de control afecté al 24% de los alumnos.

Respecto al analisis de las preguntas de investigacion se aplicé la prueba
estadistica t, pues a partir de ésta, sefala Hernandez (2003), se evalua si dos

grupos difieren entre si de manera significativa respecto a sus medidas.
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En la prueba t la hipétesis de investigacion (H1), se definié por las
preguntas de investigacion, propone que los grupos difieren significativamente
entre si y la hipétesis nula (HO) propone que los grupos no difieren
significativamente. La comparacion se realizé sobre la variable: mediante una
pagina Web se favorece el dominio de los contenidos conceptuales de la

leccidon 5 de la material de historia.

Para obtener el valor t se partié de la relaciéon que existe entre la
diferencia de la media de ambos grupos y el error estandar de la distribucion

muestral de la diferencia entre medias.

Para saber si el valor t es significativo se aplico la formula y se
calcularon los grados de libertad, pues la prueba t se basa en una distribucion
muestral o poblacional de diferencia de medias conocida como la distribucion t
student, identificandose esta por los grados de libertad, los cuales constituyen

el numero de maneras en que los datos pueden variar libremente.

Los grados de libertad se calcularon en la siguiente forma:

GL= (n1+ ny)-2 ns y n2 son el tamafo de los grupos comparados.

Planteamiento de las hipotesis:

H1: mediante una pagina Web se favorece el dominio de los contenidos

conceptuales de la leccién 5 de la material de historia

HO : mediante una pagina Web no se favorece el dominio de los contenidos

conceptuales de la leccién 5 de la material de historia
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N1 (alumnos que aprendieron mediante la pagina Web) = 30
N2 (alumnos que no aprendieron mediante la pagina Web) = 29
Promedios obtenidos a partir de la medicion del conocimiento:
X1 (alumnos que aprendieron mediante la pagina Web) = 3.77
X1 (alumnos que aprendieron sin la pagina Web) = 2.93
S1=0.6261 S,=0.7987

t=(3.77-2.93)/ ( (0.6261)*/30 + (0.7987)?/29 )"
t=4.49

GL=(30+29)-2 = 57

Al acudir a la tabla de la distribucion t de Student, Wayen (1977), se
comprueba que el valor calculado de t es 4.49 y, de acuerdo a los grados de
libertad correspondientes, resulta superior al valor de la tabla en un nivel de

confianza de 0.5 ( 4.49 > 1.6707 ).

GRADOS DE NIVEL DE NIVEL DE
LIBERTAD CONFIANZA CONFIANZA
(GL) 0.5 0.1
50 1.6759 2.403
60 1.6707 2.390
Tabla 22. Distribucion “t” de Student.
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De esta forma la validez de la pregunta de investigacion ;Mediante una
pagina Web se favorece el dominio de los contenidos conceptuales de la
leccién 5 de la material de historia?, a partir de lo cual se demuestra que,
efectivamente, la incorporacion de la tecnologia a partir de un ambiente de
aprendizaje basado en una pagina Web que se apoya en el aprendizaje

significativo, conduce a un mayor aprendizaje en el alumno.

El analisis de los resultados demostré que el desarrollo de una pagina
Web apoyada en el aprendizaje significativo propicié un mayor grado de

conocimiento en los alumnos, ya que:

» El promedio de calificaciones fue mayor en el grupo experimental que en el

grupo de control.

» En el grupo experimental el 80% de los alumnos presento calificacion igual o

superior al promedio.

» En grupo de control 70% de alumnos presentd una calificacién igual o

superior al promedio.

» En grupo experimental no hay alumnos reprobados.

Respecto a la interrogante si es posible mediante una pagina Web lograr
aprendizajes significativos, se considera que también es valido, presentandose

en el capitulo 5 la justificacion de dicha respuesta.
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CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Habitualmente los profesionales de la educacion fundamentan su praxis,
en gran medida, en la connotacion, desarrollo y aplicacion del curriculo, asi
como en una diversidad de acciones con el propésito de organizar la ensefianza

y el aprendizaje de contenidos basicos orientados al aprendizaje de los alumnos

Es por esto que a la escuela primaria se encomiendan multiples tareas
no solo la ensefianza de mas conocimientos o la adquisicion y desarrollo de
actividades intelectuales, sino también que el alumno adquiera destreza en la

seleccion y el uso de la informacién.

Bajo este propdsito se implantd el ambiente de aprendizaje propuesto por
el proyecto como una forma de incorporar las nuevas tecnologias de
comunicacion e informacién basada en equipos de computo. Las conclusiones
desprendidas de la implantacion de la pagina Web basada en el aprendizaje
significativo para la ensefianza de la historia en la escuela primaria
Hermenegildo Galeana, y el cdmo contribuye este ambiente de aprendizaje a

enriquecer la educacion, es el aspecto central del capitulo.

5.1 Pregquntas de investigacion

Bajo este ambiente de aprendizaje subyacen las preguntas de

investigacion orientadas a determinar si el empleo de herramientas digitales
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favorecio las actividades que el docente desarrollé durante la ensefianza de la
historia y repercuten favorablemente en el aprendizaje de los alumnos. Las

conclusiones respecto a tales preguntas se muestran en esta seccion.

¢ Mediante el disefio de un ambiente de aprendizaje a partir de una
pagina Web se favorece el dominio de los contenidos conceptuales de la

Leccioén 5 de la materia de Historia?

La concepcion de Ausubel de un alumno como un procesador activo de
la Informacién, sirvié como referente durante el disefio de las actividades de
aprendizaje mediante la pagina Web implantada para los alumnos del grupo
experimental, en donde se disefiaron y organizaron actividades mediante las
cuales el alumno reiteradamente descubrié nuevos hechos, formas, conceptos,

infirid relaciones y generd una discusion entorno a los contenidos de leccion 5.

El analisis de los planes y programa de estudio de educacion primaria,
SEP (1983), demostré que tanto en el primero como en el segundo grado, a lo
largo del afio escolar se abordan, de acuerdo al calendario civico, las
principales costumbres y tradiciones de los mexicanos, sin embargo, el estudio
especifico de cada evento histérico asociado a las diferentes celebraciones del
calendario civico, se realiza en los grados posteriores, siendo el caso que en el

cuarto grado se aborda el descubrimiento de América.

Asi los conocimientos previos que poseia el alumno, adquiridos en los

grados anteriores a partir de las celebraciones del calendario civico, se
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relacionaron con la informacién nueva proporcionada por las actividades de

aprendizaje de la leccién 5 y la manipulacién de la interfaz.

En dicho entorno el alumno interactué con elementos multimedia que lo
llevaron a través de la accidn, la imagen y el lenguaje (Bruner, 1971), surgiendo
asi una situacion que desafio su inteligencia al buscar la respuesta a las

preguntas planteadas, logrando asi una transferencia de lo aprendido.

Se observé que el conocimiento adquirido en este contexto, se relaciona
claramente con el aprendizaje significativo. También se observé que la
articulacion de la discusion por parte de los alumnos para la construccion del
conocimiento, aspecto contemplado en el Anexo |. Rubrica de los trabajos de la
leccién, demostrd la interaccidn de los conocimientos previos del alumno con la
nueva informacion, situacion referida por Ausubel (1983) como una de las

principales caracteristicas del aprendizaje significativo.

Se observé en la exposicidn oral, que la mayoria de los alumnos del
grupo experimental propiciaron el desarrollo de la discusion, siendo capaces de
construir ideas, resumir o sintetizar, asi como construir acuerdos y
desacuerdos; mientras el discurso de la mayoria de los alumnos del grupo de
control se enfocé en la manifestacion de acuerdos y desacuerdos asi como una

incipiente discusion grupal.

De esta forma se observo la presencia de un aprendizaje verbal
significativo al existir una transferencia de conocimientos en los alumnos del

grupo experimental, lo cual permitié el dominio de los contenidos curriculares
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contemplados en dicha leccion, situacién que se reflejé en mejores

calificaciones para los alumnos de este grupo.

Estas consideraciones, junto con los resultados obtenidos en el analisis
estadistico de las evaluaciones aplicadas a los alumnos del grupo experimental,
pues los alumnos del grupo experimental demostraron un mayor dominio de los
contenidos que los demostrados por los alumnos del grupo de control, como se
observo en la tabla 14. Resultados de la actividad de aprendizaje 2, y en la
tabla 17. Resultados de la actividad de aprendizaje 4, permiten afirmar que el
disefio de un ambiente de aprendizaje a partir de una pagina Web, si favorecio

el dominio de los contenidos de la leccion 5.

¢Aprenden mas los alumnos a través de una pagina Web y el
aprendizaje significativo que aquellos que emplean la instruccion tradicional y

sin tecnologia?

Para que el aprendizaje significativo fuese posible, los contenidos y
materiales se integraron en una estructura organizada de manera tal que las
partes no se relacionaron de modo arbitrario, situacién a partir de la cual el
alumno participa activamente en el proceso de adquisicion del conocimiento y

no es simplemente un receptor del mismo.

En estas condiciones, la pagina Web representé el ambiente que propicio
alternativas que dieron lugar a la percepcién, por parte del alumno, de
relaciones y similitudes entre los contenidos presentados, la interfaz

proporcioné un ambiente de motivacion y desafio a la inteligencia del alumno, y
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mediante el disefio de las actividades de aprendizaje se ayudé a los alumnos a
pasar, progresivamente, de un pensamiento concreto a un estadio de
representacion conceptual y simbdlica, caracteristicas sefialadas por Bruner
(1996), conduciendo a los alumnos a lograr un aprendizaje significativo, de tal
manera que, ante el papel activo de los alumnos el maestro asumié el
compromiso de proveer las condiciones para que la informacion sea

significativa, como sefiala Escamilla (1999).

Se comprobd que los alumnos del grupo experimental, quienes
interactuaron con la pagina Web adquirieron calificaciones mas elevadas con
respecto a las obtenidas por alumnos del grupo de control, quienes obtuvieron

calificaciones bajas con respecto al grupo experimental.

¢ El empleo de herramientas digitales favorece las actividades que el

docente desarrolla durante la enseianza de la historia?

Emprender innovaciones pedagdgicas constantes de la practica diaria,
en este caso mediante el uso de una pagina Web, implicé en el personal
docente el reconocer la presencia de carencias asociadas al uso del equipo de
computo como y los ambientes de aprendizaje, como lo demostré el diagnéstico

de necesidades, Tabla 4 Conocimiento del manejo de equipo de computo.

Sin embargo, la alternativa de emplear ambientes de aprendizaje
basados en pagina Web, no necesariamente representé un cambio sustancial
en la practica docente. Al respecto se observé que durante el desarrollo de las

actividades en el aula de medios, el profesor responsable del grupo asumioé una
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actitud pasiva, dejando que la encargada del aula de medios orientara el
aprendizaje de los alumnos, cumpliéndose asi el adagio de que la introduccion
de toda innovacién tecnoldgica puede producir cambios inesperados por sus

creadores (Tapscott, 1998).

Asi mismo, el diagndstico de necesidades, Tabla 6. Disposicion del
docente por el uso de equipos de computo, permitié observar en el personal
docente una resistencia al desprendimientos de los aspectos tedricos,
memoristicos y mecanicistas, lo cual es suficiente para concluir que, aunque el
personal docente considerd el uso de ambientes de aprendizaje basados en
computadora, como una alternativa que enriquece el aprendizaje de los
alumnos, no provoco cambios sustanciales en las actividades que desarrolla el

docente.

Por el contrario, la presencia de herramientas digitales que simplifican el
trabajo docente significd, para algunos docentes, la presencia de tiempo libre
que no fue destinado al proceso educativo, tal vez motivado por la creencia de
que el tradicional enfoque educativo centrado en el docente "no se adapta bien
a las necesidades intelectuales, sociales, de motivacion y emocionales de la

nueva generacion® (Tapscott, 1998, p. 123).

Ante esta situacion se concluye que no es suficiente contar con la
infraestructura informatica y software educativo para generar un cambio en la

practica educativa que desarrolla el docente.
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Finalmente, es posible concluir que la necesidad de la institucién por
motivar en los alumnos y docentes el gusto por la Historia, como se documenté
durante el diagndstico de necesidades, asi como elevar el nivel educativo en
dicha asignatura, pudo solucionarse a partir de la implantacion de la pagina
Web basada en el aprendizaje signitificativo, pues demostré ser un ambiente de
aprendizaje que, ademas de solucionar tal problematica, aporté beneficios
educativos tanto para los alumnos como para el personal docente, al desarrollar
en los primeros las habilidades para el uso del equipo de cémputo y la pagina
Web, asi como la participacién activa en la conduccion del propio aprendizaje, y
en los segundos, un cambio de rol, al participar como facilitadotes del

conocimiento mas que trasmisores del mismo.

5.2 Evidencia de la adquisicidon de aprendizajes significativos

Para Ausubel, aprender es sinénimo de comprender (Carretero, 1997).
Por ello, lo que se comprenda sera lo que se aprendera y recordara mejor

porque quedara integrado en la estructura cognoscitiva.

Desde esta perspectiva, se presentan los hallazgos obtenidos durante la
implantacién de la pagina Web apoyada en el aprendizaje significativo para la
ensefanza de la historia, mismos que permiten concluir que los alumnos del

grupo experimental adquirieron este tipo de aprendizaje.

Como resultado de las actividades desarrolladas y el material de
referencia localizado en la pagina Web, se observé en los alumnos que durante

el aprendizaje de la obra de “Cristobal Colén”, estos daban un significado al
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viaje de circunnavegacion que realizé el explorador y se convirtié en el
equivalente a “Descubrimiento de América” que los alumnos percibian en ese

momento, por consiguiente, significaron la mismo para ellos.

Esta situacién no se trata de una simple asociacion entre el simbolo y el
objeto, sino que es una evidencia de que el alumno los relacioné de manera
relativamente sustantiva y no arbitraria, como una equivalencia representacional
con los contenidos relevantes existentes en su estructura cognitiva, hecho que

es referenciado por Ausubel (1983) como aprendizaje de representaciones.

De esta forma las actividades de la lecciéon de historia promovieron el
aprendizaje de representaciones como parte del aprendizaje significativo,
evidenciado esto por la habilidad que mostraron los alumnos de igualar en
significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos y
conceptos) que, de acuerdo a Ausubel (1983), significan para el alumno

cualquier significado al que sus referentes aluden.

Por otra parte, en sustitucion del resumen escrito requerido dentro de las
actividades de aprendizaje de la leccién de historia, los alumnos captaron el
significado de ideas mas alla de la simple asimilacion de lo que representan las
palabras, combinadas o aisladas, y las expresaron en formal oral durante la
exposicion y la discusion al término de las actividades. Esto demostro la
presencia de otro tipo de aprendizaje significativo, referido por Ausubel (1983)
como aprendizaje de proposiciones, el cual implica la combinacion y relacion de

varias palabras que se combinan de tal forma que la idea resultante es mas que
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la simple suma de los significados de las palabras componentes individuales,

produciendo un nuevo significado que es asimilado a la estructura cognoscitiva.

Respecto a si el aprendizaje significativo puede ser facilitado utilizando
aplicaciones basadas en equipos de computo, como es el caso de la pagina
Web apoyada en el aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia,

existe una polémica iniciada por Clark (1983) y refutada por Kozma (1994).

Con relacion al efecto de los medios, en especial de la computadora,

sobre el aprendizaje, Clark (1983) resumioé su opinion en la siguiente analogia:

“La evidencia actual es que los medios son meros vehiculos para impartir
la instruccion, pero no influyen el aprendizaje del estudiante mas que el
que causa un camion que reparte alimentos sobre la nutricion... Sélo el

contenido del vehiculo puede influenciar el logro” (p.445).

Con esta expresion el autor intentd explicar que el medio en si mismo, no
afecta el aprendizaje; mas bien ciertas cualidades o atributos del medio influyen

sobre procesos cognitivos particulares que son relevantes para los estudiantes.

La posicion de Clark ha sido refutada por Kozma (1994) al afirmar que
los medios y los métodos se funden, estan entrelazados. Sostiene que ciertos
atributos de los medios hacen posible la aplicacion de ciertos métodos; por lo
tanto considera que los medios si tienen una influencia sobre el logro del
aprendiz. En esta polémica Jonassen (1994) ha cambiado el foco de la

discusion, de la instruccion centrada en el medio a la instruccion centrada en la
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construccion del aprendizaje por parte del alumno, lo cual establece una nueva

Optica en la utilizacién de los medios computacionales en la instruccién.

Jonassen (2000) plantea cambiar el papel que tradicionalmente ha
jugado el computador en el area educativa y mediante una vision constructivista
sugiere cambiar el enfoque del uso de la tecnologia como maestro, al uso de la
tecnologia como compafiera en el proceso de construccién del aprendizaje.
Afirma que la tecnologia computacional puede emplearse para apoyar al
estudiante en la creacion de significado, si se utiliza como herramienta cognitiva

o de la mente (Jonassen, 2000).

Bajo este enfoque, el disefio de la pagina Web apoyada en el aprendizaje
significativo para la ensefianza de la historia en educacién primaria, como
propuesta de este estudio, reflejé la puesta en practica de supuestos

constructivistas del aprendizaje al evidenciar los siguientes logros:

a) Involucrar activamente al alumno en la tarea de aprendizaje. De acuerdo
a Cebrian (1998) los alumnos no solo reciben conceptos de los maestros
sino que los crean y los transmiten a otros, desarrollando asi un

pensamiento creativo y constructivo.

b) Integrar los conocimientos previos del alumno con las nuevas
experiencias, situacion constatada a partir de la observacion y analisis de
la discusion grupal que desarrollaron los alumnos para la construccion

del conocimiento. En donde se manifesto la presencia de los criterios
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d)

contemplados en la rabrica, Apéndice |, mismos que se tradujeron en los

resultados mostrados en la tabla 14 y en la tabla 17.

Situar el aprendizaje en contextos auténticos y significativos. Ya que los
alumnos, ademas de desarrollar el gusto por la historia, estimularon su
capacidad para comprender un importante hecho histérico, las cuales
son algunas de las metas del estudio. Asi mismo, se percibid que el
alumno desarrolld, entre otras habilidades, la iniciativa para realizar
tareas y generacion de ideas creativas, en donde, como sefiala Tapscott
(1998), la competencia entre alumnos quedd en un segundo plano y el

apoyo a otros compafieros queda en primer plano.

Fomentar la colaboracion, la investigacion, reflexion y el dialogo,
corroborandose asi la nocion que sostiene Waldegg (2002) al referir que
la mayor parte del desarrollo tecnoldgico que se integra a la ensefanza,
a partir del empleo de computadoras, se basa en modelos de aprendizaje
colaborativo. En forma complementaria se observé que la participacion
de los alumnos en actividades sociocolaborativos propicio el conflicto
sociocognitivo, que en términos de Vigotsky y Piaget, promociona el
aprendizaje, cumpliendo también el supuesto que formula Bruner (1996),
al considerar que es en ésta subcomunidad en interaccion en donde el

alumno construye él mismo su propio saber.

Propiciar que el alumno asumiera el control y supervision de su propio

proceso de aprendizaje. Al respecto Waldegg (2002) sefiala que el
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empleo del aprendizaje colaborativo, los acercamientos a la cognicion
situada y las comunidades de aprendizaje, “permiten poner en practica
principios pedagdgicos que suponen que el estudiante es el principal
actor en la construccion de sus conocimientos” (Walddeg, 2002, p. 3),
gracias a lo cual los alumnos lograron los objetivos declarativo, procesal
y actitudinal contemplados en el estudio, asi como el alcance de las

metas establecidas inicialmente.

De esta forma, a partir del desarrollo de la investigacion y la implementacion

del ambiente de aprendizaje disefiado, se puede concluir también que:

1.

La inclusién los elementos multimedia dentro del pagina Web, facilit6 el
desarrollo de actividades contextualizadas, desafiantes, que motivaron y
comprometieron al alumno en la ejecucion de acciones que involucraron

un alto nivel de pensamiento.

Permitié fomentar el aprendizaje activo. Este aspecto se facilité al
promover que el alumno tomara el control de su proceso de aprendizaje,
construyera el conocimiento basandose en sus necesidades e intereses

y articulara el conocimiento previamente adquirido.

La inclusién de elementos multimedia, hipervinculos e hipertexto,
facilitaron la exploracion en la pagina Web y confrontaron al aprendiz con
diversos aspectos y puntos de vista relacionados con un mismo tépico,

de forma transdisciplinaria y holistica.
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Aspectos que, al encontrarse presente en las actividades desarrolladas
en la interfaz Web, constituyeron las condiciones ambientales en las cuales el
alumno adquirié aprendizajes significativos, pues desde una perspectiva
constructivista, el aprendizaje procede mediante la interaccién de los sujetos
con su entorno, en un proceso que articula, o intenta articular, las nuevas
experiencias con el conocimiento previo, en actividades que se desarrollan
mediante la interaccién social y el uso de los medios, materiales y simbdlicos,
que les proporciona su ambiente sociocultural (Cole, 1985; Mugny & Doise,

1983; Resnick, 1987; Vygotsky, 1996).

5.3 Conclusiones

Los problemas de aprendizaje de los alumnos del cuarto grado en la
asignatura de historia, la forma en que los docentes ensefian y la disposicion de
la autoridad educativa, fueron elementos que justificaron, a partir del presente
proyecto, el disefio de los contenidos y actividades de la leccidon cinco de la
materia de historia de una pagina Web apoyada en el aprendizaje significativo

para la ensefianza de la historia.

Al término de la implantacion, mediante la comparacion de los resultados
de las evaluaciones aplicadas a los dos grupos, se encontré que la interaccion
de los alumnos en la pagina Web implantada repercutié positivamente en el
grupo experimental, quienes obtuvieron calificaciones mas elevadas que los

alumnos del grupo de control, quienes continuaron desarrollando el aprendizaje
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en forma tradicional, con un aprendizaje centrado el maestro y un aprendizaje

memoristico por parte de los alumnos.

Asi, para el primer grupo, la media fue mayor en 2 unidades de la escala
con respecto al mismo valor reportado por el grupo de control, asi mismo, el
90% de los alumnos obtuvieron calificaciones iguales o mayores a la media,
mientras en el segundo grupo, aproximadamente el 50% de los alumnos se

ubicaron en una posicion igual o superior a la calificacion promedio del grupo.

Los resultados obtenidos, a partir del analisis estadistico de las
evaluaciones aplicados a los alumnos del grupo experimental y el grupo de
control, aunque muestran una diferencia cuantitativa favorable, establecen
también beneficios de tipo cualitativo en los alumnos, asociados estos al
desarrollo de las habilidades requeridas para hacer uso de la computadora, la
pagina Web, los elementos multimedia e interactuar en el ambiente de
aprendizaje, asi como en el desarrollo actitudes en los alumnos, tanto para
participar en el trabajo colaborativo con los compafieros, como en la adquisicion

de la responsabilidad para participar en la direccion del propio aprendizaje.

Los aprendizajes significativos y por descubrimiento, contemplados
durante la investigacion, manifestaron su presencia durante las diferentes
actividades de aprendizaje desarrolladas durante la lecciéon 5 de la materia de
historia, desde la presentacion de experiencias auténticas, contextualizadas y
desafiantes que demandaron un alto nivel del pensamiento en el alumno, hasta

la promocién de actividades en donde éste tomo el control de su proceso de
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aprendizaje y construyera el conocimiento basandose en sus propios intereses

articulando éste con el conocimiento previamente adquirido.

La prueba y operacién de un ambiente de aprendizaje basado en una
pagina Web para la Leccién 5 de la materia de Historia del cuarto grado de
educacion primaria, se infiere como un proceso que puede enriquecer
significativamente el proceso de aprendizaje a partir de la generacion del
conflicto cognitivo en el alumno, la reestructuracién de los esquemas mentales y
la construccion de nuevos conocimientos. Asi lo demuestran los resultados de
las evaluaciones obtenidas por los dos grupos que participaron en el estudio, y
en donde se observa una ligera superioridad en el grupo de 4° A, que fue el que

interactud con la pagina Web.

Esta experiencia permite afirmar que, en la institucion educativa referida,
para enriquecer el proceso de aprendizaje, no basta sélo con adquirir de equipo
de cédmputo y contar con una aula de medios, pues ademas de generar
contenidos y actividades especificas, se requiere generar un cambio de actitud
tanto en el personal docente como en los alumnos, en donde los primeros se
transformen en facilitadotes del conocimiento y los segundo asuman la iniciativa

y responsabilidad de su propio aprendizaje.

5.4 Recomendaciones

El diagnodstico de necesidades demostrd que aunque en la escuela
primaria existen las condiciones institucionales favorables para incorporar la

tecnologia al proceso educativo, se requiere ayudar a los docentes a salir de su
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letargo —analfabetismo- tecnolégico mediante la confrontacion de sus propios
esquemas mentales, reticencias y temores, asi como fomentar el desarrollo
profesional del docente desde la formacion, actualizacion y capacitacion, tanto

para elevar la calidad de la educaciéon como para superarse personalmente.

En esta fase también es necesario contemplar una planeacién detalla
de los instrumentos de investigacion requerido para recabar informacion, no
so6lo en la fase diagndstica, sino a través de las diferentes etapas del proyecto.
Instrumentos que deben contemplar no sélo la aplicacién a los actores del
proceso educativo, sino de deben contemplar también la necesidad de
documentar el desarrollo de las fases del disefio de la investigacién, asi como la

evaluacion a las actividades de aprendizaje y la interfaz disefiada.

Es recomendable, también, incluir una encuesta que recabe las
opiniones de los alumnos y docentes sobre las principales caracteristicas del
ambiente de aprendizaje, tales como: Opinidn sobre la calidad y cantidad del
material bibliografico, percepcion sobre los tiempos destinados a las

actividades, evaluacion sobre el entorno: fuentes, estilos, tamanos, etc.

Por lo que respecta a la organizacion de las actividades y tiempos de
desarrollo, es recomendable atender la planificacion en forma conjunta con el
maestro del grupo. Esta situacion, no contemplada inicialmente, ocasion6 que
se destinara demasiado tiempo a una actividad y no contemplaran otras, como

una breve revision de las habilidades en el manejo del equipo de computo.
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La participacion de los alumnos, a diferentes ritmos y capacidades de
aprendizaje, es un aspecto que no fue considerado, y ante el cual no se tuvo
capacidad para disefiar un mecanismo que permitiera reducir la brecha que se

establecio entre algunos equipo, y que en varios casos fue un distractor.

Derivado de la implantacién de la pagina Web apoyada en el
aprendizaje significativo para la ensefianza de la historia, se estima que entre
los aspectos que se pueden mejorar se encuentra la planificacién detallada de
las actividades de aprendizaje, pues se observé que los alumnos omitian la
elaboracion de los resimenes escritos y se interesaban mas por la reflexion
grupal para corroborar los hallazgos, debido esto a que no considero la

presentacion cronolégica de los contenidos en la asignatura de espafiol.

De acuerdo al Plan de Programas de Estudio (1993), la asignatura de
Espafiol contempla que las habilidades de la lengua escrita, entre estas la
redaccion de textos partiendo de un esquema predeterminado, se desarrollen
durante el sexto grado de educacion primaria. Esta disposicién representé un
problema al momento de pedir a los alumnos que elaboraran un resumen, tanto
del grupo experimental como del grupo, por lo cual se cambid la actividad por la
exposicion oral, habilidad asociada a las situaciones comunicativas propias del
cuarto grado de educacion primaria. De ahi la necesidad de un analisis

detallado tanto de los contenidos como la secuencia de los mismos.
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La inclusion de elementos graficos, en colores contrastantes, asi como
elementos animados, son fuente de distraccion, en algunos casos, para los

alumnos, por lo cual debe procurarse reducir su inclusién en la pagina Web.

Respecto a la animacion, constituye un fuerte aliciente para captar la
atencion del alumno, sin embargo, este parece decrecer después de que éste
conoce dicho material. En este sentido, se considera que seria benéfico utilizar
éste elemento dividido en fracciones cortas, no mayores a un minuto, y

presentarlas en forma dosificada al alumno.

Respecto a la cantidad del material, es recomendable se incluya en
pequeinas porciones, sin descartar tampoco la inclusién de articulos completos
los cuales también son necesarios para un mayor analisis de la informacion y

conocimiento de los hechos.

Este aspecto debe conservar una estrecha relacion con la actualizacién
permanente de la pagina Web, a fin de evitar la falta de conocimientos nuevos y
conceptos relevantes, considerados por Ausubel (1983) como indispensables
para la adquisicion de aprendizajes significativos, por lo cual es importante
incorporar continuamente, al contenido de la pagina Web, nuevas ideas,
contenidos y proposiciones que puedan ser aprendidos significativamente por
los alumnos, y propicien la motivacion mediante la cual la tecnologia puede

servir como auxiliar en el proceso de ensefianza (Aste, 1999).

El contenido de los examenes aplicados estuvo a la par de los

conocimientos reales del alumno, evidenciado este por calificaciones de 9y
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superiores en la mayoria de los casos, pues sélo se present6 el caso de un 6y
5, por lo cual en el disefio de este instrumento también debe considerarse la

participacién del docente.

La puesta en operacion del ambiente de aprendizaje, objetivo de este
proyecto, pone al descubierto un gran potencial para enriquecer el proceso
educativo, sin embargo para que esto se concrete es necesario enriquecer
dicho proyecto, considerar en el desarrollo la participacion de los diferentes
actores del proceso educativo, fortalecer el aspecto teérico a partir de la
revision de la literatura, y sobre todo, pensar en el alumno como destinatario de

la practica educativa.
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Apéndice A. Entrevista semiestructurada a la autoridad educativa

Entrevista al Director de la institucion

Instrucciones. Se plantearan al entrevistado las preguntas en el orden presentado en el
documento, las respuestas a las preguntas se daran libremente, de ser necesario el
entrevistador ampliard los cuestionamientos para cada pregunta definida y en caso de
algun agregado a la entrevista, se anexara en los comentarios adicionales.

N

o R R

10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

(Como son las relaciones de comunicacion entre sus compaifieros de trabajo
profesor-profesor? Esta no es pregunta dirigida a las autoridades

(Como es la relacion que lleva con las autoridades escolares directivo-profesor?
tampoco

(Como es la comunicacion con los directivos?

(Existen reuniones convocadas por la academia de las asignaturas?

(Como es la comunicacion en las reuniones de academia?

(Se propicia un ambiente de colaboracion en las actividades de academia?

(Se respetan los consensos y desacuerdos dentro de la academia?

(Como es la relacion con sus alumnos (profesor-alumno)? tampoco

(Como es la relacion entre alumno-alumno?

(Cuales son las normas que regulan la interaccion entre alumnos?

(Como es la comunicacion profesor- padres de familia?

(Existe coordinacion entre directivos-maestros y con los padres de familia en los
eventos de la escuela?

(Existen diferencias politicas sindicales en la institucion?

(Afectan las politicas sindicales a las relaciones entre compaifieros?

(Existen diferencias politico-partidistas en la institucion?

(Como afectan las diferencias politicas al proceso de ensefianza?

(Como es el ambiente de trabajo en la institucion?

(Qué aspectos considera importantes para un 6ptimo ambiente de trabajo?
(Como enfrenta los problemas educativos la institucion?

(Cuales son los problemas mas comunes de comunicacion que se da en la
institucion?

Comentarios adicionales a la entrevista:

Agradecemos plenamente su colaboracioén y buena disposicion para la entrevista, ya que
proporciona elementos de juicio para la investigacion.

Nombre del entrevistador: , UV del ITESM, Maestria
en Tecnologia Educativa
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Entrevista al Auxiliar Técnico Pedagégico

El presente instrumento busca identificar las caracteristicas del personal docente

en la dimension pedagdgica de la practica educativa.

Instrucciones. Se plantearan al entrevistado las preguntas en el orden presentado en el
documento, las respuestas a las preguntas se daran libremente, en caso de algin
agregado a la entrevista, se anexara en los comentarios adicionales.

L=

10.
11.

12.

13.
14.

(Cual es el método de ensefianza que se emplea en la escuela?

(Como desarrollan nuevas formas de acercar el conocimiento a los alumnos?

(En base a que conceptos o ideas se renueva la practica docente?

(El personal docente aplica enfoques constructivistas en la ensefianza, tales como el
aprendizaje significativo?

(Qué estrategias de ensefianza se aplican para la promocion del aprendizaje
significativo?

(Con qué aspectos de la practica educativa satisfacen necesidades de los alumnos
como la confianza en si mismos, la tolerancia, la cordialidad y el respeto?

(Qué estrategias de solucion aplican ante una problematica académica en el aula?
(Qué preocupaciones educativas, dentro de la practica docente, inquietan al
personal?

(Qué situaciones educativas se quisieran transformar en la escuela?

(Los docentes dominan el curriculo de sus asignaturas?

(En qué materias se observa mayor dificultad en el proceso de aprendizaje de los
alumnos?

(Considera que en la institucion se motiva, premia o penaliza el aprendizaje de los
alumnos? ;Coémo?

(Existe un seguimiento en el proceso de evaluacion de los alumnos?

(Considera que la incorporacion de las computadoras al proceso educativo conlleva
un beneficio para el aprendizaje de los alumnos?

Comentarios adicionales a la entrevista:

Agradecer la colaboracion y buena disposicion para la entrevista, ya que proporciona
elementos de juicio para la investigacion.

Nombre del entrevistador:
UV del ITESM, Maestria en Tecnologia Educativa.
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Apéndice B. Cuestionario para alumnos

Instrucciones. Este instrumento contiene preguntas que se dirigen a los alumnos del
sexto grado de educacion primaria y su aplicacion es parte del diagnostico para la
implementacion del proyecto, propuesto en la materia Proyectos I del programa de
Maestria en Tecnologia Educativa de la Escuela de Graduados en Educacion de la

Universidad Virtual del ITESM. Se te pide que contestes con veracidad.

Aspectos a investigar

Totalmente
de acuerdo

De
acuerdo

En
desacuerdo

No me
importa

Me gusta estudiar con la computadora

Conozco la forma basica de trabajar con una
computadora: encenderla, ubicar sus partes,
abrir y cerrar programas, introducir,
almacenar y recuperar texto, cerrar los
programas y apagar el equipo.

Considero que la computadora es 1til para
adquirir conocimientos nuevos a partir de
videos, sonidos y lectura de textos.

En la escuela me gusta hacer mis trabajos en
la computadora

Cuando empleo la computadora en la escuela
aprendo cosas nuevas

Me es dificil trabajar con las computadoras

Se me dificulta utilizar el Mouse y el teclado
de las computadoras

Creo que la inclusion de sonido y video en
las computadoras me es 1til para conocer
mejor una leccion

(Prefiero trabajar s6lo con la computadora
que sin ella?.

Cuando trabajo en la computadora me gusta
compartirla con mis compaiieros

Me da temor trabajar en la computadora,
porque pienso que la descompondré.

Me gustaria trabajar una hora diaria con la
computadora en la escuela.

El maestro se enoja o me regafa cuando
trabajamos con las computadoras

Me gustan mas las clases con las
computadoras que sin ellas

Necesito ayuda cuando trabajo con las
computadoras
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Apéndice C. Cuestionario para docentes

Instrucciones. Se pide que contestes con veracidad las preguntas planteadas,
argumentando dicha respuestas cuando se solicite, considerando que la informacion es
confidencial y con fines estrictamente educativos.

1-

(Esta familiarizado con el manejo de equipos de computo?
Si
No

(Como utiliza las computadoras en su practica educativa?

_ Como un medio para que sus alumnos usen enciclopedias

_ Enlaaplicacion del aprendizaje de sus alumnos

_____Como una herramienta para manejar informacion de los alumnos
_ Nolautilizo en las actividades docentes

(Ha recibido capacitacion, en la institucion, para el manejo de equipos de computo?
Si
No

(Hace uso del aula de medios de la institucion?
Si
No

En caso de no hacer uso del aula de medios, ;cuales son los motivos?
_____No se encuentra en condiciones operativas

_ Existen pocas computadoras

_____No existen materiales especificos para las materias que imparte
____Existen restricciones para el uso de los equipos

(Con que frecuencia utiliza las computadoras en las clases?
_ lvezalasemana
2 wveces alasemana

Mas de 3 veces a la semana

No las utiliza

(Cual es el proposito por el que emplea las computadoras en su clase?

_ Parainiciar el estudio de un tema nuevo

_ Pararepasar un tema

_ Para premiar el esfuerzo que realizan los alumnos durante su aprendizaje

Para fomentar actividades de investigacion en los alumnos: lectura, apreciacion
de video y audio

(Considera que a través de las computadoras pueden enriquecerse el aprendizaje de
los alumnos?
Si
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No
9- (Permitiria que sus alumnos adquirieran nuevos conocimientos, de una unidad en
una materia, a partir del uso de un ambiente de aprendizaje basado en computadoras?
Si
No
10- ;Estaria dispuesto a capacitarse en el manejo de dicho ambiente de aprendizaje?
Si
No
En caso de contestar negativamente, se pide fundamentes la respuesta:
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Apéndice D. Observacion del Docente y del Alumno

Instrucciones. Se utilizara la observacion y se llenara este cuadro para guardar,
recolectar y describir todos los datos tal cual se presentaron en el momento previsto de
parte del entrevistador como del entrevistado llenando primeramente la tabla de
Aspectos a Observar.

En el docente

Nombre del Docente:

Edad: Asignatura: Profesion:
Grados que a tiende: Grupos: Fecha:
Aspectos a Observar Siempre | Frecuen- | Pocas Nunca

temente veces

Actta en forma violenta ante la
indisciplina de los alumnos

Atiende los requerimientos de los
padres de familia

Colabora con sus compaiieros

Conoce la problematica de la
institucion educativa

Controla al grupo

Controla sus emociones

Convoca a reuniones de padres de
familia

Dispone de ejemplares de los
planes y programas de estudio

Demanda la colaboracion de los
padres de familia

Demuestra capacidad de
negociacion con las autoridades
educativas

Demuestra sus emociones

Es amigable

Es autoritario

Es reconocido por los diferentes
miembros de la comunidad social

Es creativo

Es extrovertido

Es introvertido
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Esté dispuesto a aprender de los
demas

Fomenta los valores sociales en su
clase

Fomenta el patriotismo entre sus
alumnos

Manifiesta conocimiento de la
problematica social de la
comunidad

Manifiesta conocimiento de las
garantias individuales

Mantiene un trato cordial con los
padres de familia

Mantiene un trato respetuoso con
el personal directivo de la
institucion educativa

Presenta propuestas de solucion a
los conflictos de la comunidad

Presenta una actitud conflictiva

Sabe escuchar

Se manifiesta como amigo de
autoridades civiles

Se expresa adecuadamente

Se dirige con respeto y atencion a
los alumnos

Se expresa respetuosamente de las
autoridades civiles

Se expresa respetuosamente de las
autoridades educativas

Se muestra tolerante ante las dudas
de los alumnos

Se perciben aspectos politicos en
su conversacion

Se relaciona facilmente con sus
compafieros

Solicita ayuda a los miembros de
la comunidad

Trata de ayudar a los alumnos que
manifiestan carencias econdémicas

En el Alumno

Ayuda a mantener el orden en el salon

Controla sus emociones

Conserva la atencion en el docente

Defiende sus derechos
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Demuestra carencias materiales derivadas de
su condicién econémica

Demuestra sus emociones

Es agresivo

Es amigable

Es colaborador

Es creativo

Es iniciativo

Es platicador

Es timido

Esta dispuesto a aprender de los demas

Externa su opinion

Fomenta los valores personales con sus
comparieros

Le gusta ayudar a sus compafieros

Le gusta compartir sus materiales

Le gusta participar

Manifiesta problemas de indisciplina

Participa en clases

Demuestra algunos estados afectivos

Sabe escuchar

Se relaciona facilmente con sus compaiieros

Suele ser conflictivo o buscar problemas con
los demas
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Apéndice E. Coevaluacion

Por favor, escribe los nombres de los integrantes de tu equipo:

Tu nombre:

Miembros del equipo:

Por favor escribe el titulo de la leccién que estudiaste y describela de
manera general:

Por favor describe tu contribucion a la tarea:

Por favor indica, segun tu opinion, si:

Todos contribuimos equitativamente en la tarea

Uno o mas miembros del equipo hicieron una contribucion excepcional y
merecen un reconocimiento extra. Por favor describelo:

Uno o mas miembros del equipo no participaron equitativamente en la

tarea. Por favor describelo:
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Apéndice F. Autoevaluacién

Estimado Alumno(a) :

Después de recorrer este divertido camino, entre la pagina Web, el trabajo en
equipo y las tareas individuales, hoy terminamos la ultima actividad de la
leccién. En esta ultima actividad, el objetivo es autoevaluar el conocimiento
adquirido por los alumnos: Se solicita que contestes con seriedad las
respuestas. Esta actividad tiene un valor de 10 puntos en la escala de 100.

Por favor contestar las preguntas siguientes y entrégalas a tu maestra.

AUTOEVALUACION

1. ¢Qué aspectos nuevos he aprendido del descubrimiento de América y la
conquista de sus culturas?

¢ Qué puedo decir de la expansion de Europa?

¢, Cuales aspectos me faltaria estudiar mas?

¢ Cual fue el viaje de Cristébal Colon que mas me gusto?

¢ Cual fue la lectura que mas me gusto?

¢ Qué habilidades creo que se me desarrollaron en esta leccion?

Mi participacion en esta leccion la considero:

© N o a b~ N

Al terminar la leccién quiero decir a mi maestra que....
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Apéndice G. Evaluacion

€]Examen de la Materia de la Historia del 5° grado - ... Q@

archiva  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda ﬁ'

Examen de la Materia de la Historia del 57 grado =

pregunta 1 A

¢ Cual fué una de las causas que originaron el descubrimiento de América?

m Linticiparse a los planes de expansion del reino de Portugal
Sl N L2 bisgueda de nuevas rtas comerciales hacia las Indias

debe responder

pregunta 2

A quién se debe el descubrimiento de América?

debe responder

pregunta 3
JEn que fecha se descubrie América?

B EL 2 e octubre de 1492

O Clierto O Falso

BER G 12 de octubre de 1492 1
O Cisrto O Falso >
no:2#:.05
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Apéndice H. Examen 1. La expansion de Europa

3 Actividad 3. La expanszion de Europa - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion Wer  Fawortoz  Hemramientaz  Apuda

G - = - G o} | D) Blsqueda (3] Favoritos 6P Multimedia ®| B >

¢ Como se mejoraron las embarcaciones en el siglo X¥?

Constrréndose batcos gque se funcionaban mediante wapot,

Direccidn @ http: A, prodigyweb. net.mx/maestromich/e3.him j f'l?lr Winculos **
Actividad 3. La expansion de Europa =
pregunta 1 ]

Ae cotto bagues v trasatlinticos
B @ Construyéndose embarcaciones mds grandes, seguras,
' tépidas v faciles de mandobrar, como naos ¥ carabelas.
':'Kldebe responder
pregunta 2

LQué imventos permitieron una mejor orientacion de los
naveganies?

La bndjula w el astrolabio

Elteloj v el teodolito

':'Kldebe responder

pregunta 3

¢ Los avances logrados en astronomia y cartografia fueron
fundamentales para inpulsar los viajes de exploracion?

5 @ I

[00:16:24
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Apéndice I. Rubrica de los trabajos de la lecciéon

Categoria

Calidad de
Informacion

Organizacion

Redaccion

Tiempo de
Entrega

Discusion para
la construccion
del
conocimiento

Excelente

La informacioén
esta claramente
relacionada con
el tema principal
y proporciona
varias ideas
secundarias y/o
ejemplos.

La informacién
estd muy bien
organizada con
parrafos bien
redactados y con
subtitulos.

No hay errores
de gramatica,
ortografia o
puntuacion.

Cumple con los
tiempos
estipulados.

Mantiene la
conversacion
enfocada en el
problema.
Construye ideas,
resume o
sintetiza.
Muestra
acuerdos y
desacuerdos.
Propicia el
desarrollo de la
discusion.

Satisfactorio

La informacion
da respuesta a
las preguntas
principales y 1-
2 ideas
secundarias y/o
ejemplos.

La informacion
esta
organizada con
parrafos bien
redactados.

Casi no hay
errores de
gramatica,
ortografia o
puntuacion.

Entrega el
reporte 1 dia
tarde.

Construye
ideas, resume
o sintetiza.
Muestra
acuerdos y
desacuerdos.
Propicia el
desarrollo de la
discusion.
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Satisfactorio con
recomendaciones

La informacién da
respuesta a las
preguntas
principales,

pero no da detalles
y/o

ejemplos.

La informacion
esta

organizada, pero
los

parrafos no estan
bien

redactados.

Unos pocos
errores de
gramatica,
ortografia o
puntuacion.

Entrega el reporte
2 dias tarde.

Muestra acuerdos
y desacuerdos.
Propicia el
desarrollo de la
discusion.

Necesita
Mejorar

La informacion
tiene poco o
nada que ver
con las
preguntas
planteadas.

La informacion
proporcionada
no parece
estar
organizada.

Muchos
errores de
gramatica,
ortografia o
puntuacion.

Entrega el
reporte 3 dias
tarde.

Propicia el
desarrollo de
la discusioén.





