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El OA como apoyo en la ensefianza de un tema de Historia de México

en secundaria y algunos logros alcanzados.

Resumen

El presente trabajo refleja los resultados de una investigacion realizada en una escuela
Telesecundaria del estado de Tabasco. Se cred un objeto de aprendizaje (OA) para
captar el interés de los estudiantes en la asignatura de Historia Il. La utilizacion de los
recursos tecnoldgicos en el aula demuestra que éstos cautivan la atencion del estudiante.
En el caso de la asignatura de historia, captar el interés de los estudiantes es una
problematica constante puesto que los educandos tienen la percepcion de que las clases
de historia son aburridas y no les interesa participar ni obtener aprendizaje alguno
(Merchan, 2002; Casal, 2011; Arista, Hiany Lima, 2010). La investigacion fue de

tipo mixta con una metodologia cuantitativa y cualitativa con un disefio cuasi-
experimental y se realiz6 en tres fases. Se utilizé un grupo control y uno experimental.

En la fase | se aplicd una encuesta y una observacion, en la fase Il se aplicé el
tratamiento al grupo experimental y en la fase Il se aplicé una encuesta y una
observacién. Los resultados de la investigacion reflejaron que la utilizacion del OA en

las sesiones de clases fomentaron las participaciones de los estudiantes, puesto que, los
estudiantes del grupo experimental participaron constantemente después de interactuar
con el objeto a diferencia del grupo control quienes siguieron desinteresados en la
participacién durante las clases. Sin embargo, el recurso no fue suficiente puesto que las
estrategias de aprendizaje utilizadas en las sesiones posteriores al uso del OA estuvieron

orientadas a continuar con rutinas propias de las clases educativas tradicionalistas.

iX



Capitulo 1

Planteamiento del Problema

En el presente capitulo, se dan a conocer los puntos que guian la investigacion que
se realizara. Se presentan los antecedentes que dan constancia de lo que se esta haciendo
en investigacién en lo que respecta a la inclusién de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC’s) en la educaciéon. Enseguida se plasma el planteamiento del
problema en el que se puede encontrar la pregunta de investigacion, objetivos e
hipétesis, los cuales dejan ver lo que se pretende hacer a lo largo del proyecto de
investigacion. Posteriormente se pueden encontrar las limitantes y delimitaciones de la
investigacion. Después se encuentra la justificacion que le da la razon de ser al
proyecto. Y si el lector tiene dudas acerca de los términos que se manejaran en el

proyecto puede consultar la definicion de términos que se plasma al final del capitulo.
1.1. Antecedentes

La inclusidn de las tecnologias en educaciéon, no es un asunto nuevo, éste se ha
venido tratando desde que las TIC's (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion),
emergieron y mejoraron rapidamente, tan es asi que la utilizacion de las redes sociales

para procurar aprendizaje, ya es un hecho.

Los expertos en el tema de la inclusién de las TIC's en educacion, han construido
una vasta teoria que recomiendan las cuestiones a tomar en cuenta antes de realizar una
innovacién educativa que incluya TIC’s (Monereo, 2005., Amador, 2003., Majé y

Marquéz, 2002., Mir, Reparaz y Sobrino, 2003. y Duart y Sagra, 2005).
1



Las experiencias, que resultan de la inclusion de las TIC s en educacion, son
enriquecedoras y novedosas, los estudiantes son los mas beneficiados cuando

profesores-investigadores, deciden aventurarse en una innovacion de este tipo.

Una de las experiencias que se han dado en este tema, es la realizada en una
secundaria en Peru, en la que se llevo a cabo una investigacion de corte cuantitativa con
un disefio cuasi-experimental, en ésta se sometio al grupo experimental a actividades en
una aula de innovacién pedagdgica, cuatro horas a la semana, el aula contaba con
conectividad a internet e instrumentos multimedia. El resultado de la experiencia, fue, la
profundizacién y mejora de los trabajos que realizaron los alumnos, asi como el fomento

del trabajo colaborativo (Choque, 2009).

Una investigacion mas, fue la realizada en México, con nifios de entre 6 y 12 afios
de edad. En esta investigacion, se utilizaron los REAs (Recursos Educativos Abiertos)
con el objetivo de lograr en los alumnos, un aprendizaje y practica de los valores
morales (Cedillo, Peralta, Reyes, Romero y Toledo, 2010). La investigacion fue de corte
cualitativa a través de estudios de casos en donde se realizaron entrevistas,
observaciones participantes, observaciones directas, documentaciéon entre otros. Dicha
investigacion, arrojo resultados interesantes. Cabe mencionar que, la forma es que se
hizo uso de los REAs, proporciona ideas de como se puede innovar las practicas aulicas,
sin necesidad de que haya conectividad (cuestién importante para desarrollar la presente

investigacion).

En cada caso investigado, los participantes (alumnos y profesores), sefialan las

ventajas de utilizar los REAs, puesto que la apropiacion del conocimiento por parte de
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los alumnos se facilita, ademas de que la clase se torna interesante y dinamica. Al
respecto Amar (2010), considera que las TIC's, generan en los estudiantes motivacion
para acercarse al conocimiento que se le propone. Esto porque las TIC's cuentan con
diferentes formas de uso, se puede adecuar de acuerdo al contenido, objetivos y

estudiantes que se tenga.

Por otro lado las TIC's se pueden integrar al curriculo de manera general, esto es
planeando actividades en la que los alumnos hagan uso de ellas (busqueda de
informacién, comunicacién en chat, visita de paginas web), o bien se puede planear un
uso constante en una asignatura. Al respecto Palomo, Ruiz y Sdnchez (2006), realizan
unas propuestas de como utilizar las TIC’s en &reas curriculares como lo es musica,

educacidn artistica, educacion fisica, lengua y comunicacién social.

También se han realizado propuestas de inclusion de las TIC's en asignaturas
como matematicas, ejemplo de ello, es la que se realizé en dos lugares, una en San Luis
Potosi y otra en el Estado de México (Garcia y Hinojosa, 2010). La investigacion se
realizé con alumnos de segundo grado, a los cuales a través de un REA, se les ensefid

temas referentes a los nimeros enteros con signos.

La investigacion, fue de corte cualitativo, la recoleccion de datos se realizo
mediante la observacién y la entrevista. Los datos recabados se analizaron mediante la
triangulacién de los mismos. Los resultados de la investigacion, muestran, que, a través
de los REA’s, se puede coadyuvar al crecimiento intelectual de los estudiantes, asi

mismo se mejoran las practicas educativas de los profesores.



Hasta este punto de la descripcidén de investigaciones que incluyen TIC's, se han
mostrado resultados, que redundan en mayor motivacion por las clases, interaccién con
las TIC s y mejoramiento en el proceso de ensefianza aprendizaje. Sin embargo, las
experiencias descritas, se han llevado a cabo en asignaturas, como, matematicas,
educacion artistica y formacion en valores, pero, ¢,qué se ha hecho en lo que respecta a la

asignatura de historia?

De acuerdo a Blazquez (2001), al momento de realizar su investigacion, sefial6 la
deficiente existencia de material multimedia que ayudara a integrar las TIC's en la
asignatura de historia. Lo anterior se considerd una desventaja, puesto que de acuerdo al
autor, en la asignatura de historia se pueden realizar actividades que incluyan las TIC's,
como por ejemplo dejar que el alumno investigue periodos de la historia y los visualice
(a través de videos, imagenes) de tal forma que imagine el contexto histérico de la época

gue se estéa estudiando.

En respuesta a la deficiencia mencionada por Blazquez, nacié “proyecto Clio”,
éste es un sitio web que contiene gran cantidad de material multimedia que se pueden
utilizar en las asignaturas de historia, geografia y didactica de las ciencias sociales
(http://clio.rediris.es/index.html), el sitio sigue funcionando y a la fecha contiene
informacion referente a las disciplinas mencionadas, asi como también es un repositorio

de REA’s que se pueden utilizar dentro del aula.

Blazquez, hace recomendaciones de cémo utilizar las TIC's en historia y entre
éstas existe la de hacer uso de tutoriales, (objeto de aprendizaje), en donde el estudiante

puede interactuar con una pagina web, @mtenido e imagenes, lo que puede redundar
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en el alumno, motivacion para aprender historia y mayor facilidad para comprender el
contenido. Asi mismo en el libro de este autor, se puede encontrar una gran cantidad de

sitios en internet que contienen recursos de historia de distintos temas y periodos.

Siguiendo la idea del autor, se evidencia la necesidad de, que en el nivel de
secundaria, se cree material multimedia, como lo son los OA, para que el estudiante,
aproveche las bondades de las tecnologias (imagenes, videos, esquemas) para aprender

en la asignatura de historia.

Por su parte Ayén (2010), hace una resefia de cdmo un video juego para
computadoras personales, puede servir para aprender historia, el video juego contiene
toda una serie de periodos de historia que van desde la edad de piedra, hasta las distintas
civilizaciones que han florecido. El autor menciona lo novedoso del juego y lo
motivante que puede ser para el alumno si se utiliza como complemento en una clase de

historia.

En México la ensefianza de la historia en educacion basica es obligatoria y esta se
imparte en primaria desde cuarto grado hasta sexto y en secundaria en segundo Yy tercer
grado. Uno de los propdsitos de la ensefianza de la historia en educacién bésica es que,
los estudiantes tengan consciencia historica del pasado para comprender la forma de
vida de las sociedades del presente y asi participen en la mejora de éstas de manera
responsable. Es entonces que se evidencia la importancia de ensefar historia (Lima,

Bonilla y Arista, 2010).

Para ensefiar historia, el recurso que se tiene a la mano y por consiguiente el que se

utiliza, es el libro de texto gratuito, asi lo muestra un estudio evaluativo realizado en dos
5



escuelas primarias, una del Distrito Federal y otra del Estado de México. El estudio

pretendia conocer el uso que se le da en clases al libro de texto gratuito de historia.

La recoleccidon de datos se realizé a través de entrevistas a directores, aplicacion
de cuestionarios a docentes, observaciones de clases, asi mismo se realizé una revision
documental de los planes y programas de estudio que marca la Reforma Educativa de

Educacién Bésica (RIEB) 2009.

Los resultados hallados en esta investigacion, denotan la dependencia que los
profesores tienen hacia el libro de texto. Por otra parte los profesores externan que los
libros traen demasiada informacion y que los términos que se utilizan son demasiado
técnicos. Las imagenes de los libros no se ubican en el centro de la pagina, por estas
razones, consideran que para los nifios el libro resulta demasiado aburrido. Los
profesores proponen que en el libro de texto se incluyan actividades que puedan

realizarse en la computadora y que ademas sean ludicas (Arista, Bonilla, y Lima, 2010).

En este marco de informacién acerca de los antecedentes de la utilizacion de las
TIC’s en la educacion, se observan los resultados exitosos, del disefio de experiencias
que incluyen TIC's en asignaturas de diferentes niveles educativos. Sin embargo,
también se observa que en cuanto a la asignatura de historia, es poco lo que se ha
descrito, tan es asi que, un autor (Blazquez, 2001), menciona la carencia que existe en
Internet de recursos tecnoldgicos que se puedan utilizar en la asignatura de historia de
educacion basica. En respuesta a esta carencia, se propone el disefio de experiencias

educativas que tengan como propaésito integrar las TIC's en la educacion.



1.2. Problema de investigacién

Hoy en dia, estamos en una situacién educativa en la que el uso de las TIC's, en la
educacioén, se ha vuelto un tema en boga. La invitacion y sugerencia para usar esta
herramienta en el &mbito educativo esta abierta. Siguiendo esta idea, existe gran
cantidad de investigaciones que documentan las diferentes modalidades en que se han
aplicado las TIC’s en la educacién basica. Las investigaciones, muestran propuestas de
aplicacion en distintas disciplinas. En lo que respecta a las ciencias sociales, son pocas
las experiencias que se documentan y en el caso de la asignatura de historia, son aun

menos (Blazquez, 2001).

Ahora bien, en el plan de estudio de secundaria 2006, se reconoce que el
aprendizaje de la historia, es importante para la formacién del individuo. Sin embargo,
de acuerdo a Arista, Bonilla, Lima, (2010), el estudiante que estudia historia, suele
sentirse aburrido, los libros de textos contienen gran cantidad de informacién y la
organizacion de las imagenes e informacién, no ayuda mucho para captar el interés de

los estudiantes.

Es asi, que en el marco de la generaciéon de experiencias para introducir las TIC's
en la educacion, y la falta de interés que muestran los estudiantes por la asignatura de
historia, surge la necesidad de experimentar con TIC’s en la asignatura de historia. La
cudl se puede impartir aprovechando las bondades de las TIC's en especifico de un OA,
para conocer los efectos que causan en la apropiacion del conocimiento de los

estudiantes.



1.3. Pregunta de investigacion

¢,Cuales son los efectos que produce el uso de un objeto de aprendizaje disefiado
para facilitar la apropiacién del conocimiento que hacen los estudiantes de tercer grado

de secundaria en la asignatura de historia?

Pregunta subordinadgEn qué medida se incrementa el interés de los estudiantes

por la asignatura de historia cuando se usa un objeto de aprendizaje?
1.4. Objetivo generdde investigacion

En esta investigacidén como objetivo general se pretende facilitar la apropiacion del
conocimiento que hacen los estudiantes en la asignatura de historia a través del uso de
un objeto de aprendizaje que muestre un periodo de la historia de México y que

complemente el temario de la época historica que se estudie.
1.4.1. Objetivos especificos.

1. Analizar como se da en los estudiantes, la apropiacion del conocimiento de la
asignatura de historia sin el uso de un objeto de aprendizaje.

2. Disefar un objeto de aprendizaje que trate sobre una época histdrica, misma que
sera parte del temario de la asignatura de historia de tercer grado.

3. Analizar si se incrementa en los estudiantes, el interés, las participaciones, y la
realizacion de trabajos adecuados, después de usar un objeto de aprendizaje.

4. Evaluar si hubo diferencia en el aprendizaje entre el grupo experimental y el
grupo control y en el grado en que se dio ésta, después de haber usado el objeto

de aprendizaje.



1.5. Hipétesis

1. El uso de un objeto de aprendizaje, permite que el estudiante se interese en las
clases de historia, participe, investigue en otras fuentes de informacion aparte
del libro y realice trabajos que evidencien que se cumplen los objetivos del
programa de la asignatura.

2. La apropiaciéon del conocimiento por parte de los estudiantes en la clase de
historia, se ve facilitada de acuerdo al uso de un objeto de aprendizaje en el que
se amplié la explicacion de un periodo historico y se evalué el aprendizaje del

mismo.

1.5.1. Variables

X Independiente: Uso de un objeto de aprendizaje
x Dependiente: interés en la clase, participacién constante, investigacion en mas
fuentes de informacion, realizacién de trabajos.

1.6. Justificacion

“La educacion es tarea de todos”, asi es el eslogan de una campafa publicitaria de
la Secretaria de Educaciéon Publica, este pequefio enunciado encierra grandes verdades
gue de una u otra manera involucra en el proceso educativo a padres de familia,
estudiantes, politicos, a la sociedad en general, y con mucho pero mucho mas peso a los
profesores encargados de impartir una asignatura, cualquiera que sea el nivel educativo

en el que se desemperfie.



En el marco de la sociedad del conocimiento, la tarea del profesor se renueva en
muchos sentidos, uno de ellos, es la innovacion de las practicas educativas en las que se
procure utilizar las TIC's en busca de beneficios para los estudiantes y por supuesto para
el profesor mismo. Con ello, se estaria contribuyendo a preparar a los estudiantes en el
uso de las TIC’s, de tal manera que desarrollen habilidades y competencias tecnoldgicas,

gue le permitan estar a la par de las exigencias de la sociedad actual (Torre, 2009).

Por otra parte, de acuerdo a los propdsitos del programa Habilidades Digitales para
Todos (HDT), que impulsa la secretaria de educacion, tanto los docentes como los
estudiantes, deben desarrollar competencias en el uso de las TIC’s, puesto que éstas son

necesarias para participar en la sociedad del conocimiento (Bafos y otros, 2011).

En este sentido, la realizacion de la presente investigacion, pretende obtener
resultados benéficos para los estudiantes, puesto que propone que éstos experimenten
con una forma diferente y novedosa de cursar clases de historia. Asi mismo de
realizarse la investigacion, los profesores, innovarian en su practica, ademas de actuar

de acuerdo a los propdsitos del programa HDT.

Es entonces que en respuestas a estas exigencias, la presente investigacion propone
hacer uso de las TIC's en especifico de un objeto de aprendizaje (OA) en la asignatura
de historia para facilitar la apropiacion del conocimiento que los estudiantes hacen de

dicha asignatura.

Los OA, gue, se consideran parte de las TIC's (Ramirez, 2007), tienen un
potencial para generar nuevas formas de apropiacién del conocimiento de los

contenidos que se imparten en la educacion secundaria, sobre todo en aquellas
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instituciones educativas, que no tienen acceso a internet, como es el caso de la escuela

en la que se realizara la investigacion.

Un OA, no necesariamente necesita de conexidn a internet para que pueda
visualizarse. Existen disefios que, pueden utilizarse en una computadora donde sélo se

necesita la funcién que proporciona internet explore para que se pueda utilizar.

El OA, puede resultar novedoso para el alumno, puesto que se pueden incluir en
él, ademas de informacién, imagenes, videos, esquemas, que los lleve a imaginarse
como era el contexto de la época que se estudia, ello podria facilitar la comprension del

periodo histérico que se esta estudiando.

Ahora bien ¢Por qué elegir la asignatura de historia para realizar la investigacién?
La asignatura de historia, es obligatoria en la educacion secundaria. En primer grado no
se cursa, es hasta segundo grado que se cursa Historia | y en tercer grado se continda con
Historia Il, es uno de los cambios que se hicieron en el curriculo de secundaria en el
marco de la reforma educativa de educacion basica del 2006. Aunque se elimind del
programa curricular de primer grado, los temas que se manejan en segundo y tercer
grado son amplios y el contenido de los libros, sigue siendo enciclopédico (Arista,
Bonilla, y Lima, 2010) los estudiantes suelen sentirse aburridos cuando se imparte la

asignatura.

De acuerdo a Arista, Bonilla y Lim&@10), es necesario, que existan sugerencias
de como hacer més novedosa las clases de historia, dichas sugerencias, incluyen como

utilizar las TIC's en la ensefianza de la presente asignatura.
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La falta de experiencias educativas que incluyan las TIC's en la asignatura de
historia, fundamenta la intencion de realizar la presente investigacion , de acuerdo a
Blazquez (2001), para el afio que se publico el libro, existia poco material multimedia
gue favoreciera el aprendizaje de la historia en la educacion basica. Por ello, se cre6 un
sitio web (http://clio.rediris.es/index.html), que hasta la fecha esta vigente y que aunque
es rico en material disponible para facilitar el aprendizaje en las ciencias sociales, es
evidente que queda mucho por hacer en el tema de inclusién de las TIC's en practicas

educativas de la asignatura de historia.

Siguiendo esta idea es claro que se vuelve una tarea necesaria, la de concebir
maneras en que se puedan incluir las TIC's en la ensefianza de la asignatura de historia.
Todo lo anterior con miras a incrementar la calidad del proceso de ensefianza-

aprendizaje y dar respuesta a las exigencias de una sociedad globalizada e informatizada.

Los resultados que se obtengan de la investigacion, pueden ser Utiles para que mas
docentes se aventuren en el uso de material multimedia disponible en la red, y por qué
no disefar los propios ayudados por diferentes softwares que facilitan la creacion de
objetos de aprendizaje, paginas web y pruebas de evaluacién (SeaMonkey, Hotpotatoes,

exelearning, entre otros).

Cabe mencionar que el lugar en donde se propone realizar la investigacion, en
cierta manera, no se ha beneficiado del todo de las TIC's. Entre otras razones, esta el
objetivo de su creacion, y es que ésta se cred para llevar educaciéon a los lugares mas

apartados del pais, esto es, en las zonas rurales.
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Es asi que las escuelas Telesecundarias sirven a la poblacion que habita en zonas
rurales, en las que, (por lo menos en Tabasco) no existe conexidon a internet y si existe
es por iniciativa privada, el servicio es caro, por lo que los estudiantes, en el mejor de los

casos utilizan el servicio s6lo para a buscar informacion.

Esto no quiere decir que no exista ningun tipo de tecnologia en las aulas, la
television y la sefial que se genera a través de EduSat, es una prueba de ello y en algunas
telesecundarias, tienen aulas de cémputo, sin embargo, la conexién a internet, sigue

siendo una limitante para acceder a materiales multimedia disponibles en la red.

Un OA, puede suplir esta necesidad y sumergir a estudiantes y profesor, en una
experiencia que resulte en beneficios para ambos. Para el alumno, puede redundar en
una mayor facilidad para apropiarse del conocimiento de historia, ademas de interés en
una asignatura en la que, por su naturaleza, se maneja gran cantidad de contenido, asi
mismo puede participar activamente durante las clases de esta asignatura, realizar
trabajos de mejor calidad y finalmente el beneficio de la interaccidon con una

herramienta necesaria como la PC.

La realizaciéon de esta investigacion, conlleva beneficios como los que acabo de
mencionar, aunado a ello, de comprobarse la hipotesis, se obtendran resultados que
apoyaran los supuestos que colocan a las TIC's como herramientas de gran ayuda para

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en diferentes niveles y disciplinas.
1.7. Limitaciones y delimitaciones

Las limitaciones que se pueden dar durante la investigacion son las siguientes:
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La primera limitante que se podria tener, es una de actitud negativa derivada de la
resistencia al cambio en lo que se requiere a la manera de impartir las clases. Es posible
gue, los profesores, no quieran modificar la planeacién de las clases a manera de que
incluyan el OA, en ellas. Puede darse que tengan la sensacién de que estan perdiendo el

tiempo al utilizar el OA durante las clases.

Otra limitante podria ser de tiempo de acuerdo al momento del ciclo escolar en que
se use el OA. Se pretende que el contenido del OA, sea referente a la parte historica de
la revolucién Mexicana. Segun el programa de estudios de Telesecundaria que esta en
vigencia, este tema se ve en el bloque 3, en la secuencia 9. El bloque en general,
corresponde a la evaluacion del bimestre enero-febrero. Esto quiere decir que, la
secuencia correspondiente al tema de la revolucién mexicana, se debe ver entre la Gltima
guincena de enero y la primera quincena de febrero. Los tiempos que se manejan son
cortos y especificos. Para cumplir los objetivos, es necesario que el grupo avance en el

repaso de los temas, de acuerdo a como lo marca el programa de estudio.
1.7.1. Espacio fisico

La investigacion, se llevara a cabo en el Estado de Tabasco, en la comunidad que
lleva por nombre, Ejido Los Naranjos 1ra. Seccion, dicha comunidad se encuentra en el
municipio de Huimanguillo, es una comunidad de aproximadamente 736 habitantes
(segun el conteo de poblacion y vivienda del 2005) (Monografia de Tabasco, 2009). La
comunidad cuenta con un kinder, una escuela primaria, una escuela telesecundaria, un

centro de salud, una cancha de basquetbol y una de futbol.
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Las actividades econémicas que se desarrollan en el lugar son agricolas, ganaderas
y en menor medida la pesca. En el area agricola se produce maiz, frijol, y productos
citricos como la pifia, naranja y limén. En el area ganadera se produce ganado bovino.
La pesca, sOlo se realiza en ciertas temporadas y mayormente es para consumo propio.
Los habitantes cuentan con distintos apoyos del gobierno federal como por ejemplo

“oportunidades”.

Cabe mencionar que en este sitio, a pesar de estar cerca de la comunidad, no
existen lugares en donde se pueda acceder a internet. En este sentido, la comunidad sufre
de marginacion en cuanto a las Tecnologias de Comunicacion e Informacion se trata,

sobre todo las que recientemente han emergido.

Los programas académicos que se llevan a cabo en la escuela, estan basados en los
propdsitos que se persiguen en cada una de las asignaturas, mismas que estan sefialadas
por la secretaria de educacién publica a través de la reforma educativa de secundaria del
2006. Los programas académicos, contienen objetivos y ejes de aprendizaje orientados
al desarrollo de competencias y un perfil de egreso adecuado a las exigencias de la

sociedad actual.
1.7.2. Temporales

La investigacion se pretende realizar en el bimestre enero-febrero, puesto que es el
bimestre en que se imparten los temas correspondientes a la revolucion mexicana, de
acuerdo al programa de estudio de Historia Il de telesecundaria. Cabe mencionar que la

informacion del objeto de aprendizaje girara en torno a la revolucién mexicana.
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1.7.3. Metodoldgico y poblacional de estudio

La escuela telesecundaria en la que se pretende realizar la investigacion, cuenta
con 236 alumnos, los cuales estan distribuidos en grados de la siguiente manera. 79

alumnos de primer grado, 72 de segundo y 85 de tercero.
1.8. Definicién de términos

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC"s)Se consideran
“sistemas y recursos para la elaboracién, almacenamiento y difusién digitalizada de

informacion, basados en la utilizacion de tecnologia e informatibaminguez, 2003).

Objeto de aprendizaje (OA):Segun Ramirez (2008), un objeto de aprendizaje
(OA), es una entidad de informacién digitalizada, el cual esta realizado para

proporcionar conocimiento, habilidades y actitudes a quien hara uso de él.

SeaMonkey:Programa de software libre que permite crear paginas en formato
html en las que se les puede agregar textos, imagenes y videos, el programa se puede

bajar del sitio web: http://www.seamonkey-project.org/

Hotpotatoes: es un programa que permite crear pruebas de diferentes tipos
(opcién multiple, falso y verdadero, de complementacion y respuesta breve), el formato

gue maneja es el html y es de libre acceso (Palomo, Ruiz y Sanchez (2006).

Disefio cuasi-experimentalde acuerdo a Hernandez, Fernandez y Baptista
(2005), son aquellos estudios en los grupos de individuos con los que se llevard a cabo la
investigacion, no fueron escogidos al azar porque estaban formados antes de iniciar la
investigacion.
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Grupo experimental: Es el grupo de individuos, en los que se aplicara la variable

independiente para medir su efecto (Hernandez, Fernandez y Baptista (2005).

Grupo control: Es aquel grupo de individuos en el que existe una ausencia de la

variable independiente (Hernandez, Fernandez y Baptista (2005).
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Capitulo 2

Marco Teorico

El presente capitulo, muestra una revision tedrica referente al tema de la inclusion
de las TIC's en la ensefianza de la historia en secundaria, los temas que se tocan, se
dividen en tres. En el primero, se habla acerca de la importancia de incluir las TIC's en
la educacién. Enseguida se toca el tema de los Objetos de Aprendizaje, sus
caracteristicas, elementos y el disefio de éstos, al final, se plasman tres experiencias de
investigaciones empiricas, que avalan la utilizacién de las TIC's en la educacion.

En el segundo tema, se trata la teoria de los dominios de conocimiento de Marzano
y Kendall, mismas que seran la guia para el disefio del OA, que se utilizara en la
investigacion. Posteriormente se dan a conocer los beneficios de los ambientes
constructivistas enriquecidos con TIC’s y por ultimo se trata el tema de la construccion
del conocimiento a través del apoyo de las TIC's. Al igual que en el primer tema, se
incluyen ejemplos de experiencias de investigaciones que relacionan el aprendizaje y las
TIC's.

El altimo tema, trata acerca del uso de las TIC's en la ensefianza de la historia, se
habla acerca de como se suele dar la ensefianza de la historia en secundaria, los
materiales didacticos y las estrategias de aprendizaje que se utilizan y de como las TIC's
apoyan en la ensefianza de la historia, al final, se agregan experiencias de investigacion

gue se han hecho en el nivel basico en la asignatura de historia.
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2.1. Los objetos de aprendizaje

El cambio, es una caracteristica permanente de los seres humanos, éste se
evidencia en las sociedades que conforma. A lo largo de la historia, se ha observado que,
el ser humano provoca cambios en la sociedad de acuerdo a los avances que realiza, en

distintos ambitos en los que actua.

Prueba de ello, es que en este momento la sociedad actual, es nombrada como
“sociedad del conocimiento”. Esta se caracteriza por el manejo de la informacion y
comunicacion, y el alto valor que se le da al conocimiento que posee una persona en

determinado campo de accion.

En este sentido, la educacioén, a la cual se le atribuye el papel de formadora de
individuos, enfrenta retos relacionados con la preparacion de entes que, a lo largo de su
formacion académica, desarrollen competencias, actitudes y valores, que le permitan

participar en una sociedad demandante, competitiva y globalizada.

Es entonces que en respuesta a las demandas de la sociedad del conocimiento, se
realizan acciones tales como, reformas educativas, investigaciones en distintos ambitos y
niveles educativos, programas educativos, actualizaciones de docentes, inversiones en
infraestructuras, etc. Dentro de estas acciones, las investigaciones con TIC’s, ofrecen
conocimiento acerca de las innovaciones educativas que se pueden realizar haciendo uso

de las TIC's en el aula.

Los OA, se encuentran dentro de las TIC's. Las investigaciones en las que se han

usado los OA para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje dejan un camino
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abierto para seguir avanzando y experimentando con los OA. Esto con el fin de obtener
resultados que redunden en propuestas innovadoras en donde el principal objetivo sea,

preparar a los individuos para participar en la sociedad del conocimiento.

Pero ¢gué es un objeto de aprendizaje? ¢ Cuales son los elementos y componentes
que lo caracterizan?, ¢cual es la mejor manera de disefiar un objeto de aprendizaje?, las

respuestas a estas interrogantes se responden en los siguientes apartados.
2.1.1. Definicién de un OA

Existen diferentes definiciones para un OA, gemplo Willey (2001), define a
éstos como entidades digitales o no digitales, que se pueden utilizar y reutilizar en
procesos de aprendizaje apoyados con tecnologia. Los ejemplos de OA gque el autor
expone son materiales multimedia, software educativo y objetivos de aprendizaje. Los
aprendizajes apoyados con tecnologia que menciona Willey, se refieren a sistemas de
entrenamiento computarizado, ambientes de aprendizaje interactivo, sistemas de
aprendizaje a distancia y ambientes de aprendizaje y colaboracion, mediados por la
tecnologia. Como se puede observar, el autor expone una definicion de los OA bastante

amplia y caracterizada por el uso de las TIC's.

Ahora bien, en esta definicibn se menciona la reutilidad y la digitalidad de un OA,
sin embargo otros autores, le agregan otras caracteristicas, por ejemplo Chiappe (s/f),
hace un recuento de las definiciones de los OA a lo largo de la historia, y en ella,
menciona la definicién que el Ministerio de Educacién de Colombia, toma como punto

de partida para los trabajo delas IES de Colombia. Un OA es definido como:
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“entidad digital, autocontenible y reutilizable, con un claro propdsito
educativo, constituido por al menos tres componentes internos editables:
contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. A
manera de complemento, los objetos de aprendizaje han de tener una estructura
(externa) de informacién que facilite su identificacion, almacenamiento y
recuperacion: los metadatos” (Chiappe, Segovia, & Rincon, 2007, citado por

Chiappe).

En esta definicion, mas completa que la primera, se expone que un OA, ademas de
ser reutilizable y digital, debe crearse con el fin de ser utilizado para generar
aprendizajes. Aunado a ello, el OA, debe contar con contenido de lo que se ha de
aprender, actividades que contribuyan al aprendizaje de quien lo usa y elementos que
muestren el contexto del contenido del objeto. Asi mismo, la definiciobn que expone
Chapper, toca un punto importante, los metadatos, los cuales, se refieren a la
informacion que va a permitir que un OA se identifique, se pueda almacenar en un
repositorio (sitio web, PC, biblioteca digital) y se recupere para su reutilizacion, todo lo

anterior de manera organizada.

Ahora bien, un objeto, no sélo sirve para generar conocimiento en los usuarios, asi
lo muestra la definicidn que se presenta a continuacion. Segun Ramirez (2008), el OA,
es una entidad de informacién digitalizada, la cual se crea con el fin de que se generen
conocimientos, habilidades y actitudes de acuerdo a las necesidades de quien los usa y

gue pertenecen a una determinada realidad.

21



De acuerdo a esta conceptualizacion, los objetos de aprendizaje, llevan implicito
un contenido, el cual estara elaborado con el fin de producir un aprendizaje en la persona
a quien va dirigido. Dicho contenido, representa una realidad y la representacion que se
haga de ésta, buscara generar en el individuo, habilidades y actitudes, mismos que son
indispensables en una educacién integral. Cuando se habla de digitalizacién, se hace
referencia al requisito de que los OA, se puedan disefi@oftwvareque le den estas

caracteristicas, para que de esta forma sea mas facil su reutilizacion.

Se puede observar en las definiciones que, cada autor, le agrega a los OA,
caracteristicas y elementos, que enriquecen la conceptualizacién del mismo. Dicha
conceptualizacion, crea una idea de lo Gtil que es en la educacion, esta variante de la

tecnologia.

Entre los beneficios que se pueden obtener al utilizarlo se encuentran los
siguientes. La digitalizacion de un OA, permite que el usuario, interactie con las TIC’s.
La reutilizacion amplia la utilidad y aplaza la caducidad del mismo, lo cual sustenta el
ahorro de los recursos que se utilizan para crear un OA (Chiappe, 2009). El propésito
educativo, orienta el uso de este en cuanto al tipo de usuario y contexto educativo en el
gue se ha de aplicar. El contenido define la disciplina en la que se aplique el OAy las
actividades, formaran pate de la evaluacion del aprendizaje que se genere en el usuario a
través de un objeto. Finalmente los metadatos permiten que sea mas facil la busqueda

en internet de los OA.

Ahora bien lo mencionado en las definiciones antes expuestas, no especifican la

organizacién de las caracteristicas de los objetos, esto es, si hay una agrupaciéon bajo la
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cual se puedan ubicar los caracteristicas de los mismos. En el subtema consecuente se

amplia esta cuestion.
2.1.2. Elementos y componentes de un OA

Segun Ramirez (2008), la Corporacion de Universidades para el Desarrollo de
Internet 2 (CUDI), establece una serie de elementos que se deben tener en cuenta para la

generacion de un OA.

X La subjetividad. Esta se refiere al significado que cada usuario le dé al OA. Este
elemento se relaciona con la construccion del conocimiento que el usuario hace a
través del OA de acuerdo a lo que le interesa del contenido del mismo.

X Realidad. El objeto de aprendizaje, representa un apoyo para la actividad
educativa, la realidad del OA es una realidad digitalizada, la cual apoya en la
explicaciéon de la realidad concreta.

x Historicidad. Se refiere a que la construccion y distribucién de los OA, tienen
gue ver con la pertinencia de estos de acuerdo al acceso y uso de los usuarios a
los que se pretende hacer llegar el OA.

x Complejidad. Los objetos se consideran unidades teméaticas de aprendizaje, aun
asi se relacionan con otros objetos de acuerdo a los temario que utilizan.

x Comunicabilidad. Los OA, por sus distintas caracteristicas que ya se han
mencionado, proporcionan un puente de comunicacion entre el sujeto y el
conocimiento que se ha de adquirir, asi como también entre los sujetos que hacen

uso de él.
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Integrador. El OA, integra, distintas unidades de aprendizaje en uno sélo, de tal
manera que con el estudio de una unidad se logra un objetivo especifico, esto es,
posibilita el aprendizaje de una unidad o de todas las integradas en el OA.
Unidad coherente. Cada una de las unidades que conforman el OA, tienen
coherencia entre si.

Unidades autocontenibles y versatiles. Un OA, se puede utilizar individualmente
0 como parte de un curso completo, puesto que cada uno cuenta con objetivos,
contenidos, actividades y evaluacién.

Objetos reutilizables. Un mismo OA se puede utilizar en diferentes contextos
educativos y se pueden conseguir objetivos diferentes en cada uso de éste.
Capacidad de agrupacion. De acuerdo a la tematica, los OA se pueden agrupar
para conformar desde una unidad, un modulo o hasta un curso.

Clasificable. Los metadatos de un OA, permiten que estos se puedan clasificar
para su posterior reutilizacion.

Relevante. La relevancia de un OA, estara en relacion con el objetivo del mismo,
en el cual se plasman lo que se pretende lograr con el disefio y uso éste.

Rico en recursos. Los recursos que conformen un OA, deben ser variados y
atractivos para el usuario, al mismo tiempo se debe cuidar que éstos no
sobrepasen la cantidad para evitar una pérdida de informacion.

Agenda. Esta se refiere a una especie de indice con indicaciones de donde se

puede iniciar y avanzar en la interaccion con el OA.
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Siguiendo con esta idea y agrupando los elementos mencionados, se establecen
dos componentes de los OA (Ramirez, 2008). El componente pedagdgico y el
componente tecnoldgico. El componente pedagdgico, se refiere a los objetivos que tenga
el OA, los cuales sefalaran, los aprendizajes que se desean lograr en el usuario. Asi
mismo dentro de este componente, estan los contenidos que se han de trabajar y que
deben estar organizados de manera que sea atractivo para el usuario. Las estrategias de
aprendizaje que se visualizan en las actividades, son parte de este componente, éstas
deben estar basadas en un enfoque constructivista (Ferndndez y Ramirez, 2007) en el

gue se pretende la construccién del conocimiento por parte del usuario a través del OA.

El componente tecnolégico, esta conformado por los datos de identificacion de un
OA, los cuales se agrupan dentro de un concepto llamado metadatos. De acuerdo a
Sicilia (2005) los datos de identificacion, deben ser aptos, tanto para la lectura humana,
como para losoftwaresque, a través de sus herramientas, seleccionan y combinan los
OA. El usar datos adecuados, es una tarea tardada pero a la larga proporciona beneficios
gue tienen que ver con la reutilidad del objeto, puesto que, si los metadatos estan
realizados correctamente, serd facil encontrar el OA en un repositorio o en la web y

utilizarlo de nuevo.

Los metadatos de un OA deben incluir datos de informacion general, como lo es el
titulo, idioma utilizado, palabras clave, nivel de estudio en que se recomienda utilizarlo,
asi como los datos del autor y de la institucion que lo avala. De igual manera se deben
generar datos semanticos, los cuales se refieren a, la disciplina, subdisciplina y tema que
aborda el OA. Los datos referentes a los atributos pedagogicos, incluyen el nivel
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educativo del usuario, las actividades que se promoveran y la duracion aproximada del
recurso. También se debe mencionar los atributos tecnoldgicos los cuales son el sistema
operativo que se requiere para correr el objeto, los requerimientos de la plataforma en
donde habra de depositarse el objeto. Y finalmente se deben mencionar las condiciones

de uso, los cuales tienen que ver con los permisos y restricciones.

La cuestion de los metadatos se aclara ampliamente, porque, de estos depende en
gran medida, que el recurso se deposite en un repositorio y que por ende pueda ser
reutilizado por otras personas y en lugares distintos. La reutilidad de un OA, es una parte
importante para que éste se convierta en un Recurso Educativo Abierto (REA). Asi
mismo al ser un REA, el OA se convierte en un recurso tecnoldgico y educativo,
altamente valorado en los ambientes de aprendizaje, mediados por las TIC's (Ramirez y

Mortera, 2010).

De acuerdo a lo plasmado en este subtema, se puede reconocer que el disefio de un
OA, tiene que ver con contenidos, objetivos y estrategias de aprendizaje, los cuales
pueden ser trabajadas por un profesor y un disefiador instruccional. Asi mismo la
inclusién de material multimedia, como videos, fotografias, animaciones y diagramas,
pueden ser realizadas por un experto en disefio gréafico. Y un experto en tecnologia
podria apoyar con la creacion del soporte del OA y su colocacion en una plataforma. A
continuacién se describe como debe ser el disefio de un OA segun los autores

consultados.



2.1.3. Disefio de un OA

El disefio de un OA, debe estar cuidadosan@ateado, de tal suerte que el
producto sea de calidad y con posibilidades de uso con distintos objetivos y en diferentes
contextos de aprendizaje. En este sentido, Valenzuela y Ramirez (2010), siguieron los
sucesivos pasos en la construccion de OA, realizados como parte de una investigacion

en el estado Tabasco.

Debe existir un autor de contenido, el cual debe guiarse por las siguientes

preguntas para elegir el contenido que se ha de integrar en el OA.

“¢,Como se conceptualiza la competencia? ¢Por qué es relevante esta
competencia para una sociedad basada en el conocimiento? ¢Como las personas
desarrollan esta competencia? ¢Como es posible ensefiar esta competencia a los
alumnos? ¢ Cémo los alumnos aprenden la competencia? Y ¢Cémo el profesor
puede evaluar si sus alumnos han aprendido la competencia?” Valenzuela y

Ramirez (2010).

Las respuestas a estas preguntas seran los indicadores del contenido que se usara
en el OA. También debe apoyar la construccion del OA un disefiador instruccional, el
cual se encargara de generar plantillas adecuadas para la realizacion del objeto, asi como

el disefio de actividades de aprendizaje con su respectiva retroalimentacion.

Por dltimo se necesita un programador de paginas web, el cual, se encargara del

disefo tecnoldgico del OA, asi como su organizacion y empaquetamiento para
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depositarlo en una plataforma o sitio web o para que pueda ser utilizado, sin necesidad

de que exista conexion a internet.

Por otro lado, Chan, Galeana, Ramirez, (2006), mencionan tres modos en los que

se pueden organizar la construccion de un OA.

X La primera es por tipo de componente instruccional, en éste, la construccion se
organiza por plantillas de instruccion las cuales son la de autoevaluacion inicial,

evaluacion final y desarrollo de ejercicios.

x El segundo tipo es por estructura y estilo de representacion, el cual sigue los
siguientes patrones: recorridos, narrativas de casos, juegos, problemas, escenario,

mapa conceptual y pagina convencional.

x Eltercer tipo es por dimensiones de aprendizaje, este tipo de construccién de OA,
se basa en las dimensiones de aprendizaje de Marzano (2007, citado por Chan,
Galeana, Ramirez, (2006). Esta teoria comprende los siguientes niveles de
conocimiento, problematizaciéon, acceso y organizacion de la informacion,

procesamiento, aplicacién y autoevaluacion.

De acuerdo a Chan, Galeana, Ramirez, (2006), si se desea construir el OA, con
base en las dimensiones de aprendizaje de Marzano, se debe realizar una plantilla por
dimensién de aprendizaje. En este sentido, las plantillas, servirian para establecer las
dimensiones de aprendizaje. Asi mismo en las plantillas, se podra organizar la
informacion que integrara el OA, mismas que van desde contenidos, esquemas, videos,

imagenes, fotografias, animaciones, actividades de aprendizaje, evaluaciones e
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informacién bibliografica. Al respecto Fernandez (s/f), elaboré una plantilla en donde se
indica como se debe estructurar un OA, dicha plantilla se utiliz6 para elaborar los

objetos que resultaron de la investigacion realizada en Tabasco (Valenzuela y Ramirez
2010). Cabe mencionar que ésta plantilla, sera el modelo a seguir para estructurar el OA,

gue atafie a la presente investigacion.

Por dltimo, en el aspecto de disefio de un OA, Valenzuela y Ramirez, proponen
gue antes de darlo por terminado, se recurra a expertos en contenido, en disefio
instruccional y disefladores web, con el fin de detectar posibles errores en el objeto, que
tengan que ver con contenidos erroneos, actividades de aprendizaje inadecuadas,
navegacion e interaccion deficiente en la pagina del OA, asi como evaluaciones

incorrectas.

Las preguntas que se plasmaron en parrafos anteriores y que bien menciona
Valenzuela y Ramirez, siguen el patrén de desarrollo de dimensiones de aprendizaje de
Marzano, en este sentido, la utilizacion de un OA, permite que el usuario desarrolle
niveles de conocimiento que van de lo mas simple a lo mas complejo propiciando con
esto una apropiacion del conocimiento de determinada disciplina, apoyados con la
tecnologia. Cabe mencionar que, el tipo de construccion de un OA basado en las
dimensiones de aprendizaje de Marzano, es el que se utilizara en la presente

investigacion.

El uso de un OA en el aula de clases disefiado para desarrollar dimensiones de

aprendizaje, coadyuva al profesor que lo utiliza, a crear ambientes de aprendizaje
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constructivistas, caracterizado por la construccion del conocimiento por parte del sujeto

a través de la interaccion de éste con el objeto.

A través de la OA, el profesor puede iniciarse en la practica de la tecnologia en el
aula, obteniendo con ello beneficios al mismo tiempo que cumple con las expectativas
de una sociedad que exige tanto en los profesores como en los estudiantes, el uso de las
TIC’s. Siguiendo esta idea, existen muchas investigaciones que apoyan el uso de las
TIC’s en educaciéon y ademas avalan el éxito en el aprendizaje de los estudiantes como

resultado de su uso. Como ejemplo tenemos las siguientes.

La investigacion “Eficacia en el desarrollo de capacidades TIC en estudiantes de
educacién secundaria de Lima, Perd” (Choque, 2009), se publicé en el 2009 y el autor es
Raul Choque Larrauri. El articulo habla acerca de la importancia de incluir las TIC's en
la educacién. La investigacion se llevo a cabo en una escuela secundaria de Peru en

donde se encontraron los siguientes hallazgos:

El aprendizaje de la tecnologia, le permitira a los alumnos, en un futuro,
interactuar, con tecnologias mas inteligentes que las que estan usando en este momento,
es decir el aprendizaje de las tecnologias, sera positivo y gradual. Ademas de lo anterior
se encontrd que gracias al apoyo de las TIC's en la educacion, existe una profundidad en
la cognicion de los estudiantes, esto es, el alumno comprende mejor determinado tema,
cuando antes ha estado en contacto con la tecnologia y el tema que esté trabajando en su
momento. Lo anterior significa que, si el alumno usa las TIC’s, aprendera de sus
asignaturas y también aprendera y practicara el trabajo colaborativo, asi mismo

aprenderd a buscar informacién, dichas aprendizajes, le facilitaran el aprendizaje
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permanente. La metodologia que se utilizé en esta investigacién es cuantitativa con un
disefio cuasi-experimental, en donde se tuvo un grupo experimental y un grupo control.
Al grupo experimental se le dieron 14 horas semanales de clases en un aula de medios,
al grupo control, no se le permitio lo anterior. Los hallazgos demostraron la eficacia y el

mejoramiento del aprendizaje que conlleva el uso de las TIC's (Choque, 2009).

Otra experiencia, es la que se llevo a cabo en Extremadura, Espafia, en donde se
realiz6 una investigacion de tipo cualitativa a través del estudio de casos. La
investigacion lleva por nombre “Buenas practicas organizativas para la integracion de
las tic en el sistema educativo extremefio” (Sosa, Peligros, Diaz, 2010), cuyos autores
son Maria José Sosa Diaz, Sara Peligros Garcia y Dionisio Diaz Muriel. En esta
investigacion se realizaron entrevistas a los docentes de la escuela, para conocer como se
daba la integracion de las TIC's en las aulas escolares, las consecuencias que provocaba
en los estudiantes y en los docentes en forma de beneficios o perjuicios. Las entrevistas
realizadas, dan constancia de como se dio el desarrollo de la innovacién educativa con

las TIC's (Sosa, Peligros, Diaz, 2010).

“Integracion de las TIC’s en la asignatura de tecnologia de educacion secundaria”
(Pantoja y Huertas, 2010), es una investigacion realizada por Antonio Pantoja Vallejo y
Antonio Huertas Montes. La investigacion se realizé en Espafia, con el fin de monitorear
la incursién de las TIC's en la educacion secundaria en la asignatura de tecnologia. En el
trabajo, se citan autores que hablan acerca de los beneficios de incorporar las TIC's en la
educacioén, entre estos esta que los estudiantes, dejan de memorizar para comprender, lo
gue permite en el estudiante un aprendizaje autbnomo (Amar, 2006, citado por Pantoja y
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Huertas, 2010). Las TIC’s permiten que se desarrolle una nueva relacion entre el
profesor y el estudiante, puesto que, el primero crea para el alumnos un ambiente

favorable para el aprendizaje con y de las TIC's.

En el articulo de la investigacién, se menciona, la importancia que tiene generar en
el estudiante, una experiencia de aprendizaje mediada por las TIC's, pero con una base
tedrica de aprendizaje, el constructivismo social, es la teoria mas adecuada, porque
permite que el estudiante aprenda al estar en contacto con el objeto de conocimiento que,
desde luego son las TIC’s. La investigacion fue de tipo cuantitativa con un estudio
descriptivo. La poblacién de estudio fueron los docentes de la escuela secundaria y se
investigd el papel que éstos le dan a las TIC's en la asignatura de tecnologia. El

instrumento que permitié la recogida de datos fue el cuestionario.
2.2. La Relacién entre las TIC s y la Apropiacion del Conocimiento

La relacién que se establece entre las TIC's y la educacion no es nueva, desde la
generacion de la TIC’s, éstas se han incluido en la educacion de distintas formas tanto en
la educacién presencial, como en la educacién a distancia. En la educacion presencial, se
disefian experiencias de aprendizaje mediadas por las TIC's desde niveles basicos hasta

posgrados.

Los resultados que se generan avalan la conveniencia del uso de la tecnologia en la
modalidad presencial. Es asi que se tiene evidencia de las formas en que influyen las
tecnologias en la construcciéon del aprendizaje que hacen los estudiantes en distintas
disciplinas de estudio. En estas experiencias han salido a relucir la relacion existente

entre las tecnologias y conceptos como, aprendizaje, ensefianza, motivacion, interés,



colaboracién, participacién, argumentacion, toma de decisiones, resolucion de
problemas, ambientes de aprendizaje, constructivismo, entre otros. En adelante se

explicaran estas relaciones.
2.2.1. Los dominios y niveles denocimiento deaprendizaje

El aprendizaje, es una constante en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En la
educacion, se esta continuamente innovando, con el fin encontrar la mejor manera de
gue un estudiante aprenda lo que le ha de servir para desarrollarse personal y
profesionalmente. En este sentido, hay distintas teorias que sostienen tesis de como se da
el aprendizaje. Asi mismo, existen diferentes recomendaciones de acuerdo a la teoria

gue lo fundamenta, de como programar las clases, a fin que se logre el aprendizaje.

Ejemplo de ello, es la taxonomia de Bloom (Castafieda, 2011). En esta teoria, se
manejan niveles de conocimiento, y con base en esto, se describen objetivos, los cuales
guiaran las acciones del profesor y el estudiante, con el fin de que se logre un
determinado aprendizaje. Con base en esta taxonomia, Marzano y Kendall (2007, citado

por Gallardo, 2011), hacen una nueva propuesta de aprendizaje.

Los autores sostienen que, el conocimiento se da en el individuo de manera
gradual, en el que se pasa de un nivel menor de dominio de conocimiento a un nivel
mayor. Los dominios de conocimiento que se manejan son tres, mismos que se dan en

sintonia con seis niveles de procesamiento.

x Dominio de conocimiento de informacién. Este se caracteriza por el encuentro

gue tiene el individuo con el conocimiento declarativo. La informacion con la
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gue entra en contacto el individuo, lo dota de vocabulario y datos que le van a
servir para posteriormente avanzar en los siguientes dominios de conocimiento
de acuerdo a Marzano y Kendall, en este tipo de conocimiento se considera el
guédel aprendizaje.

X Dominio de conocimiento de procedimientos mentales. A diferencia del
conocimiento declarativo, en este tipo de conocimiento, es importante conocer el
cémodel aprendizaje. En los procedimientos mentales se identifican tres etapas.
La cognitiva, que es donde el sujeto puede reconocer y explicar un proceso antes
de la ejecucion de este. En la etapa de asociacion, el individuo, puede detectar y
corregir errores en la ejecucion del proceso. Y la etapa autéctona, en donde el
aprendiz, automatiza el proceso, de tal manera que lo ejecuta sin problema
alguno.

x Dominio de conocimiento de procedimientos psicomotores. Este dominio de
conocimiento, es parecido al anterior, puesto que va por etapas y la meta es la

consecucion de un proceso que requiera esfuerzos fisicos.
De acuerdo al autor los niveles de procesamiento que se manejan son:

x Recuperacion. Este se refiere al recuerdo y reconocimiento y se relaciona con el
dominio de conocimiento llamado informacién. Se considera que este nivel es el
mas simple, sin embargo es la base para avanzar hacia los siguientes niveles.

x Comprensién. Este nivel se logra a través de las operaciones mentales como son
la integracion y la simbolizacion. Para representar la compresion, el uso de

organizadores graficos, dibujos o figuras, se considera util.
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X Analisis. En este nivel, se considera que los individuos pueden hacer
elaboraciones a partir de lo que ya comprenden. La asociacion, clasificacion,
deteccién del error, generalizacion y especificacion, son procesos que entran,
dentro del nivel de analisis.

x Utilizacion del conocimiento. Este nivel se caracteriza por la necesidad del
individuo de utilizar el conocimiento que ya conoce, comprende y ha analizado.
Las categorias de este nivel son, toma de decisiones, resolucion de problemas,
experimentacion e investigacion.

X Sistema metacognitivo. En este nivel, se monitorea, evalla y regulan todos los
tipos de pensamiento. Las funciones que entran dentro de este nivel son,
especificacion de metas, monitoreo de los procesos, monitoreo de la claridad y
monitoreo de la precision.

X Sistema interno. En este sistema, se determina, la motivaciéon y la atencion del
individuo hacia el aprendizaje, por tanto esto determinara si el individuo tiene o
no disposicion para aprender. El sistema tiene cuatro tipos de pensamiento,
examinacion de la importancia, examinacion de la eficacia, examinacion de las

respuestas emocionales y examinaciéon de la motivacion.

Tomando en cuenta la combinacién que hace Marzano y Kendall de los dominios
de conocimiento y niveles de procesamiento, se puede planear trabajar los contenidos
declarativos a través de un OA. Segun los autores, en el primer dominio de
conocimiento (informacion) se pueden manejar los conocimientos de tipo declarativos.

Posteriormente, este conocimiento se vuelve complejo a medida que se avanza en los
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niveles de procesamiento. El objeto de aprendizaje, a través de los contenidos y
actividades de aprendizaje, guiara al alumno hacia un avance en el dominio del

conocimiento y niveles de procesamiento.

Al respecto Chan, Galeana y Ramirez (2006), describen diferentes tipos de disefio
de un OA, uno de ellos, se basa en los dominios de conocimiento de Marzano y Kendall,
mismos que se describieron en parrafos anteriores. Los dominios de conocimientos y
niveles de procedimiento son la base para elaborar los objetivos que guiaran al
estudiante para que construya su conocimiento. Asi también sirven para seleccionar los
contenidos adecuados que debe llevar el OA, las actividades de aprendizaje que realizara
el usuario y la evaluacion que ha de realizarse para conocer si se han logrado los

objetivos.

Por otra parte, Ferreiro (2002 Citado por Ferreriro y Napoli, 2007) menciona que
el conocimiento declarativo es adecuado para trabajarlo con materiales multimedia y
TIC's, por ende el conocimiento declarativo, el cual se maneja en la disciplina de
historia de secundaria, se puede manejar a través de un OA cuyo disefio esté basado en
los dominios de conocimiento y niveles de procesamiento de Marzano y Kendall. El
objeto puede ser un apoyo en clases, después de su uso, se puede trabajar en el aula, en
donde, segun Ferreiro se estaria trabajando con conocimiento de tipo procesual, como lo

son, las actitudes, valores, habilidades sociales, psicomotoras entre otras.
2.2.2. Ambientes constructivistas enriquecidos con TIC's

En la busqueda por mejorar la educacion, se han puesto en practicas teorias que,

sostienen argumentos, acerca de como aprende el individuo. Dentro de estas teorias se



encuentra el constructivismo. El constructivismo, esté integrado por teorias del
aprendizaje que convergen en muchos aspectos (Ferreiro, 2003). El constructivismo en
si, se nutre de diversas propuestas que hacen tedricos que se han interesado en explicar
como se da el aprendizaje en el ser humano. El constructivismo concibe el aprendizaje,
como un proceso de construccion del conocimiento y la ensefianza, como una ayuda a

este proceso de construccion (Rovirosa y otros, 2007).

El constructivismo ubica al aprendiz, en el centro del proceso de ensefanza-
aprendizaje. Es entonces que los obijetivos, actividades de aprendizaje y evaluacion, se

realizan con el fin de facilitar en el estudiante, la construccion del aprendizaje.

Dentro de esta concepcion del aprendizaje, es importante tomar en cuenta las
caracteristicas de los estudiantes de esta época. Estos conforman una generacion, que se
ve afectada por la revolucién tecnoldgica que se vive en la actualidad. D. Tapscott
(1998, citado por Ferreiro y Napoli, 2007) se refiere a esta generacion como la
generacion net. Los estudiantes de esta generacion, estan en constante contacto con las
computadoras, el internet y sus herramientas, incluyendo las redes sociales. Es entonces
gue, en el marco de esta revolucion tecnoldgica, se vuelve necesario, incluir las TIC's en

el &mbito educativo.

Siguiendo la idea de crear ambientes constructivistas, la utilizacion de las TIC's
potencializa las posibilidades de estos ambientes, en los que se busca que, el estudiante
obtenga un aprendizaje que le sirva para participar activamente en la sociedad del
conocimiento. Al respecto Fernandez y Ramirez (2006), coinciden en que los OA,

posibilitan ambientes de aprendizaje constructivistas, si estos son diseflados tomando en
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cuenta que, lo que se requiere en el alumno es que, participe activamente en la
construccion del conocimiento y no en la adquisicion de éste. De esta forma se infiere

gue, éste sera capaz de interpretar sus experiencias y utilizarlas cuando asi lo requiera.

La conformacién de ambientes constructivistas, requiere de la habilidad del
profesor como agente organizador de éstos y si ademas estan mediados por las TICs,
entonces el profesor, ademés de ser agente de cambio, debe tener conocimiento del uso
tecnoldgico y pedagdgico de las tecnologias. Pantoja y Herrera (2010), mencionan que
los ambientes de aprendizaje constructivistas, generan motivacion e interés en los
estudiantes por el aprendizaje. De esta forma dejan de ser sujetos pasivos, para
convertirse en sujetos activos que trabajan en conjunto con sus comparieros y profesor

en la construccion del conocimiento.

El disefio de estos ambientes se facilita si se utilizan recursos educativos abiertos
como los OA, puesto que, seguin Ramirez y Mortera (2010), el uso de esto, facilita las
experiencias de aprendizaje, promueve ambientes de aprendizaje interactivos y por ende

mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En un ambiente constructivista enriquecido con las TIC's, se posibilita la idea de
gue los estudiantes tengan mejores muestras de los conceptos y principios que se
pretenden ensefiar (Sacristan, 2006). Si se trata de contenido declarativo, en donde los
textos que hay que estudiar son extensos (por ejemplo, grandes periodos de la historia),
el uso de un OA, que se ejecute en una PC, podria convertir ese contenido, en uno mas

sintetizado, el cual puede ir acompafiado de imagenes, videos, y actividades de
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aprendizaje relacionados con el contenido. Ejemplos como este, segun Sacristan,

pueden convertir un ambiente de aprendizaje de aburrido a entretenido y motivante.

La posibilidad de que un entorno de aprendizaje sea interesante y motivador si se
utilizan las TIC’s, es apoyado por la UNESCO (2004, citado por Pantoja y Herrera,
2010), puesto que se menciona que, las TIC’s conforman una serie de herramientas que,
los aprendices se interesan en dominar y utilizar, asi mismo, posibilitan la interaccion y
comunicacién entre los estudiantes y profesor. No se puede dejar de lado la idea las

TIC’s facilitan el desarrollo de habilidades de investigacion en los estudiantes.

Todo lo anterior lleva a concebir a los ambientes de aprendizaje constructivistas
gue se apoyan en las TIC's, como entornos, en los que el aprendiz, trabaja activamente
para construir el conocimiento, realiza actividades de aprendizaje en colaboracién con
sus comparieros, participa en clases con argumentos validos, investiga, comprende,
analiza ( Pantoja y Herrera, 2010). Todo esto con el fin de tomar decisiones, resolver
problemas y evaluar resultados en las situaciones que se le presenten a lo largo de su

vida y en diferentes ambitos de accion.
2.2.3. La construccién del corioiento mediado por la tecnologia

De acuerdo a Herrera, 2002, el proceso de construccion deir@io, se da a
través del contacto que el individuo establece con el contenido y materiales didacticos,
el contexto de aprendizaje y la interaccién con otras personas (pueden ser comparieros
de clases o el profesor). Segun el autor, el que el estudiante reciba la informacion, no
garantiza que obtenga un aprendizaje, en realidad, es una parte del proceso. En dicho

proceso, se le expondra a una interaccion con sus comparieros y profesor, a través de



actividades de aprendizaje en un ambiente de constante participacion. La perspectiva de

aprendizaje que sigue el autor esta basada en la teoria psicogenética de Piaget.

En los ambientes constructivistas mediados por las TICs, el contenido y los
materiales didacticos al que hace referencia Herrera (2002), pueden ser paginas web,
libros electrénicos, tutoriales, interactivos entre otros. Los OA, bien podrian
considerarse un material didactico con objetivos, contenidos, actividades de aprendizaje

y sistema de evaluacion.

El apoyo en la clase para facilitar la apropiacion del conocimiento de los
estudiantes, puede ser un potencial propio de los OA. El disefio de éste fundamentado en
los dominios de procesamiento que Marzano y Kendall mencionan en su teoria,
permitiria que el estudiante entre en contacto con la informacion de una forma
organizada e interactiva, de tal manera que se sienta motivado a leer la informacion,

observar los cuadros y realizar las actividades que contenga el objeto.

En este sentido, Amar (2010), menciona, que, la motivacion, por el aprendizaje,
es factor importante para que el alumno aprenda. Siguiendo esta idea Ferreiro y Napoli
(2007), sefalan que la generacién net, se siente atraida a todo lo que tenga que ver con la
tecnologia, estos sienten deseos de apropiarse de ellas y usarla, puesto que, ven en las
herramientas tecnoldgicas, la posibilidad de entretenerse, informarse, divertirse, y si se

le guia, formarse educativamente.

El interés que muestran los estudiantes en las herramientas tecnoldgicas, se puede
aprovechar para guiarlos hacia el aprendizaje a través de éstas. Puesto que, las TIC's

tienen un alto poder de generar en los estudiantes motivacion que los predispone hacia el



aprendizaje, ademas de que aumenta la atencién e interés de estos por las tareas que se le

asignan y su implicacion en ellas. (Palomo, Ruiz y Sanchez, 2006).

Ese interés que muestran los estudiantes por las TICs, se puede aprovechar para
gue estos construyan el aprendizaje de forma significativa y por otra parte que vean en la
educacién una forma agradable, divertida e innovadora de formarse y no como una
obligacion (Pantoja y Huertas, 2010), que hasta cierto punto se convierte en aburrida y
con mas razoén si se trata de temas con amplio contenido textual como los que se

encuentran en la asignatura de historia.

Ahora bien una vez obtenida la atencién y la motivacion del estudiante para
aprender, es mas facil para este continuar en la apropiacion del conocimiento de acuerdo
a la consecucién de los niveles de procesamiento que considera Marzano y Kendall.
Siguiendo esta idea, el OA, debe integrar contenido, actividades y evaluaciones. De esta
forma, el estudiante habra obtenido informacién, después la habra recuperado,

comprendido, analizado para su posterior uso.

El uso de la tecnologia en la educacion, no garantiza el aprendizaje en el
estudiante, se necesita del apoyo del profesor para que las actividades de aprendizaje,
sean acordes a los medios tecnoldgicos que se estan usando. Al respecto, Cabero (2002,
citado por Pantoja y Herrera, 2010), menciona que, el rol del profesor cambia con el uso
de las TIC's en el aula. El docente actia como alguien que facilita la informacion y el
aprendizaje, orienta acerca de la eleccion de la informacion, funge como tutor virtual,

orientador, evaluador continuo hasta disefiadores de medios.
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Siguiendo esta idea, el profesor, juega un papel indispensable para que el uso de
las TIC's en practicas educativas, sea un éxito. En este sentido, las actividades
posteriores al uso de un OA, tienen la misma importancia que el uso del objeto. Las
actividades disefiadas para generar conocimiento procesual, contribuira a tener un cierre

adecuado para précticas educativas que incluya las TIC’s.

El disefio de actividades colaborativas, posteriores al uso de un OA, puede
contribuir a la construccién del conocimiento por parte de los estudiantes. En este
sentido, la UNESCO (2004, citado por Pantoja y Herrera, 2010), menciona que el
proceso de aprendizaje se torna natural si se lleva a cabo en un ambiente de aprendizaje
interesante y rico. Asi mismo, el ambiente de aprendizaje debe ser adecuado para
generar situaciones en las que los estudiantes se vean motivados a participar en clases,
dialogar con sus comparfieros, respeto a un tema y argumentar sus opiniones. Un

ambiente de este tipo es altamente interesante y motivador para los estudiantes.

Los ambientes constructivistas enriquecidos y propiciados por la tecnologia, son
cada vez méas recomendados por los resultados de diferentes investigaciones que se

hacen al respecto. Asi lo muestran las siguientes investigaciones.

“Las herramientas tecnoldgicas en el proceso ensefianza-aprendizaje: una
perspectiva constructivista” es una investigacion, cuyos autores son Alix Cecilia
Chinchilla Rueda, Blanca Zugey Cobos Aldama y Mariana Guevara Barradas. Esta
investigacion se guio por el objetivo de conocer en que forma la utilizacion de recursos
educativos abiertos, contribuye a generar en los estudiantes, el aprendizaje significativo.

La metodologia de la investigacion fue realizada de caracter cualitativa a través de un
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estudio de caso, en el que se estudiaron el caso de tres instituciones educativas dos en
México y una en Colombia. Los instrumentos de investigacion utilizados fueron la
observacion directa y entrevista a los profesores que fueron parte de la investigacion.
Los resultados obtenidos refuerzan la afirmacién del apoyo indudable que el uso de los
REA’s, aportan a la generacion del aprendizaje significativo en los estudiantes y ademas

de ello, se mejora la practica educativa (Chincilla, Cobos y Guevara, s/f).

“El efecto de la implementacion de Recursos Educativos Abiertos de Internet
(REA) en la motivacion de los estudiantes hacia las actividades académicas” es otra
investigacion que muestra los beneficios que pueden resultar de utilizar las TIC's en la
educacion, sobre todo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los autores de esta
investigacion fueron Gabriela Concepcion Félix Ceniceros, Maria del Angel Fragoso
Amador, Rocio Garcia Hernandez, Georgina Nayeli Gonzélez Diaz y Maria Elena
Velasquez Perea. El objetivo de la investigacion fue, analizar el efecto que causa en la

motivacion hacia las actividades de aprendizaje, la utilizacion de REA’s.

Los hallazgos mas relevantes de la investigacion, se relacionan con el aumento de
la motivacion de los alumnos, por las actividades académicas, cuando éstas incluyen las
REA’s, asi mismo, existe mas autonomia de los alumnos para la realizacion de

actividades académicas.

La metodologia utilizada, fue una investigacion de corte cualitativa a través de un
estudio de casos mdltiples, los instrumentos para la recogida de datos fue la observacion

directa y la entrevista, posteriormente se triangularon los datos obtenidos para evidenciar
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los resultados. La poblacién muestra, fueron cinco grupos de estudiantes de

preparatorias, de instituciones educativas distintas.

“Uso de simuladores como recurso digital para la transferencia de conocimiento”
(Contreras, Torres y Ramirez, 2010), es otra mas de las tantas investigaciones que
muestran lo Gtil que son las TICs para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la
educacion. Quienes realizaron esta investigacién son Gloria Amparo Contreras Gelves,
Rosa Garcia Torres y Maria Soledad Ramirez Montoya. La investigacion se realizé en
Colombia, en el nivel basico de educacion de éste pais. Los resultados de ésta
investigacion, mostraron que el uso de simuladores por parte de los profesores, no es
frecuente, sin embargo, cuando se utilizaron como parte de la investigacién, los docentes
vieron favorecidas sus practicas porque, los estudiantes, participaron activamente en las
clases, puesto que gracias a los simuladores, los estudiantes pudieron observar
actividades diversas y con alta fidelidad, de tal manera que, el objetivo de aprendizaje
fue alcanzado. Por lo tanto se observo que el proceso de ensefianza-aprendizaje se

facilité con el uso del simulador.

La metodologia utilizada fue, expostfacto, la recogida de datos se realiz6é a través
de la observacion participante y las entrevistas no estructuradas, la investigacion fue de

campo, y se analiz6 el proceso y resultado del desarrollo de clases tedricas y practicas.
2.3. El Uso de las TIC's en la Ensefianza de la Historia en Secundaria

La asignatura de historia, es obligatoria en la educacion secundaria, ésta, se cursa
en el segundo y tercer grado. En primer grado no se cursa, puesto que, es uno de los

cambios que se hicieron en el curriculo de secundaria en el marco de la Reforma Integral
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de la Educacién Basica (RIEB) del 2006. Aunque se quitd del plan de estudios de primer
grado, los temas que se manejan en segundo y tercer grado son amplios y el contenido
de los libros, sigue siendo enciclopédico (Lima, Bonilla y Arista, 2010). Los estudiantes

suelen sentirse aburridos cuando se imparte la asignatura.

En este sentido, el docente tiene que buscar formas de innovar en las clases
tomando en cuenta las estrategias y actividades de aprendizaje que pueden resultar
interesantes y motivadoras para los estudiantes. Como se podréa ver en el desarrollo de
esta teméatica, existe una reducida cantidad de material didactico e interactivo en donde
el docente pueda apoyarse para innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de historia. Sin embargo con el advenimiento de las TIC’s, el desarrollo de
éstas y su inclusion en la educacién, bien puede innovarse las clases de historia

resultando con esto, beneficio para los profesores, pero sobre todo para los estudiantes.
2.3.1. La ensefianza de la historia en la educacion secundaria

La asignatura de historia, se imparte desde la educacion basica hasta el nivel
medio superior y en la universidad, de acuerdo a la profesién que se estudie.
Actualmente en educacién primaria, se imparte desde cuarto grado y en la secundaria se
imparte en segundo (Historia I) y tercer grado (Historia Il). Al formar parte del
curriculum en educacion basica, la asignatura de historia, esta en la mirada de
investigadores educativos y estudiosos del area de historia, esto es, porque, se discute
acerca de la forma en que se ensefia la historia. De acuerdo a Carretero (1989, citado

por, PI4, (2008) el conocimiento historico, es un tanto dificil para los nifios y
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adolescente, esto es porgue se requiere un nivel elevado de abstraccion para comprender

los procesos historicos.

Aunado a ello, Marchan (2002), menciona que, la percepcién que tienen los
estudiantes sobre la asignatura es la de que, el objeto de esta es, estar constantemente
repitiendo los mismos hechos y datos de siempre. Por lo tanto, el aprendizaje para los

estudiantes se reduce a la memorizacién de datos y hechos histéricos.

Asi mismo, los estudiantes, no encuentran la importancia de aprender historia
(Suérez, 2010), puesto que, ésta se trata de memorizar y a la larga, lo memorizado pasara
a ser lo olv