| Politica de

7 # " DESARROLLO
. | DE

COLECCIONES




: :
E.djjj = s | Politica de Desarrollo de Colecciones para temoas _

CONTENIDO
L. INTRODUCCION.........ccoceesverreseessresressesssessessesssssessessssssessessssssesssssssssessessssssessesssenes 4
2. PRINCIPIOS GENERALES. .....c.cueueeieirireeeeirireeereseesirssnssssssssessssssssssssssssssssssssssssassssases 5
2.1 TiPO de CONtENITOS...ccuciieeiiiiiiieeicienitteertenierenereeerenserensersassernssssnsserensesensessnssssnssesnssennnnes 5
2.1.1  Recursos de aprendizaje (iNfOrmMativos) ......cc.eieieiieeiiiiiie e e 6
2.1.2  Objetos de aprendizaje (FOrmatiVos) .......cooiiriiriiiiiieeieet ettt ettt 6
2.1.3  Obras cientificas (de iNVESTIZACION) .....c.vviiieciii et e e e e e et e e e eere e e sereeean 6
2.1.4  Obras 8enerales ¥ artiStiCas ......cocuiiiueeriieiieeeie ettt ettt e s 6
2.2 Areas de CONOCIMIENTO......eeecueeereeierreeteiitressseeesressseeessessseesssesssessssessssesssessssssssessssesssessssens 7
2.3 Tipo de proveedores de datos .......cccceeeeeuiirieenierienneiereeenierenanesiennssasaenanseesennssssssnnsssssennns 7
2.4 NIVl EAUCAEIVO ...eeuiiiiiiiieniiieicreeeteenetteerteneetesereeserensssensesssssssassssnssenstnssensessnssssnssssnssennnnes 7
2.5 Idioma de 10S CONEENIODS.....c.ciieeiiienirieerienierenerteererennsiensersnsssreseerassersnssrensessnsssrnssssnssennnnes 8
2.6 Tipo de Material....... e ciiieeiiieiecccreiccrrcecer et e e s eena e ss e e e e renanssssenasssssenasssssennssssnennssnsnennns 8
a YU Lo Lo T L N 8
b TEXEO ceiiieeerieenicenrienrieenneeereeerseensiorsreeersssnseense oo . SOOI B e et 9
Lo [ = (=T o 1 N 9
d LY/ Te [=Tc T UUUUUURUUUUURURURURURURURU . TR ST /O 9
e Yo i VT =T SO 9
P 207 8 o1 1 4 -1 { o TSNy RN 10

2.8 Politica relativa a alianzas y convenios que se establezcan con Instituciones, Entidades y

OFZaANISIMOS ...ieuuiieuniiennenensserssssrnesereessrssssresssssssssrssssrasssrsssstesssssssssssssssssssrassssessssssssssnssssnsssrans 10
2.9 Crecimiento y actualizacion de la colecCion...........ccuucerreeeiiriiieceirecerrre e eeeee e e eenaeeeees 10
a. Y= =Tolel o ] o B U OO PRSP 10

b Yo o [V LT (ol T o USSR PT 10

[ o o Yol =Y o PPN 10

d. MantenNimieNto Y CONSEIVACION .......ccuieeeiiiieeeiieeeecieeeeeit e e eeete e e s ebeeeesbaeseeabeeeeabaeeesabseeeessseesassees 11

e DT oF o = U SS 11

3. PRINCIPIOS PARTICULARES. .....ceveeieeeieirreeresreriseeesrssesesessssssesessssssesosssssssnssssones 11
3.1 AMDItO 08 CODOITUIA.cceeeeeeeieiieeeeeteeeeeeeeeeeseeeeeesssseseesssesssssssssssssssssessssssssesssssssesssssssseses 11
3.2 Categorizacion de MAterias ......cccveeuuerriienierieiuniereenneeeeennseereennseeeeensssesesnsssssesnssnssesnssasaens 11
3.3 RECUISOS NUMANOS ...ccuureennriinirienereairennereasirrnseseesseressssensessassssnsesenssssssssssnsessnssssnsssensessnne 11
3.4 Limitantes de 12 COIECCION. . c..vuuereuereireireeireeireeienerenreneressreserasersserssssessssssasssssssnssensssnssansns 12
4. METODOS DE EVALUACION DE LA COLECCION.......cc.uuueeerecereceerecrvrssaressaressanesanns 12



| R
,ﬂ:., _r_] ULL Politica de Desarrollo de Colecciones para temoas _

4.1 Medidas cuantitativas......ccccceiiiiiinneneieiiiiiiesrre s 12
4.2 Medidas cualitativas .......cccceeeriiiiiiiineniieiiiiieieeseee s sassre e e 12
5. PROFUNDIDAD DE LA COLECCION..........cccveveseeereesresrrsrsssssssssessssssssssssssssssssssssses 13
6. APLICACION DE LA POLITICA Y CALENDARIOS DE REVISON............cccoververeeseereerenns 13
YA - 1110 o IcT 7. o 14

NNOV 2/ TE,



. :
EEI_!’JDLI Politica de Desarrollo de Colecciones para temoa.

1. INTRODUCCION

La Mision de temoa. es:

“Mejorar la prdctica educativa y apoyar a disminuir la brecha en educacion a nivel mundial. Para
ello se busca:

B

» Motivar la adopcion y uso de Recursos Educativos Abiertos.

5

%

Fomentar el intercambio de experiencias en el uso de recursos educativos.
Mantener una alta calidad en variedad, utilidad, confiabilidad y disponibilidad dentro de su

R/
0’0

directorio de recursos educativos.”*
La Vision:

“Ser punto de referencia a nivel mundial en la seleccion y uso de Recursos Educativos Abiertos por la

comunidad educativa.”?

Con el fin de que temoa. atienda y priorice las necesidades de sus usuarios, se establecen
las presentes politicas que dictaran las pautas generales para la seleccidn, conservacion,
mantenimiento y descarte del material que forme parte de su catalogo de fichas de recursos
educativos abiertos (REAs).

Los usuarios a quienes esta dirigido este catdlogo son una comunidad académica de
cualquier nivel, priorizando la ensefianza media, media superior y superior. Por comunidad
académica se entiende a profesores, alumnos, disefiadores instruccionales, autodidactas, y todas
aquellas personas que participen de este proceso.

Los materiales que seran aceptados, por tanto, podran ser:

a) Recursos de aprendizaje (informativos)
b) Objetos de aprendizaje (formativos)

c) Obras cientificas (de investigacion)

d) Obras generalesy artisticas

La coleccidn no tiene un limite superior de volimenes, pudiendo crecer dependiendo de la
disponibilidad de REAs que se adecuen al perfil requerido en temoas., las solicitudes de los
usuarios y las alianzas que se establezcan con instituciones, entidades y organismos.

El tipo de materiales podran tener los siguientes medios de presentacién: texto, imagenes,
audio, software y video.

! Acerca de temoa | temoa Portal de Recursos Educativos Abiertos. (junio 2011) Disponible en
http://www.temoa.info/es/acerca . Consultado el 15/06/2011 en el sitio http://www.temoa.info/.
2 {dem.
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2. PRINCIPIOS GENERALES

Para el desarrollo de la coleccién de temoa., deberdn tomarse en cuenta las siguientes
caracteristicas respecto a los materiales que la conformaran:

1. Tipo de contenidos

2. Areas de conocimiento

3. Tipo de Proveedores de datos

4. Nivel educativo

5. Idioma de los contenidos

6. Medio de presentacion (REA) *tipo de material

7. Formatos

8. Politica relativa a alianzas que se establezcan con instituciones, entidades y
organismos

2.1 Tipo de contenidos

temoa. ofrece un catdlogo que describe, mediante fichas con metadatos y categorias;
recursos educativos abiertos (REAs) que son publicados externamente por sitios web, designados
como Proveedores.

Un REA se define como:

"REA son recursos de ensefianza, aprendizaje e investigacion que se encuentran en dominio
publico o han sido liberados bajo una licencia de propiedad intelectual que permite su libre uso o
reutilizacion. Los recursos educativos abiertos incluyen cursos completos, materiales de cursos,
moadulos, libros de texto, videos, ejercicios, software y otras herramientas, materiales o técnicas que
se utilizan para apoyar el acceso al conocimiento “.3

Se entiende, entonces, que un REA en temoas. es un recurso electrénico accesible de
manera gratuita y cuyo contenido puede ser usado o fue creado para fines educativos o
instruccionales, y se priorizan los materiales que constituyen en si mismos herramientas de
ensefianza y evaluacion, tales como: planes de estudio, cursos completos, temas desarrollados,
actividades, pruebas académicas, etc.

Tomando en cuenta tanto el contenido® como la complejidad de la estructura® de los REA,
en temoas. se categorizan como:

3 Atkins, D; Brown, J; Hammond, A (2007). A Review of the Open Educational Resources (OER) Movement:
Achievements, Challenges, and New Opportunities (February 2007); pp. 8. Disponible en
http://www.hewlett.org/uploads/files/Hewlett OER_report.pdf. Consultado el 13/01/2011.

4 Bustos-Gonzalez, Atilio and Fernandez-Porcel, Antonio and Johnson, Ian. (2007). Directrices para la
creacion de repositorios institucionales en universidades y organizaciones de educacion superior, Babel
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2,11  Recursos de aprendizaje (informativos)

Son REAs con estructura sencilla de contenido educativo valioso y se centran en un solo
tema o idea. Los recursos de aprendizaje pueden ser utilizados individualmente o combinados en
una variedad de maneras. Ejemplo de esto pueden ser: una definicién de una palabra o un
concepto, una ilustracién, un diagrama interactivo, simuladores, herramientas en linea,
bibliografias, trabajos y apuntes de clase, guias de estudio y ejercicios, guias de laboratorio, etc.

2.1.2 Objetos de aprendizaje (formativos)

REAs altamente estructurados que pueden contener varios recursos de aprendizaje;
comunmente llamados Objetos de Aprendizaje (OA). Son materiales educativos que se
complementan con mecanismos de evaluacidon diagndstica e instruccional. Los ejemplos incluyen
materiales conocidos como “Courseware”, cursos completos; programas, mddulos y materiales de
estudio; textos, listas de lecturas, sets de problemas, examenes, y, en algunos casos, streamings
de video o audio de clases completas.

2.1.3 Obras cientificas (de investigacion)

Son REAs con estructura sencilla y pueden agruparse por area tematica, sirven de
referencia para temas generales y especificos. Principalmente son usados para divulgacién de
produccién cientifica. Se incluyen dentro de esta categoria: reportes de investigacion, articulos,
tesis, inéditos (pre-prints), congresos, conferencias, documentales, libros, revistas, patentes, sets
de datos, software, etc.

2.1.4 Obras generales y artisticas

Obras que por su contenido pueden ser de valor para temoa. y no se incluyen en las
categorias anteriores, tales como colecciones especiales (libros, documentos, mapas, etc., que por
su antigliedad, tematica, originalidad o fragilidad requieren ser preservados y custodiados de
manera especial), relacionadas a las bellas artes (literatura, danza, musica, arquitectura,
cinematografia, escultura, pintura), etc.

Es objetivo del desarrollo de la coleccién temoa. lograr y alcanzar las proporciones para
los diferentes tipos de contenido mostradas a continuacién en forma de porcentaje en la Tabla 1.
Tipo de contenidos:

Library; Alfa Network Babel Library.
http://eprints.rclis.org/bitstream/10760/13512/1/Directrices_RI_Espa_ol.pdf

5 Creative Commons (2011). Different Types of OER Meet Different Needs. Free to Learn Guide. Disponible
en http://wiki.creativecommons.org/Free to Learn Guide/Different Types of OER Meet Different Needs
.Consultado el 11/05/2011 en el sitio http://creativecommons.org/ .
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Recursos de aprendizaje (informativos) 30%
Objetos de aprendizaje (formativos) 30%
Obras cientificas (de investigacion) 30%
Obras generales y artisticas 10%

Tabla 2. Tipo de contenidos

2.2 Areas de conocimiento

Al nacer dentro del contexto del Sistema Tecnoldgico de Monterrey, las primeras areas de
conocimiento que se buscara cubrir con los recursos de temoa. seran las correspondientes a los
planes académicos que ofrece el mismo a través de sus diferentes modalidades: Media superior,
Superior y Técnica.

Siendo la proyeccién de temoa. convertirse en el referente mundial para la selecciéon y uso
de Recursos Educativos Abiertos por la comunidad educativa, se contemplara ampliar su acervo
aprovechando las diferentes alianzas con instituciones, entidades y organismos que se dedican u
ofrecen la creacién de REAs y un proceso de cosecha mediante diferentes mecanismos.

Se tomardn en cuenta las sugerencias directas de los usuarios respecto a los temas y tipos
de REAs que ellos necesitan para satisfacer sus necesidades de informacidn.

Una fuente complementaria para determinar las areas de conocimiento a desarrollar sera
tomar en cuenta el reporte mensual de busquedas con y sin resultados en el catalogo.

2.3 Tipo de proveedores de datos

Siendo los tipos de Proveedores compatibles con el proyecto temoa.: Academia, Empresa,
Gobierno y Organizaciones no Gubernamentales, se priorizardn los REA provenientes de
instituciones académicas y gubernamentales, asi como organizaciones que tengan como principal
objetivo crear, publicar, organizar, compartir, etc., recursos educativos abiertos.

Se evaluardn los sitios Proveedores de REAs para establecer si sus caracteristicas les dan
compatibilidad con los criterios de seleccidn en temoa.. Para mds informacién, consultar el
[Manual para documentacién de Proveedores].

2.4 Nivel Educativo

Como se ha mencionado en la introduccidn, se espera que el nivel educativo del usuario
sea universal, y se contemplan todos los niveles académicos, sin embargo, con el fin de mantener
un equilibrio en la coleccion, se observara la proporcién descrita en forma de porcentaje en la
Tabla 2. Nivel Educativo, permitiendo una variabilidad del 2%.
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Preescolar 5%
Primaria 5%
Secundaria 5% 15%
Preparatoria 20%
Licenciatura 35%
Posgrado 15% 70%
Educacion continua: Nivel basico 5%
Educacion continua: Nivel técnico 5%
Educacion continua: Nivel avanzado 5% 15%

Tabla 1. Nivel Educativo

2.5 Idioma de los contenidos

Los REAs puede estar en cualquier idioma siempre y cuando la version original esté en
inglés o espaiiol; o bien, la presentacién que ofrezca el Proveedor incluya una traduccién al inglés
o espafiol. Los idiomas mas comunes de REAs finales son:

X3

%

Aleman
Arabe
Bengali

R/
.0

L)

X3

S

X3

S

Chino / Cantonés

X3

S

Espafiol

X3

S

Francés
Hindi
Inglés
Japonés
Portugués

X3

S

X3

S

K/
‘0

L)

X3

S

K/
0‘0

Ruso

La proporcidn de materiales en espaiol e inglés, ya sea en original o en traduccién dentro
del sitio Proveedor, sera la siguiente: Espariol 40% Inglés 60%

2.6 Tipo de material

Los medios de presentacidn aceptados para la coleccidn no tendran orden de prioridad y

pueden ser los siguientes:

a. Audio. Contiene Unica y exclusivamente sonido. Ejemplo: grabaciones de
conferencias, radio, musica, efectos sonoros. No es un audio: aquél contenido que
contenga video, imagenes o transiciones visuales de cualquier tipo -excluyendo las

NNOV 2/ TE,



: :
ceinoedad Politica de Desarrollo de Colecciones para temoas _

"visualizaciones" del reproductor (como las visualizaciones de iTunes, media
player, etc. al reproducir un audio).

b. Texto. Contiene principalmente informacidn alfabética (palabras y frases).
Ejemplos: documentos, bases de datos bibliograficas, articulos de revistas y
boletines. Puede contener de manera complementaria elementos representativos
o explicativos del texto, por ejemplo imagenes (fotografias), graficas, diagramas,
hipervinculos (ligas). Puede estar contenido dentro de una pégina interactiva cuyo
principal objetivo es presentar el material textual. Se trasmite usando software tal
como procesadores de palabras y navegadores de Internet. Se aceptan también
para esta categoria Datos numéricos, los cuales contienen principalmente
numeros o la representacion de nimeros, tales como los registros que contienen
los datos de censo, datos de encuestas, etc.

c. Imagen. Contiene principalmente elementos visuales y estaticos o bien, con un
grado de animacién muy basico cuyas propiedades no sobrepasan un maximo de
256 colores y es un archivo Unico que no requiere "plug ins" o "add-ons". Puede
estar empaquetado para consultarse secuencialmente (como una presentacion),
pero cada imagen debe ser estatica por si misma. Ejemplo: fotografias, diagramas,
graficas, dibujos, mapas, iconos animados. No es una imagen: animaciones cuyas
propiedades sobrepasan los 8-bits por pixel y una gama de colores superior a 256.

d. Video. Contenido compuesto por grabacién y reproduccién de imagenes
(generalmente caracterizadas por mostrar elementos reales o vivos). Puede
contener o no audio. Ejemplos: video musical, video tomado con cdmara de video
o cdmara digital, video tomado de un videocasete, DVD u otro medio existente,
video capturado de una pantalla de computadora, animacién digital grabada.
Ejemplos incorrectos: un software de descansapantalla que mueve elementos en
pantalla, un archivo de Flash no-interactivo que mueve elementos de pantalla
acomparfiados por musica (pues son generados por la computadora del usuario),
un videojuego que contiene elementos de video.

e. Software. Principalmente codigo ejecutable o interpretado (como Perl, PHP, etc.)
que se ejecuta en la computadora del usuario, permitiéndole manipular datos.
Podria generar como resultado final contenido que tiene otros tipos de medio
(Video, Texto, etc.). Puede requerir de otro software para poder ejecutarse. Puede
incluir datos de audio, video, etc. precargados, sin embargo su principal funcién es
procesar/usar esos datos en la computadora del usuario. Ejemplos: una aplicacion
de Flash o Java interactiva como un juego o simulador; software de aplicacién
como un procesador de palabras o editor de imagenes, video o audio; un visor de
video, audio u otros datos (como Windows Media Player, Adobe Acrobat Reader);
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un sistema operativo completo para un hardware en particular (Ubuntu Linux,
etc.) Ejemplos incorrectos: datos de video o audio puro como un MPEG, MP3, etc

2.7 Formato

Por las caracteristicas de la coleccidn, el Unico formato aceptado es digitalizado o
electroénico.

2.8 Politica relativa a alianzas y convenios que se establezcan con
Instituciones, Entidades y Organismos

Podran formar parte del catalogo fichas de REAs pertenecientes a instituciones educativas,
gubernamentales, organismos, etc. con los cuales se establezcan alianzas, siempre y cuando se
cumplan con los parametros establecidos. Para mayor informacién, consultar la “Politica para
alianzas y convenios”.

2.9 Crecimiento y actualizacion de la coleccion

El desarrollo de la coleccién implica un crecimiento numérico positivo constante tomando
en cuenta los lineamientos de esta politica. El bibliotecario jefe de la Seccién de Desarrollo de
Colecciones serd el responsable de seguir los siguientes pasos:

a. Seleccion. La seleccidn del material debera contemplar basicamente:

i Un andlisis del estado actual de la coleccion, para detectar areas de
oportunidad en la misma.

ii. Un andlisis detallado de los programas académicos ofrecidos por el
Sistema Tecnoldgico de Monterrey, en sus areas: media superior,
superior, posgrados, educacion técnica y continua.

iii. Las alianzas y convenios existentes.

iv. La compatibilidad con el tipo de contenidos que se establecen.

V. Las sugerencias que hagan los usuarios a través de la herramienta
[Contactanos]

Vi. Los resultados de las estadisticas de uso.
b. Adquisicion. Consta de documentar fichas con metadatos que describan los
contenidos de los REAs. Esta tiene dos fuentes:

i Las fichas creadas a partir de las sugerencias de los usuarios utilizando la
opcidn en la seccidn [Participa y comparte] (Ver Guia de referencia para el
colaborador)

ii. Las fichas creadas a partir del trabajo de cosecha semiautomatizada con
los diferentes métodos existentes. (Ver Manual de cosecha)

c. Proceso. Los procesos son ampliamente descritos en los documentos Guia de
referencia para el colaborador y Manual de cosecha.
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d. Mantenimiento y conservacién. A fin de garantizar que los vinculos al REA final
estén vigentes, se cuenta con una herramienta automatizada que realiza chequeos
de los mismos. Con la informacién que arroja esta herramienta se realiza:

i Un reporte semestral.
ii. Recuperacién de ligas rotas.
iii. Descarte de material que se ha borrado y ya no existe.
e. Descarte. Podrd darse de baja material que se encuentre en los siguientes casos:
i. Ha sido dado de baja definitivamente por el sitio Proveedor.
ii. El recurso final no corresponde con los lineamientos generales de
contenido requeridos para su compatibilidad con el sitio temoa..
iii. El recurso final no cumple con los criterios de aceptacion para un REA.
Consultar documento Guia de referencia para el colaborador.

3. PRINCIPIOS PARTICULARES

3.1 Ambito de cobertura

No existira restriccion en cuanto a zona geografica a la que se haga referencia en el
contenido de los REA descritos en el catalogo. Los periodos cronolégicos priorizados serdn de una
antigliedad no mayor a 10 afios, pudiendo formar parte de la coleccidn materiales histéricos, y no
deberan rebasar el 10% del total.

3.2 Categorizacion de materias

Los REA de la coleccidn de temoa. se organizaran utilizando un esquema jerarquico, seguin
los estandares del HILCC (Columbia's Hierarchical Interface to LC Classification).

3.3 Recursos humanos
La unidad responsable del desarrollo de la coleccidén estard conformada por:

1. Jefe de Seccidn de Desarrollo de Colecciones. Representado por el bibliotecario del
proyecto temoas.

2. Equipo bibliotecario. Conformado por bibliotecarios catalogadores del sistema que
cumplan con el perfil minimo requerido y que aportardn su trabajo segun las politicas
y estipulaciones que se acuerden por fase.

El perfil minimo requerido para el equipo bibliotecario sera el siguiente:

1. Licenciatura en Bibliotecologia.
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2. Preferentemente Maestria en Bibliotecologia o afin (si tiene una Licenciatura en otra
area pero cuenta con este requisito, también es aceptable).

3. Credenciales y capacitacion en el area (actualizaciones y cursos del sistema ITESM y
otras instituciones).

4. Experienciay conocimiento en el area de catalogacion de al menos 3 afios.

5. Experiencia y conocimiento en el drea de Metadatos.

3.4 Limitantes de la coleccion
No podran formar parte de la coleccidén en lo que respecta a su contenido:

e Documentos de contenido pornografico u ofensivo a la moral (magia negra, satanismo,
clasificacion XXX, etc.)

e Documentos de contenido irrelevante o superficial.

e Obras cuyo contenido es obsoleto.

e Obras que no cumplan con los criterios de aceptacidn para un REA. Para mas informacion,
consultar documento “Guia de referencia para el colaborador”.

4. METODOS DE EVALUACION DE LA COLECCION

Con el fin de que la coleccidn se desarrolle tomando en cuenta tanto las necesidades de
los usuarios como la estructura de la coleccion, se utilizardan medidas tanto cualitativas como
cuantitativas.

4.1 Medidas cuantitativas

Se realizard un monitoreo trimestral para verificar que la coleccion cumpla con los
principios generales de esta politica. Para ello se utilizaran los resultados del reporte de
Indicadores de temoas.

Se generaran ademas estadisticas de utilizacién de REAs.

4.2 Medidas cualitativas

Se buscara establecer la calidad de la colecciéon y su valor para la comunidad, es decir el
predominio de la calidad sobre la cantidad, mediante el conocimiento de su profundidad (de lo
cual se hablara ampliamente en el siguiente capitulo) y utilidad (mediante encuestas de
satisfaccién de usuario, y estadisticas de uso).
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Se deberdn cumplir las politicas de desarrollo de colecciones y los métodos empleados
para la obtencidn de los REAs.

Identificar areas de oportunidad o debilidades en la coleccion de ciertas dreas o
disciplinas.

Asegurar el cumplimiento bdsico de la coleccidn como apoyo a los programas académicos
del Tecnoldgico de Monterrey.

5. PROFUNDIDAD DE LA COLECCION

Se tendrdn en cuenta tres aspectos de la gestion de la coleccién: el nivel del desarrollo, el
nivel de adquisiciones y el objetivo de la coleccidn.

El nivel de profundidad sera el de ensefianza o formacidn, asi como el nivel de
investigacion. Estos niveles se describen ampliamente en las “Directrices para una politica de
desarrollo de las colecciones sobre la base del modelo conspectus.”®

Se realizard una evaluacion trimestral sobre el nivel de profundidad de la coleccidn
mediante el analisis del tipo de contenido de los recursos finales a los que apuntan las fichas de
REA documentadas en temodae.

6. APLICACION DE LA POLITICA Y CALENDARIOS DE REVISON

El plan para el proceso de aplicacidn, asi como el calendario de revisidn se realizara
tomado en cuenta:

1. Metas por cumplir. De manera semestral o trimestral se realizara una proyeccién de
crecimiento.

2. Control sobre la aplicacidn retrospectiva de la politica. Revision anual del texto de la
presente politica, a efectos de correccién, supresidén o agregado de elementos con el
fin de integrar necesidades nuevas, cambios en programas, etc.

® IFLA. Directrices para una politica de desarrollo de las colecciones sobre la base del modelo Conspectus.
Seccion de Adquisiciones y Desarrollo de Colecciones 2001. (2001) Disponible en
http://archive.ifla.org/VIIl/s14/nd1/gcdp-s.pdf. Consultado el 13/01/2011.
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