
Actividad de 
programación 

con entregable

¿Qué puedo evaluar con esta 
actividad?

Aplicación del conocimiento y habilidades 
de programación.

Se sugiere para complementar o incluso 
sustituir los exámenes de conocimiento 
que evalúan la memorización de concep-
tos y la recuperación de información
sobre programación, pues este tipo de 
actividad implica, además de la compren-
sión de la información, el análisis y la apli-
cación del conocimiento, así como la 
demostración del dominio de ciertas habi-
lidades técnicas.

Lista de cotejo.

Instrumento de evalaución sugerido

¿Qué necesito para hacer
esta actividad?

Identificar lo que los alumnos deben pro-
gramar y el producto que deben entregar.

Además del producto a entregar, puedes so-
licitar también la entrega de un video en el 
que se grabe el proceso de programación.

¿Cómo hago esta actividad?

Establece el mecanismo de entrega del producto, por ejemp-
lo: carpeta zip por correo electrónico, subir archivo en un es-
pacio en la plataforma digital de la materia, folder de Google 
Drive, sitio web o redes sociales.

Si optas por solicitar que el alumno grabe su proceso de pro-
gramación, sugiéreles que usen una aplicación como screen-
cast-o-matic o que graben a través de Microsoft Power Point.

¿Qué es esta actividad?

Ejercicio de programación que implica la 
entrega de un producto.
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https://screencast-o-matic.com/screen-recorder
https://support.office.com/en-us/article/record-your-screen-in-powerpoint-0b4c3f65-534c-4cf1-9c59-402b6e9d79d0
https://screencast-o-matic.com/screen-recorder
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