Q ;Qué es esta actividad?

@ Serie de dibujos que se usan para ilustrar
un proceso o contar una historia que invo-
lucre los conceptos revisados en clase.

l@ ¢Qué puedo evaluar con esta

actividad?

@ Creatividad y aplicacion practica de los
contenidos teoricos.

@ Se sugiere para complementar o incluso
sustituir las actividades de memorizacion
y/o comprension de informacion (niveles
cognitivos basicos), pues este tipo de ac-
tividad implica un nivel cognitivo mayor al
requeir, ademas de la comprension de la
informacion, el analisis y la aplicacion del
conocimiento.

@i_ ué necesito para hacer
esta actividad?
@ ldentificar los conceptos y/o procesos

que los alumnos van a representar en el
comic.

Instrumento de evalaucién
sugerido

@ Rubrica.

@ Tecnologico
de Monterrey
Comic para

representar
conceptos

;Como hago esta actividad?

@ Define el tipo de producto que el alumno debe entregar, por
ejemplo: fotografias de un comic hecho a mano; video
anima-do en aplicaciones como powtoon, animaker o
renderforest; o comic digital en aplicaciones como pixton o
storyboardthat. Puedes optar también por ofrecer opciones y
dejar que el estudiante decida cual prefiere usar.

@ Precisa los lineamientos para la actividad, por ejemplo dura-
cion maxima de los videos o numero maximo de escenas en
el comic.

@ Establece el mecanismo de entrega, por ejemplo: carpeta zip
por correo electronico, subir archivo en un espacio en la
plataforma digital de la materia, folder de Google Drive, sitio
web o redes sociales.
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https://www.powtoon.com/
https://www.animaker.com/
https://www.renderforest.com/
https://www.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/

@ Tecnoldgico
de Monterrey
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B CIOICIO

Compartir: Copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato.
Adaptar: Remezclar, transformar y construir a partir del material.

La licenciante no puede revocar estas libertades en tanto usted siga los términos de la licencia.

Bajo los siguientes términos:

Atribucion: Usted debe dar crédito de manera adecuada, brindar un enlace a la licencia, e indicar si se
han realizade cambios. Puede hacerlo en cualquier forma razonable, pero no de forma tal que sugiera
que usted o su uso tienen el apoyo de la licenciante.

No Comercial: Usted no puede hacer uso del material con propdsitos comerciales.

Compartir Igual: Si remezcla, transforma o crea a partir del material, debe distribuir su contribucién
bajo la misma licencia del original.

No hay restricciones adicionales: No puede aplicar términos legales ni medidas tecnoldgicas que
restrinjan legalmente a otras a hacer cualquier uso permitido por la licencia.

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es
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