
Cómic para 
representar 
conceptos

¿Qué puedo evaluar con esta 
actividad?

Creatividad y aplicación práctica de los 
contenidos teóricos.

Se sugiere para complementar o incluso 
sustituir las actividades de memorización 
y/o comprensión de información (niveles 
cognitivos básicos), pues este tipo de ac-
tividad implica un nivel cognitivo mayor al 
requeir, además de la comprensión de la 
información, el análisis y la aplicación del 
conocimiento.

Instrumento de evalaución
sugerido

Rúbrica.

¿Qué necesito para hacer
esta actividad?

Identificar los conceptos y/o procesos 
que los alumnos van a representar en el 
cómic.

¿Cómo hago esta actividad?

Define el tipo de producto que el alumno debe entregar, por 
ejemplo: fotografías de un cómic hecho a mano; video 
anima-do en aplicaciones como powtoon, animaker o 
renderforest; o cómic digital en aplicaciones como pixton o
storyboardthat. Puedes optar también por ofrecer opciones y 
dejar que el estudiante decida cuál prefiere usar.

Precisa los lineamientos para la actividad, por ejemplo dura-
ción máxima de los videos o número máximo de escenas en
el cómic.

Establece el mecanismo de entrega, por ejemplo: carpeta zip 
por correo electrónico, subir archivo en un espacio en la 
plataforma digital de la materia, folder de Google Drive, sitio 
web o redes sociales.

¿Qué es esta actividad?

Serie de dibujos que se usan para ilustrar
un proceso o contar una historia que invo-
lucre los conceptos revisados en clase.
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https://www.powtoon.com/
https://www.animaker.com/
https://www.renderforest.com/
https://www.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
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