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Lunes 09 de Enero

Generacion de Ideas - Analisis de las Megatendencias (Parte 1)

Objetivo: Identificar una idea de producto (servicio, procesos ensefianza-aprendizaje, infraestructura) a desarrollar, en el marco del movimiento educativo
abierto.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Reflexiona y responde las siguientes preguntas, que te ayudaran a describir y argumentar la idea de producto que proponen.
Recuerda que una idea de un nuevo producto cuenta con una oportunidad de mercado, oportunidad para resolver un problema actual, o bien para cubrir una
necesidad actual que tienen nuestros potenciales usuarios-clientes.

Problema, Necesidad u

Idea de producto Oportunidad Megatendencias Tecnologia 4.0 Objet.lv?'o_de Usuario Potencial
Sostenibilidad
encontrada
1. ¢Qué Idea de producto se propone? 2. ¢Qué problema / necesidad / 3. ¢Por qué se desea resolver ese 4. ¢Qué tecnologias 4.0 puede 5. (A qué objetivo(s) de desarrollo 6. ¢Usuario primario (quien recibe el
oportunidad estd resolviendo la Idea problema? (A qué megatendencias se involucrar la idea que se propone? sostenible de la ONU se relaciona la beneficio directo)

Reels para promover el de producto/servicio que se propone? le asocia? idea de producto que se propone?
empoderamiento de las mujeres Redes sociales ¢Por qué? Mujeres madres de hijos en edad
madres de hijos en edad escolar de La falta de empoderamiento de las Porque se busca concientizar a la escolar en zonas vulnerables.
zonas vulnerables. mujeres madres en zonas vulnerables. mujer respecto a su papel como Se relaciona directamente con los

agente de cambio en el dmbito Objetivos 5. Igualdad de Género, 4.

familiar y comunitario, a partir del Educacion de Calidad, y 3. Salud y

autoreconocimiento de su propio valor Bienestar, puesto que ofreceremos

informacion veraz, relevante y
contextualizada, enfocada al
empoderamiento de la mujer y en su
rol de madre, y enfocada en
contenidos relacionados al bienestar y
la salud familiar.
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Lunes 09 de Enero

Generacion de Ideas - Analisis de las Megatendencias (Parte 2)

Contexto

Pensamiento
Complejo

Componentes de la Educaciéon 4.0

Recursos Abiertos

£Qué reto se desea abordar donde

éQué competencia del

éQué competencias deseables en

éQué métodos y
formatos de

éQué tecnologias de la

&Qué Infraestructura se

éQué actores pueden
formar parte del

éQué Recursos

&Qué Practicas

Py p lejo se puede : . ) o N i~ informacién y requiere ej. plataforma, Educativos Abiertos se Educativas Abiertas se
se pueda proponer una ? e el perfil del estudiante del Siglo p! Y PP Py proceso de B oo . e
promover en la solucion que se 5 B se servicio, instalacion? o o) podrian utilizar? podrian habilitar?
D XXI se promueven? se podrian et i G (virtual o fisica) ensefianza-aprendizaje? (REA) (PEA)
P : implementar? : éQué rol podrian tener?
Selecciona el reto que se Competencias del Competencias Formato: Tecnologias como Espacio Fisico O  Empresas Describe brevemente | Reflexién:
desea abordar: Pensamiento Complejo: Transversales: O curso recursos: O  Aula estandar QO Gobierno éQué Recursos
Software Educativos Abiertos ¢Cémo se puede
U Taller U Aulas hibridas iaci e ;
QO Formaralanueva [ Pensamiento Critico 0 colaboracién O Semindh [ Realidad virtual O Fablab U Organizaciones se podrian utilizar?: implementar
i6 . . L eminario I ablabo i racticas abiertas
generacion de [ Pensamiento Creativo [ Cooperacién o O Realidad Mak O sociedad ) p
profesionales con las . L, 1 Webinario d akerspace Q otrofs) Reels: se buscara que que complementen
) [ Pensamiento Innovador |  Comunicacién aumentada Q Laboratorios los métodos y la solucién que
competencias para el ] Bootcamp O Cienciad !
trabajo del futuro [ Pensamiento Sistémico |1  Creatividad O mooc iencia de Datos fisicos Describe brevemente | formatos de propones?
L i izaj iali [Py ensefianza
O Fomentar la participacién e b U Innovacién O ponenda Q Agrendl.zaje especializados {Como?: aprendizaje sean ¢Qué practicas
y capturar el interés de F)e§cr| : revemente U Liderazgo @daptativoicon en abiertos) ! abiertas educativas
estudiantes durante los ¢Como?: Otra(s) ' Podcast al Q  Laboratorios Mediante cartas de o ) |
i i [ Gamificacién irtual intencié | pueden surgir con la
procesos de formacion Reel " O  Pasantia virtuales Intencion para lograr solucién que
eels concretos, veraces - ) .
4 4 con Al especializados convenios con:
O Fortalecer la precisos, accesibles, con 0 otro(s) a s B en'-J ¢Qué practicas para propones?
transformacion digital en vinculos a REAs, que Simulacién de ) - » el conocimiento
la Educacié i eventos [ Laboratorios DIF (México) ;
a Educacidn Superior detonen preguntas de e y orid abierto se 3  Documentos
. L . modelos Hibridos o 2
. . romueven? .
O Fomentarla creacu‘)n de reflexion, de acceso abierto. » Ciberfisicos Instituto de la Mujer p QO Materiales
redes de colaboracion U Emulacién o (México) S
9 virtual de especializados xico ; didacticos
para la co-creacion R D Acceso abierto ,
Describe brevemente escenarios en , O Modulos de
(1 Impulsar el desarrollo $Como?: O Aulasi R Secretarias de [ Open Software cursos
sostenible para lograr una U otro(s) W38 INMESVES | Educacion Estatales QO  Recursos Q b
) " i ibros
educacion de calidad, Mediante microlearning Modalidad: (México) Educativos -
equidad, inclusién y 0 . £ i0 Virtual Abiertos U Videos
atencién para todos Presencial spau.o frua Derechos Humanos -, 0 Imagenes
O  Hibrido U sistemade (México) u Educacién 0 oo
3 Remoto gestion del Abierta xamenes
Hardware conocimiento CONAPRED (México) | Ciencia Abierta |l Software
Método Activo: O Impresoras 3D (LMS) [ Datos Abiertos U otro(s)
. - ula virtual — éxi »
a Aprendizaje a Maquinas-Herra O Aulavirtual IMSS (México) O Innovacién
basado en retos mienta Video T Abierta
Conferencias Ministerio De Salud
D A dizai D Prof ere D Gobi
rendizaje rofesores i obierno
P ! O Plataformas (Perd) .
basado en holograma ) Abierto
virtuales de T
proyectos [ computadoras colaboracién Ministerio de la O otro(s) Describe brevemente
1 Aprendizaje y/o dispositivos Mujer y Poblaciones :Cémo?:
o O  Plataformas de .
basado en méviles biert Vulnerables (Perd)
acceso abierto .
problemas Q Laboratorios A través de los Reels
Aprende remotos ad wmooc GGM (Guatemala) y los recursos
haciendo QO  Robots 1  Repositorios en educativos digitales
Aorende ot linea FUNDEBASE abiertos
AP p asistentes (Guatemala) proporcionados
Jugando U Hépticos mediante los
Otro (s) O otro(s) vinculos en los Reels
atedra O D 0 ento Educativo Abierto para A a Latina 20




Q
Act. 02

Objetivo: Identificar el perfil de usuario y clientes potenciales que abarca el producto que propones.
Indicaciones: Trabajo en equipo. Responde cada seccion y argumenta tus respuestas con datos sdlidos. Recuerda que entre mas datos E

Martes 10 de Enero

Diseno: Entendiendo a los Usuarios/Clientes

especificos sea tu descripcion, mejor decisiones se pueden tomar en el proceso de disefio-desarrollo.

Usuario primario
(quien recibe el beneficio
directo)

Describe:

Mujeres madres con hijos en edad escolar

Usuario secundario
(quien recibe el beneficio
indirecto)

Describe:

La familia de la madre

Cliente

(quien pagarda por el
producto o servicio. Puede
a la vez, ser usuario)

Catedra UNESCO/ICDE

Describe:

Organizaciones interesadas en el desarrollo integral de la familia (SEP, DIF, Instituto de la Mujer, Ministerio de Salud, Ministerios diversos),
asi como empresas que quieran contribuir financiando el proyecto como parte de su labor social
¢Qué método utilizaste para detectar las necesidades de los usuarios/clientes, y a cuantos analizaste?

Basandonos en investigacion diagndstica de campo, literatura, estadistica y analisis comparativo, para identificar las areas de
oportunidades para fortalecer el empoderamiento de la mujer

Movimiento Educativo Abierto para América Latina 2023




Martes 10 de Enero

Generacion de concepto de producto: Storyboard

Objetivo: Generar el concepto del producto-servicio que se propone.
Indicaciones: Trabajo en equipo. Desarrolla el Storyboard de la idea de producto-servicio que propones.

éCual es la necesidad / problema / oportunidad ?

( 1 (8 R ~ R

<t p | = | y :b )

-

Oportunidad: Aprovechar la accesibilidad

s el uso de las redes sociales con las que
Necesidad: Empoderamiento de las Y )
P interactuan las madres para impactar

mujeres madres en zonas vulnerables. significativamente en su autopercepcion y
empoderamiento para influir en su familia.

¢Coémo funciona la solucién / producto que se plantea? éCuales son los beneficios que se obtienen?

Ut

* Tecnologia: Internet. redes sociales y
dispositivos moviles.

- ) | &

lucion 1: Cautivar a las madres por medio

de videos cortos con contenido formativo * i :
N Solucion 2: Uso de redes sociales para
que impacten significativamente en su Sa Beneficios: Empoderar a las madres
sensibilizar a las madres.

autopercepcion y empoderamiento. para impactar positivamente en ellas
mismas y su familia.
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https://tecmx-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/jhonattan_miranda_tec_mx/EZ05IjyVy2pAjRMqsbPiGlcB1qUrMFz1iwLPTtroFUXaYA?e=rjae78

Martes 10 de Enero

Bosquejo de tu producto — Quick Prototype

Objetivo: Realizar un bosquejo detallado considerando los resultados de las actividades anteriores.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Elabora tu primer bosquejo (sketch) donde puedas transmitir el disefio y utilidad del producto que propones. Trata de
resaltar los principales atributos de disefio y funcionalidades.

Recomendaciones.

1

\o°
\
‘e‘se o‘\)e
\as Re@ A “es_ \aS
\ Repf_ese“.‘a s de T
funcionalidade o™ ® 14a0@% o
Y to (por R o que S
roduc ~dulos & N“G\ “d‘é(\ 55 on®
partes © ™ o) ave ‘em oo
rio).
es necesa \ “‘p\zuc\o

I
I

Agrega detalles ?
‘ los bocetos segun

.Rep resenta |5

sea necesario
(sombras,
Interfaz ge importancia de los
USuarip del detalles, exagere la
pTOduCto que

formas, colores)-
Propones, .
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 Act.04 Bosquejo de tu producto — Quick Prototype

mujereshoy

©IGTV @ Shop Style Comics TV & Movid
684 152k 990
\ Posts Followers Foliowing
N

EsdrasComedy
Foliowed by kenzoere and elocars

(%) share to Reels in Explore

Also Share to Feed

Save as Draft
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Miércoles 11 de Enero

Prototipo Fisico Producto

Objetivo: Construir un prototipo fisico, y demostrar que las funcionalidades y atributos cumplen con las necesidades y satisfactores del usuario/cliente.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Reflexiona y responde las siguientes preguntas, después construye el/los prototipo(s) necesario(s).

Prototipo Fisico — Principal Aprendizaje que se espera

1. éQué
funcionalidades deben
ser prototipadas?

2. ¢Como se puede
demostrar con un
prototipo fisico la
propuesta de valor que
se propone?

3. éQué se necesita
analizar y evaluar con
los prototipos que se

obtengan?

4. ¢Es necesario emular
alguna funcion
considerando algtin
principio de
funcionalidad?

5. ¢éEs necesario realizar
prototipos a escala?

6. ¢Qué conclusiones
y/o aprendizajes
obtuviste del analisis
de los prototipos
realizados?

No aplica.

No aplica.

No aplica.

No aplica.

No aplica.

No aplica para las 6
preguntas porque no
desarrollaremos ninguna
plataforma, sino que
utilizaremos las
funcionalidades de
Instagram.

Catedra UNESCO/ICDE
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Miércoles 11 de Enero

Prototipo — Interfaz Grafica de Usuario

Objetivo: Realizar un prototipo rapido que te permita mostrar el concepto de la interfaz grafica de usuario del producto que propones.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Reflexiona y responde las siguientes preguntas. Después elabora una maqueta (Mockup) donde se represente el disefio
y funcionalidad de la interfaz de usuario del producto que se propone. Desarrolla la maqueta las principales ventanas de la interfaz grafica que propones.

Interfaz Grafica de Usuario

1. ¢Qué tipo de
contenido se debe
presentar en las
interfaces graficas de
usuario?

2. ¢COmo se desplegara
y encontrara el
contenido definido?

3. ¢Define el flujo de
navegacion entre las
pantallas del sitio?

4. {Qué necesidades de
los usuarios se
relacionan con la
interfaz grafica de
usuario?

5. ¢Qué funcionalidades
del producto estan
relacionadas con la
interfaz grafica de

usuario?

6. ¢Cudles son los
principales atributos que
se deben considerar en
el diseio de interfaz
grafica de usuario?

Contenido textual, audios
y audiovisual relacionado
el tema general:
Empoderamiento, salud y
Bienestar de mujeres
madres Millennials de 19 a
35 afios con hijos en edad
escolar en contextos
vulnerables de México,
Guatemala y Peru.

La usuaria encontrara las
publicaciones (reels,
historias, textos) en la red
social de Instagram,
ordenadas
cronoldgicamente, por
tematicas, segun
intereses contextuales y
comunes.

1. Registro (Nombre,
correo electrdnico, fecha
de nacimiento, crear
contrasefia, verificar
contrasefia)

2. Acceder/iniciar sesion-
Recuperar contrasefia

3. Ver publicaciones

4. Buscar el perfil

5. Dar seguimiento a la
cuenta (Suscripcion a la
pagina)

6. Activar notificaciones
7. Reaccién (Me gusta,
comentar y compartir)

8. Interaccidn- sincronica,
asincrdnica y mensaje al
administrador

9. Salir

1.Informarse
2.Sensibilizarse
3.Expresarse
4.Movilizarse
5.Interactuar sobre temas
relacionados con su rol de
mujer y madre
(Empoderamiento, salud y
bienestar)

6.Motivarse

7.Formarse
8.Documentarse
9.Aplicar

10.Proponer

11.0pinar
12.Empoderarse

1.Informar / Publicaciones
compartidas

2.Motivar con
publicaciones compartidas
3.Inspirar con
publicaciones compartidas
4.Formar con
publicaciones compartidas
5.Interactuar con las
reacciones

6.Visibilizar a las mujeres —
Dias nacionales e
internacionales a través de
las publicaciones
compartidas

1.Amigable/intuitivo
2.Clara

3.Contenidos verificados
4.Motivadora

5.Breves

6.Precisa

7.Pertinente
8.Contextualizada

9.Con base en los ODS
priorizados agenda 2030

Catedra UNESCO/ICDE
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Miércoles 11 de Enero

Prototipo — Interfaz Grafica de Usuario

Objetivo: Realizar un prototipo rapido que te permita mostrar el concepto de la interfaz grafica de usuario del producto que propones.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Reflexiona y responde las siguientes preguntas. Después elabora una maqueta (Mockup) donde se represente el disefio y
funcionalidad de la interfaz de usuario del producto que se propone. Desarrolla la maqueta las principales ventanas de la interfaz grafica que propones.

~0—

o
& Username

& Password

Catedra UNESCO/ICDE Movimiento Educativo Abierto para América Latina 2023



Miércoles 11 de Enero

Prototipo — Interfaz Grafica de Usuario (Continuacion)

Objetivo: Realizar un prototipo rapido que te permita mostrar el concepto de la interfaz grafica de usuario del producto que propones.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Reflexiona y responde las siguientes preguntas. Después elabora una maqueta (Mockup) donde se represente el disefio y
funcionalidad de la interfaz de usuario del producto que se propone. Desarrolla la maqueta las principales ventanas de la interfaz grafica que propones.

& My Content
2 Progile
® Seftings

Catedra UNESCO/ICDE Movimiento Educativo Abierto para América Latina 2023



Act. 07 Modelo de Negocio - CANVAS capsula

Objetivo: Definir el modelo de negocio del producto/servicio que se propone.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Reflexiona y responde las siguientes preguntas. Una vez teniendo clara la respuesta a cada pregunta,
elabora el modelo de negocio de tu producto utilizando la plantilla Canvas del Modelo de Negocio que se encuentra en la siguiente pagina.

1. ¢Qué problema resolvemos y como lo resolvemos?, ; Qué nos distingue de las soluciones existentes en el mercado? (Propuesta de Valor).
Resalta el modelo Producto-Servicio que propones.

2. ;Quién necesita nuestra solucion?, ;Cuantas personas necesitan nuestras soluciones AHORA MISMO?, y ¢ Cuantas eventualmente la
necesitaran? (Segmento de Mercado)

3. ¢(Como la solucion sera distribuida?, ¢ Cémo entregamos nuestra solucion a nuestros clientes? y 4Donde encontrara el cliente nuestra
solucion? (Canales)

4. ;Como damos a conocer nuestro producto al mercado?, ;Cémo vas a atraer, preservar e incrementar tu cartera de clientes?, ;Cual es la
relacion que esperan tener tus clientes contigo? (Relaciones con el Cliente)

5. ¢Cuanto nos pagaran por la solucidbn que proporcionamos?, ;Qué modalidad prefieren utilizar tus clientes para pagar por tu
producto/Solucion?, ;Qué tanto contribuye cada flujo de ingresos a los ingresos generales del negocio? (Fuentes de Ingresos)

6. ¢Qué necesitamos "tener" para producir, comercializar y entregar nuestra solucién? (Recursos Clave)

7. ¢Cuales son las actividades necesarias para producir, comercializar o entregar la solucién producto/servicio que se propone? (Actividades
Clave)

8. ¢Quiénes son los actores que son necesarios para producir o hacer realidad la solucion producto/servicio que se propone? (Socios Clave)

9. ¢Cuanto nos costaran nuestras actividades, recursos y socios? (Estructura de Costos)

Nota: Elabora el modelo de negocio de tu producto utilizando la plantilla CANVAS del modelo de negocio que se presenta en la siguiente pagina.

Catedra UNESCO/ICDE Movimiento Educativo Abierto para América Latina 2023



Socios Clave

Alianzas estratégicas
para la generacion de
contenido y para la
derivacion de atencion
especifica:
Meta (IG, FB)
Secretarias/Ministeri
os de: Educacion,
Salud, Familia
Universidades y
Centros de
Capacitacion Laboral
Organizaciones de la
sociedad civil
enfocadas en temas
de mujer

Estructura de Costos

Recursos humanos (creadores de

contenido)

Actividades Clave

Alianzas con socios y
especialistas
Vinculacidn a instancias
de apoyo

Andlisis de las
intervenciones de las

Recursos Clave

Plataforma, Internet
Videocdamara
Recurso humano:
especialistas,
creadores de
contenido

Internet

Jueves 12 de Enero

Modelo de Negocio - CANVAS

Propuesta de Valor

e \ideos cortos,
gratuitos, en linea,
accesibles.
Experiencia
sensible de
aprendizaje
significativo para el
desarrollo
personal.

e Vinculacion con
instituciones para
la escolarizacion

Relaciones con el cliente

Servicio por medio
de una plataforma
digital.

Servicio de
educacién no formal

Canales

Redes sociales.
Correo electrénico.

Fuentes de Ingresos

Segmento de Mercado

Usuarias.

Mujeres madres de
hijos en edad escolar
en condiciones de
vulnerabilidad por
cuestiones
socioculturales y/o
socioecondmicas,
interesadas en su
desarrollo personal.

Ingresos por el cobro de intermediacion de la
escolarizacion de las usuarias en las instituciones con

Arrendamiento

guienes tendremos convenio y por el financiamiento de
organizaciones sociales, gubernamentales, académicas y
empresariales

Diseno de videos cortos
Equipo para grabar los videos.
Programa para edicidn de videos.

Publicidad
Registro de marca

Catedra UNESCO/ICDE Movimiento Educativo Abierto para América Latina 2023



Jueves 12 de Enero

Propiedad Intelectual e Inteligencia Competitiva

Objetivo: Comprender la importancia de la Propiedad Intelectual dentro del proceso de desarrollo de nuevos productos. Ademas, realizar
una vigilancia tecnoldgica, analisis de competidores y tendencias tecnoldgicas que se encuentren dentro del area de aplicaciéon de idea de
producto/servicio. Validar y/o complementar la idea que se propone considerando la informacién obtenida de este analisis.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Trabajo en equipo. Realiza una busqueda en base de datos* de propiedad intelectual sobre productos similares a la idea
de producto/servicio que se propone. Podras utilizar fuentes secundarias en la web para la identificacién de productos/servicios analogos al que se
propone. Responde las preguntas.

1. Enlista los productos/servicios que sean similares a la Idea que
propones, y menciona el tipo de proteccion de Propiedad Intelectual
que se le relaciona. Esto te ayudara a que tomes en cuenta el cuidar
NO infringir alguna falta a la ley de Propiedad Intelectual. Utiliza el
diagrama del Universo de la Propiedad Intelectual de referencia.

Respuesta en la siguiente tabla.

2. Analiza a tu competencia. Entiende como trabajan, operan y
funciona su producto. Ademas, trata de identificar areas oportunidad
0 segmentos que no cubran para que puedas proponer tu propuesta
de valor considerando esta informacion.

Respuesta en la siguiente tabla.

3. ¢ Qué marcas son las mas importantes? Cuales son los precios
actuales en el mercado? ¢ Qué modelo de negocio tienen?

Respuesta en la siguiente tabla.

Catedra UNESCO/ICDE Movimiento Educativo Abierto para América Latina 2023




Propiedad Intelectual e Inteligencia Competitiva

Producto o
servicio

2. Qué ofrece

2. Areas de oportunidad

capsula

3. Mercado

Freeda Informacion de Informacion de valor | Mujeres de clase
distintas areas, para mujeres de socioeconomica
enfocandose a clase media a media-alta
mujeres en estratos | socioecondmica
socioeconémicos baja
medio-alto

Cmujeresempodera | Contenidos sobre Publicacion de Mujeres de clase

das practicas para el contenidos para el socioecondmica

crecimiento
personal y
profesional

crecimiento
personal y
profesional solo en
espanol

media a media-alta

Empodera tu vida al
éxito

Publicaciones
relacionadas con
frases de
autoestima

Publicaciones
relacionadas a la
salud emocional y
bienestar fisico

Personas de clase
media
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 Act.08 Propiedad Intelectual e Inteligencia Competitiva

Referencia para acceso a Base de Datos de Propiedad intelectual en el Mundo

' a::n- (Oficina Espaiiola
| (CamadafcrO) Patentes y Marcas)
http://www.cipo.ic.gc.ca/eic/site/

cipointernet-internetopic.nsf/ http://www.oepm.es/es/index.htmi

eng/Home http://ep.espacenet.com/

http://depatisnet.dpma.de/

EUA (USPTO)

http://www.uspto.gov/

. i
 Cuba (OCP))

; a"!ﬁf."‘“
L/

https://www.j-platpat.inpit.go.jp/
web/all/top/BTmTopEnglishPage

=
México (SIGA e-gaceta) 3

www.impi.gob.mx

https://www.ipos.gov.sg/

http://www.inpi.gov.br/portal/

> 1 ic ygi y OMPI - Patentscope
Google Patent Search { Latipap (Informacuon_Tecnolog:ca [ ol BT patents online 3 ; o
Q http://www.google.com/patents i' g;gz}t/oigt:: pi';eE :gta 2321 / b J. http://www.freepatentsonline.com/ "'"° % gg}feé{ tc)sfji?tscope.WIpo.mt/search/
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Act. 09

Viernes 13 de Enero

Pitch de tu Producto

Objetivo: Aprender a estructurar el discurso “pitch” de tu producto y presentarlo ante una audiencia.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Construye el guién del Pitch de tu producto de acuerdo con la estructura y pautas que se proporcionan a continuacion.
Grabate presentando el pitch de tu producto. El video debera tener una duracién maxima de 4 minutos tratando de respetar la estructura planteada. El
coach envia el archivo de video en la carpeta de entregas (link)

Apertura (30 seg)
Pauta 1. {Qué dato de alto impacto o afirmaciones que
sean relacionados al producto/servicio que propones
puedes ofrecer? o ;Qué pregunta puedes lanzar a la
audiencia para que se sientan identificados, llame su
atencion y despierte su interés?

En México el 33% de los hogares tiene a la mujer como jefa
de familia (INEGI 2020), en Peru el 84% de los hogares
pobres son conducidos por una mujer.
En Guatemala el 52% de la poblacion son mujeres jévenes
integradas por 24 grupos linguisticos.

Las desigualdades territoriales, étnicas y de género han
intensificado las limitaciones de las mujeres para lograr una
participacion plena y del desarrollo, particularmente en
aquellas que viven en zonas rurales.

¢ Te das cuenta de la relevancia de la mujer como madre? se
encuentra en el limite de la vulnerabilidad y de la posibilidad
de ser agente de cambio familiar y social, si se convierte en
una mujer empoderada que reconoce su voz

Pauta 2. ;Quién eres? y ¢{Qué intenciones tienes con
este pitch?

Colectivo académico multidisciplinario que tiene el propdsito
de promover el empoderamiento de la mujer madre a través
de la creacién de Reels (videos cortos) en acceso abierto, de
contenido sobre bienestar integral, que tenga un efecto
expansivo y detonador del bienestar cotidiano para su familia
y su comunidad. También se fomentara la escolarizacion y la
capacitacion laboral, mediante la intermediacion estratégica
entre nuestras usuarias y las instituciones correspondientes
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Desarrollo (3 min)

Pauta 3. ¢;Cual es el problema, dolor de mercado, necesidad u
oportunidad que se atiende?

La vulnerabilidad de la mujer, causado por su bajo nivel educativo,
cultural y socioeconémico, que la mantiene al margen de
oportunidades de desarrollo personal, familiar y comunitario.

Speach: Nos enfocamos en ofrecer alternativas de formacion a
mujeres madres de hijos en edad escolar, en situacién de
vulnerabilidad, causada por su bajo nivel educativo, cultural y
socioeconomico, lo que la mantiene al margen de oportunidades de
desarrollo personal, familiar y comunitario.

Pauta 4. ; Cual es tu mercado objetivo?
Mujeres madres de hijos en edad escolar, en situacién vulnerable.

Pauta 5. ; Qué soluciones aportas? ;Por qué lo haces? ¢{Como lo
haces? ¢Como funciona? ¢Por qué tu solucion es idonea? ¢Por
qué eres diferente a los existentes?

Ofrecemos a la mujer informacion veraz, concreta, pertinente y
contextualizada mediante reels publicados en redes sociales, sobre
temas de bienestar que les permitan cuestionarse y convertirse en
agente de cambio en su familia.

Elegimos como canal de difusion Instagram y Facebook por ser
abierta, inclusiva, gratuita, de gran alcance y accesibilidad para las
usuarias

Segun las métricas de Statista (2021), hoy por hoy se comparten 695
000 historias en Instagram por minuto

Por otro lado, ofreceremos constantes referencias a fuentes de
informacion extensas, instituciones de apoyo de referencia, y seremos
canal estratégico para la escolarizacién inconclusa y la capacitacion
laboral

Pauta 6. ¢{Qué beneficio(s) se obtienen con la solucién que se
propone?

Educacién y empoderamiento en temas de bienestar y autocuidado,
que le permitan e impulsen a ser un agente de cambio en su familia y
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Cierre (30 seg)
Pauta 7. ; Qué deseas concretar? ;Qué necesitas o
qué solicitas?. Concluye con un agradecimiento,
despedida, y muestra apertura a responder dudas
y preguntas.

Necesitamos tu contribucion econémica y alianza
estratégica para seguir construyendo esta iniciativa.

Sumandote  ampliaras tu  proyeccion
organizacion socialmente responsable.

como

“La explotacion es posible por la vulnerabilidad, y la
vulnerabilidad es posible por una falta de derechos de
ciudadania” (Federico Mastrogiovanni, 2022)

Si educamos a las mujeres, su fortaleza nos hara
invencibles

En Empoderamiento Mujer Madre estamos listos ... ¢y
ta?


https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Wj6i4MO7PUtryHHn6ppNAZv8RnaKZTwP

Q Viernes 13 de Enero
Act. 10 Plantilla de Proyecto Final - Reporte

Objetivo: Integrar los conocimientos y desarrollos llevados a cabo durante la estancia en la plantilla de reporte final.

Indicaciones: Trabajo en equipo. Responde cada seccion contenida en el reporte final. El coach envia el archivo de video en la carpeta de entregas (link).

El coach envia el archivo
word en la carpeta de
entregas (link Aqui)
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https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Wj6i4MO7PUtryHHn6ppNAZv8RnaKZTwP
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Wj6i4MO7PUtryHHn6ppNAZv8RnaKZTwP

Produccion a cargo de la Direccion de Innovacion Educativa y Aprendizaje Digital

El frabajo intelectual contenido en este material, se comparte por medio
de una licencia de Creative Commons (CC BY-NC-ND 2.5 MX) del tipo
“Atribucion-No Comercial Sin Derivadas”, para conocer a detalle los usos
permitidos consulte el sitio web en
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/mx

HOE)

Se permite copiar, distribuir, reproducir y comunicar publicamente la obra sin costo
econdmico bajo la condicion de no modificar o alterar el material y reconociendo la
autoria intelectual del trabajo en los términos especificados por el propio autor.
No se puede utilizar esta obra para fines comerciales, y si se desea alterar,
transformar o crear una obra diferente a partir de la original,

se deberd solicitar autorizacion por escrito al Instituto Tecnoldgico y de Estudios
Superiores de Monterrey.




