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éQué son los
recursos educativos
abiertos (REA)?

Materiales de aprendizaje,
ensefanza e investigacion, en
cualquier formato y medio, que
residen en el dominio publico o
estan protegidos por derechos de
autor que han sido publicados
bajo una licencia abierta, que
permite el acceso, la reutilizacion,
la adaptacion vy la redistribucion
sin costo alguno por parte de
terceros (UNESCO, 2019).

UNESCO (2019). Recomendacion sobre los recursos educativos de libre acceso.
Disponible en: https://es.unesco.org/news/nueva-recomendacion-unesco-
promovera-acceso-recursos-educativos-todos
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Figura 1. Movilizacién de recursos educativos ablertos (Burgos y Ramirez, 2011a; 2011b; 2013
Imagenes: Nuvola lcons; commons.wikimedia.orc

e Ramirez-Montoya, M. S. (2013).
Movimiento educativo abierto
[video]. Disponible en:
https://www.youtube.com/watc
h?v=iu-D3PusuSU
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Referencia:
Ramirez-Montoya M.S. (2021). Nuevas recomendaciones de la UNESCO sobre recursos educativos abiertos: visiones

para arquitectura de horizontes de Ciencia Abierta. En M. Garcia-Guerrero, Rodriguez-Palacios, S. M. P., Salas-
Zendejo, D., Ramirez-Montoya, M. S. y Torres-Hernandez, J. (Coords.), Ciencia Abierta. Opciones y experiencias para
Meéxico y Latinoamérica (pp. 13-24). Octaedro. Retrieved from: https://hdl.handle.net/11285/637145
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Figura 12
Habilitadores tecnologicos 4.0 para el impulso de la educacién abierta

Habilitadores Tecnoldgicos 4.0 para el impulso de la Educacion Abierta y las recomendaciones de la UNESCO
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Plataformas web, como repositorios,

Retos desde las
tecnologias

Cursos Online Masivos Abiertos (por sus
siglas en inglés MOOCs), plataformas de
georefrenciacion, Observatorios de
monitoreo e investigacion de proyectos
globales, descubridores de informacion,
diseminacién de conocimiento a través de
revistas abiertas y redes académicas, entre

otras.

Tecnologias disruptivas

Son tecnologias como la analitica del \

comportamiento, blockchain, Realidad
extendida (RV/RA), telepresencia holografi-
ca para lograr la estimulacion sensorial y
emocional a través de las imagenes abstrac-
tas y aumentar la motivacion, avatares bajo
sistemas geométricos 3D, laboratorios
virtuales y remotos, y espacios maker con
robética, el 5G para desarrollo de compten-
cias STEM.

Modelos de innovacion .
tecnolégica \

implican la incorporacién de tecnologia e
investigacién cientifica para crear medelos
integrales formativos y que impacten la
calidad de vida de las personas, inclusion
digital, vinculacién, modelos de ciberseguri-
dad, tecnologias implementadas para
resolver problemas éticos, disminuir la
desigualdad y las brechas digitales.

Habilitadores
Tecnolégicos

Fuente: Elaboracion propia

habilidades socicemocionales y éticas.

Pedagogias digitales
- y i i que se
integran con tecnologias para propiciar
momentos de interaccion y generar
aprendizaje reflexivo y de pensamiento
complejo, competencias STEM y
N4

Tecnologias adaptativas

Permiten acceder al aprendizaje de f¢
personalizada e inclusiva con versi
especiales de tecnologias o herramient
existentes que proporcionan mejor:
formas diferentes de interactuar co
tecnologia. Favorece el aprendizaje

personalizado, dirigidas a grupos
personas con dificultades de aprendiza

O

Tecnologias inteligentes
Sistemas, herramientas y  dispositivc
inteligentes, Internet de las cosas (lol
computacion en la nube (cloud computig), Bi
data, ciencia de datos, sistemas de informacié
gecgrafica, aprendizaje  automatico
inteligencia artificial, analiticas de aprendiza|
para predecir comportamientos.

Referencia:

Gonzalez-Pérez, L.-l., Ramirez
Montoya, M. S., & Garcia-
Peialvo, F. J. (2022).
Habilitadores tecnoldgicos 4.0
para impulsar la educacién
abierta: aportaciones para las
recomendaciones de la UNESCO.
RIED-Revista Iberoamericana de
Educacion a Distancia, 25(2).
https://doi.org/10.5944/ried.25.2
.33088 Retrieved from:
https://hdl.handle.net/11285/648
277
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Retos desde el

uso de los
repositorios

Referencia:

Gonzalez-Pérez, L. |., Ramirez-
Montoya, M.S. & Garcia-
Pefalvo, F.J. (2021). Improving
Institutional Repositories
through User-Centered Design:
Indicators from a Focus Group.
Future Internet 13(11), 282.
https://doi.org/10.3390/fi13110
282
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Figure 1. Demographic information of the focus group participants, gender, and education level. (own elaboration).

Have you used institutional repository? / Why? / What kind of work do you upload to institutional repository?
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Figure 2. Results of repository use by participants of the focus groups. (own elaboration).
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Ejemplos de tecnologias y métoc

Referencia: J. Miranda, C. S. Lopez, S. Navarro, M. R. Bustamante, J. M. Molina, and A. Molina, “Open Innovation Laboratories as Enabling Resources to Reach the Vision of Education 4.0” In the International
Conference on Engineering, Technology and Innovation (ICE/ITMC), pp. 1-7. IEEE. 2019.
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Retos desde la Educacion 4.0

Educacion
4.0

Referencia: Miranda, J. Navarrete, Ch., Noguez, J., Molina-Espinosa, J.M., Ramirez-Montoya, M.S., Navarro-Tuch, S.A., Bustamante-Bello, M.R. Rosas-Fernandez, J.B. & Molina, A. (2021). The core components of education 4.0 in
higher education: Three case studies in engineering education. Computers & Electrical Engineering 93, Art 107278. https://doi.org/10.1016/j.compeleceng.2021.107278. Retrieved from: https://hdl.handle.net/11285/637294
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Retos digitales para el
futuro de la educacion

Referencia:

Ramirez-Montoya, M. S., McGreal, R,, y
Obiageli Agbu, J.-F. (2022). Horizontes
digitales complejos en el futuro de la
educacion 4.0: luces desde las
recomendaciones de UNESCO [Complex
Digital Horizons in the Future of Education
4.0: Insights from UNESCO
Recommendations). RIED-Revista
Iberoamericana de Educacion a Distancia,
25(2).
https://doi.org/10.5944/ried.25.2.33843
Retrieved from:
https://hdl.handle.net/11285/648468
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Desde el contexto
personal.....

éCuales son los retos que se
ubican para crear
ecossistemas en el marco de
la innovacion abierta?
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Catedra UNESCO con oportunidades de
construccién en redes abiertas
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Capitulo 1. Ambientes de aprendizaje innovadores

1.1 Sustentos conceptuales como base para ambientes de aprendizaje

1.2 Ambientes de aprendizaje innovadores (presencial, ubicuo, multimodal, hibrido, a distancia,
movil)

1.3 Componentes integrados en el disefio de ambientes innovadores

Capitulo 2. Innovacion continua con estrategias de analisis

21 Aoror o Ramirez-Montoya, M.S. (2022). Estrategias para
.1 Aprendizaje basado en problemas

2.2 Aprendizaje basado en debate ambientes de aprendizaje: i innovacion e

2.3 Aprendizaje basado en argumentacion |“V9$t|QOC|on educatIVCI S|nteS|S

Capitulo 3. Innovacion sistematica con estrategias de reflexion

3.1 Aprendizaje basado en casos
3.2 Aprendizaje basado en metacognicion - TG B TG
3.3 Aprendizaje basado en portafolios electrénicos PRAMIGENTES P12 APRENDEZAIE

A Este libro emana de la motivacion de apoyar la innovacion
educativa en espacios de formacion, a través de la construccion
Fe =z = = =z conjunta, la apertura de perspectivas, el trabajo en redes
Capitulo 4. Innovacion incremental con estrategias de construccion y laInvestizacibn, para tfascander en horizontes de mejora.
Dos campos son recurrentes en esta obra: la innovacion
y la investigacion educativa, como entidades diferentes,

Estrategias

o (4

H H 1 1 pero complementarias. A lo largo de los capitulos se aportan
4- 1 Aprendlzaje basado en experlen Cla conceptualizaciones de estrategias para ambientes de aprendizaje

A A . y se acompanan de investigaciones educativas que han generado
4.2 Aprendlza]e basadO en ]UegOS conocimiento para las innovaciones educativas. Dieciocho estrategias °

. . de aprendizaje se presentan para apoyar procesos de analisis,
4_3 Aprendlzaje basado en proyectos reflexién, construccion, aplicacion, colaboracion y digitales. a ra a m ] e n e S

El marco de las estrategias son diferentes tipos de innovaciones

(continua, incremental, sistematica, diruptiva, abierta y tecnolégica). ° °
re T - - - - - - La intencién es abrir una puerta para nuevas construcciones d d
Capitulo 5. Innovacién disruptiva con estrategias de aplicacion s Sl e oo € aprendizaje
e las innovaciones educativas.
5.1 Aprendizaje basado en retos
5.2 Aprendizaje basado en evidencia e S e s o e e

5.3 Aprendizaje basadO en inveStigaCién taofdinadam dg_l grupo de iqves[igacidn interdisciplinar de razunamienm

para la complejidad del Instituto para el Futuro de la Educacién

Maria Soledad Ramirez Montoya
y Chair UNESCO/ICDE Movimiento Educativo Abierto para América Latina.

Estrategias de innovacion para ambientes de aprendizaje

Capitulo 6. Innovacion abierta con estrategias de colaboracion
6.1 Aprendizaje basado en recursos abiertos

6.2 Aprendizaje basado en cursos masivos abiertos
6.3 Aprendizaje basado en laboratorios abiertos

Capitulo 7. Innovacion tecnolégica con estrategias digitales
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7.1 Aprendizaje basado en robdtica
7.2 Aprendizaje basado en realidad aumentada
7.3 Aprendizaje basado en laboratorios virtuales y remotos
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Capitulo 8. Investigacion de nuevos escenarios formativos SNTESIS P lerarya o Epird SINTESIS

Educacién Educacién
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8.1 Investigar para el desarrollo sostenible con transformacion digital y Educacion 4.0
8.2 Investigacion de ambientes de aprendizaje para el cambio y la mejora
8.3 Innovacion e investigacion educativa con arquitectura de horizontes



Lo que vemos
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