
Diseño de actividades lúdicas para 
motivar al estudiante en su aprendizaje

Diseño y Arquitectura Pedagógica

Campus Monterrey

REUNIÓN 
NACIONAL DE
P
2
R
0
OF
2
ES
3
ORES



Objetivo

• Conocer y crear una experiencia de
aprendizaje basada en el juego, a través
de la vivencia de una experiencia lúdica.



Talleristas

Paulo Mendoza 
Diseñador instruccional 

paulo.mendoza@tec.mx

Mariana González
Arquitecta pedagógica 

marianadelsol.gonzalez@tec.mx

Violeta Tovar
Líder de Diseño de Soluciones 

Laura.tovar@tec.mx
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¡Comencemos 
el juego!



Misión

Han sido seleccionados por sus 
grandes capacidades para 
completar una misión especial de 
la RNP. Los directivos quieren que 
desarrollemos experiencias de 
aprendizaje basadas en el juego. 
Es hora de utilizar toda tu 
experiencia y colaborar con tu 
equipo. Tendrás que seguir las 
pistas para armar tu experiencia 
de aprendizaje, que al mismo 
tiempo te permitirá descubrir la 
clave secreta para el éxito de 
toda experiencia.



Algunas experiencias de aprendizaje

Insignias 
Reconocimiento 

digitales que distinguen 

las habilidades de 

nuestros estudiantes.

Tablero de conceptos 
Juego de clasificación 

de conceptos basado 

en contenidos de clase, 

con tablero, llaves, 

acertijos, etc.

Shark Tanks
Actividad en la que se 

definen roles, situación 

a resolver, se diseñan 

soluciones y hay un 

jurado evaluador.

Escape room 
Juego de una sala 

cerrada de

la que hay que salir 

resolviendo

puzzles y enigmas.

Imagen de pexels

Imagen de freepik

Imagen de freepik

Imagen de freepik



Reglas del juego

1. Se formarán equipos aleatorios en 
Breakout Rooms.

2. Cada equipo tendrá su propia misión
(individual virtual, grupal presencial, 
grupal virtual, presencial individual).
a. Tablero: Canvas en Google Drive, el

cual hay que llenar.
b. Pistas: Genially que hay que seguir

para llenar el tablero y descubrir el 
secreto.

3. Se espera que cada equipo arme una 
experiencia de aprendizaje y descubra 
la frase secreta.

Imagen de freepik



Tablero

Con instrucciones Plantilla



Pistas

Paso 1. Hacer equipos.

Paso 2. Conocer la misión 
del equipo.

Paso 3. Completar el canvas de 

acuerdo a las pistas que 
proporciona cada pregunta.



Reflexión

• Resultados de algunos equipos.

• Proceso de creación de una 
experiencia:

1. Objetivo

2. Perfil del jugador

3. Comportamientos esperados

4. Componentes

5. Mecánica

6. Dinámica

7. Estética

8. Gestión

9. Riesgos potenciales

Imagen de Tecnológico de Monterrey.



Para recordar

El aprendizaje lúdico influye en el 
grado de compromiso, interés, 
persistencia y motivación del 
estudiante, lo cual favorece la 
adquisición de aprendizajes.



¡Gracias!
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