
Retroalimentación multimodal
Uso de Canvas

Vicerrectoría Académica y de Innovación Educativa



Retroalimentación multimodal

La retroalimentación es una parte esencial de los programas de 
educación ya que contribuye a maximizar el potencial de los alumnos. 

Esta retroalimentación el profesor puede brindarla a sus alumnos a 
través de diferentes medios: 

• Texto 
• Audio
• Video / Multimedia

Algunas plataformas, como Canvas, ademas de ser el espacio de 
aprendizaje donde los profesores innovan su proceso de enseñanza, 
brindándole a los alumnos los conocimientos e instrucciones necesarias 
para la realización de sus actividades de aprendizaje, permiten entregar 
a los alumnos la retroalimentación de sus trabajo/tareas en diferentes 
formatos a través de dicho entorno virtual. 

Una de las ventajas de Canvas, es la de poder retroalimentar a los 
alumnos de manera virtual por medio de texto, audio o multimedia.



Independientemente del medios o 
formato para dar una retroalimentación 
efectiva, esta debe:

1. Señalar los conceptos correctos aplicados 
por el estudiante, de acuerdo con el objetivo 
de la actividad y notas de enseñanza 
indicadas en el instrumento de evaluación 
(rúbrica).

2. Mencionar al menos una fortaleza de la 
actividad.

3. Indicar de manera clara y concisa el error y 
enseñar el procedimiento para llegar a la 
respuesta correcta, enfatizando aciertos u 
omisiones.

4. Complementar su aprendizaje, en la 
retroalimentación, incluir un recurso que se 
relacione con los conceptos de la actividad 
en alguna situación real.

5. La retroalimentación debe ser puntual, 
suficiente y sobre todo constructiva.



¿Cómo dar retroalimentación
multimodal en CANVAS?



Paso 1. Ingresa a la actividad desde el árbol de navegación del curso.



Paso 2. Una vez que los alumnos entregan sus actividades de 
aprendizaje, haz clic en SpeedGrader.



Paso 3. Al ingresar, te abrirá otra pestaña con las actividades de los 
alumnos a revisar.



Paso 4. Por medio de un instrumento de 
evaluación (rúbrica) publicado en el 
curso, asigna los valores, seleccionando 
los puntos que cumple o no el alumno 
en la actividad a evaluar. 



Paso 5. Cuando hayas terminado de evaluar la actividad del alumno, bríndale 
una retroalimentación, la cual puede ser en texto, en forma de audio o en un 
video multimedia. Deberás hacer clic en el botón correspondiente.



Paso 6. Si decides brindar una retroalimentación 
multimedia, tendrás dos opciones: Grabar 
multimedia o Cargar multimedia.

a) Si deseas grabar multimedia: se activarán la 
cámara y micrófono de tu equipo y podrás 
comenzar la grabación. 

b) Si deseas cargar multimedia: podrás grabar tu 
retroalimentación con otra aplicación y subir el 
archivo correspondiente.



Paso 7. Para el caso de la 
retroalimentación en audio, 
solo deberás hacer clic en su 
botón correspondiente y 
después en el de grabar, el 
cual es un círculo rojo.



Paso 8. Con la retroalimentación lista, haz clic en entregar.
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